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การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ 
จังหวัดสงขลา ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2) เพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรู้หลังกับก่อนการชมแหล่งการ
เรียนรู้เสมือนจริงของผู้รับชมแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงฯ  3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมแหล่งการเรียนรู้
เสมือนจริงฯ การวิจัยครั้งนี้ศึกษาจากกลุ่มตัวอย่าง คืออาสาสมัครท่ีได้จากการสมัครเพ่ือเข้ากลุ่มทดลอง จํานวน 42 
คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่  1) แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงฯ  2) แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้แหล่งการ
เรียนรู้เสมือนจริงฯ  3) แบบสอบถามความพึงพอใจ  4) แบบประเมินคุณภาพแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงฯ สถิติท่ี
ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ ทดสอบค่าที     (t-test Dependent) 

ผลการวิจัยพบว่า 1) แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัด
สงขลา มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.67/82.11 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้  2) ผลการเรียนรู้หลังชมของกลุ่ม
อาสาสมัครสูงกว่าก่อนชมอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  3) กลุ่มอาสาสมัครมีความพึงพอใจต่อแหล่งการ
เรียนรู้เสมือนจริงฯ อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60 , S.D. = 0.49) 
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The purposes of this research were to 1) develop a virtual learning resource on 
Ratchaphaditsatana Temple (Wat Pha Kho), Sathing-Phra district, Songkhla to meet the 80/80 
efficiency criteria, 2) compare the participants’ pre-test and post-test scores after using the virtual 
learning resource, and 3) study the participants’ satisfaction toward the virtual learning resource. 
The sample was 42 students voluntarily participated in virtual learning resource on 
Ratchaphaditsatana Temple (Wat Pha Kho), Sathing-Phra district, Songkhla. The instruments used in 
this study were 1) the developed virtual learning resource, 2) a learning achievement test,  
3) a questionnaire probing students’ satisfaction, and 4) a questionnaire on efficiency of the virtual 
learning resource. The data were analyzed using arithmetic mean, standard deviation, and 
dependent t-test. 

The findings of this study revealed that 1) the developed virtual learning resource achieved 
the efficiency of 82.67/82.11, 2) the participants post-test scores were significantly higher than pre-
test scores at .01 level, and 3) the participants showed a ‘very high’ level of satisfaction toward 
the developed learning resource. 
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บทนํา 
ปัจจุบันการพัฒนาของสังคมท่ีนํามาซ่ึงการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการนําเสนอข้อมูล ท้ังทางด้านสาระความรู้ 

ข้อมูลข่าวสาร วิทยาการต่างๆ รวมถึงเทคโนโลยี ท่ีถูกสร้างมาเพ่ืออํานวยความสะดวกในทุกๆ ด้านของการใช้
ชีวิตประจําวัน ลดปัญหาทางด้านข้อจํากัดต่างๆ ในการนํามาซ่ึงความสําเร็จ ตามเป้าหมายในการไปสู่ความสําเร็จ
นั้นๆ ความพยายามในการแข่งขันกัน เพ่ือความสําเร็จในด้านต่างๆ มีความเข้มข้นจนทําให้เกิดแรงผลักดันไปสู่การ
พัฒนาในทุกๆ ด้านของประชากรในประเทศให้มีศักยภาพในการต่อสู้และแข่งขันกับนานาอารยะประเทศด้วยเหตุนี้
ทําให้ประชากรในประเทศมุ่งเน้นความสนใจในภาวะความเป็นไปในปัจจุบัน จนมองข้ามความเป็นมาแห่งความเป็น
ประเทศและละเลยท่ีจะเสาะแสวงหาความรู้อันเป็นรากเหง้าแห่งประวัติศาสตร์ชาติ การเรียนรู้ประวัติศาสตร์โดยใช้
แหล่งการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง แหล่งเรียนรู้ทาง
ประวัติศาสตร์ในประเทศไทยอยู่ ในรูปของพิพิธภัณฑ์ หอสมุด หอจดหมายเหตุ ศูนย์ศึกษาและอุทยาน
ประวัติศาสตร์ พิพิธภัณฑ์คติชนวิทยา การศึกษาในแหล่งการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์เหล่านี้ กระทรวงศึกษาธิการ
ได้เล็งเห็นถึงความสําคัญ เป็นอย่างมาก จึงกําหนดให้เป็นเนื้อหาสาระในกลุ่ม สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม มี การกําหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ เน้นความเข้าใจในด้านเนื้อหาเวลาและยุคสมัยทาง
ประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ พัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และ
เปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ผลกระทบท่ีเกิดจากเหตุการณ์สําคัญในอดีต  บุคคลสําคัญท่ีมีอิทธิพลต่อการ
เปลี่ยนแปลงต่างๆ ในอดีต ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย  แหล่งอารยธรรมท่ีสําคัญ    
ของโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

การลงพ้ืนท่ีศึกษาจากแหล่งการเรียนรู้ในสถานท่ีจริง จะเป็นประโยชน์ต่อนักเรียนโดยตรง การศึกษานอก
สถานท่ี หรือการทัศนศึกษาเป็นสื่อการสอนประเภทหนึ่งท่ีทําให้นักเรียนมีโอกาสได้รับประสบการณ์ตรงจากแหล่ง
วิทยากรนอกห้องเรียนไม่ว่าจะเป็นสถานท่ีสําคัญ วัตถุสิ่งของ หรือบุคคลสําคัญท่ีไม่สามารถนํามาในห้องเรียนได้
หรือไม่สะดวก นักเรียนได้มีโอกาสรู้จักชุมชนดีข้ึน มีความพร้อมและรู้จักปรับตัวกับชีวิตความเป็นอยู่ในสังคมได้
เป็นอย่างดี แม้ว่าการศึกษานอกสถานท่ีจะมีข้อดี แต่ ในการศึกษานอกสถานท่ีนั้นเป็น วิธีการสอนท่ียุ่งยากสําหรับ
ครูผู้สอน เพราะต้องรับผิดชอบหลายอย่าง เช่น การจัดการ การประสานงาน การวางแผน การควบคุมดูแลนักเรียน
เพราะเม่ือนํานักเรียนออกมานอกห้องเรียนแล้วจะขาดความมีระเบียบวินัยในตนเอง อีกท้ังยังมีค่าใช้จ่ายสูง        
ซ่ึงในบางครั้งอาจสิ้นเปลืองในการเดินทางและใช้เวลาในการเตรียมการมาก เสี่ยงอันตราย ซ่ึงอาจทําให้เกิดอุบัติเหตุ
หรือเกิดเจ็บป่วยกะทันหันของนักเรียนได้ เม่ือไปถึงสถานท่ีรักษาเวลาให้ตรงตามกําหนดการท่ีวางไว้ได้ยาก 
เนื่องจากต้องใช้เวลาในการศึกษาหาความรู้ในสถานท่ีนั้นๆ เพราะไม่สามารถกลับมาถามคําถามท่ีสงสัย หรือมา
ปรึกษาหาข้อมูลได้อีกครั้ง และในบางครั้งเม่ือไปถึงสถานท่ีนั้นๆ แล้ว อาจประสบปัญหาด้านสภาพอากาศซ่ึงไม่
สามารถท่ีจะคาดเดาล่วงหน้าได้ (สมสิทธิ์ จิตรสถาพร, 2535) จากสภาพแวดล้อมท่ีไม่สามารถควบคุมได้อย่าง
สมบูรณ์ ทําให้จําเป็นจะต้องหาทางออกในการแก้ปัญหา เพ่ือให้การเรียนรู้ เกิดข้ึนได้อย่างต่อเนื่องและ               
มีประสิทธิภาพ การเลือกใช้สื่อท่ีเหมาะสมต่อการนําเสนอข้อมูล เนื้อหาสาระต่างๆ อย่างเหมาะสม จึงมีความสําคัญ
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อย่างยิ่ง ซ่ึงต้องมาจากการพิจารณาถึงความเหมาะสม ท้ังกับวัตถุประสงค์ เป้าหมาย ลักษณะต่างๆ ท่ีจะต้อง
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์นั้น 

ระบบนําชมเสมือนจริง (Virtual tour) คือ ระบบท่ีจําลองสภาพ สถานท่ีจริง หรือสถานท่ีในจินตนาการ   ท่ี
ผู้ชมสามารถเข้าชมสถานท่ีจําลองนั้นได้ในรูปแบบดิจิทัล ซ่ึงในหลายๆ ระบบได้จัดให้สื่อมัลติมีเดีย เช่น ตัวอักษร 
พร้อมภาพนิ่ง เสียงบรรยายหรือวิดีโอเล่าเรื่องประกอบ เพ่ือท่ีจะแนะนํารายละเอียด หรือเรื่องราวของแต่ละพ้ืนท่ีใน
สถานท่ีนั้นๆ ทําให้ผู้ชมได้เห็นภาพจริงแบบ 360 องศา การนําเอาระบบนี้ เข้ามาพัฒนารูปแบบการนําชม เพ่ือเป็น
การนําเสนอลักษณะทางกายภาพแก่ผู้ท่ีสนใจสามารถไปยังท่ีต่างๆ ท่ีมีคุณค่าแก่การเรียนรู้และจะเป็นด่ังการเท่ียว
ชมสถานท่ีต่างๆ ท่ีห่างไกล สถานท่ีท่ีจัดว่ามีคุณค่าทางประวัติศาสตร์ในภาคใต้ ท่ีคู่ควรแก่การอนุรักษ์ เปรียบดัง
การนําเอาสถานท่ีจริงมาให้ได้ชม ได้เรียนรู้ ท้ังยังช่วยลดภาระ การเดินทางและการสูญเสียเวลา แต่สามารถรับชม
ได้ด่ังการไปในท่ีนั้นจริงๆ จากประโยชน์ของการใช้ภาพประกอบและความเป็นจริงเสมือน จึงทําให้มีการใช้
เทคโนโลยี เทคนิค วิธีการต่างๆ เข้ามาช่วยในการสร้างภาพให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากท่ีสุด ความเหมือนจริงของ
ภาพเป็นอีกวิธีลักษณะหนึ่งท่ีได้รับความสนใจ เพ่ือให้ผู้เรียนได้รู้สึกเสมือนได้อยู่ในสถานท่ีนั้นจริงๆ ซ่ึงภาพพาโนรา
มาเสมือน (Virtual panorama image) เป็นภาพประกอบเนื้อหาอีกลักษณะหนึ่งท่ีได้รับความนิยมอย่างมาก ซ่ึง
เหมาะสําหรับการนําเสนอภาพสถานท่ีต่างๆ เพราะสามารถให้มุมมองได้กว้าง รอบด้านไม่จํากัด ปัจจุบันจึงมีการนํา
ภาพพาโนรามา 360 องศา ซ่ึงมีลักษณะเป็นภาพทรงกระบอกเข้ามาใช้เพ่ือนําเสนอสิ่งแวดล้อมเสมือนข้ึน โดยเรา
สามารถมีปฏิสัมพันธ์ กับ ภาพพาโนรามาได้ โดยการเคลื่อนไหวภาพเพ่ือเปลี่ยนมุมมองในการมองภาพได้อย่าง
อิสระ จากความเป็นมาปัญหาและคุณค่าของระบบเสมือนจริงท่ีได้กล่าวมาข้างต้นประกอบกับปัจจุบัน
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เอ้ือให้นักออกแบบสื่อมัลติมีเดีย สามารถประยุกต์สื่อประเภทต่างๆ     
มาใช้ร่วมกันได้บนระบบคอมพิวเตอร์ตัวอย่างสื่อเหล่านี้  ได้แก่ เสียง วีดิทัศน์ กราฟิก ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว
ต่างๆ การนําสื่อเหล่านี้มาใช้ร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ เรารวมเรียกสื่อประเภทนี้ว่า มัลติมีเดีย (Multimedia) 
การพัฒนาระบบมัลติมีเดียมีความก้าวหน้าเป็นลําดับ จนถึงข้ันท่ีผู้ ใช้โปรแกรมสามารถโต้ตอบกับระบบ
คอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่างๆ  กันได้ เช่น การใช้คีย์บอร์ด การใช้เมาส์ การสัมผัสหน้าจอ และการใช้เสียง (บุปผชาติ  
ทัฬห์กรณ์ และคณะ, 2544) ทําให้การพัฒนาระบบเสมือนจริงมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) มีความสําคัญทางประวัติศาสตร์ เปรียบเสมือนศูนย์รวม แห่งวัฒนธรรม   
ภูมิปัญญา ความเลื่อมใสศรัทธาแห่งชุมชนคนในพ้ืนท่ีและผู้มีจิตศรัทธาในพระพุทธศาสนา และยังรวมถึงผู้มีจิต
ศรัทธาใน หลวงปู่ทวด (หรือ สมเด็จเจ้าพะโคะ, หลวงปู่ทวดเหยียบน้ําทะเลจืด, สมเด็จเจ้าพระราชมุนีสามีรามคุณู
ปรมาจารย์) ท่ีเปรียบเสมือนผู้ท่ีเป็นกําลังสําคัญในการบูรณะให้เกิดวัดราชประดิษฐานข้ึนมาอย่างแท้จริง รวมท้ังยัง
เป็นศูนย์รวมแห่งจิตใจของพุทธศาสนิกชน ท้ังท่ีเป็นประชาชนในพ้ืนท่ีใกล้เคียง หรือต่างจังหวัด และความศรัทธาท่ี
มี ไม่ได้หมายถึงแค่ในประเทศ ยังมีชาวต่างชาติ ท่ีรู้จัก และมีจิตศรัทธา ท่ีเดินทางมายังท่ีนี่ เพ่ือสัมผัสกับ
บรรยากาศและร่องรอยแห่งความเป็นมาของหลวงปู่ทวดเหยียบน้ําทะเลจืด จากประวัติอันยาวนาน ทาง
ประวัติศาสตร์ ท่ีควรค่าแก่การศึกษาเรียนรู้วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) ยังมีความเชื่อมโยง และเก่ียวพันธ์กับ
ชุมชน ท่ีเก็บสะสมเรื่องราวทางประวัติศาสตร์อันเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ และรักษาไว้ซ่ึงภูมิปัญญา คุณค่าแห่ง
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โบราณสถานท่ีควรอนุรักษ์ โดยผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่าแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) 
อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา เป็นประโยชน์ ลดข้อจํากัดต่าง ๆ และเพ่ิมประสิทธิภาพให้สามารถเรียนรู้ได้ง่ายข้ึน 
ลดปัญหาความแตกต่างระหว่างบุคคล  (Individual differences)  สร้างแรงจูงใจก่อนการศึกษานอกสถานท่ี 
สามารถหาความรู้ ทบทวนเนื้อหาโดยไม่ต้องเดินทางไปสถานท่ีจริงเป็นต้น เพ่ือเป็นประโยชน์แก่ผู้ท่ีสนใจ ได้เรียนรู้
และสามารถเก็บเป็นแหล่งการเรียนรู้เอาไว้ให้สามารถศึกษา เยี่ยมชมได้ทุกท่ีทุกเวลา 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา ให้มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรู้หลังกับก่อนการชมแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงของผู้รับชมแหล่งการเรียนรู้

เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา 
3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอ     

สทิงพระ จังหวัดสงขลา 
 

สมมติฐานการวิจัย 
1. แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา มีประสิทธิภาพ  

80/80   
2. ผู้ชมแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลามีผลการ

เรียนรู้หลังชมสูงกว่าก่อนชม 
3. ผู้ชมมีความพึงพอใจต่อแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ 

จังหวัดสงขลา อยู่ในระดับมาก 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

การใช้แหล่งการเรียนรู้เสมือน
จริงวัดราชประดิษฐาน      

(วัดพะโคะ) 

 

1. ผลคะแนนการเรียนรู้เรื่องวัดราช
ประดิษฐาน (วัดพะโคะ)  

2. ระดับความพึงพอใจของผู้ชมต่อ
แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริง  
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วิธีดําเนินการวิจัย 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้ชมแหล่งการเรียนรู้วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ 
จังหวัดสงขลา 

2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้  มีดังนี้ 
2.1 กลุ่มตัวอย่างเพ่ือหาประสิทธิภาพของแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอ

สทิงพระ จังหวัดสงขลา ได้จากเลือกแบบอาสาสมัครเพ่ือเข้ากลุ่มทดลอง 42 คน 
2.2 กลุ่มตัวอย่างเพ่ือศึกษาผลการเรียนรู้และความพึงพอใจต่อการรับชมแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราช

ประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา ได้จากการเลือกแบบอาสาสมัครจํานวน 30 คน 
เครื่องมือการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย 
1. แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลาท่ีสร้าง 

ข้ึนโดยนํารูปแบบ ADDIE Model มาเป็นกระบวนการในการพัฒนา มีเนื้อหาท่ีเก่ียวข้องกับวัดราชประดิษฐาน 
(วัดพะโคะ) โดยแบ่งออกเป็น 4 ด้าน 

1.1 ประวัติวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) ประกอบด้วยเนื้อหาท่ีเป็นประวัติความเป็นมาของวัดราช
ประดิษฐานต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน เหตุการณ์สําคัญของวัด และบทบาทความสําคัญต่างๆ ในอดีต 

1.2 ลักษณะวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) บอกลักษณะท่ีต้ังของวัด พ้ืนท่ีของวัด การจัดสรรการใช้
พ้ืนท่ีภายในของวัด 

1.3 ประวัติหลวงปู่ทวดเหยียบน้ําทะเลจืด ประวัติความเป็นมาของหลวงปู่ทวดเหยียบน้ําทะเลจืดจาก
เรื่องราวท่ีได้รับการบันทึก การเล่าขานต่างๆ 

1.4 โบราณสถานสําคัญของวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) ประวัติความเป็นมาของโบราณสถานสําคัญ 
ท้ัง 5 จุด และบอกลักษณะสําคัญ 

ลักษณะการทํางานของแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริง แสดงผลแบบไซต์ สามารถเข้าถึงข้อมูลเนื้อหา 
หลากหลายอักขระ ท้ังท่ีเป็นข้อความ อนิเมชั่น และระบบนําชมเสมือนจริงท่ีแสดงจุดโบราณสถานสําคัญของ
วัดท้ัง 5 จุด 

2. แบบประเมินคุณภาพแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริง วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ 
จังหวัดสงขลามีลักษณะเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยข้อคําถาม
ครอบคลุมเก่ียวกับด้านเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง ด้านภาพ ภาษาและเสียง ด้านการออกแบบตัวอักษรและสี 
ผลการประเมินด้านเนื้อหามีคุณภาพระดับดีมาก ( X = 4.60, S.D.= 0.51) ด้านภาพ ภาษาและเสียงมีคุณภาพ
ระดับระดับมาก ( X = 4.39, S.D.= 0.70) และด้านการออกแบบตัวอักษรและสีมีคุณภาพระดับมาก  
( X = 4.27, S.D.= 0.59) 
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3. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริง วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิง
พระ จังหวัดสงขลา เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ท่ีมีค่าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาท่ีระหว่าง 0.33 - 
1.00 ดัชนีค่าความยากอยู่ท่ีระหว่าง 0.25 – 0.75 ดัชนีค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.13 – 0.75 และค่า
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบเท่ากับ 0.84 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริง วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) 
อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา มีลักษณะเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
โดยข้อคําถามครอบคลุมเก่ียวกับความพึงพอใจในด้านด้านเนื้อหาและการดําเนินสื่อ ความพึงพอใจด้านการ
ออกแบบสื่อ ความพึงพอใจด้านภาพ ภาษา เสียง ความพึงพอใจด้านผลการใช้สื่อ ซ่ึงผลการประเมินความพึง
พอใจของผู้ชมต่อแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงฯเฉลี่ยอยู่ในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด ( X = 4.60, S.D.= 0.49)   
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพส่ือ 
1. ผู้วิจัยติดต่อไปยังวัดราชประดิษฐาน เพ่ือขอความอนุเคราะห์เจ้าหน้าท่ีประจําวัด ในการทดลองหา

ประสิทธิภาพแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลาโดย 
กลุ่มตัวอย่างผู้ชมท่ีจะใชใ้นการหาประสิทธิภาพสื่อนี้จะไม่่ซํ้ากับกลุ่มตัวอย่างท่ีใชใ้นการหาผลการเรียนรู้ 

2. จัดเตรียมห้องเรียนและอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีต้องใช้ และตรวจเช็คหาข้อบกพร่องก่อนดําเนินการทดลอง 
3. หาประสิทธิภาพแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัด

สงขลา โดยทดลองใช้กับอาสาสมัคร 
4. บันทึกผลการทดลองและปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน เพ่ือนําไปปรับปรุงแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงให้มี

ประสิทธิภาพ 
ข้ันตอนการดําเนินการหาผลการเรียนรู้ 
1. ผู้วิจัยเป็นผู้ดําเนินการให้คําอธิบายการใช้และทดสอบวัดผลการเรียนด้วยตนเอง 
2. ทดสอบผลการเรียนก่อนชม โดยใช้แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน 
3. ดําเนินการชมแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริง 
3.1  ผู้วิจัยแนะนําและอธิบายวิธีการใช้แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงให้ผู้ชมเข้าใจ 
3.2  ให้ผู้ชมทดสอบก่อนชม ศึกษาและทําแบบทดสอบระหว่างชม เก็บคะแนนระหว่างชม 
4. เม่ือผู้ชมจบการชม ให้ทดสอบวัดผลการเรียนรู้หลังชมโดยใช้แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ฉบับเดิมท่ี

ใชใ้นการทดสอบก่อนชม 
5. ให้้ผู้ชมทําแบบสอบถามความพึงพอใจเพ่ือนําไปวิเคราะห์์ความพึงพอใจ  
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ภาพท่ี 2 ลักษณะของสื่อ 

 

  
ภาพ 3 ลักษณะของสื่อ 

การวิเคราะห์์ข้อมูล 
1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอ  

สทิงพระ จังหวัดสงขลา โดยการหาค่าความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนท่ีได้จากการทําแบบฝึกหัดระหว่างชมกับ
คะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้หลังชม (E1/E2) 

2. เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนชม (Pretest) กับคะแนนทดสอบหลังชม (Posttest) ของผู้ชมท่ี
รับชมแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา  

3. วิเคราะห์คะแนนแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ชมท่ีรับชมแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราช
ประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา โดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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ผลการวิจัย 
1. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอ

สทิงพระ จังหวัดสงขลา ผลปรากฏแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) ท่ีมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 ดังตารางท่ี 1 (n=30) 
ตาราง 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอ

สทิงพระ จังหวัดสงขลา 

จํานวนคน 
แบบฝึกหัดระหว่างชม แบบทดสอบหลังชม ประสิทธิภาพ 

(E1/E2) คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย E2 
30 15 12.40 82.67 30 24.63 82.11 82.67/82.11 

จากตาราง 1 แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา    
มีประสิทธิภาพ  82.67/82.11 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 

2. การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของผู้ชมท่ีเรียนรู้ด้วยแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน 
(วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐานโดยใช้ ทําการทดสอบ
ก่อนหลัง (One Group Pretest - Posttest Design) ผลปรากฏดังตาราง 2  
ตาราง 2 ผลการวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ก่อนและหลังชม 

แบบทดสอบ n 
X  S.D. t 

ก่อนชม 30 ข้อ 30 23.23 2.42 
11.50** 

หลังชม 30 ข้อ 30 25.73 2.21 
**p < .01 

จากตาราง 2 ผลการเรียนรู้ของผู้ชมท่ีเรียนรู้ด้วยแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน        
(วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา พบว่าหลังชมสูงกว่าก่อนชมอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .01 

3. การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีต่อแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) 
อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา ผลปรากฏดังตารางท่ี 3 
ตาราง 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีต่อแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน        

(วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา  

หัวข้อ 
กลุ่มทดลอง 

n 
X  S.D. t 

ระดับความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีต่อแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริง 30 4.60 0.49 12.18** 
**p < .01 

จากตาราง 3 แสดงระดับความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีต่อแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน 
(วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา มีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด เฉลี่ยเท่ากับ 4.60 สูงกว่าเกณฑ์
ท่ีตั้งไว้ในระดับมาก (4.00) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
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อภิปรายผล 
1. จากการหาประสิทธิภาพของแหล่งการเรียนรู้วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัด

สงขลา พบว่า แหล่งการเรียนรู้ฯ ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเป็น 82.67/82.11 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานท่ีกําหนดไว้คือ 80/80 หมายความว่า แหล่งการเรียนรู้ฯ ทําให้ผู้ชมเกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียน     
ได้คะแนนเฉลี่ย 82.67 และทําให้ผู้ชมมีคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้หลังชมของผู้ชมได้
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 82.11 แสดงว่า แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนมีประสิทธิตามเกณฑ์ 80/80 
ตามท่ีกําหนดไว้ ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐาน ข้อท่ี 1 ท่ีว่า  แหล่งการเรียนรู้ฯ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

แหล่งการเรียนรู้ฯ ท่ีผู้วิจัยสร้างและพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ คือ 80/80       
(ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2537) เนื่องจากในการสร้างแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงนั้น  ผู้วิจัยได้มีการวางแผนและ
ออกแบบการสร้างแหล่งการเรียนรู้ตามรูปแบบ ADDIE MODEL (จินตวีร์ คล้ายสังข์, 2554) ไว้อย่างเป็นลําดับ
ข้ันตอน โดยมีการศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์เนื้อหา กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับเนื้อหา ดังนี้ 

(1) ข้ันตอนการวิเคราะห์ (Analysis) ผู้วิจัยเริ่มมีความสนใจในประวัติศาสตร์และความสําคัญของวัด
พะโคะ ตระหนักถึงความศรัทธาของตนเองและคนรอบข้าง การรักษาประวัติศาสตร์ให้คงอยู่และสามารถ
ถ่ายทอดต่อไปคือเป้าหมาย โดยผู้วิจัยศึกษาจากอาจารย์สมสิทธิ์ จิตรสถาพร (2535) ได้ศึกษารูปแบบ
การศึกษานอกสถานท่ีหรือการทัศนศึกษาเป็นสื่อการสอนประเภทหนึ่ ง ท่ี ทําให้นักเรียนมีโอกาส             
ได้รับประสบการณ์ตรงจากแหล่งวิทยากรนอกห้องเรียนไม่ว่าจะเป็นสถานท่ีสําคัญ วัตถุสิ่งของ หรือบุคคล
สําคัญท่ีไม่สามารถนํามาในห้องเรียนได้ หรือไม่สะดวก นักเรียนได้มีโอกาสรู้จักชุมชนดีข้ึน มีความพร้อมและ
รู้จักปรับตัวกับชีวิตความเป็นอยู่ในสังคมได้เป็นอย่างดีเหมาะกับการพัฒนาวัดพะโคะสู่การเป็นแหล่งการเรียนรู้ 
วิเคราะห์รูปแบบการนําเสนอแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลายของสื่อและเพ่ิมรูปแบบความเสมือนจริง 
จากการศึกษาของบุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์ และคณะ (2544) ท่ีใช้การประยุกต์สื่อประเภทต่างๆ มาใช้ร่วมกันได้
บนระบบคอมพิวเตอร์ตัวอย่างสื่อเหล่านี้ ได้แก่ เสียง วีดิทัศน์ กราฟิก ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวต่างๆ     
การนําสื่อเหล่านี้มาใช้ร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ เรารวมเรียกสื่อประเภทนี้ว่า มัลติมีเดีย (Multimedia)   
การพัฒนาระบบมัลติมีเดียมีความก้าวหน้าเป็นลําดับ จนถึงข้ันท่ีผู้ใช้โปรแกรมสามารถโต้ตอบกับระบบ
คอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่างๆ กันได้ เช่น การใช้คีย์บอร์ด การใช้เมาส์ การสัมผัสหน้าจอ และการใช้เสียงทําให้
การพัฒนาสื่อการเรียนรู้เสมือนจริงมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน โดยจากการศึกษางานวิจัยและเอกสารท่ีเก่ียวข้อง  
ทําให้ผู้วิจัยพัฒนาแหล่งการเรียนรู้วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลาเพ่ือให้เกิด
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นประโยชน์แก่ผู้สนใจในการเยี่ยมชมวัดราชประดิษฐานจากระยะไกล
ก่อนการเยี่ยมชมสถานท่ีจริง 

(2) ข้ันตอนการออกแบบ (Design) ผู้วิจัยได้ศึกษาการการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบ
ภาพพาโนรามาเสมือนจริงของพิเชษ  ทองนาวา (2553) รวมท้ังรูปแบบของแหล่งการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์
ต่าง ๆ พิจารณาลักษณะของเนื้อหาและทําการกําหนดรูปแบบการนําเสนอเนื้อหาให้มีความน่าสนใจ ศึกษา
แนวคิดการเรียนรู้แบบคอนเนคติวิสม์ ท่ีการเรียนรู้ผ่านข้อมูลสารสนเทศ หรือช่องทางแห่งเครือข่ายการเรียนรู้
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ท่ีมีอย่างกว้างขวาง และมีความหลากหลาย กระตุ้นความสนใจต่อการเรียนรู้แบบใหม่ๆ เพราะความ
หลากหลายและความแตกต่างของสื่อท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน สามารถดึงดูดให้มีความสนใจในระดับท่ีแตกต่างกันได้ 
นําไปสู่ความสามารถในการต่อยอดพัฒนาความรู้ได้ต่อไปอย่างดีท่ีสุด ก่อนรวบรวมข้อมูลมาทําการเขียนสตอรี่
บอร์ดแหล่งการเรียนรู้ท่ีเน้นความเรียบง่ายและให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างราบรื่นและน่าสนใจ 

(3) ข้ันตอนการพัฒนา (Development) นําสตอรี่บอร์ดท่ีเขียนไว้สร้างเป็นแหล่งการเรียนรู้ตามรูปแบบ
ท่ีวางแผน ผ่านการประเมินคุณภาพและปรับปรุงตามท่ีผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาท้ัง 3 ท่านและผู้เชี่ยวชาญด้าน
สื่อ3ท่านก่อนนําไปใช้ทดสอบหาประสิทธิภาพ 

(4) ข้ันตอนการนําไปใช้ (Implementation) ผู้วิจัยประยุกต์ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพแหล่งการ
เรียนรู้เสมือนจริงจากชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) โดยทดสอบหาประสิทธิภาพ 3 ครั้ง ได้แก่การทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเด่ียว ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

(5) ข้ันตอนการวัดผลและการประเมินผล (Evaluation) ได้แก่การประเมินระหว่างข้ันตอนการพัฒนา
และการประเมินเม่ือพัฒนาแหล่งการเรียนรู้สเมือนจริงเรียบร้อยแล้ว โดยแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงผ่านการ
ประเมินและตรวจสอบความถูกต้องด้านเนื้อหา ด้านสื่อ และการนําเสนอจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและ
ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา ซ่ึงได้นําข้อเสนอแนะต่างๆ มาปรับปรุงแก้ไขแหล่งการเรียนรู้เสมือน
จริงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 

จากการดําเนินงานตามข้ันตอนท่ีทําให้แหล่งการเรียนรู้วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ 
จังหวัดสงขลามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ สามารถนําไปใช้เผยแพร่เพ่ือประโยชน์ท้ังทางด้าน
การศึกษาและการเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ต่อไป 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้ชมหลังเรียนรู้ด้วยแหล่งการเรียนรู้วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) 
อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลาพบว่าผลสัมฤทธิ์สูงข้ึนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เป็นไปตาม
สมมติฐานข้อท่ี 2 คือผู้ชมแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัด
สงขลามีผลการเรียนรู้หลังชมสูงกว่าก่อนชมอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

การท่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้ชมหลังเรียนรู้ด้วยแหล่งการเรียนรู้วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) 
อ.สทิงพระ จ.สงขลา สูงกว่าก่อนชมแสดงว่าแหล่งการเรียนรู้วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ 
จังหวัดสงขลาสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้ชมได้ ท้ังนี้เนื่องจากแหล่งการเรียนรู้ฯ ได้ผ่าน
ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพตามท่ีผู้วิจัยได้ศึกษาจากชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการสร้าง
แบบทดสอบจากบุญชม ศรีสะอาด (2545) และสร้างแบบทดสอบ นําแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปตรวจสอบหา
ค่าความเท่ียงตรงของแบบทดสอบและความถูกต้องของภาษาจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา นําข้อสอบท่ีได้ไป
ทดลองใช้ (Try out) เพ่ือวิเคราะห์หาระดับความยากง่าย อํานาจจําแนก และหาค่าความเชื่อม่ันของ
แบบทดสอบท้ังฉบับ อย่างเป็นลําดับข้ันตอน โดยผู้วิจัยศึกษาการหาคุณภาพแบบทดสอบจากไพศาล  วรคํา 
(2555) และบุญชม ศรีสะอาด (2545) ทําให้ได้แบบทดสอบท่ีมีคุณภาพสามารถวัดผลสัมฤทธิ์ อีกท้ังผู้วิจัยไม่ได้
กําหนดเวลาและสถานท่ีในการเรียนรู้ ทําให้ผู้ชมสามารถเรียนรู้เพ่ิมเติบ ทบทวนดูซํ้า ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนรู้ของผู้ชมหลังเรียนรู้ด้วยแหล่งการเรียนรู้ฯ สูงกว่าก่อนชม ซ่ึงสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ  
พิเชษ ทองนาวา (2553) ทัดดาว บุตรฉุย (2548) นภดล ฤกษ์สิริศุภกร (2550) สุรพล  บุญลือ (2550)  
อิทธิญา อาจรักษา (2556) 

สรุปว่า การใช้แหล่งการเรียนรู้ฯ ท่ีมีการออกแบบโดยใช้หลักการ ทฤษฎี ท้ังด้านการนําเสนอ และด้าน
การสร้างแหล่งการเรียนรู้อย่างเป็นลําดับข้ันตอน ส่งผลให้นักชมเกิดความสนใจ และต้ังใจท่ีจะเรียนรู้ เนื่องจาก
แหล่งการเรียนรู้ฯ เป็นการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย จึงสามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนได้  ซ่ึงจะส่งผลกับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้ชมสูงข้ึน 

3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีต่อแหล่งการเรียนรู้ฯ พบว่า ผู้ชมมีความ      
พึงพอใจเฉลี่ยอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมีความพึงพอใจเฉลี่ย ( X ) เท่ากับ 4.60 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 0.50 ความพึงพอใจในการใช้แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงแยกเป็นด้านดังนี้  ด้านเนื้อหาและการ
ดําเนินเรื่อง ด้านกระบวนการเรียนรู้ ด้านภาพ ภาษา เสียง  และด้านการวัดและประเมินผล ซ่ึงผู้ชมมีความพึง
พอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุดเช่นกัน ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ตามสมมติฐานข้อท่ี 3 ท่ีว่า ผู้ชมท่ีเรียนรู้ด้วยแหล่ง
การเรียนรู้ฯ มีความพึงพอใจต่อแหล่งการเรียนรู้ท่ีพัฒนาข้ึนอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

เนื่องมาจากแหล่งการเรียนรู้ฯ มีการออกแบบอย่างเป็นระบบ และมีการยึดหลักทฤษฎี หลักจิตวิทยา
การเรียนรู้ กระบวนการออกแบบ รวมถึงทฤษฎีท่ีเก่ียวกับความพึงพอใจ ผู้วิจัยออกแบบตามทฤษฎีการ
ออกแบบแอดด้ีโมเดล (ADDIE Model) สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ เป็นการเร้าความสนใจของ
ผู้ชม ทําให้ผู้ชมมีความกระตือรือร้นในการเรียนโดยการใช้ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวท่ีมีความน่าสนใจ และมี
ความสอดคล้องกับเนื้อหา การใช้ตัวอักษรท่ีมีขนาดพอเหมาะ สีของตัวอักษรและสีของพ้ืนหลังทําให้มองเห็น
ตัวอักษรอย่างชัดเจนและอ่านง่าย การใช้เสียงบรรเลงโดยมีการบรรยายเนื้อหาและข้อความในแต่ละส่วน   
เป็นการช่วยผู้ชมเรื่องของการอ่านอีกหนึ่งทาง ผู้ชมสามารถเข้าใจในเนื้อหามากข้ึน และระดับความดังของเสียง
ไม่ดังและเบามากจนเกินไป ส่วนประกอบต่างๆ ท่ีนํามาสร้างแหล่งการเรียนรู้นั้น ทําให้ผู้ชมไม่เบ่ือหน่าย สามารถ
กระตุ้นให้เกิดความสนใจในการเรียนรู้ อย่างมีความสุข 

นอกจากนี้ ผู้ชมสามารถเลือกศึกษาเนื้อหาตามท่ีสนใจได้ โดยสามารถย้อนกลับไปศึกษาเนื้อหาท่ียังไม่
เข้าใจได้ เพ่ือให้ผู้ชมกับแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงมีปฏิสัมพันธ์กัน เปิดโอกาสให้ผู้ชมสามารถเรียนรู้ ได้ตาม
ความสนใจ เป็นการตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล มีอิสระในการตัดสินใจ ส่งผลให้ผู้ชมมีความพึง
พอใจในการเรียนสูงข้ึนซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของนภดล ฤกษ์สิริศุภกร (2550) ทําการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบภาพพาโนรามาเสมือนจริง 360 องศา เรื่อง ป่าชายเลน ผลการวิจัยปรากฏว่าความ
พึงพอใจของผู้ชมท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียอยู่ในระดับมากท่ีสุดอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.62, 
S.D.= 0.57) ผลงานวิจัยของพิเชษ  ทองนาวา (2553) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
แบบภาพพาโนรามาเสมือนจริง เรื่องพระราชวังสนามจันทร์ สําหรับนักเรียนช่วงชั้นท่ี3 ผลการวิจัยปรากฏว่า
ความพึงพอใจอยู่ท่ี ( X = 4.87, S.D.= 0.46) งานวิจัยของทัดดาว  บุตรฉุย (2548) เรื่องการเปรียบเทียบผล
ของภาพนิ่งและภาพพาโนรามาเสมือนจริงประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
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ความคงทนในการจาภาพของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1ท่ีมีการรับรู้ภาพแบบแฮพติคท่ีผลการวิจัยปรากฏ
ว่าความพึงพอใจอยู่ท่ี ( X  = 4.85, S.D.= 0.38 ) งานวิจัยของสุรพล บุญลือ (2550) ทําการพัฒนารูปแบบการ
สอน โดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริง แบบใช้ปัญหาเป็นหลักในระดับ อุดมศึกษาผลปรากฏว่าความพึงพอใจอยู่ท่ีใน
ระดับมาก และอิทธิญา  อาจรักษา (2556) ทําการพัฒนารูปแบบพิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เสมือนจริง
ผลการวิจัยปรากฏว่าความพึงพอใจอยู่ท่ี ( X  = 4.87) 

สรุปว่า แหล่งการเรียนรู้วัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา เป็นแหล่งการ
เรียนรู้ท่ีผู้ชมสามารถเรียนรู้ได้ตามความสามารถของตนเอง  ผู้ชมสามารถควบคุมส่วนของเนื้อหาได้ด้วยตนเอง  
มีการใช้งานง่ายและสะดวก โดยมีการนําทฤษฎีการเรียนรู้ การออกแบบมาใช้  ซ่ึงเป็นการดึงดูดความสนใจใน
การชมของผู้ชม จึงทําให้ผู้ชมท่ีเรียนรู้ด้วยแหล่งการเรียนรู้ฯ เกิดความรู้สึกพึงพอใจมากท่ีสุด 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 

1. จากผลการวิจัยพบว่า แหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ 
จังหวัดสงขลา เป็นแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ  สามารถทําให้ผลการเรียนรู้ในเรื่องราวของวัดและ
ประวัติของหลวงปู่ทวดเหยียบน้ําทะเลจืด เพ่ิมสูงข้ึน และเกิดความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยแหล่งการเรียนรู้
เสมือนจริง ดังนั้นทางวัดสามารถนําไปใช้ในการเผยแพร่ข้อมูลอันเป็นประโยชน์ต่อการสืบค้นและเข้าถึงเนื้อหา
ต่างๆ ของวัดซ่ึงทางวัดสามารถติดต้ังเป็นเว็บไซต์ของวัดเพ่ือเป็นช่องทางในการประชาสัมพันธ์ได้ 

2. ในการนําแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา
ไปใช้ เป็นการนําเอาเทคโนโลยีท่ีทันสมัย มาสืบสานและรักษา ศิลปวัฒนธรรม โดยใช้เทคนิคอย่างเหมาะสม 
ทางวัดควรมีการเตรียมความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายสําหรับการติดต้ังบนเครือข่าย เพ่ือให้
สามารถออนไลน์เปิดการเข้าถึงได้อย่างต่อเนื่อง 
 ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยต่อไป 

1. ควรพัฒนาแหล่งการเรียนรู้เสมือนจริงวัดราชประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา 
ให้สามารถแสดงผลในสมาร์ทโฟน  เพ่ือให้ผู้ชมหรือผู้ท่ีสนใจสามารถเข้าไปศึกษาบทเรียนได้ด้วยตนเองได้ทุกท่ี
ทุกเวลา 

2. ควรศึกษาผลของตัวแปรอ่ืนๆ ท่ีมีผลต่อการเรียนโดยใช้แหล่งการเรียนรู้ เสมือนจริงวัดราช
ประดิษฐาน (วัดพะโคะ) อําเภอสทิงพระ จังหวัดสงขลา เช่น เวลาท่ีใช้ในการชม หรือความแตกต่างของ
อุปกรณ์แสดงผลสื่อ การกํากับตนเอง เป็นต้น 
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