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บทความนี้นําเสนอแนวคิดในการใช้กระดานปฏิสัมพันธ์ในการเรียนคณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิด 
ตามแนวคิดการใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น (Bansho) โดยท่ัวไปกระดานจะถูกนํามาใช้เป็นสื่อหลักในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน นอกจากจะเป็นพ้ืนท่ีในการส่งต่อสาร อันได้แก่ข้อความ รูปภาพหรือสัญลักษณ์ต่างๆ 
และเป็นการบันทึกสิ่งท่ีเกิดข้ึนในชั้นเรียนแล้ว กระดานยังเป็นพ้ืนท่ีทางความคิดท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียน 
ได้นําเสนอมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ให้ครูและเพ่ือนร่วมชั้นเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน ซ่ึงอาจกระตุ้น
ความคิดเชิงคณิตศาสตร์ของผู้เรียนผ่านการเรียนการสอนด้วยวิธีการแบบเปิด ซ่ึงประกอบด้วย 4 ข้ันตอน
คือ 1) การนําเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด 2) การเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน 3) การอภิปรายและ
เปรียบเทียบร่วมกันท้ังชั้นเรียน และ 4) การสรุปเชื่อมโยงแนวคิดของผู้เรียนท่ีปรากฏข้ึนในชั้นเรียน การใช้
พ้ืนท่ีของกระดานโดยแบ่งเป็นส่วนต่างๆ ตามกระบวนการเรียนด้วยวิธีการแบบเปิด ส่วนทบทวนบทเรียน
และนําเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด ส่วนนําเสนอคําสั่งของกิจกรรม ส่วนการวางตําแหน่งในการเลือก
และจัดลําดับการนําเสนอผลงานของผู้เรียน และส่วนสรุปบทเรียน นอกเหนือจากการเขียนธรรมดาแล้ว
กระดานปฏิสัมพันธ์ (IWB) สามารถมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบได้จากสื่อ Interactive PowerPoint  
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This article presents the concept of using IWB in mathematics with an open approach 
based on the Bansho concept. IWB not only transfers messages such as text, pictures or 
symbols and records the situation that happened in the classroom, but also be a thinking space 
that’s open for students to present their mathematical ideas to teacher and classmates. 
Mathematical ideas may be sparked by using an open approach learning that consists of: 
1) posing open-ended problem 2) students’ self-learning 3) whole-class discussion and 
comparison and 4) summary through connecting students’ mathematical ideas emerged 
in the classroom. Using the board divided into 4 sections follows an open approach 
learning ;review the lesson and present an open-ended situation, present the activities, 
positing the mathematical ideas of the students, and summary. In addition to writing 
normally, IWB can interact with Interactive Media such as Interactive PowerPoint (IPPT). 
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บทนํา 
คณิตศาสตร์มีความสําคัญในการดําเนินชีวิตของมนุษย์ ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีข้ึน และสามารถ

อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข คณิตศาสตร์มีบทบาทในการพัฒนาความคิดมนุษย์ ช่วยให้มนุษย์มี
ความคิดสร้างสรรค์ มีเหตุผล คิดอย่างเป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้
อย่างถ่ีถ้วน รอบคอบช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่าง
ถูกต้อง และยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืนๆ ในการพัฒนา
ชีวิตความเป็นอยู่ให้ดียิ่งข้ึน (กรมวิชาการ, 2551) จึงควรให้ความสําคัญกับการจัดการเรียนการสอนในชั้น
เรียนคณิตศาสตร์ 

ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ส่วนใหญ่จะมีกระดานเป็นสื่อหลักในการจัดกิจกรรม โดยครูจะใช้กระดานใน
การเขียนโจทย์ปัญหา และแสดงข้ันตอนการแก้ปัญหา จากนั้นผู้เรียนจะจดบันทึกตามตัวอย่างและ
แก้ปัญหาตามจากกระดาน ซ่ึงการใช้กระดานเป็นสื่อหลักในลักษณะนี้ไม่ได้ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
และพัฒนาวิธีการคิดหรือการแก้ปัญหาด้วยตนเอง (ชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และเจนสมุทธ แสงพันธ์, 2556)  
การเรียนของผู้เรียนจากการทําโจทย์หรือแบบฝึกหัดตามจากกระดานจะเน้นการคํานวณและเทคนิคการทํา
โจทย์ปัญหาให้ได้ ในระยะสั้นเพ่ือเตรียมตัวสอบมากกว่าเน้นกระบวนการเรียนรู้หรือวิธีการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน (ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ , 2549) ซ่ึงสามารถเน้นวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เกิดมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์ (Mathematical concepts) โดยผ่านการสื่อสารทางคณิตศาสตร์  

การสื่อสารทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการท่ีสําคัญในการเรียนคณิตศาสตร์ เพราะการสื่อสาร 
จะเป็นสิ่งท่ีผู้เรียนสะท้อนความคิด และขยายความเข้าใจของพวกเขาเก่ียวกับความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร์
และข้อโต้แย้งทางคณิตศาสตร์ (Ontario Ministry of Education, 2005 cited in Literacy and 
Numeracy Secretariat, 2011) นอกจากการใช้กระดานในชั้นเรียนในการแสดงโจทย์และการแก้ปัญหาแล้ว 
กระดานยังมีบทบาทท่ีสําคัญในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน ในประเทศญ่ีปุ่นมีแนวคิดหนึ่งท่ีให้
ความสําคัญกับการวางแผนการใช้กระดานเป็นอย่างมากในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน 
ซ่ึงเรียกว่า Bansho (板書   ) (ชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และ เจนสมุทธ แสงพันธ์, 2556) 

การใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น (Bansho) เป็นกลยุทธ์การเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพสําหรับการ
สื่อสารทางคณิตศาสตร์และรวมถึงการแก้ปัญหา (Literacy and Numeracy Secretariat, 2010) โดยมี
การวางแผนการเตรียมความพร้อม และการดําเนินการ ซ่ึงจะกระตุ้นการคิดเชิงคณิตศาสตร์ของผู้เรียนให้
ชัดเจนมากข้ึนผ่านการจัดระบบและองค์ประกอบบนกระดาน (ชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และ เจนสมุทธ แสงพันธ์, 
2556) การใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น (Bansho) จะมีหน้าท่ีเป็นสื่อเพ่ือช่วยการดําเนินกิจกรรมทางการเรียนใน
แง่มุมต่างๆ เช่น การบันทึกสิ่งท่ีเกิดข้ึนในชั้นเรียน  ช่วยให้ผู้เรียนจําสิ่งท่ีผู้เรียนต้องทําและคิด ช่วยให้ผู้เรียน
มองเห็นความเชื่อมโยงของส่วนต่างๆ ของบทเรียน และความต่อเนื่องของบทเรียน นอกจากนี้ยังใช้เป็นพ้ืนท่ี
สําหรับการอภิปรายเก่ียวกับสิ่งท่ีผู้เรียนนําเสนอและเป็นการจัดระบบการคิดของผู้เรียนและพัฒนาแนวคิด
ใหม่ๆ กระดานอาจถูกใช้โดยการเขียน หรือติดแผนภาพ หรือผลงานสําหรับนําเสนอ ซ่ึงหากท่ีชั้นเรียนมี
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กระดานปฏิสัมพันธ์ก็สามารถใช้ประโยชน์ และคุณสมบัติของกระดานปฏิสัมพันธ์ ในการส่งเสริมการคิดทาง
คณิตศาสตร์ ให้มีความชัดเจนมากข้ึน 

กระดานปฏิสัมพันธ์ (Interactive Whiteboard: IWB) ซ่ึงในบทความนี้จะเรียกว่า กระดาน IWB 
เป็นฉากสําหรับรับภาพท่ีฉายจากเครื่องโปรเจคเตอร์และมีสายสัญญาณเชื่อมต่อเพ่ือส่งสัญญาณกลับไปท่ี
เครื่องคอมพิวเตอร์ สามารถใช้ควบคุมและสั่งงานได้ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบบนกระดาน (Manny-Ikan 
et al., 2011; ปิยมนัส วรวิทย์รัตนกุล, 2558) กระดาน IWB สามารถเพ่ิมการโต้ตอบระหว่างผู้เรียน
ปฏิสัมพันธ์เก่ียวกับการเรียนการสอนมากข้ึน นําไปสู่การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันและระหว่าง
ผู้เรียนกับครูมากข้ึนและเป็นเครื่องมือท่ีช่วยในการส่งเสริมการเรียนแบบปฏิสัมพันธ์และการเรียนแบบ
ร่วมกัน (Collaborative Learning) (Manny-lkan, et al., 2011; Smith, Hardman, & Higgins, 2006; 
Martin, et al., 2014; Patricia, 2014; เพ็ญศรี ศรีสวัสด์ิ, 2556) 

การบูรณาการการเรียนการสอนโดยใช้กระดาน IWB ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ด้วยวิธีการแบบเปิดตาม
แนวคิดการใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น (Bansho) แม้ว่าจะยังไม่พบความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเม่ือ
เปรียบเทียบกับการเรียนการสอนแบบปกติ แต่ในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ ร่วมกับการใช้กระดาน IWB ท่ีมี
คุณสมบัติและคุณลักษณะการทํางานท่ีสามารถตอบสนอง เขียนสิ่งต่างๆ แทรกรูปภาพ หรือเตรียมสื่อต่างๆ 
รวมถึงการบันทึกสิ่งท่ีเกิดข้ึนในกระบวนการเรียนการสอน จะช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นความเชื่อมโยงและความ
ต่อเนื่องของส่วนต่างๆของบทเรียน อีกท้ังยังเป็นเครื่องมือท่ีจะช่วยให้ครูผู้สอนเข้าใจวิธีคิดของผู้เรียนในการ
แก้ปัญหาท่ีแสดงออกมาในข้ันการนําเสนอ (ชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และ เจนสมุทธ แสงพันธ์, 2556) 

 

การใช้กระดานแบบญี่ปุ่น (Bansho) 
Bansho เป็นคําในภาษาญ่ีปุ่นว่า 板書 (แบนโช) เกิดจากการรวมคํา 2 คําคือคําว่า板 (ban) ซ่ึง

หมายถึง กระดาน และคําว่า 書 (sho) หมายถึง การเขียน (Kamoda, 2011 อ้างถึงในชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และ
เจนสมุทธ แสงพันธ์, 2556) เม่ือรวมกันจึงมีความหมายท่ัวไปว่าหมายถึง การเขียนกระดาน (Board Writing) 
หรือการใช้กระดานนั่นเอง แต่ในความหมายเฉพาะหรือความหมายอย่างแคบ จะหมายถึง การเขียนกระดานท่ี
ครูจะไม่ลบสิ่งท่ีตนเองเขียนไว้ระหว่างการสอน เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นความเชื่อมโยงในส่วนต่างๆ ของ
บทเรียนและความต่อเนื่องของบทเรียน (Yoshida, 2008 อ้างถึงในชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และเจนสมุทธ แสงพันธ์, 
2556) 

นอกจาก Bansho จะหมายถึงการเขียนหรือการใช้กระดานแล้วนั้น ยังมีความหมายรวมถึงการจัดการ 
การวางองค์ประกอบเก่ียวกับกระดานดํา (Ninomiya, 2010 อ้างถึงใน ชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และ เจนสมุทธ  
แสงพันธ์, 2556) การติดเส้น รูปภาพ หรือตารางต่างๆ บนกระดานดํา เพ่ือแสดงสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
กราฟ หรือไดอะแกรมท่ีแสดงข้ันตอนวิธีการ (ชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และเจนสมุทธ แสงพันธ์, 2556)  
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ภาพ 1 แสดงตัวอย่างการใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น Bansho 
(ท่ีมา: http://www.city.izumi.kagoshima.jp/) 

 
การนําแนวคิดการใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น (Bansho) มาใช้ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ จะช่วยส่งเสริมการ

เรียนการสอนได้หลายประการ (Yoshida, 2002 cited in Literacy and Numeracy Secretariat, 2011) 
ได้แก่ 

1) เก็บบันทึกรายละเอียดทางคณิตศาสตร์จากการอภิปรายบทเรียน 
2) กระตุ้นผู้เรียนให้จําได้เก่ียวกับสิ่งท่ีพวกเขาต้องทําและคิด 
3) ช่วยให้ผู้เรียนท่ีจะเห็นการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ระหว่างส่วนท่ีแตกต่างกันของบทเรียน

และความก้าวหน้าของบทเรียน 
4) ช่วยเหลือให้เข้าใจง่ายข้ึน ในการเปรียบเทียบ  ส่วนท่ีแตกต่างกันและการอภิปรายกันเก่ียวกับ

ความคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นตัวแทนในการแก้ปัญหาของผู้เรียนในการแก้ไขปัญหาบทเรียน 
5) ช่วยจัดระเบียบความคิดสําหรับการค้นพบความคิดทางคณิตศาสตร์ใหม่และส่งเสริมความ

เข้าใจทางคณิตศาสตร์ท่ีลึกซ้ึง 
6) ช่วยในการสร้างแบบจําลองหรือแผนผังความคิดท่ีมีประสิทธิภาพ และเป็นการพัฒนาทักษะ

การจดบันทึกของผู้เรียน 
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การนําแนวคิดการใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น Bansho มาใช้ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้เรื่อง 
ทศนิยม ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 (ชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และเจนสมุทร แสงพันธ์, 2556) โดยมีการวาง
แผนการใช้กระดานแบบญ่ีปุ่นของครู ซ่ึงจะกําหนดพ้ืนท่ีกระดานเป็น 4 ส่วน ได้แก่ 1) ส่วนทบทวนบทเรียน
และนําเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด 2) ส่วนนําเสนอคําสั่งของกิจกรรม 3) ส่วนวางตําแหน่งในการ
เลือกและจัดลําดับการนําเสนอผลงานของผู้เรียน และ 4) ส่วนสรุปบทเรียน ดังแสดงในภาพ 2 ตัวอย่างการ
วางตําแหน่งการใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น (Bansho) กิจกรรมปริมาตรบอกจํานวน 1 ซ่ึงในลําดับการเรียนการ
สอนจะเริ่มจากข้ันตอนท่ี 1 การทบทวนความรู้เดิมและนําเสนอสถานการณ์ โดยใช้พ้ืนท่ีกระดานส่วนท่ี 1 
จากนั้นแจ้งคําสั่งของกิจกรรมโดยใช้พ้ืนท่ีกระดานส่วนท่ี 2 ต่อมาในข้ันตอนท่ี 2 ข้ันการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ของผู้เรียน จะไม่ได้ใช้พ้ืนท่ีบนกระดาน หลังจากท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองแล้ว จะให้ผู้เรียนร่วมกัน
อภิปรายและเปรียบเทียบแนวคิดในข้ันตอนท่ี 3  โดยนําแนวคิดของผู้เรียนมานําเสนอไว้ในพ้ืนท่ีกระดาน
ส่วนท่ี 3 และข้ันตอนท่ี 4 การสรุปเชื่อมโยงแนวคิดของผู้เรียน โดยใช้พ้ืนท่ีกระดานในส่วนท่ี 4 เป็นการ
แสดงการสรุปบทเรียน 

จากการวิจัยของชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และเจนสมุทร แสงพันธ์ (2556) แสดงให้เห็นว่าการใช้กระดาน
แบบญ่ีปุ่น (Bansho) ในการกระบวนการเรียนการสอนโดยเฉพาะในข้ันการอภิปรายและเปรียบเทียบ
ร่วมกัน โดยการใช้คําถามเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนอภิปรายและเปรียบเทียบถึงความเหมือนและแตกต่างของ
แนวคิดในการแก้ปัญหา และแสดงการแก้ปัญหา (problem representation)จะทําให้กระบวนการเรียนรู้
ของผู้เรียนมีคุณภาพซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ เจนสมุทร แสงพันธ์ (2555 อ้างถึงใน ชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว 
และเจนสมุทร แสงพันธ์, 2556) ท่ีกล่าวถึงการใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น (Bansho) ว่าเป็นเครื่องมือเชิงการ
สอนสําคัญสําหรับการอภิปรายและเปรียบเทียบรวมกันท้ังชั้นเรียน เพ่ือช่วยให้ครูสามารถเข้าใจถึงวิธีการคิด
ของผู้เรียนท่ีแสดงออกมาภายหลังจากให้ผู้เรียนได้แก้ปัญหาด้วยตนเอง และครูสามารถนําแนวคิดของ
ผู้เรียนมาขยายเพ่ือแสดงให้เห็นถึงวิธีการแก้ปัญหาท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนในชั้นเรียน  
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ภาพ 2 ตัวอย่างการวางตําแหน่งการใช้กระดานแบบญี่ปุ่น (Bansho) กิจกรรมปริมาตรบอกจํานวน 1 (ที่มา: ชูศักดิ์ อุดอิ่นแก้ว และเจนสมุทร แสงพันธ์, 2556) 

คําสั่งของกิจกรรม 
1. จงเขียนแส้นเล็กๆ แบ่ง 1 เดซิลิตรออกเป็น 10 ส่วนเท่าๆ กัน 
2. จงอธิบายวิธีการบอกหรือแสดงปริมาตรของน้ําโดยใช้หน่วยเดซิลิตร 

สรุปบทเรียน 
เราจะแยกสองส่วน โดยใช้จุดระหว่าง 2 กับส่วนที่เหลือ 

กิจกรรม ปริมาตรบอกจํานวน 1 

สถานการณ์ปัญหา 
เราจะมีวิธีการบอกว่าน้ําในถ้วยมีกี่เดซิลิตรได้อย่าไร 

3. การอภปิรายร่วมกัน เกีย่วกับการเขียนแสดงปริมาตรของน้ํา โดยจัดเรียง กรอบ 1แนวคิดของนักเรียนที่เหมือนกันมากที่สุด เหตุผลส่วนใหญ่ที่
นักเรียนเขียนอธิบาย กรอบ 2 พิจารณาสิ่งที่แตกต่างออกไปจากกรอบ1 ในกรอบ 2 จะต้องกระตุ้นให้อภปิรายเหตุผลแนวคิดที่เหมือนกันหรือ
แตกต่างกันอย่างไร กรอบ 3 กลุ่มที่อธิบายเหตุผลชัดเจน ใช้เชื่อมโยงสรุปบทเรียน 

 1 2 3 

สิ่งที่ได้เรียนรู้ 

4. สิ่งที่ได้เรียนรู้ เขียนลงบนกระดานให้
นักเรียนเข้าใจ และกระตุ้นให้เขยีนลงใน
สมุดบันทึก 

2. นําเสนอคําสั่งของกิจกรรม 1. ทบทวนความรู้เดิม เรื่องการตวงปริมาตรในหน่วย
เดซิลิตร นําเสนอสถานการณ์ปัญหา 

  

  

  

ตรวจสอบ
แนวคิดของ
นักเรียน โดยให้
ออกมาเขยีน
ปริมาตร  

เปรียบเทียบปริมาตรน้ําในภาชนะต่างๆ 

2.0 dl 

2.6 dl 

2.1 dl 

  

  

    

2.6  อ่านวา่ “สอง จุด หก” 
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Yoshida (2005อ้างถึงใน ตุลาวรรณ ศรีสวัสด์ิ 2556) ได้ทําการศึกษาการใช้การศึกษาชั้นเรียน 
(Lesson study) เพ่ือพัฒนาการใช้กระดานดําให้มีประสิทธิภาพ ผลการวิจัยพบว่า กระดานดําส่งผลต่อการ
เรียนรู้ของผู้เรียนอย่างลึกซ้ึง ยิ่งไปกว่านั้นการเรียนรู้เชิงวิชาชีพผ่านการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) จะ
สร้างโอกาสสําคัญแก่ครูเพ่ือสํารวจวิธีการใหม่และมีประสิทธิภาพในการใช้กระดานเพ่ือส่งเสริมการคิดและ
ความเข้าใจของผู้เรียน 
 

วิธีการแบบเปิด  
วิธีการแบบเปิด (open approach)เป็นแนวทางการสอนท่ีพัฒนาข้ึนจากแนวคิดของประเทศญ่ีปุ่น โดย

การใช้สถานการณ์ปัญหาปลายเปิดในชั้นเรียน ซ่ึงเป็นปัญหาชนิดท่ีมีคําตอบ หรือมีแนวทางในการแก้ปัญหาได้
หลากหลาย (Tejima, 1997 อ้างถึงใน กชพร ตุณสุวรรณ, ม.ป.ป.)เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วย
ตนเอง (Isoda, 2010 อ้างถึงในชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และเจนสมุทธ แสงพันธ์, 2556) ในการออกแบบหน่วย
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในหน่วยหนึ่ง จะประกอบด้วยวิธีการแบบเปิด 4 ข้ันตอน ได้แก่ 

1. การนําเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด (posing open-ended problem) 
2. การเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน (students’ self-learning) 
3. การอภิปรายและเปรียบเทียบร่วมกันท้ังชั้นเรียน (whole-class discussion and comparison) 
4. การสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิดของผู้เรียนท่ีปรากฏข้ึนในชั้นเรียน (summary through 

connecting students’ mathematical ideas emerged in the classroom) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 3 แนวทางการสอนด้วยวิธีการแบบเปิด (ท่ีมา: Inprasitha, 2010 อ้างถึงใน เกษม  
เปรมประยูร, สุลัดดา ลอยฟ้า และ ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์, 2554) 

 

การสรุปเช่ือมโยงแนวคิด 
ของผู้เรียนท่ีปรากฏขึ้น 
ในช้ันเรียน 

การนําเสนอสถานการณ์ปัญหา
ปลายเปิด การเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน 

การอภปิรายและเปรียบเทียบร่วมกัน
ท้ังช้ันเรียน 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเปิดในช่วงคาบเรียนแรก ผู้เรียนส่วนใหญ่อาจจะยังไม่เข้าใจ หรือไม่
คุ้นเคยกับกระบวนการ ผู้สอนจึงควรอธิบายข้ันตอนโดยละเอียด และบอกจุดมุ่งหมายในการเรียนแต่ละครั้งให้
ชัดเจน และคอยให้คําแนะนํา สร้างบรรยากาศให้เอ้ือต่อการแสดงความคิดเห็น ลดความกังวลของผู้เรียน
ผู้สอนต้องเข้าใจความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงศักยภาพอย่างเต็มท่ีในการ
หาวิ ธี ก ารแ ก้ ปัญหาและหา คําตอบ ท่ีสม บูร ณ์ ท่ีสุ ด  ไ ม่ ด่ วน ใจร้ อนสรุ ป  หรื อบอก คําตอบ ก่อน  
(ตติมา ทิพย์จินดาชัยกุล, 2557) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด โดยส่วนใหญ่จะใช้ปัญหาปลายเปิดเป็นประเด็นสําคัญใน
กิจกรรม ซ่ึงปัญหาปลายเปิดจะท้าทายผู้เรียนให้มีประสบการณ์ท่ีแตกต่างไปจากเดิม เนื่องจากลักษณะของปัญหา
ปลายเปิดจะเปิดกว้างให้ผู้เรียนได้ค้นหาวิธีการใหม่ๆ ท่ีเหมาะสม รวมถึงมีการอภิปรายถึงวิธีการแก้ปัญหานั้น
ร่วมกัน จึงทําให้เกิดการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีหลากหลายการพิจารณาคําตอบของปัญหาปลายเปิดไม่ใช่
ตัดสินเฉพาะความถูกผิดของคําตอบ หรือตัดสินโดยคนส่วนมากว่าถูกหรือผิดแต่จะมีการพิจารณาถึงเหตุผลว่ามี
ความสมเหตุสมผลมากน้อยเพียงใดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการใช้ปัญหาปลายเปิดจึงเป็นกิจกรรมหนึ่งท่ี
สามารถตอบสนองต่อความคิดท่ีหลากหลายของผู้เรียนได้เนื่องจากการใช้ปัญหาปลายเปิดสามารถจัดกิจกรรม
บูรณาการเนื้อหาหลายๆ เรื่องเข้าไว้ในกิจกรรมเดียวกันได้ ซ่ึงเป็นการจัดสรรเนื้อหาโดยการเน้นกิจกรรมให้
สอดคล้องกับเวลาท่ีมีอยู่นอกจากนี้ สื่อการสอนท่ีใช้จะเป็นลักษณะของการดึงเอากระบวนการคิดของผู้เรียน
ออกมา ทําให้สามารถศึกษากระบวนการคิดของผู้เรียนแต่ละคน และส่งเสริมให้มีการพัฒนาด้านการให้เหตุผล
ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดียิ่งอีกด้วย(กชพร ตุณสุวรรณ, ม.ป.ป.) 

ปัญหาปลายเปิดท่ีจะใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท 
ตามแนวคิดของกรมวิชาการ (2545 อ้างถึงใน ตติมา ทิพย์จินดาชัยกุล, 2557) คือ 

1) ปัญหาท่ีมีคําตอบได้หลายคําตอบ 
2) ปัญหาท่ีแสดงแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาได้หลายทาง 
การนําปัญหาปลายเปิดมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จะทําให้ผู้เรียนมี

ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีแตกต่างไปจากเดิม ผู้เรียนสามารถหาคําตอบได้หลายวิธีหรือหลายคําตอบ เป็นการ
พัฒนาทักษะหลายๆด้าน เช่น ความคิดสร้างสรรค์ เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ รวมไปถึงทักษะการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์ และทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ด้วย (ตติมา ทิพย์จินดาชัยกุล, 2557) 

บทบาทของครูในการสอนด้วยวิธีการแบบเปิด 
พิเชาวน์ องค์อนุรักษ์ (2552) ได้ทําการศึกษาเรื่อง บทบาทของครูท่ีใช้วิธีการแบบเปิดในการส่งเสริมการ

คิดคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยเก็บข้อมูลกับครูท่ีสอนวิชาคณิตศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  
ซ่ึงใช้กรอบแนวคิดเชิงความคิดรวบยอด (Conceptual lenses) ตามแนวคิดของ Smith (2000 อ้างถึงใน  
พิเชาวน์ องค์อนุรักษ์, 2552) ประกอบด้วย 6 ความคิดรวบยอด ดังนี้  

ความคิดรวบยอดท่ี 1: การเสนอแนะให้ชั้นเรียนมีสภาพแวดล้อมในการส่งเสริมการคิด 
ความคิดรวบยอดท่ี 2: การคิดท่ีแสดงออกมาด้วยภาษาพูด 
ความคิดรวบยอดท่ี 3: การคิดท่ีความชัดเจน 
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ความคิดรวบยอดท่ี 4: การคิดท่ีแสดงออกมาด้วยการวาดหรือเขียน 
ความคิดรวบยอดท่ี 5: การจัดประสบการณ์ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
ความคิดรวบยอดท่ี 6: การประเมินท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
ผลการศึกษาพบว่า บทบาทของครูท่ีใช้วิธีการแบบเปิดในการส่งเสริมการคิดทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียน จําแนกลําดับของการสอน 4ลําดับ คือ  
ลําดับท่ี 1 ครูเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิดในชั้นเรียน ซ่ึงครูจะมีบทบาทตามความคิดรวบยอดท่ี 1  
ลําดับท่ี 2 ครูสังเกตการแก้ปัญหาของนักเรียน ซ่ึงครูจะมีบทบาทตามความคิดรวบยอดท่ี 2-4  
ลําดับท่ี 3 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้อภิปรายร่วมกันท้ังชั้น ซ่ึงครูจะมีบทบาทตามความคิดรวบยอดท่ี 5 และ 
ลําดับท่ี 4 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียน ซ่ึงครูจะมีบทบาทตามความคิดรวบยอดท่ี 6 
จากการศึกษาครั้งนั้น ได้ข้อค้นพบ 4 ประการคือ  
1) วิธีการแบบเปิดช่วยให้ครูสามารถแก้ปัญหานักเรียนท่ีไม่สามารถเข้าร่วมในชั้นเรียนได้ด้วยการท่ีครู

นําปัญหาปลายเปิดมาอยู่ในรูปของสถานการณ์ปัญหา แล้วนํานักเรียนเข้าสู่สถานการณ์ปัญหานั้นๆ ซ่ึงจะทําให้
นักเรียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน และมีความต้องการท่ีแตกต่างกันในการเข้าร่วมในชั้นเรียน สามารถเข้าสู่
สถานการณ์การแก้ปัญหาปลายเปิดได้จากการท่ีนักเรียนสร้างปัญหา (Problem Posing) ท่ีเหมาะสมกับตัว
ของนักเรียนเอง และพร้อมท่ีจะเข้าร่วมในชั้นเรียนในฐานะผู้แก้ปัญหา 

2) ในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีเป็นปัญหาปลายเปิดของนักเรียน ทําให้นักเรียนอยู่ในกระบวนการของการ
แก้ปัญหาได้นาน และสามารถคิดได้อย่างหลากหลาย ทําให้ครูสามารถลดบทบาทการพูดของครู มาเป็นผู้ฟัง 
คอยสังเกต ทําความเข้าใจวิธีคิด และเก็บรวบรวมวิธีคิดของนักเรียน เพ่ือท่ีจะนํานักเรียนเข้าสู่การอภิปราย
ร่วมกันท้ังชั้นและการร่วมกันสรุปบทเรียน 

3) การนําสื่อเสริมเข้ามาช่วยในการอธิบายวิธีคิดต่างๆ จะช่วยให้นักเรียนทุกคนสามารถมองเห็นภาพท่ี
ชัดเจนพอท่ีจะตามวิธีคิดและเข้าใจถึงวิธีคิดต่างๆ และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 

4) บริบทของโครงการการวิจัยการพัฒนารูปแบบการพัฒนาการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนด้วยวิธี
การศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) และวิธีการแบบเปิด เป็นบริบทท่ีสามารถใช้ในการพัฒนาวิชาชีพครูได้ 
เพราะการนํากระบวนการของการศึกษาชั้นเรียน (Lesson study) มาบูรณาการให้เข้ากับรูปแบบการสอน
คณิตศาสตร์แบบวิธีการแบบเปิดเพ่ือใช้เป็นบริบทของโครงการฯ จะทําให้ครูสามารถปฏิบัติการสอนได้อย่าง
เป็นระบบ 

ถัดมาในปี พ.ศ. 2556 ตุลาวรรณ ศรีสวัสด์ิ (2556) ได้ทําการศึกษาเรื่อง การใช้กระดานดําของนักศึกษา
ปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ท่ีใช้วิธีการแบบเปิด พบว่าในข้ันตอนการสอนด้วยวิธีการ
แบบเปิด 4 ข้ัน มีการใช้กระดานดํา 3 ข้ัน คือ ข้ันการนําเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด ข้ันการอภิปราย
และเปรียบเทียบร่วมกันท้ังชั้นเรียน และข้ันการสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิดของผู้เรียนท่ีปรากฏข้ึนในชั้นเรียน
ส่วนข้ันการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน ไม่มีการใช้กระดาน 

ข้ันการนําเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด มีการใช้กระดานดํา 2 รูปแบบคือ เพ่ือเสนอสิ่งท่ีนักเรียน
ต้องทําและคิด และเพ่ือใช้เปรียบเทียบและอภิปรายเก่ียวกับแนวคิดท่ีนักเรียนนําเสนอ 
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ข้ันการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน ไม่มีการใช้กระดาน เนื่องจากส่วนใหญ่จะเน้นการให้นักเรียน
ทํางานเป็นคู่หรือเป็นกลุ่ม 

ข้ันการอภิปรายและเปรียบเทียบร่วมกันท้ังชั้นเรียน มี 3 รูปแบบ ได้แก่ เพ่ือเปรียบเทียบและอภิปราย
เก่ียวกับแนวคิดท่ีนักเรียนนําเสนอ เพ่ือจัดระบบแนวคิดและค้นพบแนวคิดใหม่ของนักเรียน และเพ่ือส่งเสริม
ทักษะในการจัดบันทึกของนักเรียน 

ข้ันการสรุปการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนท่ีเกิดข้ึนในชั้นเรียน มีการใช้กระดานดํา 2 รูปแบบ ได้แก่ 
เพ่ือบันทึกสิ่งท่ีเกิดข้ึนในชั้นเรียน และเพ่ือให้นักเรียนมองเห็นความเชื่อมโยงของส่วนต่างๆ ของบทเรียนและ
ความต่อเนื่องของบทเรียน 

จากการศึกษาของพิเชาวน์ องค์อนุรักษ์ (2552) และ ตุลาวรรณ ศรีสวัสด์ิ (2556) พบความสอดคล้อง
กันของข้ันตอนการสอนด้วยวิธีการแบบเปิด 4 ข้ัน สามารถแสดงได้ตามตาราง 1 

 
ตาราง 1 แสดงการเปรียบเทียบข้ันตอนการสอนด้วยวิธีการแบบเปิดของพิเชาวน์ องค์อนุรักษ์ (2552)  
 และตุลาวรรณ ศรีสวัสด์ิ (2556) 
การสอนด้วยวิธีการแบบเปิด พิเชาวน์ องค์อนุรักษ์ (2552) ตุลาวรรณ ศรีสวัสดิ์ (2556) 

ข้ันท่ี 1 ครูเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิดในช้ันเรียน ข้ันการนําเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด 
ข้ันท่ี 2 ครูสังเกตการแก้ปัญหาของนักเรียน ข้ันการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรยีน 
ข้ันท่ี 3 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้อภิปรายร่วมกัน

ท้ังช้ัน 
ข้ันการอภิปรายและเปรียบเทียบร่วมกันท้ัง
ช้ันเรียน 

ข้ันท่ี 4 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียน ข้ันการสรุปโดยการเช่ือมโยงแนวคิดของ
ผู้เรยีนท่ีปรากฏข้ึนในช้ันเรยีน 

 

กระดาน IWB 
กระดาน IWB (Interactive Whiteboard) เป็นฉากสําหรับรับภาพท่ีฉายจากเครื่องโปรเจคเตอร์และมี

สายสัญญาณเชื่อมต่อเพ่ือส่งสัญญาณกลับไปท่ีเครื่องคอมพิวเตอร์ สามารถใช้ควบคุมและสั่งงานได้ผ่านการมี
ปฏิสัมพันธ์โต้ตอบบนกระดาน (Manny-Ikan, et al., 2011) กระดาน IWB หรือกระดานท่ีตอบสนองได้ ซ่ึงใน
บางแห่งเรียกกันเป็นชื่ออ่ืน เช่น กระดานอัจฉริยะ Smart Board Active Board, Active Whiteboard, 
Interactive Board (ปิยมนัส วรวิทย์รัตนกุล, 2558) ซ่ึงในท่ีนี้จะเรียกโดยรวมว่า กระดาน IWB 

กระดาน IWB ได้มีการนํามาใช้ในวงการต่างๆ รวมถึงในวงการการศึกษาด้วย สถาบันการศึกษาต่างๆ ได้นํา
กระดาน IWB มาใช้ร่วมกับเครื่องฉายโปรเจคเตอร์และคอมพิวเตอร์ท่ีมีอยู่เดิมในชั้นเรียนจากการนํากระดาน 
IWB เป็นใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอน มีการศึกษาวิจัย พบว่ากระดาน IWB สามารถเพ่ิม
แรงจูงใจของผู้เรียน (Patricia, 2014) มีการโต้ตอบทางการเรียนการสอนมากข้ึน นําไปสู่การมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนกับสื่อ ระหว่างผู้เรียนด้วยกันและระหว่างผู้เรียนกับครูมากข้ึน และกระดาน IWB เป็นเครื่องมือ
ท่ีช่วยในการส่งเสริมการเรียนแบบปฏิสัมพันธ์และการเรียนแบบร่วมกัน  (Collaborative Learning) (เพ็ญศรี 
ศรีสวัสด์ิ, 2556)ทําให้ผู้เรียนสนุกสนานและเข้าใจเนื้อหาบทเรียนมากข้ึน 
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ภาพ 4 กระดาน IWB ท่ีมา: http://www.verateschow.ca/blog/archives/09-2012/2 
 

การนํากระดาน IWB มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นจะช่วยเพ่ิมความสนใจของผู้เรียนมากข้ึน
(Armstrong, et al., 2005) เพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรม การแทรกรูปภาพไม่จําเป็นต้องทําเป็น
กระดาษมาติดท่ีตัวกระดาน สามารถใช้รูปภาพท่ีเป็นสื่อดิจิทัล หรือการขยายข้อจํากัดบางประการ เช่น นําเสนอ
ภาพเคลื่อนไหว หรือการเคลื่อนย้ายวัตถุบนกระดานกระดาน IWB นอกจากจะใช้เขียนข้อความ หรือวาดลายเส้น
ได้อิสระ แบบกระดานชอล์ก หรือกระดานไวท์บอร์ด ยังสามารถนําเสนอสื่อต่างๆ จากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้
ด้วย ซ่ึงเป็นคุณลักษณะท่ีสําคัญท่ีทําให้กระดาน IWB ต่างจากกระดานแบบเดิม ช่วยเพ่ิมการมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างครูกับผู้เรียน ระหว่างผู้เรียนกับสื่อ และระหว่างผู้เรียนด้วยกัน โดยอาจใช้โปรแกรมจากกระดาน IWB 
หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์สําหรับการนําเสนอ 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์สําหรับการนําเสนอ (Presentation Program) เป็นโปรแกรมสําหรับจัดเตรียมข้อมูล
ต่างๆ ท่ีจําเป็นต้องใช้ในการนําเสนอในการนําเสนอข้อมูลแบบสื่อประสมท่ีมีท้ังข้อความ (Text) กราฟิก (Graphic) 
เสียง (Sound) วีดิทัศน์ (Video) (สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชน, 2544) โปรแกรมคอมพิวเตอร์สําหรับการ
นําเสนอในรูปแบบท่ีเป็น Slide Presentation มีหลายโปรแกรมเช่น MS-PowerPoint, Open Office 
Impress, Keynote สําหรับโปรแกรม PowerPoint นอกจากจะใช้ในการนําเสนอข้อมูลเป็นหน้า (Slide) 
แบบเรียงลําดับคงท่ีแล้ว ยังสามารถกําหนดพ้ืนท่ีสําหรับการมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบได้ด้วย เรียกว่า Interactive 
PowerPoint (IPPT) 

Interactive PowerPoint (IPPT) เป็นโปรแกรมสําหรับการนําเสนอท่ีมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบได้เม่ือมีการ
คลิกในบริเวณท่ีกําหนดรูปแบบของ IPPT ซ่ึงสามารถแบ่งได้ 4 รูปแบบตามลักษณะการกําหนดการเคลื่อนไหว 
ได้แก่ 1) แบบเข้า หรือแบบปรากฏ คือเม่ือมีการคลิกในบริเวณท่ีกําหนด โปรแกรมจะแสดงให้วัตถุท่ีต้ังค่าไว้
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ปรากฏบนหน้าจอ 2) แบบเน้น เช่น การทําให้วัตถุกระพริบ หรือสว่างวาบ หรือแกว่งไปมา หรือหมุน เม่ือคลิก
ในบริเวณท่ีกําหนด 3) แบบออก หรือทําให้หายไป วัตถุท่ีปรากฏอยู่บนจอจะหายไปในลักษณะต่างๆ เม่ือมี
การคลิกในบริเวณท่ีกําหนด 4) แบบเคล่ือนท่ี วัตถุจะมีการเคลื่อนท่ีไปในรูปแบบต่างๆ เช่น แบบเส้นตรง เส้น
โค้ง หรือซิกแซกเม่ือมีการคลิกในบริเวณท่ีกําหนด 5) แบบผสมผสาน คือ วัตถุจะมีเคลื่อนไหวในรูปแบบต่างๆ 
พร้อมกัน หรือ วัตถุมากกว่า 1 ชิ้น เคลื่อนไหวในรูปแบบต่างกัน ในการคลิกบริเวณท่ีกําหนดครั้งเดียว 

การนําIPPTมาประยุกต์ใช้บนกระดานIWB ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์เช่น IPPTลูกคิด ครูสามารถใช้ IPPT
ลูกคิดนี้ได้โดยการคลิกท่ีเม็ดลูกคิดแต่ละเม็ด เม่ือคลิกท่ีเม็ดใด ลูกคิดเม็ดนั้นก็จะเลื่อนข้ึนหรือเลื่อนลง ตาม
รูปแบบท่ีกําหนด หรืออาจจะให้ผู้เรียนเป็นผู้ออกมาคลิกก็ได้  

 

 
ภาพ 5 แสดง IPPT ลูกคิด 

ท่ีมา: https://www.youtube.com/watch?v=_SQQUoGhYYI 
 

IPPT บอร์ดมหัศจรรย์ในการบวกและการลบท่ีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 100 เป็นสื่อ IPPT ซ่ึงประกอบ
ตารางจํานวน 10 แถว 10 คอลัมน์ เม่ือคลิกท่ีช่องใด ช่องนั้นก็จะสลับสีเป็นอีกสีหนึ่งและเม่ือคลิกอีกครั้งก็จะ
กลับเป็นสีเดิม สามารถใช้ในการสอนบวกหรือลบ ท่ีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 100 ซ่ึงสามารถเทียบเคียงกับสื่อ
เดิมคือ ตารางร้อย สามารถประยุกต์ใช้ได้ท้ังแบบท่ีมีตัวเลขกํากับสําหรับใช้ในการเรียนการสอนเก่ียวกับเรื่อง
ของจํานวน เช่นการเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเท่าๆกัน หรือตารางร้อยแบบท่ีไม่มีตัวเลขกํากับ เช่นการเรียนการ
สอนสอนในหัวข้อของแบบรูปและความสัมพันธ์ เศษส่วน หรือพ้ืนท่ีสี่เหลี่ยม 
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ภาพ 6 IPPT บอร์ดมหัศจรรย์ในการบวกและการลบท่ีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 100  

ท่ีมา: https://www.youtube.com/watch?v=z4v7IvniMuQ 
 
การนําIPPTมาใช้กับปัญหาทางคณิตศาสตร์ เช่น การลบจํานวน โดยใช้ IPPT แสดงป้ายสี่เหลี่ยมท่ีมี

ตัวเลขอยู่ เม่ือคลิกท่ีแผ่นป้าย ตัวเลขจะเปลี่ยนจาก เลข 0 จนถึงเลข 9 ซ่ึงในการจัดกิจกรรม อาจจะเป็นการ
ถามคําถามแบบย้อนกลับ เพ่ือให้มีคําตอบท่ีหลากหลายมากข้ึน เช่นจากเดิม ครูต้ังคําถามว่า “100 – 97 มีค่า
เท่ากับเท่าไหร่?” คําตอบจะมีเพียงคําตอบเดียวคือ “3” แต่หากครูต้ังคําถามว่า “เลข 3 หลักท่ีลบกับเลข 2 
หลักแล้วมีค่าเท่ากับ 3 สามารถเป็นเลขจํานวนใดได้บ้าง?” คําตอบก็จะมีมากกว่าหนึ่งคําตอบ คือ “100-97” 
“101-98” “102-99”  

 
ภาพ 7 ตัวอย่าง Interactive PowerPoint ท่ีมา: https://www.youtube.com/watch?v= i0luhhFUAvk 
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สรุป 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์จะใช้กระดานเป็นสื่อหลัก นอกเหนือจากการ

เขียนโจทย์ และแสดงข้ันตอนการแก้ปัญหาแล้ว ควรส่งเสริมการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ให้ผู้เรียนได้สะท้อน
ความคิดและขยายความเข้าใจเก่ียวกับคณิตศาสตร์ ซ่ึงจะต้องมีการวางแผนการใช้กระดานให้เกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด ในแง่มุมหนึ่งกระดานเป็นพ้ืนท่ีเชิงกายภาพท่ีใช้ในการนําเสนอสิ่งต่างๆ เช่นการเขียน หรือการแสดง
รูปภาพ แผนภาพต่างๆ และในอีกแง่มุมหนึ่ง กระดานจะเป็นพ้ืนท่ีในเชิงความคิดเก่ียวกับบทเรียนท่ีกําลังศึกษา 
เป็นพ้ืนท่ีท่ีจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงแนวคิดให้ครูและเพ่ือนในชั้นเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน โดยอาจจะ
กระตุ้นการคิดเชิงคณิตศาสตร์ของผู้เรียนผ่านการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการแบบเปิด อันประกอบด้วย 4 
ข้ันตอนคือ 1) การนําเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด 2) การเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน 3) การอภิปราย
และเปรียบเทียบร่วมกันท้ังชั้นเรียน และ 4) การสรุปเชื่อมโยงแนวคิดของผู้เรียนท่ีปรากฏข้ึนในชั้นเรียน โดย
อาจแบ่งพ้ืนท่ีกระดานเป็นส่วนต่างๆ ตามแนวคิดการใช้กระดานแบบญ่ีปุ่น (Bansho) เพ่ือใช้ในการสื่อสารทาง
คณิตศาสตร์ตามข้ันตอนของวิธีการแบบเปิด 4 ข้ันตอนและประยุกต์ใช้สื่อ Interactive PowerPoint (IPPT) 
ซ่ึงเป็นโปรแกรมสําหรับการนําเสนอท่ีมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบได้ เม่ือมีการคลิกในบริเวณท่ีกําหนดบนกระดาน IWB 
 
เอกสารอ้างอิง 
กชพร ตุณสุวรรณ. (ม.ป.ป.). การสอนคณิตศาสตร์ ป.3 ด้วยวิธีการแบบเปิด. (ออนไลน์). สืบค้นเม่ือ 1 พฤษภาคม 

2560 จาก http://kod.esdc.go.th/home/kar-sxn-khnitsastr-doy-chi-open-approach 
กรมวิชาการ. (2551). หลักสูตรแกนกลางข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑. กระทรวงศึกษาธิการ. 
เกษม เปรมประยูร, สุลัดดา ลอยฟ้า และไมตรี อินทร์ประสิทธิ์. (2554). การพัฒนาภาษาทางคณิตศาสตร์ของ

นัก เรี ยน โดยวิ ธี การแบบเ ปิด .  การประชุมทางวิ ช าการประจํ า ปีของคณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ประจําปี 2554. 

ชูศักด์ิ อุดอ่ินแก้ว และเจนสมุทธ แสงพันธ์. (2556). การใช้กระดานดําแบบญ่ีปุ่นเพ่ือส่งเสริมการอภิปรายและ
เปรียบเทียบร่วมกันในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ท่ีสอนด้วยวิธีการแบบเปิด. วารสารวิธีวิทยาการวิจัย, 26(1), 
91-108. 

เพ็ญศรี ศรีสวัสด์ิ. (2556). การเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคโนโลยีอินเตอร์แอคทีฟไวท์บอร์ดผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต. วารสารการอาชีวะและเทคนิคศึกษา, 3(6), 51-62. 

ปิยมนัส วรวิทย์รัตนกุล. (2558). การใช้กระดาน IWB ในการจัดการเรียนการสอน. วารสารเทคโนโลยี
การศึกษาและมีเดียคอนเวอร์เจนซ์ มหาวิทยาลัยทักษิณ, 2(2), 11-20. 

ตุลาวรรณ ศรีสวัสด์ิ. (2556). การใช้กระดานดําของนักศึกษาปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาในชั้นเรียน
คณิตศาสตร์ท่ีใช้วิธีการแบบเปิด. วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยขอนแก่น. ขอนแก่น. 



74 
 

วารสารครุพิบูล  ปีท่ี 4 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม–ธันวาคม 2560)  ISSN  2351-0943 (Print)    ISSN  2586-8969 (Online) 

ตติมา ทิพย์จินดาชัยกุล. (2557). ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด (Open Approach) ท่ีมี
ต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่องทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3. ปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต 
(การมัธยมศึกษา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

สารานุกรมไทยสําหรับเยาวชน โดยพระราชประสงค์ในพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว เล่ม 25. (2544). 
(ออนไลน์) สืบค้นเม่ือ 25 พฤษภาคม 2560 จาก http://kanchanapisek.or.th/kp6/sub/ 
book/book.php?book=25&chap=1&page=t25-1-infodetail04.html 

ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์. (2549). การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาด้วย
ยุทธวิธีปัญหาปลายเปิด. รายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ ศูนย์วิจัยคณิตศาสตรศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น.  

พิเชาน์ องค์อนุรักษ์. (2552). บทบาทของครูท่ีใช้วิธีการแบบเปิดในการส่งเสริมการคิดทางคณิตศาตร์ของ
นักเรียน. วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยขอนแก่น. ขอนแก่น. 

Armstrong, V., Barnes, S., Sutherland, R., Curran, S., Mills, S., and Thompson, I. (2005). 
Collaborative research methodology for investigating teaching and learning: the use of 
interactive whiteboard technology. Educational Review Rutledge, 57(4), 1-15.  

Manny-Ikan, E., Dagan, O., Tikochinski ,T. B. and Zorman, R. (2011). Using the Interactive White 
Board in Teaching and Learning – An Evaluation of the SMART CLASSROOM Pilot Project. 
Interdisciplinary Journal of E-Learning and Learning Object, 7(1), 249-273. 

Martin, S.F., Shaw, E.L. and Daughenbaugh, L. (2014). Using Smart Boards and Manipulatives in 
the Elementary Science Classroom. TechTrends, 58(3), 90-96. 

Smith, F., Hardman, F., and Higgins, S. (2006). The impact of interactive whiteboards on 
teacher-pupil interaction in the national literacy and numeracy strategies. British 
Educational Research Journal, 32(3), 443–457. 

Patricia, M. (2014). Effectiveness of SMART Board Use in the Teaching and Learning of Statics. The 
Electronic Journal of Mathematics and Technology, 8(1), 43-52. 

Literacy and Numeracy Secretariat. (2010, Sept.). Communication in the Mathematics 
Classroom: Gallery Walk, Math Congress and Bansho. Capacity Building Series. 
Retrieved May 1, 2017, from http://www.edu.gov.on.ca/eng/ 
literacynumeracy/inspire/research/ CBS_Communication_Mathematics.pdf 

          . (2011, Febr.). Bansho (Board Writing): Collective Knowledge Production in Ontario Mathematics 
Classrooms. Capacity Building Series. Retrieved May 1, 2017, from 
http://www.edu.gov.on.ca/eng/literacynumeracy/inspire/research/CBS_bansho.pdf 


