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เกณฑ์ 80/80 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 ของวิทยาลัยเทคโนโลยีหาดใหญ่อํานวยวิทย์ อําเภอหาดใหญ่ 
จังหวัดสงขลา จํานวน 42 คน ซ่ึงได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งชั้น เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือ 1) โมบายแอป
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The objective of this research was to develop a mobile application in Mathematics for 
computer subject about Base Number System for second year students of vocational 
certificate majoring in Business Computer, to meet the efficiency criteria at the level of 80/80.  
The sample of this study were second year students of vocational certificate majoring in 
Business Computer during the first semester of the academic year 2015 from Hatyai Amnuaywit 
Technological College, Hatyai District, Songkhla Province. 42 students were selected by 
Stratified random sampling technique to be the sample of this study. The research 
instruments were; 1) a mobile application in Mathematics for computer subject about Base 
Number System, 2) The achievement test for the subject, and 3) a media evaluation form 
for the mobile application in Mathematics for Computer subject about Base Number 
System. Percentage, means, and standard deviation were employed for data analysis. 

The research found that the mobile application in Mathematics for computer subject 
about Base Number System for second year students of vocational certificate majoring in 
Business Computer met the efficiency criteria at 81.77/85.11 level. 
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บทนํา 
ปัจจุบันมีการนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในด้านการเรียนการสอนรูปแบบต่างๆ เช่น สื่อ

การเรียนรู้แบบออนไลน์บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกันอย่างแพร่หลาย จัดได้ว่าเป็นเครื่องมือท่ีช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนให้สูงยิ่งข้ึน  ซ่ึงถือเป็นสื่อการสอนรายบุคคลท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียน สามารถ
ศึกษาหาความรู้ได้ตามความสามารถของตนเอง และมีส่วนร่วมในการประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย
ตนเอง โดยไม่มีเง่ือนไขในเรื่องของเวลาในการเรียนรู้   รวมท้ังสามารถประเมินความก้าวหน้าได้ด้วยตนเอง  
ถือว่าเป็นยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ นักเรียนนักศึกษาจะต้องมีทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี   
(Information , Media and Technology Skills) จึงทําให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของโลกในหลายๆ ด้านท้ัง
ด้านเศรษฐกิจ สังคม และการสื่อสาร โดยในปัจจุบันอยู่ในยุคของการใช้อุปกรณ์พกพา  เช่น โทรศัพท์มือถือ 
แท็บเล็ตสมาร์ทโฟน ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีท่ีมีการพัฒนามาอย่างต่อเนื่อง  ทําให้เกิดการใช้บริการมัลติมีเดีย และ 
ส่งผ่านข้อมูลในระบบไร้สายด้วยอัตราความเร็วท่ีสูงข้ึนถือเป็นศักยภาพของเครื่องมือสื่อสารท่ีสามารถรับข้อมูล
ได้เป็นอย่างดี จึงทําให้สามารถรองรับการดาวน์โหลดไฟล์ข้อมูลหรือแอปพลิเคชันต่างๆ มากมาย ไม่ว่าจะเป็น
เกมใหม่ๆ เพลงหรือมิวสิควิดีโอยอดนิยมต่างๆ ข่าวสารข้อมูลงานต่างๆ บทเรียนเนื้อหาสาระความรู้ต่างๆ และ
สามารถเชื่อมต่อเครือข่ายอินเตอร์ความเร็วสูงได้ทันที WIFI, 3G ไม่ได้จํากัดอยู่เพียงแค่โทรศัพท์เท่านั้น แต่ยัง
ปรากฏในรูปแบบของอุปกรณ์ พกพาท่ีกล่าวมาแล้วด้วย (สุธาศินี สีนวนแก้ว และกานดา ศรอินทร์, 2552) 

จากการท่ีผู้วิจัยได้ทําการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์นักเรียนในระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีหาดใหญ่อํานวยวิทย์ จากข้อมูลฝ่ายพัฒนา
วิชาการในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 ทําให้ทราบว่านักเรียนมีผลการเรียนเรื่องระบบเลขฐานตํ่ากว่า
เกณฑ์ท่ีได้กําหนดไว้โดยพบว่าคะแนนเรื่องระบบเลขฐานของนักเรียนท้ังสองห้องตํ่ากว่าเกณฑ์เป็นจํานวนมาก
(ฝ่ายพัฒนาวิชาการวิทยาลัยเทคโนโลยีหาดใหญ่อํานวยวิทย์, 2557) สาเหตุมาจาก 3 ด้านด้วยกัน คือปัญหา
ด้านเนื้อหาเรื่องระบบเลขฐาน คือ เนื้อหาในเรื่องระบบเลขฐาน มีมากทําให้การเรียนการสอนไม่ทันตาม
กําหนดเวลาท่ีวางไว้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ และนักเรียนไม่สนใจท่ีจะค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ซ่ึง
คณิตศาสตร์สําหรับคอมพิวเตอร์ถือเป็นบทเรียนท่ีใหม่สําหรับนักเรียนในเรื่องเลขฐานซ่ึงมีความเก่ียวข้องกับ
คอมพิวเตอร์ ช่วยในการจัดการระบบดิจิตอลหรือระบบอิเล็กทรอนิกส์ในคอมพิวเตอร์ โดยส่วนใหญ่ระบบเลข
ฐานท่ีใช้ในคอมพิวเตอร์เป็นระบบเลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหก มีกระบวนการประมวลผลเลข
ฐานดังกล่าวเพ่ือให้มนุษย์เกิดความเข้าใจในระบบทํางานของคอมพิวเตอร์ ปัญหาด้านครูผู้สอน คือช่วง
ระยะเวลาในภาคเรียนท่ี 1 นั้นเป็นเวลาท่ีครูผู้สอนจะต้องทํางานของฝ่ายท่ีได้รับมอบหมายมาอีกหนึ่งหน้าท่ี
ด้วยจึงทําให้ครูผู้สอนมีเวลาสอนนักเรียนได้ไม่เต็มท่ีเท่าท่ีควร และปัญหาด้านนักเรียน คือนักเรียนมีความ
สับสนในการเรียน คิดคํานวณระบบเลขฐานในรายวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ เพราะมีระบบการคิดคํานวณ
ท่ีซับซ้อนกว่าเลขฐานสิบธรรมดา รวมท้ังเวลาในการเรียนก็มีน้อยเพียง 2 คาบต่อสัปดาห์ จึงทําให้มีเวลาไม่พอ
ในการเรียนการสอน จากความรู้และประสบการณ์ในการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ถือว่าเป็นวิชาท่ี
สําคัญมากในการท่ีจะศึกษาความรู้เบ้ืองต้นของวิชาคอมพิวเตอร์เพราะคอมพิวเตอร์จะมีระบบการทํางานเป็น
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เลขฐาน ข้อมูลทุกๆการทํางานของระบบคอมพิวเตอร์จะรู้จักเพียงเลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบ
หกเท่านั้นในการประมวลผล และจะใช้ตัวเลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหกในการสั่งการทุกๆการ
กระทําท่ีเป็นระบบของคอมพิวเตอร์ ด้วยเหตุนี้วิชาคณิตศาสตร์จึงเป็นพ้ืนฐานท่ีสําคัญในการท่ีจะเรียนรู้ของ
ระบบคอมพิวเตอร์ถ้าหากว่าวิชาคณิตศาสตร์ยังมีฐานการเรียนรู้ท่ียังไม่แน่นมากพอสมควรก็จะเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ได้ยาก แต่ถ้าเรามีฐานการศึกษาของวิชาคณิตศาสตร์ท่ีแน่นมากพอสมควรการเรียนรู้ของระบบ
การทํางานของคอมพิวเตอร์ก็จะง่าย 

ดังนั้นการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์
คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ เพ่ือทําให้
ผู้เรียนสามารถศึกษาบทเรียนในวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ได้เพ่ิมเติมนอกเหนือจากการเรียนในห้องเรียน
โดยผ่านทางแท็บเล็ต ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ซ่ึงทางวิทยาลัยเทคโนโลยีหาดใหญ่อํานวยวิทย์มีบริการให้
นักเรียนยืมใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือความสะดวกรวดเร็วในการเรียนการสอนและการเรียนรู้ท่ีนักเรียน
สามารถเรียนได้ด้วยตนเอง  

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
เพ่ือพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 

วิธีการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  

ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 ของวิทยาลัยเทคโนโลยีหาดใหญ่อํานวยวิทย์ อําเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา 
จํานวน 198 คน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 ของวิทยาลัยเทคโนโลยีหาดใหญ่อํานวยวิทย์ อําเภอหาดใหญ่  
จังหวัดสงขลา จํานวน 42 คน แบ่งเป็นข้ันหาประสิทธิภาพแบบเดียวจํานวน 3 คน ข้ันหาประสิทธิภาพแบบกลุ่ม
จํานวน 9 คน ข้ันหาประสิทธิภาพภาคสนามและประเมินผลจํานวน 30 คน ซ่ึงได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งชั้น  

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
2.1 โมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจซ่ึงพัฒนาข้ึนตามแนวคิด ADDIE  MODEL(ภาสกร 
เรืองรอง, 2557) ได้แก่ 

2.1.1 ข้ันวิเคราะห์ (Analysis)ข้ันตอนการวิเคราะห์เพ่ือการออกแบบการสอน และเพ่ือผลิตโมบายแอป
พลิเคชันมีการวิเคราะห์ลักษณะรายวิชา วิเคราะห์เนื้อหาของบทเรียนวิเคราะห์คุณลักษณะของผู้เรียน และ
การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมของวิทยาลัยเทคโนโลยีหาดใหญ่อํานวยวิทย์ 
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2.1.2 ข้ันตอนการออกแบบ (Design)โมบายแอปพลิเคชันเรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์
คอมพิวเตอร์ซ่ึงจากข้ันตอนการวิเคราะห์ เพ่ือวางแผนในการสร้างสื่อการสอนโดยจะต้องพิจารณาในประเด็น
ต่างๆได้แก่ วัตถุประสงค์ของบทเรียนการเรียงลําดับเนื้อหาวิธีการนําเสนอเนื้อหาการเลือกใช้สื่อ 

2.1.3 ข้ันตอนการพัฒนา(Development)โดยสร้างโมบายแอปพลิชันตาม เนื้อหาบทเรียน และนําโม
บายแอปพลิเคชันเรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ท่ีสร้างเรียบร้อยแล้วให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน
คุณภาพด้านเนื้อหา มีคุณภาพอยู่ท่ีระดับดีมาก ( X = 4.59, S.D. = 0.11 ) และคุณภาพโมบายแอปพลิเคชัน 
ด้านสื่อเทคโนโลยีการศึกษาอยู่ในระดับดี  ( X  = 4.63, S.D. = 0.07) 

2.1.4 ข้ันตอนการนําไปใช้ (Implementation) นําโมบายแอปพลิเคชันท่ีสร้างข้ึนท่ีผ่านการประเมิน
คุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านสื่อเทคโนโลยีการศึกษา ท่ีปรับปรุงตามคําแนะนําแล้ว นําไป
ทดลองใช้กับทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือหาประสิทธิภาพมี 3 ครั้ง 

ข้ันหาประสิทธิภาพแบบเด่ียว  (1:1) จํานวน 3 คน โดยนําโมบายแอปพลิเคชันไปทดลองกับนักเรียน
กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อนอย่างละ 1 คน นําผลมาวิเคราะห์ และคํานวณหาประสิทธิภาพแล้ว
ปรับปรุงให้ดีข้ึน  

ข้ันหาประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:3) จํานวน 9 คน โดยนําโมบายแอปพลิเคชันไปทดลองกับนักเรียนกลุ่ม
เก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อนอย่างละ 3 คนนําผลมาวิเคราะห์ และคํานวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง
ให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 

ข้ันหาประสิทธิภาพภาคสนาม (1:10) เป็นการทดลองกับนักเรียนกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน
อย่างละ 10 คน รวมท้ังสิ้น 30 คน คํานวณหาค่าประสิทธิภาพแล้วนํามาประมวลผลการทดลองท่ีได้อย่าง
รอบคอบซ่ึงมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 

2.1.5 ข้ันตอนการประเมินผล (Evaluate) เป็นนักเรียนกลุ่มเดียวกับข้ันหาประสิทธิภาพภาคสนาม 
จํานวน 30 คน การประเมินผลประกอบด้วยสองส่วนคือการประเมินผลรูปแบบ (Formative) และการประ 
เมินผลในภาพรวม (Summative) การประเมินผลรูปแบบคือการนําเสนอในแต่ละข้ันของออกแบบแต่ละ
ข้ันตอนซ่ึงเป็นการประเมินผลเพ่ือพัฒนา และการประเมินผลในภาพรวมจะทําเม่ือการสอนเสร็จสิ้นเพ่ือ
ประเมินผลประสิทธิผลการสอนจากการใช้โมบายแอปพลิเคชันท้ังหมดข้อมูลจากการประเมินผลรวม การ
ประเมินจะทําให้ผู้พัฒนาทราบข้อมูล และสรุปว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จํานวน 30 ข้อ 1 ฉบับ มีความเท่ียงตรงตามเนื้อหาโดยพิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถาม
กับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 มีค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.20-0.87  และค่า
ความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.27-0.70   และมีความเชื่อม่ันเชิงความสอดคล้องภายใน  โดยใช้สูตร KR-20 ของ 
Kuder Richardson เท่ากับ 0.89 
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2.3 แบบประเมินคุณภาพโมบายแอปพลิเคชันเรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2เป็นมาตรประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับของลิเคอร์ท 
(Likert’s Scaling) ครอบคลุมคุณภาพด้านเนื้อหา ได้แก่ ด้านเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง ด้านบทเรียนด้าน
ภาษา ด้านเวลา จํานวน 17 ข้อ และด้านเทคนิคและวิธีการ ได้แก่ ด้านสื่อ จํานวน 9 ข้อ มีความเท่ียงตรงตาม
เนื้อหาโดยพิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างรายการข้อคําถามกับนิยามเชิงปฏิบัติการคุณภาพแอป
พลิเคชัน อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00   

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชันเรื่องระบบเลขฐาน รายวิชา

คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์  โดยการทดลองครั้งท่ี 1 เป็นการหาข้อบกพร่องของแอปพลิเคชันในด้านต่างๆ โดย
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจํานวน 3 คน ทดลองครั้งท่ี 2 เป็นการหาแนวโน้มประสิทธิภาพของบทเรียนบน      
แอปพลิเคชัน และเป็นการตรวจสอบหาข้อบกพร่องต่างๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแก้ไข โดยนําแอปพลิเคชันไป
ทดลองกับผู้เรียนจํานวน 9 คน และทดลองครั้งท่ี 3 เป็นการหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน โดยทดลองกับ
ผู้เรียน จํานวน 30 คน ให้ผู้เรียนเรียนด้วยโมบายแอปพลิเคชันเรื่องระบบเลขฐาน รายวิชาคณิตศาสตร์
คอมพิวเตอร์และเม่ือเรียนเสร็จหลังจากนั้นให้ทําแบบทดสอบหลังเรียนและนําผลมาหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 

การเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือประเมินผลโมบายแอปพลิเคชัน  โดยกําหนดแบบแผนการทดลองแบบกลุ่ม
เดียวทดสอบระหว่างเรียน โดยทําการทดลองกับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2558 วิทยาลัยเทคโนโลยีหาดใหญ่อํานวยวิทย์จํานวน  42 คน  ก่อนท่ีจะเรียนด้วยแอปพลิเคชัน 
โดยให้นักเรียนทําแบบทดสอบระหว่างเรียนแล้วจึงเรียนด้วยโมบายแอปพลิเคชัน หลังจากเรียนเสร็จแล้ว
แบบทดสอบหลังเรียนอีกครั้ง  และนําผลคะแนนท่ีได้จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมา
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชันตามเกณฑ์ E1/E2 (80/80) 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
4.1 การวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนําเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ

เพ่ือทําการประเมินหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม จากนั้นนํามา
คํานวณโดยใช้สูตร (IOC) แล้วนําไปทดลองใช้กับผู้เรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง นําผลคะแนนมาวิเคราะห์หาค่า
ระดับความยาก (p) ค่าอํานาจจําแนก (r) ของข้อสอบรายข้อ และหาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ 
โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) 

4.2 การวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบประเมินคุณภาพโมบายแอปพลิเคชัน โดยหาค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่างรายการประเมินคุณภาพกับนิยามเชิงปฏิบัติการ โดยนําเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญเพ่ือทําการ
ประเมิน จากนั้นนํามาคํานวณโดยใช้สูตร IOC แล้วนําแบบประเมินท่ีผ่านเกณฑ์ไปใช้ในการประเมินคุณภาพสื่อ
โดยผู้เชี่ยวชาญ จากนั้นนําผลการประเมินมาวิเคราะห์ โดยใช้สูตรค่าเฉลี่ย ( X ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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4.3 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐานสําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 โดยต้ังเกณฑ์ไว้ท่ี 80/80 
 

ผลการวิจัย 
ผลการประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาเก่ียวกับบทเรียน 
การประเมินคุณภาพโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ สําหรับ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาจํานวน 3 คน ผู้วิจัยได้นําความ
คิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไข ดังตาราง 1 

 
ตาราง 1 สรุปการแก้ไขข้อบกพร่องของโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตคอมพิวเตอร์ 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาจํานวน 3 คน 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ การปรับปรุงแก้ไข 

1.  มีการข้ึนต้นของลําดับข้อจุดประสงค์ไม่เท่ากัน 1. ตรวจสอบแก้ไขให้ถูกต้อง 
ผลการประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาเก่ียวกับโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบ

เลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 โดยผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเนื้อหาจํานวน 3 คน ซ่ึงสรุปด้านเนื้อหาและการดําเนินเรื่อง ด้านบทเรียน ด้านภาษา ด้านเวลา ซ่ึงมี
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 
 

ผลการประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีทางการศึกษาเก่ียวกับบทเรียน 
การประเมินคุณภาพโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ สําหรับ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 คน ผู้วิจัยได้
นําความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไข ดังตาราง 2 

 
ตาราง 2 สรุปการแก้ไขข้อบกพร่องของโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 ด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา ตามความ
คิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน 

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ การปรับปรุงแก้ไข 
1. การพูดนําเสนอบทเรียนควรให้มีตัวนําเรื่อง

หรือตัวการ์ตูนบ้าง 1-2 ตัวการ์ตูน 
1. ทําการเพ่ิมตัวการ์ตูนในการดําเนินเรื่อง 

ผลการประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาเก่ียวกับโมบายแอป
พลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปี
ท่ี 2 ซ่ึงสรุปด้านสื่อ ซ่ึงมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.63 
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ผลการหาประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชัน 

1. ผลจากการทดลองหาประสิทธิภาพครั้งท่ี 1  
นําผลคะแนนท่ีได้จากการทําแบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ผู้วิจัยได้ทําการแก้ไข

ปรับปรุงบทเรียนโดยทําการสอบถามนักเรียนท่ีได้ใช้บทเรียนท้ังนี้ได้รับการเสนอความคิดเห็นของนักเรียนโดย
เสนอให้เปลี่ยนแบบตัวอักษรท่ีอ่านง่ายมากข้ึนกว่าเดิมผลการทดลองปรากฏดังตาราง 3 

 
ตาราง 3 ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์

คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 จากการทดลองครั้งท่ี  1 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนแบบฝึกหัด (X) 

(30  คะแนน) 
คะแนนสอบหลังเรียน (F) 

(30 คะแนน) 
1 26 28 
2 24 24 

3 8 16 
รวม 58 68 
เฉล่ีย 19.33 22.67 

 
2. การทดลองหาประสิทธิภาพครั้งท่ี 2  

ผลการหาประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชันการทดลองครั้งท่ี 2 โดยมีกลุ่มตัวอย่างจํานวน 9 คน 
พบว่าโมบายแอปพลิเคชันท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 77.03/82.96 และพบข้อบกพร่องในการลองครั้งท่ี 2 คือ 
การอธิบายตัวอย่างการลบเลขฐานสิบหกด้วยเสียงกับข้อความไม่สอดคล้องกัน ได้ทําการแก้ไขใหม่โดยให้
สอดคล้องกันปรากฏผลดังตาราง 4 

 
ตาราง 4 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์

คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 จากการทดลองครั้งท่ี 2 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนแบบฝึกหัด (X) 

(30  คะแนน) 
คะแนนสอบหลังเรียน (F) 

(30 คะแนน) 
1 30 30 
2 26 26 
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ตาราง 4 (ต่อ) 
นักเรียนคนท่ี คะแนนแบบฝึกหัด (X) 

(30  คะแนน) 
คะแนนสอบหลังเรียน (F) 

(30 คะแนน) 
3 20 22 
4 24 20 
5 28 26 
6 24 28 
7 22 20 
8 22 26 
9 12 26 

รวม ∑X=208 ∑F=224 
คะแนนเฉลี่ย 23.11 24.88 

ร้อยละ E1= 77.03 E2= 82.96 

 
3. การทดลองหาประสิทธิภาพครั้งท่ี 3  

ผลการหาประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชัน ในการทดลองครั้งท่ี 3โดยมีกลุ่มตัวอย่างจํานวน 30 
คน พบว่าโมบายแอปพลิเคชัน ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 81.77/85.11ซ่ึงตามเกณฑ์ 80/80 ท่ีกําหนด 
ปรากฏผลดังตาราง 5 
 
ตาราง 5 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์

คอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 จากการทดลองครั้งท่ี 3 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนแบบฝึกหัด (X) 

(30  คะแนน) 
คะแนนสอบหลังเรียน (F) 

(30 คะแนน) 
1 30 30 
2 30 30 
3 30 28 
4 26 28 
5 28 30 
6 20 24 
7 24 30 
8 28 28 
9 26 28 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนแบบฝึกหัด (X) 

(30  คะแนน) 
คะแนนสอบหลังเรียน (F) 

(30 คะแนน) 
10 30 28 
11 24 22 
12 22 26 
13 20 24 
14 28 24 
15 22 30 
16 28 28 
17 22 24 
18 26 28 
19 26 28 
20 24 24 
21 20 24 
22 18 16 
23 16 20 
24 20 22 
25 20 24 
26 28 20 
27 28 24 
28 24 24 
29 24 26 
30 24 24 
รวม ∑X=736 ∑F=766 

คะแนนเฉลี่ย 24.53 25.53 
ร้อยละ E1= 81.77 E2= 85.11 
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อภิปรายผล 
ด้านการพัฒนาบทเรียนโมบายแอปพลิเคชัน 
จากผลการวิจัยโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 ดําเนินการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันตามแนวคิดทฤษฎี 5 ข้ันตอนของ 
ADDIE Model โดยการการศึกษา และวิเคราะห์เนื้อหา กําหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีชัดเจน นํารูปแบบ
โครงสร้างการสร้างโมบายแอปพลิเคชันแบบสาขามาประยุกต์ในการออกแบบโมบายแอปพลิเคชัน (Seel, and 
Glasgow, 1990) นําทฤษฎีการเรียนรู้คือ ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ทฤษฎีปัญญานิยม และทฤษฎีโครงสร้าง
ความรู้ มาประยุกต์ใช้ในการสร้างบทเรียนโดยการจัดระเบียบโครงสร้างการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนในลักษณะ
สื่อหลายมิติ จะอนุญาตให้ผู้ เรียนทุกคนสามารถท่ีจะมีอิสรภาพในการควบคุมการเรียนของตนตาม
ความสามารถ ความสนใจ ความถนัด พ้ืนฐานความรู้ของตนได้อย่างเต็มท่ี (Piaget, J. 1970 : 207-210) โดย
การแบ่งเนื้อหาบทเรียนออกเป็นเรื่องๆ และมีจุดประสงค์ของแต่ละเรื่องอย่างชัดเจน เนื้อหามีความสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ เป็นการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแตกก่ิงก้านสาขาจากจุดหนึ่งแตกก่ิงก้านไปเป็นจุดย่อยเป็น
ความรู้ลักษณะการวางเง่ือนไขเกิดจากแนวคิดเก่ียวกับความแตกต่างภายในมนุษย์จะทําให้ผู้เรียนมีอิสระใน
การควบคุมการเรียนและการท่ีผู้เรียนมีโอกาสฝึกปฏิบัติซํ้าๆ (Repetition) ถือว่าเป็นวิธีท่ีช่วยในการจําได้ดี
หลักจิตวิทยาของอเลสซีและทรอลลิป (Alessi and Trollip, 1991) 

 
ด้านการหาประสิทธิภาพของโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์

สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2 
การหาประสิทธิภาพโมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์สําหรับ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2  จากสมมติฐาน “โมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบเลขฐาน วิชา
คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2  ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์มาตรฐาน 80/80” โดยคิดจากคะแนนเฉลี่ยของการทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียนในบทเรียนของกลุ่ม
ตัวอย่างคิดเป็นร้อยละ 81.77ตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ (80 ตัวแรก) และคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบ
หลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างคิดเป็นร้อยละ 85.11  ตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ (80 ตัวหลัง) หรือสรุปได้ว่าโมบาย
แอปพลิเคชันท่ีนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างมีประสิทธิภาพของบทเรียน E1/E2 มีค่าเท่ากับ 81.77/85.11  ซ่ึง
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ในสมมติฐานสอดคล้องกับงานวิจัยของวิลัยพร ไชยสิทธิ์ (2554:54) ได้ศึกษาเรื่อง  
การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์บนเครื่องคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต กลุ่มตัวอย่างในการ
วิจัยในครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบ้านจอมบึง (วาปีพร้อมประชาศึกษา) อ.จอมบึง  
จ.ราชบุรีจํานวน 30 คนผลการประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันโดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ด้าน คือด้านเนื้อหา ด้าน
การออกแบบแอปพลิเคชันและ ด้านการวัดผลและประเมินผลภาพรวมทุกด้านมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากท่ี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.79 ผลการประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.78/95.11 ซ่ึงสูง
กว่าเกณฑ์ 80/80 
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เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนาโมบายแอปพลิเคชันอย่างมีระบบ เป็นกระบวนการท่ีชัดเจน ตามข้ันตอนการ
ออกแบบบทเรียนของ ADDIE Model ต้ังแต่ข้ันตอนการวิเคราะห์ การออกแบบบทเรียนคํานึงถึงความ
เหมาะสมทางด้านเนื้อหาในแต่ละเรื่อง ปริมาณของจํานวนข้อสอบ และคํานึงถึงระดับของผู้เรียนด้วย รวมท้ัง
ความถูกต้อง ชัดเจน สอดคล้องของเนื้อหากับวัตถุประสงค์ และลําดับในการนําเสนอให้มีความน่าสนใจ มีการ
กําหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีชัดเจน ทําให้ผู้เรียนทราบถึงเป้าหมายของการเรียน การพัฒนาโมบาย 
แอปพลิเคชันตามข้ันตอนท่ีได้ออกแบบไว้อย่างเป็นลําดับข้ัน ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญนําผลมา
ปรับปรุงแก้ไข โดยผลการประเมินโมบายแอปพลิเคชันจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ส่วนด้าน
เทคโนโลยีการศึกษาอยู่ในระดับดีมากจากนั้นนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ทําให้โมบายแอปพลิเคชัน เรื่องระบบ
เลขฐาน วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 ตามท่ีกําหนด และท้ังยังสามารถช่วยแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในชั้นเรียนได้ด้วย 
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