
  

ผลการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ และการเรียนตามคู่มือครู  
เรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และการคงทนความรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

ที่มีความสามารถด้านคอมพิวเตอร์ต่างกัน 
Effects of Learning Through Web-based Instruction Using the Constructivist Theory 

and Teacher’s Handbook  Approach Entitled Introduction to Internet 

on Learning Achievement  and Learning Retention of Matthayomsuksa 2 

Students with Different Computer Literacy Abilities. 

 

รัตนาภรณ์ สาบุตร 1 
 

 

บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยคร้ังนี้มีความมุํงหมายเพื่อ  1) เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบ 
NTeQ เร่ืองความร๎ูเบื้องต๎นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ตท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80  2) เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ เร่ืองความร๎ู
เบื้องต๎นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ตท่ีพัฒนาขึ้น  3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกํอนและหลังเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ ของนักเรียนท่ีมีระดับ   
การร๎ูคอมพิวเตอร์สูง กลาง และต่ า  4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนท่ีมีระดับการร๎ูคอมพิวเตอร์ตํางกันหลังเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ 
NTeQ  5) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บ
แบบ NTeQ กับเรียนตามคูํมือครู  6) เปรียบเทียบความคงทนในการเรียนร๎ูของ
นักเรียนหลังจากเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ กับเรียนตามคูํมือครู และ 

1 นักศึกษาสาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 



  

7) เปรียบเทียบความคงทนในการเรียนร๎ูของนักเรียนท่ีมีระดับการร๎ูคอมพิวเตอร์
ตํางกันหลังเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ กลุํมตัวอยําง ได๎แกํ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนร๎อยเอ็ดวิทยาลัย 2 ห๎องเรียน จ านวน 90 คน       
ซึ่งได๎มาจากสุํมแบบกลุํม (Cluster Random Sampling) แล๎วจับสลากเป็นกลุํม
ทดลองเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ และกลุํมควบคุมเรียนตามคูํมือครู 
เคร่ืองมือท่ีใช๎ในการวิจัย ได๎แกํ 1) บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ  2) แผนการ
จัดการเรียนร๎ูส าหรับการเรียนตามคูํมือครู  3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและ  4) แบบวัดการร๎ูด๎านคอมพิวเตอร์ สถิติท่ีใช๎ในการวิเคราะห์ข๎อมูล คือ 
ร๎อยละ คําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานใช๎ Paired 
Samples t-test, Independent Samples t-test, F-test (One-way ANOVA)  
ผลการวิจัยพบวํา 

 1. บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทํากับ 
81.22/81.61   

 2. คําดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ ท่ีพัฒนาขึ้น  
มีคําเทํากับ 0.6777 

 3. นักเรียนท่ีมีระดับการร๎ูคอมพิวเตอร์สูง กลางและต่ ามีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 4. นักเรียนท่ีมีระดับการร๎ูคอมพิวเตอร์สูง กลางและต่ าท่ีเรียนด๎วย
บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไมํแตกตํางกัน 

 5. นักเรียนท่ีเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ มีผลสัมฤทธิ์  
หลังเรียนสูงกวํานักเรียนท่ีเรียนตามคูํมือครูอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 6. นักเรียนท่ีเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ มีความคงทน
ทางการเรียนร๎ูสูงกวํานักเรียนท่ีเรียนตามคูํมือครูอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี    
ระดับ .01 

 7. นักเรียนท่ีเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ ท่ีมีระดับความร๎ู
คอมพิวเตอร์สูง กลาง และต่ าสามารถคงทนความร๎ูได๎ร๎อยละ 99.79 99.59 และ 
98.75 ของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนซึ่งไมํแตกตํางกัน (p>.05) 
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ค าส าคัญ : บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
ความคงทนทางการเรียนร๎ู แผนการจัดการเรียนร๎ูส าหรับการเรียนตามคูํมือครู   

 
 
 

ABSTRACT 
 

 The purposes of this study were: 1) to develop a NTeQ web-
based instruction entitled An  Introduction to Internet with an efficiency 
of 08/80  2) to find out an effectiveness index of the developed Web-
based instruction (WBI)  3) to compare learning achievement before and 
after learning with the WBI of the students with high,  medium and low 
computer literacy abilities  4) to  compare learning achievement of the 
students with different computer literacy abilities after learning with the 
WBI  5) to compare learning achievement of the students who learned 
using the NTeQ web-based instruction and teacher’s handbook approach  
6) to compare learning retention of the students who learned using the          
web-based NTeQ and the teacher’s handbook  and 7) to compare  
learning retention of the students with different computer literacy 
abilities. The sample used  in this  study consisted of 90 Matthayomsuksa 
2 students attending Roi-et Wittayalai school in the first semester of the 
academic year 2010, obtained using the cluster random sampling 
technique. These students were assigned to an experimental group of 45 
students learned using a NTeQ web-based instruction and a control 
group of 45 students learned using the teacher’s handbook. The 
instruments used were: 1) a NTeQ web-based instruction  2) learning 
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plans for learning organization using the teacher’s handbook                  
3) an achievement test  and 4) a computer literacy scale. The statistics 
used for analyzing the collected data were percentage, mean and 
standard deviation; and paired Samples t-test, independent Samples     
t-test and F-test (One-way ANOVA) were employed for testing 
hypotheses.  
 The results of the study were as follows :   

  1. The developed web-based of NTeQ had an efficiency of 
81.22/81.61 

  2. The developed web-based of NTeQ had an effectiveness 
index of 0.6777 

  3. The students with high, medium and low computer 
literacy abilities showed gains in learning achievement from before 
learning with NTeQ web-based instruction at the  .01 level significance. 

  4. The students with different computer literary abilities 
did not show learning  achievement after learning with the NTeQ web-
based instruction differently.  

  5. The students who learned using the NTeQ web-based 
instruction showed higher learning achievement than those students who 
learned using the teacher handbook at the .01 level of  significance. 

  6. The students who learned using the NTeQ web-based 
instruction indicated more learning retention after two weeks of learning 
than did  the computer part students at the .01 level  of significance.    

  7. The high, medium and low computer literary students 
could retain their learning after  two weeks of learning at 99.79, 99.59 
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and 98.75 percent of the posttest mean scores, which did not show 
differently (p>.05).    

Keywords :  A web based of NTeQ, an achievement, Learning 
Retention, Constructivist Theory and Teacher’s Handbook   

 
 

บทน า 
 

 การศึกษาเป็นสิ่งจ าเป็นตํอการ
ด ารงชีวิต การพัฒนาทุกประเทศทั่วโลก 
มีแนวคิดตรงกันท่ีจะพัฒนาประเทศ
ใ ห๎ เ จ ริญ ก๎ า วหน๎ า  โ ดยกา รจั ด
การศึกษาให๎มีประสิทธิภาพและมี
ความ เหมาะสม กับสภาพความ
ต๎องการสอดคล๎องกับการพัฒนา
ประเทศอยูํตลอดเวลา การท่ีครูจัด
กิจกรรมการเ รียนการสอนท่ีจะ
น าไปสูํความส าเร็จตามแนวทางการ
ปฏิรูปการเรียนร๎ูจ าเป็นอยํางยิ่งท่ี
จะต๎องปรับวิธีการและเทคนิคการ
สอนให๎เหมาะสมและหลากหลายใน
รูปแบบท่ีสอดคล๎องกับความสนใจ
และความถนัดของผู๎เรียน 
 การเรียนการสอนไมํวําจะเป็น
ระดับใดจะมีองค์ประกอบท่ีเก่ียวข๎อง
สัมพัน ธ์ กั นอยูํ  3 องค์ประกอบ
ด๎ วย กัน คื อ  นั ก เ รียน ค รู และ

ปฏิสัมพันธ์ระหวํางนักเรียนและครู 
( วิ ชั ย  วงษ์ ใหญํ .  2537 :  69 ) 
อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ เ ห ลํ า นี้ จ ะ ต๎ อ ง มี
ความสัมพันธ์เป็นอยํางดีจึงจะท าให๎
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
โดย เฉพาะตั ว นั ก เ รี ยน เ อ ง เป็ น
องค์ประกอบท่ีส าคัญเป็นอยํางยิ่ง 
เพราะการเรียนการสอน ไมํวําใน
ระดับการศึกษาใดก็ตามจะด าเนินไป
ได๎ด๎วยดีและมีประสิทธิภาพ ก็ตํอเมื่อ
ครูได๎รู๎จักและเข๎าใจลักษณะธรรมชาติ 
ของนักเรียนเป็นอยํางดี  (อุไรรัตน์  
ศรีสวย. 2547 : 1) 
 พระราชบัญญัติการศึกษา
แหํงชาติ พุทธศักราช พ.ศ. 2542  
เป็นกฎหมายแมํบทในการปฏิ รูป
การศึกษา ได๎บัญญัติวํา “ผู๎ เ รียน    
มีสิทธิได๎รับการพัฒนาขีดความสามารถ 
ในการใช๎เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใน
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โอกาสแรกท่ีท าได๎ เพื่อให๎มีความร๎ู
และทักษะเพียงพอท่ีจะใช๎เทคโนโลยี
เพื่อการศึกษา ในการแสวงหาความร๎ู
ด๎ วยตนเอง ได๎ อยํ างตลอดชี วิ ต ” 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหํงชาติ. 2542 : 38) ในหมวด 9  
มาตรา 66 ได๎กลําวถึง เทคโนโลยี
การศึกษา ซึ่งถือวําเป็นสิ่งส าคัญใน
การเรียนการสอนตามแนวทางการ
ปฏิรูปการศึกษา โดยระบุไว๎อยําง
ชัดเจนในเร่ืองการจัดสรร สํงเสริม 
สนับสนุนและพัฒนาเทคโนโลยี
การศึกษา เห็นได๎จากการเล็งเห็นถึง
ความส าคัญของเทคโนโลยีการศึกษา
ตํ อ ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์ ท า ง ก า ร เ รี ย น ร๎ู 
โ ด ย เ ฉ พ า ะ ก า ร เ ป ล่ี ย น แ ป ล ง
กระบวนการเรียนการสอนให๎เป็นแบบ
เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ เพื่อให๎ทันตํอ
ความเจริญของสังคม ครูผู๎สอนจะต๎อง 
จัดให๎มีสื่อในการเรียนการสอน และ
สื่อท่ีเข๎ามามีบทบาทตํอสังคมปัจจุบัน 
คือ คอมพิวเตอร์เป็นสื่อการสอนเป็น
เทคโนโลยีระดับสูง ท่ีได๎มีการน า
โปรแกรมบทเรียนหรือคอร์สแวร์   
ซึ่งเป็นระบบสื่อการเรียนการสอนท่ี
ครอบคลุมเนื้อหาและกิจกรรมหรือวิธี
เรียนท่ีจัดเตรียมไว๎ลํวงหน๎า มีท้ังสื่อ 
ท่ีเป็นภาพ เสียง ตัวอักษร หรือสื่อ

ประสมหรือมัลติมีเดีย (Multimedia)   
มีปฏิสัมพันธ์ หรือโต๎ตอบกับผู๎เรียนได๎
ทันที สะดวกในการแก๎ไขข๎อผิดพลาด
ของการเรียนแตํละคร้ัง นอกจากนั้น
ยังสามารถใช๎คอมพิวเตอร์ เพื่อติดตํอ 
สื่อสารระหวํางผ๎ูเรียนด๎วยกันเองและ 
หรือกับผู๎สอนด๎วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ผํานทางเครือขํายสามารถ บันทึกผล
การเรียนเก็บไว๎ และเปรียบเทียบ 
ผลกับเกณฑ์มาตรฐานได๎ (ไชยยศ 
เ รืองสุวรรณ. 2550 : 3) ดังนั้ น 
ค รู ผู๎ ส อ น จึ ง จ า เ ป็ น ต๎ อ ง มี ก า ร
ปรับเปลี่ ยน ปรับปรุงวิธีสอนใ ห๎
ผู๎ เ รียนสามารถเรียน ร๎ูได๎อยํางมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น การสร๎างแหลํง
ความร๎ูท่ีให๎ผู๎ เ รียนสามารถเรียนร๎ู
ด๎วยตนเองนับเป็นอีกบทบาทหนึ่ง
ของผู๎สอน 
 e-Learning คือ การเรียนใน
ลักษณะใดก็ได๎ซึ่งถํายทอดเนื้อหาผําน
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ไมํวําจะเป็น
คอมพิวเตอร์ เครือขํายอินเทอร์เน็ต 
อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเนต หรือทาง
สัญญาณโทรทัศน์ห รือสัญญาณ
ดาวเทียม (Satellite) ก็ได๎ ซึ่งเนื้อหา 
สารสนเทศอาจอยูํ ในรูปแบบการ
เรียนท่ีเราคุ๎นเคยกันมาพอสมควร 
เชํนโปรแกรมบทเรียน (Courseware) 
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ก า ร ส อ น บ น เ ว็ บ  ( Web-Based 
Instruction) การเรียนออนไลน์ (On-line 
Learning) ก า ร เ รี ย น ท า ง ไ ก ล     
ผํานดาวเทียมหรืออาจอยูํในลักษณะ
ท่ียังไมํคํอยเป็นท่ีแพรํหลายนัก เชํน 
การเรียนจากวีดิทัศน์ตามอัธยาศัย 
(Video-On-Demand) เป็นต๎น อยํางไร 
ก็ดีในปัจจุบัน คนสํวนใหญํเมื่อกลําวถึง 
e-Learning มักหมายถึง การเรียน
เนื้อหาหรือสารสนเทศซึ่งออกแบบมา
ส าหรับการสอนหรือการอบรม ซึ่งใช๎
เทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) 
ในการถํายทอดเนื้อหาและเทคโนโลยี
ระบบการจัดการคอร์ ส (Course 
Management System) การบริหาร
จัดการงานสอน ด๎านตํางๆ โดยผู๎เรียน
ที่ เ รียนจาก e-Learning นี้ สามารถ
ศึกษา เนื้อหาในลักษณะออนไลน์
และ/หรือจากแผํนซี ดี -รอม ก็ได๎ 
นอกจากนี้ เนื้อหาสารสนเทศของ    
e-Learning สามารถ น าเสนอโดย
อาศัยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia 
Technology) และเทคโนโลยีเชิง
โต๎ตอบ (Interactive Technology) 
 บทเรียนบนเว็บ (Web-Based 
Instruction : WBI) เป็นการเรียน
การสอนท่ีประยุกต์ ใช๎ โปรแกรม    
สื่อหลายมิติ ท่ีอาศัยประโยชน์จาก
คุณลักษณะของอินเทอร์เน็ต โดยการ

น าเอาทรัพยากรท่ีมีอยูํใน เวิลด์ ไวด์ 
เว็บ (World Wide Web) มาออกแบบ 
บนเว็บเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุน 
และสํงเสริมให๎เกิดการเรียนรู๎ในรูปแบบ 
ตํางๆ ท่ีมีประสิทธิภาพเชื่อมโยงเป็น
เครือขํายท่ีสามารถเรียนได๎ ทุกท่ี   
ทุกเวลา โดยผู๎สอนและผู๎ เ รียนมี
ปฏิสัมพันธ์กันผํานเครือขํายคอมพิวเตอร์ 

ท่ีเชื่อมโยงซึ่งกันและกัน (สรรรัชต์ 
หํอไพศาล. 2544 : 94) ซึ่งเป็นการ
สร๎างเสริมสภาพแวดล๎อมแหํงการ
เรียนในมิติท่ีไมํมีขอบเขตจ ากัดด๎วย
ระยะทางและเวลาท่ีแตกตํางกัน 
การใช๎คุณสมบัติของไฮเปอร์มีเดียใน
การเรียนการสอนผํานเครือขํายนั้น
จะชํวยสนับสนุนศักยภาพการเรียน
ด๎วยตนเอง ตามล าพัง (One Alone) 
โดยผู๎ เ รียนสามารถเลือกเนื้ อหา
บทเ รียน ท่ีน า เสนออยูํ ใน รูปแบบ
ไฮเปอร์มี เดีย ซึ่ง เป็นเทคนิคการ
เชื่อมโยงเนื้อหาหลักด๎วยเนื้อหาอื่นท่ี
เ ก่ียวข๎อง รูปแบบการเชื่อมโยงนี้
เป็นได๎ท้ังการเชื่อมโยงข๎อความไปสูํ
เนื้อหาที่มีความเก่ียวข๎องหรือสื่อภาพ
และเสียง การเชื่อมโยงดังกลําว   
จึง เป็นการเปิดโอกาสให๎ผู๎ เ รียน
สามารถควบคุมการเรียนด๎วยตนเอง 
ในสํวนคุณสมบัติของเครือขํายเวิลด์ 
ไวด์ เว็บเป็นการเปิดโอกาสให๎ผู๎เรียน
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สามารถปฏิสัมพันธ์ กับผู๎สอนหรือ
ผู๎ เ รียนอื่นเพื่อการเ รียนร๎ู  โดยไมํ
จ าเป็นต๎องอยูํในเวลาเดียวกัน หรือ 
ณ สถาน ท่ี เดี ยว กัน  (Human to 
Human Interaction) (ไชยยศ เรือง
สุวรรณ. 2546 : 131) 
 การจัดการเรียนการสอนแบบ        
อีเลิร์นนิ่ง (e-Learning) เป็นการใช๎
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี
เครือขําย และเทคโนโลยีการสื่อสาร
ท่ีเป็นเครื่องมือในการสร๎างสรรค์และ
สํงผํานองค์ความร๎ูในรูปแบบตํางๆ 
ไปยังผู๎เรียนท่ีอยูํในสถานท่ีแตกตําง
กั น ใ ห๎ ไ ด๎ รั บ คว าม ร๎ู  ทั กษะและ
ประสบการณ์รํวมกันอยํางมีชีวิตชีวา 
กระบวนการเรียนร๎ูจะถูกสร๎างสรรค์
ขึ้นอยํางเหมาะสมและน าไปเรียน   
ท้ังในลักษณะของการศึกษาและ   
การฝึกอบรม โดยท่ีผู๎เรียนสามารถ
เ รี ย น ร๎ู ไ ด๎ ต า ม ค ว า ม ถ นั ด แ ล ะ
ความสามารถของตนเอง ระบบ          
e-Learning ผํานเครือขํายคอมพิวเตอร์ 
จะด าเนินการจัดการตํางๆ เก่ียวกับ
กระบวนการเรียนการสอนให๎เป็นไป
อยํางอัตโนมัติเสมือนกับการเรียน    
การสอนในสถานศึกษาปกติ (บุปผชาติ 
ทัฬหิกรณ์. 2544 : 7) 

 จากปัญหาในการเรียนการ
สอนในปัจจุบัน เป็นท่ีทราบกันวําการ
เรียนการสอนนั้นต๎องเรียนกันในชั้น
เรียนเป็นสํวนมากและมีปัญหาในการ
ท่ีผู๎เรียนไมํคํอยจะมาเรียน  จึงท าให๎
การเรียนการสอนบนเครือขํายเร่ิมมี
ความส าคัญท่ีจะชํวยให๎ผู๎ เ รียนได๎
เรียนตามความสามารถของตนเอง 
ซึ่งจะท าให๎ผู๎ เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทาง   
การเรียนท่ีดี แตํผลสัมฤทธิ์ทางการ
เ รียนนั้นขึ้นอยูํ กับความสามารถ
ทางด๎านคอมพิว เตอร์ของแตํละ
บุคคล ส าหรับการเรียนด๎วยบทเรียน
บนเว็บนั้นความสามารถทางด๎าน
คอมพิว เตอร์ เป็นสิ่ ง ท่ี จะชํ วยใ ห๎
ผู๎ เ รียนประสบความส าเร็จในการ
เรียน   
 จากความส าคัญและประโยชน์
ในการจัดการเรียนการสอน จึงได๎
สนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกับความสามารถ 
ด๎านคอมพิวเตอร์วํามีผลตํอการเรียน
การสอนบนเครือขํายอยํางไร จึงท า
ให๎ผู๎ วิจัยได๎สนใจ ท่ีจะศึกษาเ ร่ือง    
ผลกา ร เ รี ย นผ ลการ เ รี ย นด๎ ว ย
บทเรียนบนเครือขํายและการเรียน
ตามคูํมือครู เร่ือง ความร๎ูเบื้องต๎น
เก่ียวกับอินเทอร์เน็ตของนักเรียน
ระดับชั้ นมั ธยมศึ กษาปี ท่ี  2 ท่ีมี
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ความสามารถด๎านคอมพิว เตอร์
ตํ า ง กั น  วํ า ค ว ามสามารถด๎ า น
คอมพิวเตอร์ของผู๎เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด๎วย
บทเรียนบนเครือขํายมากน๎อยเพียงใด 
เพื่อจะได๎น าความสามารถทางด๎าน
คอมพิวเตอร์ท่ีได๎ศึกษามาใช๎ในการ
แก๎ปัญหา และปรับปรุงการศึกษาให๎
มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นและจะเป็นแนว
ทางการพัฒนาบทเรียนบนเว็บมาใช๎
ในกระบวนการเรียนการสอนท่ีเน๎น
ผู๎เรียนเป็นส าคัญ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ 
ในการศึกษาตํอไป 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 ประชากรและกลุํมตัวอยําง 
  ประชากรท่ีใช๎ในการวิจัย
คร้ังนี้ ได๎แกํ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2553  โรงเรียนร๎อยเอ็ดวิทยาลัย 
สังกัดส านักงานการศึกษามัธยมศึกษา 
27 จ านวน 9 ห๎องเรียน นักเรียน 
405 คน กลุํมตัวอยําง ได๎แกํ นักเรียน 
2 ห๎องเรียน จ านวน 90 คน ซึ่งได๎มา
จากการสุํมแบบกลุํม (Cluster Random 
Sampling)  
  
 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ 
จ านวน 4 หนํวยการเรียนร๎ู   
 2. แผนการจัดการ เ รียน ร๎ู
ส าหรับการเรียนตามคูํมือครู จ านวน   
4 แผนการเรียนร๎ู 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเป็นแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบมี 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข๎อ 
มีคําอ านาจจ าแนกรายข๎อตั้ งแตํ 
0.25 ถึง 0.84 มีคําความยากตั้งแตํ 
0.41 ถึง 0.83 และคําความเชื่อมั่น
ท้ังฉบับเทํากับ 0.75  
 4. แบบวัดความร๎ูคอมพิวเตอร์
เป็นแบบปรนัย จ านวน 30 ข๎อ มีคํา
อ านาจจ าแนกรายข๎อตั้งแตํ 0.45 ถึง 
0.96 และคําความเชื่อมั่น ท้ังฉบับ
เทํากับ 0.71 
 
การด าเนินการทดลอง 
 1. ปฐมนิเทศ  
 2. ท าการทดสอบกํอนเรียน
โดยใช๎แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเ รียนและแบบวัดการ ร๎ู
คอมพิวเตอร์ 
 3. ด าเนินการทดลองโดยให๎
กลุํมทดลองเรียนจากบทเรียนบนเว็บ
แบบ NTeQ และกลุํมควบคุมเรียน
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ตามคูํมือครู ทั้งสองกลุํมท าแบบฝึกหัด 
ท๎ายหนํวยการเรียน ใช๎ เวลาเรียน    
8  สั ปดาห์ ๆ  ล ะ  2  ชั่ ว โ ม ง  ร วม       
16 ชั่วโมง 
 4. ท าการทดสอบหลังเรียน 
(Posttest) ทันทีเมื่อสิ้นสุด การเรียน
ทั้ง 2 กลุํม โดยใช๎แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการ เ รียนหลัง เ รียน     
ซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับท่ีใช๎ทดสอบ   
กํอนเรียน   
 5. ทดสอบความคงทนในการ
เรียนร๎ูของท้ังสองกลุํมหลังจากเรียน
จบหนํวยการเรียนแล๎ว  2 สัปดาห์   
โดยใช๎แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเ รียนชุดเดียวกันกับท่ีใช๎
ทดสอบหลังเรียน 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์ประสิทธิภาพของ
บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ โดยการ
หาคําเฉลี่ย สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และร๎อยละ 
 2. วิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผล
ของบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ โดย
ใช๎สูตรค านวณหาคําดัชนีประสิทธิผล 
 3. วิ เคราะห์หาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกํอนและหลังเรียนด๎วย
บทเ รียนบนเว็บแบบ NTeQ ของ
นักเรียน ท่ีมีระดับการร๎ูคอมพิวเตอร์

ตํางกันโดยใช๎ Paired Samples t-test 
และ Independent Samples t-test 
 4. วิ เคราะห์หาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนด๎วยบทเรียน
บนเว็บแบบ NTeQ ของนักเรียนท่ีมี
ระดับการ ร๎ูคอมพิว เตอร์ตํ าง กัน   
โดยใช๎ F-test (One-way ANOVA) 
 5 .  วิ เ ค ร า ะ ห์ ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนด๎วยบทเรียน
บนเว็บแบบ NTeQ กับเรียนตามคูํมือ
ค รู โ ด ย ก า ร ห า คํ า เ ฉ ลี่ ย แ ล ะ      
สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 6 .  วิ เ ค ราะ ห์ความคงทน    
ในการเรียนรู๎ของนักเรียนหลังจากเรียน 
ด๎วยบทเรียนบนเว็บ แบบ NTeQ   
กับเรียนตามคูํมือครูโดยการหาคําเฉลี่ย 
และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 7. วิเคราะห์ความคงทนในการ
เรียนร๎ูของนักเรียนท่ีมีระดับความร๎ู
คอมพิวเตอร์ตํางกันหลังเรียนด๎วย
บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ โดยการ
หาคะแนนเฉลี่ย 
 
ผลการวิจัย 
 1. บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ 

มีประสิทธิภาพเทํากับ 81.22/81.61 
 2. คําดัชนีประสิทธิผลของ
บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ มีคําเทํากับ 
0.6777 คิดเป็นร๎อยละ  67.77 
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 3. นัก เ รียน ท่ีมี ระดับการ ร๎ู
คอมพิวเตอร์ตําง กันมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวํากํอน
เรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ี     
ระดับ .01 
 4. นัก เ รียน ท่ีมี ระดับการ ร๎ู
คอมพิวเตอร์สูง กลางและต่ าท่ีเรียน
ด๎วยบทเ รียนบนเว็บแบบ NTeQ 
เ ร่ื อง  ความ ร๎ู เบื้ อ งต๎ น เ ก่ี ยว กับ
อินเทอร์เน็ตมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนไมํแตกตํางกัน 
 5. นั ก เ รี ย น ท่ี เ รี ย น ด๎ ว ย
บทเรียนบน เครือขํายแบบ NTeQ มี
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวํานักเรียนท่ี
เรียนตามคูํมือครูอยํางมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 
 6. นั ก เ รี ย น ท่ี เ รี ย น ด๎ ว ย
บทเรียนบนเครือขํายแบบ NTeQ มี
ความคงทนทางการเรียนร๎ูสูงกวํา
นักเรียนท่ีเรียนตามคูํมือครูอยํางมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 7. นักเรียนท่ีมีระดับการร๎ู
คอมพิวเตอร์ตํางกันที่เรียนด๎วยบทเรียน 
บนเว็บแบบ NTeQ สามารถคงทน
ความ ร๎ูหลั ง เ รียน  2 สั ปดา ห์ ได๎    
ร๎อยละ 99.79 99.59 และ 98.75 
ของคะแนนเฉลี่ ยหลั ง เ รียนโดย

นักเรียนท้ัง 3 กลุํม มีความคงทนใน
การเรียนร๎ูไมํแตกตํางกัน   
 
อภิปรายผล 
 1 .  บท เ รี ย นบน เค รื อ ขํ า ย
บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ เร่ือง 
ความร๎ูเบื้องต๎นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ต
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เทํากับ  
81.22/81.61 หมายความวํา บทเรียน 
บนเว็บแบบ NTeQ เร่ือง ความร๎ู
เบื้องต๎นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต ท่ีผู๎วิจัย
พัฒนาขึ้น ท าให๎นักเรียนเกิดการ
เรียนร๎ูระหวํางเรียนร๎อยละ 81.22 
และท า ใ ห๎ นั ก เ รียนมี ผลสั มฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยร๎อยละ 
81.61 แสดงวําบทเรียนบนเครือขําย
ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวํา
เ กณฑ์ ท่ี ก า ห น ด ไ ว๎  คื อ  80/80 
สามารถน าไปใช๎ในการเรียนการสอน
ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล๎อง
กับผลการศึกษาของ ธีร โฆษณสันติ 
(2549 : 70 -71) พบวํา บทเรียน
บนเครือขํายมีประสิทธิภาพเทํากับ  
81.08/83.83 สูงกวําเกณฑ์ที่คาดหวัง
ไว๎  คือ 80/80 สอดคล๎องกับผล
การศึ กษาของ  วรลั กษณ์  เ ว โน 
(2549 : 88-89) พบวํา บทเรียนบน
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เค รือขํ ายมีประสิทธิภาพเ ทํา กับ 
80.88/80.06 สอดคล๎องกับผล
การศึกษาของ ศศิธร เทียมหงส์ 
(2549 : 72-73) พบวํา บทเรียนบน
เว็บท่ีผู๎วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เทํากับ 86.08/81.08 สอดคล๎องกับ
ผลการศึกษาของ สุภาวดี ฦาชา 
(2549 : 16) พบวํา บทเรียนบนเว็บ
ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทํากับ 
85.66/84.50 สอดคล๎องกับผล
การศึกษาของ จันท์นิภา ดวงวิไล 
(2550 : 70-71)  พบวํ า  การหา
ป ร ะสิ ท ธิ ภ าพ ขอ ง บท เ รี ย นบ น
เครือขํายท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เทํากับ 82.88/80.38 สอดคล๎องกับ
ผลการศึกษาของ สุรชัย กุลทอง 
(2550 : 78-83) พบวํา 1) บทเรียน
บน เ ค รื อ ขํ าย แบบ  NTeQ เ ร่ื อ ง     
สิ่งแวดล๎อมศึกษา มีประสิทธิภาพ 
89.79/85.76 และสอดคล๎องกับ
ผลการวิจัยของ อนงค์ หลอดแก๎ว 
(2552 : 106-110) พบวํา บทเรียน
บนเครือขําย เร่ือง โครงสร๎างข๎อมูล 
ท่ีผู๎ วิ จั ยส ร๎างขึ้ นมีประสิทธิ ภาพ
เทํากับ 83.50/81.25 ท่ีเป็นเชํนนี้
เนื่องมาจากในการพัฒนาบทเรียนบน
เว็บประกอบไปด๎วย 5 ขั้นตอน ได๎แกํ 
ขั้นท่ี 1 ขั้นการวิเคราะห์เนื้อหาและ

โครงสร๎างเร่ืองท่ีจะน ามาผลิตสื่อ  
การสอน (Analyze) ขั้นที่ 2 ออกแบบ 
(Design) ขั้นท่ี 3 พัฒนา (Develop) 
ขั้ น ท่ี  4  น า ไ ป ใ ช๎ / ท ด ล อ ง ใ ช๎ 
( Implement/Tryout)  แล ะขั้ น ท่ี  5 
ประเมินและปรับปรุงแก๎ไข (Evaluate 
and Revise) (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 
2552 : 78-112) และทุกขั้นตอนได๎
ผํานการตรวจสอบและปรับปรุงแก๎ไข
ตามข๎อเสนอแนะของคณะกรรมการ
ควบคุมวิทยานิพนธ์ และผู๎เชี่ยวชาญ
ชํวยประเมินตรวจสอบคุณภาพของ
เคร่ืองมือให๎มีคุณภาพท่ีเหมาะสม
และถูกต๎องกํอนน าไปทดลองกับกลุํม
ตัวอยํางจริง 
 2. คําดัชนีประสิทธิผลของ
บทเรี ยนบน เ ว็บแบบ NTeQ เรื่ อ ง 
ความร๎ูเบื้องต๎นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตมี
คําเทํากับ 0.6777 คิดเป็นร๎อยละ  
67.77 หมายความวํา หลังจากท่ี
นักเรียนเรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บ
แบบ NTeQ เร่ือง ความร๎ูเบื้องต๎น
เก่ียวกับอินเทอร์เน็ตแล๎วนักเรียนมี
ความก๎าวหน๎าในการเรียนร๎ูคิดเป็น
ร๎อยละ 67.77 ซึ่งสอดคล๎องกับผลงาน 
วิจัยของรัตน์สุดา สิงหันต์ (2549 : 
71-72) พบวํา บทเรียนบนเครือขําย 
เรื่อง เครือขํายอินเทอร์เน็ต พบวํา มี
คําดัชนีประสิทธิผลเทํากับ 0.69 
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สอดคล๎องกับผลงานวิจัยของ ศศิธร 
เทียมหงส์ (2549 : 72-73) พบวํา 
บทเรียนบนเครือขํายท่ีผู๎วิจัยพัฒนา
ขึ้ นมี คํ าดั ชนี ประสิทธิผล เ ทํา กับ 
0.693 ซึ่งแสดงวําบทเรียนท าให๎
นัก เ รียนมีความ ร๎ู เพิ่ มขึ้ น ร๎อยละ 
69.30 สอดคล๎องกับผลงานวิจัยของ 
วรลักษณ์ เวโน (2549 : 88-89) 
พบวํา บทเรียนบนเครือขํายมีดัชนี
ประสิทธิผลเทํากับ 0.4231 ซึ่งแสดง
วํ า บ ท เ รี ย น ท า ใ ห๎ นั ก เ รี ย น  มี
ความก๎าวหน๎าในการเรียนร๎ูเพิ่มขึ้น
ร๎อยละ 42.31 สอดคล๎องกับผลงาน 
วิจัยของจันท์นิภา ดวงวิไล (2550 
:70-71) พบวํา การหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนบนเครือขํายท่ีพัฒนาขึ้น
มีคําดัชนีประสิทธิผลเทํากับ 0.50 
ซึ่งหมายความวําผู๎เรียนมีความก๎าวหน๎า 
ในการเรียนร๎ูเพิ่มขึ้นร๎อยละ 50.00 
สอดคล๎องกับผลงานวิจัยของสุรชัย 
กุ ลทอง  (2550 : 78-83) พบวํ า     
1) บทเรียนบนเครือขํายแบบ NTeQ 
เร่ือง สิ่งแวดล๎อมศึกษา มีคําดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขําย
มีคําเทํากับ 0.72 และสอดคล๎องกับ
ผลงานวิจัยของอนงค์  หลอดแก๎ว 
(2552 : 106-110) พบวํา บทเรียน
บนเครือขําย เร่ือง โครงสร๎างข๎อมูล 

ได๎สร๎างขึ้นมีคําดัชนีประสิทธิผล
เทํากับ 0.65  ท้ังนี้อาจเนื่องมาจาก
บทเรียนบนเครือขํายมีการน าเสนอ
เนื้อหาท่ีชัดเจน เข๎าใจงําย มีการ
น าเสนอท่ีนําสนใจ นักศึกษาสามารถ
ทบทวนเนื้อหาได๎ตลอดเวลา และ
สามารถติดตํอกับผู๎สอนผํานบทเรียน
บนเครือขํายได๎เมื่อมีปัญหาหรือข๎อ
สงสัยตํางๆ ได๎ตลอดเวลา 
 3. นักเ รียน ท่ีมีระดับการ ร๎ู
คอมพิวเตอร์ตําง กันมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวํากํอน
เรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ี
ระดับ .05 สอดคล๎องกับผลงานวิจัย
ของอนงค์  หลอดแก๎ว  (2552 : 
106-110) พบวํา นักศึกษาท่ีมีระดับ
การร๎ูคอมพิวเตอร์สูงและนักศึกษาท่ี
มีระดับการร๎ูคอมพิวเตอร์ต่ าหลังจาก
เรียนด๎วยบทเรียนด๎วยบนเครือขําย 
เร่ือง โครงสร๎างข๎อมูล มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์
เพิ่มขึ้นจากกํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล๎องกับ
ผลงานวิจั ยของวรลั กษณ์  เ ว โน 
(2549 : 88-89) พบวํา  นักเรียนท่ี
เรียนด๎วยบทเรียนบนระบบเครือขําย
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นจาก
กํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี      
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ระดับ .05 สอดคล๎องกับผลงานวิจัย
ของสุรชัย กุลทอง (2550 : 78-83) 
พบวํา นักเรียนท่ีเรียนด๎วยบทเรียน
บนเครือขายแบบ NTeQ มีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการ เ รียน เพิ่ มขึ้ น  จาก กํอน
เรียนอย างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ี
ร ะดั บ  . 0 5  และสอดคล๎ อ ง กั บ
ผลงานวิจัยของจันท์นิภา ดวงวิไล 
(2550 : 70-71) พบวํา นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
ด๎วยบทเรียนบนเครือขํายอินเทอร์เน็ต 
เพิ่มขึ้นจากกํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .01 การที่ผลการวิจัย 
เป็นเชํนนี้ อาจเนื่องมาจากการเรียน
ด๎วยบทเรียนบนเครือขํายสามารถ
ตอบสนองความต๎องการในการ
เรียนร๎ูในทุกท่ีทุกเวลาตามความ
ต๎องการของผู๎เรียน ท าให๎เกิดการ
เรียนร๎ูอยํางเหมาะสมอีกท้ังบทเรียน
ท่ีพัฒนาข้ึนสามารถแสดงผลข๎อมูลได๎
ท้ังภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 
สามารถเชื่อมโยงกับเนื้อหาที่เกี่ยวข๎อง 
ได๎ท าให๎ผู๎ เ รียนมีความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน 
 4. นักเ รียนท่ีมีระดับการ ร๎ู
คอมพิวเตอร์สูง กลางและต่ าท่ีเรียน
ด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ เรื่อง 
ความร๎ูเบื้องต๎นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ต 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

ไมํแตกตํ าง กัน ซึ่ งสอดคล๎องกับ
ผลการวิจัยของอนงค์ หลอดแก๎ว 
(2552 : 106-110) พบวํา นักศึกษา
ท่ีมีระดับการร๎ูคอมพิวเตอร์ตํางกัน
หลังจากเรียนด๎วยบทเรียนบนเครือขําย        
เรื่องโครงสร๎างข๎อมูล แล๎วมีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์
หลังเรียนไมํแตกตํางกัน (p > .05)  
ทั้งนี้ เนื่องมาจากบทเรียนบนเครือขําย 
มีการน าเสนอเนื้อหาที่ชัดเจน เข๎าใจงําย 
มีการน าเสนอท่ีนําสนใจ นักเรียน
สามารถทบทวนเนื้อหาได๎ตลอดเวลา 
สามารถติดตํอกับผู๎สอนผํานบทเรียน
บนเครือขํายได๎ เมื่อมีปัญหาหรือ   
ข๎อสงสัยตํางๆ ได๎ตลอดเวลา การจัด
กิจกรรมการเ รียน ร๎ูมุํ ง เน๎นความ
แตกตํางระหวํางบุคคล รวมถึงการ
ลงมือ ปฏิบัติกิจกรรมรํวมกัน การ
ชํวยเหลือซึ่ ง กันและกันท้ังคนเกํง 
ปานกลางและคนเรียนอํอน ท าให๎
นักเรียนเกิดความกระตือรือร๎นและ
สนใจในบทเรียน สํงผลให๎เกิดความ
เข๎าใจบทเรียนและเกิดความร๎ูสึกวํา
ตนเองประสบความส าเร็จในการ
เรียน จากเหตุผลดังกลําวจึงท าให๎
นักเรียนท่ีมีระดับความร๎ูตํางกันท่ี
เรียนด๎วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ 

มีผลสัมฤทธ์ิทาง   การเรียน หลัง
เรียนไมํแตกตํางกัน 
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 5. นักเรียนที่เรียนด๎วยบทเรียน
บนเว็บแบบ NTeQ มีผลสัมฤทธิ์หลัง
เรียนสูงกวํานักเรียนท่ีเรียนตามคูํมือ
ครูอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01 สอดคล๎องกับผลงานวิจัยของ
สุภาวดี ฦๅชา (2549 : 16) พบวํา 
นัก เ รียน ท่ี เ รียนด๎วยบทเ รียนบน
เครือขํายมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงกวํานักเรียนท่ีเรียนตามปกติอยําง
มีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01 
สอดคล๎องกับผลงานวิจัยของศศิธร 
เทียมหงส์  (2549 : 72-73) พบวํา 
นัก เ รียน ท่ี เ รียนด๎วยบทเ รียนบน
เครือขําย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงกวํานักเรียนท่ีเรียนจากการเรียน
แบบปกติอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .0 1 และสอดคล๎อง กับ
ผลงานวิจัยของสุรชัย กุลทอง (2550 : 
78-83) พบวํา นักเรียนท่ีเรียนด๎วย
บทเรียนบนเครือขํ ายแบบ NTeQ    
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติ
ตํอการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ 
และสิ่งแวดล๎อมอยใูนระดับปานกลาง   
ซึ่ ง เพิ่ มขึ้ นจาก กํอน เ รียนอยํางมี
นัยส าคัญ ทางสถิติ ท่ีระดับ .05    
การท่ีผลวิจัยเป็นเชํนนี้ เพราะการ
ออกแบบบทเรียนบนเครือขํายแบบ 
NTeQ มีขั้นตอนและกระบวนการท่ี

จะชํวยให๎นักเรียนเกิดความเข๎าใจ 
ท้ั งนี้ บ น เ รียนบน เค รือขํ ายแบบ 
NTeQ เป็ นนวั ตก รรมส าคัญ ท่ี มี
อิทธิพลอยํางยิ่งตอการพัฒนาเจตคติ  
คํานิยมทางสิ่งแวดล๎อมของนักเรียน
ท าให๎จดจ าเนื้อหาได๎นาน ร๎ูสึกรักท่ี
จะเรียนและเกิดความร๎ูความเข๎าใจ  
ตํ อบทเรียนมากยิ่งขึ้น การเรียน   
การสอนจึงมีความหมายตํอผู๎เรียน 
ซึ่งไมํใชํการเรียนแบบทํองจ าหรือ
ผู๎สอนมาบรรยาย แตํเป็นการเรียนท่ี
เน๎นกิจกรรมการเรียนของผู๎ เ รียน   
แตํละคนอยํางอิสระ เน๎นกระบวนการ 
คิดวิ เ คราะ ห์ด๎ วยตน เอง  ท า ใ ห๎
นักเรียนเกิดความกระตือรือร๎นและ
สนใจในบทเรียน สํงผลให๎เกิดความ
เข๎าใจบทเรียนและเกิดความร๎ูสึกวํา
ตนเองประสบความส าเร็จในการเรียน 
ท า ใ ห๎สามารถน าไปใช๎ แ ก๎ปัญหา    
ในชีวิตจริงได๎จากเหตุผลดังกลําว  
จึงท าให๎นักเรียนท่ีเรียนด๎วยบทเรียน
บน เ ว็ บ แบบ  NTeQ มี ผ ลสั ม ฤท ธ์ิ

ทางการเรียน เพิ่มขึน้จากกํอนเรียน 
 6. นั ก เ รี ย น ท่ี เ รี ย น ด๎ ว ย
บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ มีความ
คงทนในการเรียนร๎ู สูงกวํานักเรียนท่ี
เรียนตามคูํมือครูอยํางมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 สอดคล๎องกับ
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งานวิจัยของ รัศมี อินทร์ยก (2549 
: บทคัดยํอ) ได๎ศึกษาการพัฒนา
บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์  เ ร่ื อ ง 
อินเทอร์เน็ตเบื้องต๎น กลุํมสาระการ
เรียนร๎ูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้ น มั ธ ย ม ศึ ก ษ า ปี ท่ี  1 พ บ วํ า        
1 )  บทเ รียนคอมพิ ว เตอ ร์  เ ร่ือง 
อินเทอร์เน็ตเบื้องต๎น การท่ีผลวิจัย  
เป็นเชํนนี้เพราะบทเรียนบนเครือขําย
ท่ีพัฒนาขึ้นมี กิจกรรมท่ีเหมาะสม   
ท าให๎นักเรียนจ าเนื้อหาบทเรียนได๎ดี  
และสามารถคงไว๎ซึ่ งพฤติกรรม     
ท่ี เ กิ ด ขึ้ น จ า ก ก า ร เ รี ย น ร๎ู  แ ล ะ
ความสามารถท่ีจะระลึกได๎เมื่อเวลา
ผํานไปในระยะเวลา 2 สัปดาห์ โดย
การประเมินด๎วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน อีกท้ังบทเรียนบนเว็บ
แ บ บ  NTeQ เ ป็ น บ ท เ รี ย น ท่ี มี
ค ว ามสั มพั น ธ์ ข อ ง เ นื้ อ ห า  จาก
แน วค ว ามคิ ด ข อ ง นั ก จิ ต วิ ท ย า     
กลุํมเกสตัลต์ (Gestalt) ถ๎าเกิดความ
เข๎าใจเกิดการเรียนร๎ูหรือมองเห็น
อยํางกระจํางแจ๎ง ( Insight) จะจ า
งํายขึ้น และมองเห็นความสัมพันธ์
ของเนื้อหาท่ีจะเรียน 
 7. นักเรียนท่ีมีระดับความร๎ู
คอมพิวเตอร์ตํ าง กัน ท่ี เ รียนด๎วย
บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ สามารถ

คงทนความ ร๎ูหลั ง เ รี ย น ไป แล๎ ว      
2 สัปดาห์ได๎ร๎อยละ 99.79 99.59 
และ 98.75 ของคะแนนเฉลี่ยหลัง
เ รียนซึ่ ง ไมํ แตกตํ า ง กัน ( p>.05)     
ซึ่ งสอดคล๎องกับผลงานวิจัยของ
ศศิธร เทียมหงส์ (2549 : 72-73) 
พบวํา นักเรียนมีความคงทน ในการ
เรียนร๎ูจากบทเรียนบนเครือขํายของ    
กลุํมทดลองหลังจากท าการทดลอง
ผํานไปแล๎ว 2 สัปดาห์ ได๎ร๎อยละ 
90.24 ของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 
โดยมีการสูญเสียความจ าคิดเป็น   
ร๎อยละ 9.76 ของคําเฉลี่ยคะแนน
หลั ง เ รี ย น  แ ล ะ ส อ ดค ล๎ อ ง กั บ
ผลงานวิจัยของอนงค์  หลอดแก๎ว 
(2552 : 106-110) พบวํานักศึกษา  
ท่ีมีระดับการร๎ูคอมพิวเตอร์สูงและ
นักศึกษาท่ีมีระดับการร๎ูคอมพิวเตอร์
ต่ าสามารถคงทนความร๎ูหลังเรียนได๎
คิดเป็นร๎อยละ 99.39 และ 97.64 
ของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน ตามล าดับ 
โดยมีความคงทนในการเรียนร๎ูไมํ
แตกตํางกัน ท้ังนี้เพราะบทเรียนบน
เ ว็ บ แบบ  NTeQ เป็ น นวั ตกรรม
ส าคัญท่ีมีอิทธิพลอยํางยิ่งตํอการ
พัฒนาเจตคติ คํานิยมทางสิ่งแวดล๎อม 
ของนักเรียน ท าให๎จดจ าเนื้อหาได๎นาน 
ร๎ูสึกรักท่ีจะเ รียนและเกิดความร๎ู
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ความเข๎าใจตํอบทเรียนมากยิ่งขึ้น 
การเรียนการสอนจึงมีความหมายตํอ
ผู๎เรียน เป็นการเรียนท่ีเน๎นกิจกรรม
การเรียนของผู๎เรียนแตละคนอยําง
อิสระ เน๎นกระบวนการคิดวิเคราะห์        
ดวยตนเอง ท าให๎นักเรียนเกิดความ
กระตือรือร๎นและสนใจในบทเรียน 
สํงผลให๎เกิดการเรียนร๎ู การจ า และ
มีความ เข๎ า ใจในบทเ รียนได๎ เป็ น    
อยํางด ี
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข๎อเสนอแนะท่ัวไป 
  1.1 ควรศึกษาระบบการ
เรียนการสอนให๎เหมาะสมกับรายวิชา 
กระบวนการระหวางการเรียนการสอน 
(Process) การประเมินผล ระบบ
การเรียนการสอน เพื่อปรับปรุงและ
การพัฒนาอยํางตํอเนื่อง 
  1.2 การพัฒนาบทเ รียน  
บนเว็บ ต๎องได๎รับความรํวมมือจาก
หลายฝุายเพื่ อ ใ ห๎ ได๎บทเ รียน ท่ีมี
คุณภาพ อันจะสํงผลให๎การเรียนการ
สอนด๎ วยบทเ รียนบน เค รือขํ าย            
มีประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน 
  1.3 ควรสํงเสริมให๎ผู๎เรียน
เรียนร๎ูด๎วยตนเองและควรจะให๎เวลา
แกํนักเรียนในการศึกษาบทเรียนบน

เว็บให๎มาก โดยให๎ผู๎ เ รียนได๎เรียน  
ซ้ าๆ หลายๆ คร้ังเพื่อให๎นักเรียน
สามารถฝึกทักษะตํางๆ ได๎อยําง
เต็มท่ีและเพื่อเป็นการตอบสนอง
ความแตกตํางระหวํางบุคคล 
  1.4 ควร เน๎ นการพัฒนา
บท เ รี ย นบน เ ว็ บ ท่ี มี ป ฏิ สั มพั น ธ์
ร ะหวํ า งผู๎ ส อนและผู๎ เ รี ยนและ
ระหวํางผู๎เรียนกับผู๎เรียนเอง เพื่อ
สร๎างความคุ๎นเคยและผู๎เรียนจะได๎ไมํ
ร๎ูสึกวําเป็นการศึกษาด๎วยตนเอง    
โดดเดี่ยวตามล าพัง 
 2. ข๎อเสนอแนะในการท าวิจัย
คร้ังตํอไป 
  2.1 ควรมีการเตรียมพร๎อม
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ หรือเคร่ือง    
ลูกขําย (Client) เพื่อรองรับการใช๎
บทเรียนบนเครือขําย ผู๎พัฒนาควร
เลือกเคร่ืองที่มีคุณภาพสูงเพียงพอ  
 2.2 การจัดการเรียนการสอน
ด๎วยบทเรียนบนเว็บจะต๎องค านึงถึง
สิ่ ง ท่ี ต อ บสนอ ง ค ว ามต๎ อ ง ก า ร 
คุณลักษณะสํวนตัวของผู๎เรียน ซึ่งจะ
ท าให๎การเรียนนั้นมีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น 
 2.3 ควรมีการวิจัยปัญหาและ

ผลกระทบจากการเรียนด๎วยบทเรียน
บนเว็บ เพื่ อการแก๎ไขปัญหาและ
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พัฒนาบทเ รียนบนเครือขํายให๎มี
ความเหมาะสมตํอผู๎เรียน 

 2.4 แบบทดสอบในบทเรียน

บนเว็บควรมีหลากหลายรูปแบบ  

 

 

 2.5 ควรมีรูปแบบที่หลากหลาย 

โดยจัดท าเป็นรูปแบบ (Template) 

หรือพื้นหลังของ บทเรียนบนเว็บ 

เพื่อไมํให๎ผ๎ูเรียนเกิดความเบื่อหนําย 
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