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บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ เรื่องความรู้

เบื้องต้นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  2) เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของ

บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ เร่ืองความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ตท่ีพัฒนาข้ึน  3) เพ่ือเปรียบเทียบ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ ของนักเรียนที่มีระดับ

การรู้คอมพิวเตอร์สูง กลางและต่ำ� 4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มี

ระดับการรู้คอมพิวเตอร์ต่างกันหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ 5) เพื่อเปรียบเทียบผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ กับเรียนตามคู่มือครู  6) เปรียบเทียบ

ความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ กับเรียนตาม

คู่มือครู และ 7) เปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนที่มีระดับการรู้คอมพิวเตอร์

ต่างกันหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่  2 โรงเรียนร้อยเอ็ดวิทยาลัย 2 ห้องเรียน จำ�นวน 90 คน ซึ่งได้มาจากสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 

Random Sampling) แล้วจับสลากเป็นกลุ่มทดลองเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ และ

กลุ่มควบคุมเรียนตามคู่มือครู เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ   

2) แผนการจัดการเรียนรู้สำ�หรับการเรียนตามคู่มือครู  3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

และ 4) แบบวัดการรู้ด้านคอมพิวเตอร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 

รัตนาภรณ์   สาบุตร 1

1 นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ผลการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ
และการเรียนตามคู่มือครู เรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต  

ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคงทนความรู้ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีความสามารถด้านคอมพิวเตอร์ต่างกัน

Effects of Learning Through Web-based Instruction Using the 

Constructivist Theory and Teacher’s Handbook Approach Entitled 

Introduction to Internet on Learning Achievement and Learning Retention of 

Matthayomsuksa 2 Students with Different Computer Literacy Abilities.
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ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานใช้ Paired Samples t-test, Independent 

Samples t-test, F-test (One-way ANOVA)  

  	 ผลการวิจัยปรากฏดังนี้

	 1.	 บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.22/81.61		

	 2.	 ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ ที่พัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ  0.6777	

	 3.  นกัเรยีนทีม่รีะดบัการรูค้อมพวิเตอรส์งู กลางและต่ำ�มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 4.	 นักเรียนที่มีระดับการรู้คอมพิวเตอร์สูง กลางและต่ำ�ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ 

แบบ NTeQ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไม่แตกต่างกัน

	 5. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ  NTeQ  มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่านักเรียน

ที่เรียนตามคู่มือครูอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 6.  นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ  NTeQ  มีความคงทนทางการเรียนรู้สูงกว่า

นักเรียนที่เรียนตามคู่มือครูอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 7. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ ที่มีระดับความรู้คอมพิวเตอร์สูง กลาง 

และต่ำ�สามารถคงทนความรู้ได้ร้อยละ 99.79   99.59  และ  98.75  ของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

ซึ่งไม่แตกต่างกัน (p>.05)

	

คำ�สำ�คัญ : บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความคงทนทางการเรียนรู้   

		   แผนการจัดการเรียนรู้สำ�หรับการเรียนตามคู่มือครู  

ABSTRACT

	 The purposes of this study were: 1) to develop a NTeQ web-based instruction 

entitled An  Introduction to Internet with an efficiency of 08/80  2) to find out an 

effectiveness index of the developed Web-based instruction (WBI)  3) to compare 

learning achievement before and after learning with the WBI of the students with high,  

medium and low computer literacy abilities  4) to compare learning achievement 

of the students with different computer literacy abilities after learning with the WBI  

5) to compare learning achievement of the students who learned using the NTeQ 

web-based instruction and teacher’s handbook approach  6) to compare learning 

retention of the students who learned using the web-based NTeQ and the teacher’s 
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handbook  and 7) to compare  learning retention of the students with different 

computer literacy abilities. The sample used  in this  study consisted of 90 Mat-

thayomsuksa 2 students attending Roi-et Wittayalai school in the first semester of 

the academic year 2010, obtained using the cluster random sampling technique. 

These students were assigned to an experimental group of 45 students learned 

using a NTeQ web-based instruction and a control group of 45 students learned 

using the  teacher’s handbook. The instruments used were: 1) a NTeQ web-based 

instruction  2) plans for learning organization using the teacher’s handbook  3) an 

achievement test  and 4) a computer literacy scale. The statistics used for analyz-

ing the collected data were percentage, mean and standard deviation; and paired 

t-test,  independent t-test and F-test (One-way  ANOVA) were employed for testing 

hypotheses. 

	 The results of the study were as follows :  

	 1. The efficiency of the developed NTeQ web-based instruction was 81.22/81.61

	 2. The effectiveness index of the developed web-based instruction was 0.6771

	 3. The students with high, medium and low computer literacy abilities showed 

gains in learning achievement from before learning with NTeQ web-based instruction 

at the .01 level of significance.

	 4. The students with different computer literary abilities showed indifferent 

gains is learning achievement of learning with NTeQ web-based instruction.

	 5. The students who learned using the NTeQ web-based instruction showed 

higher learning achievement than those students who learned using the teacher 

handbook at the .01 level of significance.

	 6. The students who learned using the NTeQ web-based instruction indicated 

more learning retention than those students who learned using the teacher hand 

book at the .01 level of significance.  

	 7. The high, medium and low computer literary students who learned us-

ing the NTeQ web-base instruction showed the posttest mean scored of learning 

retention at 99.79, 99.59 and 98.75 percent, which has no difference (p>.05).   

Keywords : A Web based of NTeQ   A Learning Achievement   Learning Retention

	      Constructivist Theory and Teacher’s Handbook  
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บทนำ�

	 การศึกษาเป็นสิ่งจำ�เป็นต่อการดำ�รง

ชีวติ การพฒันาทกุประเทศทัว่โลกมแีนวคดิตรง

กันท่ีจะพัฒนาประเทศให้เจริญก้าวหน้า โดย

การจัดการศึกษาให้มีประสิทธิภาพและมีความ

เหมาะสมกับสภาพความต้องการสอดคล้อง

กับการพัฒนาประเทศอยู่ตลอดเวลา การท่ีครู 

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจะนำ�ไปสู่ความ

สำ�เรจ็ตามแนวทางการปฏริปูการเรยีนรูจ้ำ�เปน็

อย่างยิ่งที่จะต้องปรับวิธีการและเทคนิคการ

สอนให้เหมาะสมและหลากหลายในรูปแบบ   

ท่ีสอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ

ผู้เรียน

	 การเรียนการสอนไม่ว่าจะเป็นระดับใด

จะมีองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กันอยู่ 3 

องค์ประกอบด้วยกัน คือ นักเรียน ครู และ

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนและครู (วิชัย 

วงษ์ใหญ่. 2537 : 69) องค์ประกอบเหล่านี้

จะต้องมีความสัมพันธ์เป็นอย่างดีจึงจะทำ�ให้

การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะ

ตัวนักเรียนเองเป็นองค์ประกอบที่สำ�คัญเป็น

อย่างยิ่ง เพราะการเรียนการสอนไม่ว่าใน

ระดับการศึกษาใดก็ตาม จะดำ�เนินไปได้ด้วย

ดีและมีประสิทธิภาพก็ต่อเมื่อครูได้รู้จักและ

เขา้ใจลกัษณะธรรมชาตขิองนกัเรยีนเปน็อยา่งด ี  

(อุไรรัตน์  ศรีสวย. 2547 : 1)

	 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 

พุทธศักราช พ.ศ. 2542 เป็นกฎหมายแม่บท 

ในกา รป ฏิ รูปก า ร ศึกษา  ไ ด้ บัญ ญั ติ ว่ า  

“ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถ 

ในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรก 

ท่ีทำ�ได้ เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอท่ีจะใช้  

เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ 

ด้วยตนเองได้อย่างตลอดชีวิต” (สำ�นักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2542 : 

38) ในหมวด 9 มาตรา 66 ได้กล่าวถึง  

เทคโนโลยีการศึกษาซ่ึงถือว่าเป็นส่ิงสำ�คัญใน

การเรียนการสอนตามแนวทางการปฏิรูปการ

ศึกษา โดยระบุไว้อย่างชัดเจนในเร่ืองการจัดสรร  

ส่งเสริม สนับสนุนและพัฒนาเทคโนโลยี 

การศึกษา เห็นได้จากการเล็งเห็นถึงความสำ�คัญ

ของเทคโนโลยีการศึกษาต่อผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนรู้ โดยเฉพาะการเปล่ียนแปลงกระบวน

การเรียนการสอนให้เป็นแบบเน้นผู้เรียนเป็น

สำ�คัญ เพ่ือให้ทันต่อความเจริญของสังคมครู

ผู้สอนจะต้องจัดให้มีส่ือในการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีเข้ามามีบทบาทต่อสังคมปัจจุบัน คือ 

คอมพิวเตอร์เป็นส่ือการสอนเป็นเทคโนโลยีระดับ

สูงท่ีได้มีการนำ�โปรแกรมบทเรียนหรือคอร์สแวร์ 

ซ่ึงเป็นระบบส่ือการเรียนการสอนท่ีครอบคลุม

เน้ือหาและกิจกรรมหรือวิธีเรียนท่ีจัดเตรียม 

ไว้ล่วงหน้า มีท้ังส่ือท่ีเป็นภาพ เสียง ตัวอักษร 

หรือส่ือประสมหรือมัลติมีเดีย (Multimedia)  

มีปฏิสัมพันธ์หรือโต้ตอบกับผู้เรียนได้ทันที สะดวก

ในการแก้ไขข้อผิดพลาดของการเรียนแต่ละคร้ัง 

นอกจากน้ันยังสามารถใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือติดต่อ

ส่ือสารระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง และหรือกับ 

ผู้สอนด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ผ่านทางเครือข่าย

ผลการเรียนสามารถบันทึกเก็บไว้และเปรียบ

เทียบผลกับเกณฑ์มาตรฐานได้ (ไชยยศ เรือง

สุวรรณ.   2550 : 3) ดังน้ัน ครูผู้สอนจึงจำ�เป็นต้อง 

มีการปรับเปล่ียน ปรับปรุงวิธีสอนให้ผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

การสร้างแหล่งความรู้ท่ีให้ผู้เรียนสามารถ 

เรียนรู้ด้วยตนเองนับเป็นอีกบทบาทหน่ึง 

ของผู้สอน
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	 E-Learn ing คือ การเรี ยนใน

ลักษณะใดก็ได้ซ่ึงถ่ายทอดเนื้อหาผ่านอุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่าย

อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต หรือ

ทางสัญญาณโทรทัศน์หรือสัญญาณดาวเทียม 

(Satellite) ก็ได ้ซึง่เนือ้หาสารสนเทศอาจอยูใ่น

รูปแบบการเรียนที่เราคุ้นเคยกันมาพอสมควร 

เช่น โปรแกรมบทเรียน (Courseware) การสอน

บนเว็บ (Web-Based Instruction) การเรียน

ออนไลน์ (On-line Learning)  การเรียนทางไกล

ผ่านดาวเทียมหรอือาจอยูใ่นลกัษณะทีย่งัไมค่อ่ย

เปน็ทีแ่พรห่ลายนกั เชน่ การเรยีนจาก วดีทัิศน์

ตามอัธยาศัย (Video-On-Demand) เป็นต้น 

อย่างไรก็ดีในปัจจุบันคนส่วนใหญ่เมื่อกล่าวถึง 

e-Learning หมายถึง การเรียนเนื้อหาหรือ

สารสนเทศซึ่งออกแบบมาสำ�หรับการสอนหรือ

การอบรมซ่ึงใช้เทคโนโลยขีองเวบ็ (Web Tech-

nology) ในการถ่ายทอดเนื้อหาและเทคโนโลยี

ระบบการจดัการคอร์ส (Course Management 

System) การบรหิารจดัการงานสอนดา้นตา่ง ๆ  

โดยผู้เรียนที่เรียนจาก e-Learning นี้สามารถ

ศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน์และ/หรือจาก

แผน่ซดี-ีรอม กไ็ด ้นอกจากนีเ้นือ้หาสารสนเทศ

ของ e-Learning  สามารถนำ�เสนอโดยอาศัย

เทคโนโลยีมัลติมีเดีย  (Multimedia Technology)  

และเทคโนโลยีเชิงโต้ตอบ (Interactive  

Technology)

	 บทเรียนบนเว็บ (Web-Based  

Instruction : WBI) เป็นการเรียนการสอน

ที่ประยุกต์ใช้โปรแกรมสื่อหลายมิติที่อาศัย

ประโยชน์จากคุณลักษณะของอินเทอร์เน็ต  

โดยการนำ�เอาทรพัยากรทีม่อียูใ่นเวลิด ์ไวด ์เวบ็ 

(World Wide Web) มาออกแบบเป็นเว็บเพื่อ

การเรยีนการสอน สนบัสนนุและสง่เสรมิใหเ้กดิ

การเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ ที่มีประสิทธิภาพ

เชื่อมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ 

ทุกเวลา โดยผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์

กันผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกัน

และกัน (สรรรัชต์ ห่อไพศาล. 2544 : 94)  

ซึ่งเป็นการสร้างเสริมสภาพแวดล้อมแห่ง

การเรียนในมิติที่ไม่มีขอบเขตจำ�กัดด้วยระยะ

ทางและเวลาที่แตกต่างกัน การใช้คุณสมบัติ

ของไฮเปอร์มีเดียในการเรียนการสอนผ่าน

เครือข่ายนั้นจะช่วยสนับสนุนศักยภาพการ

เรียนด้วยตนเองตามลำ�พัง (One Alone) 

โดยผู้ เรียนสามารถเลือกเนื้อหาบทเรียนที่

นำ�เสนออยู่ในรูปแบบไฮเปอร์มีเดีย ซึ่งเป็น

เทคนิคการเชื่อมโยงเน้ือหาหลักด้วยเน้ือหา

อื่นที่เกี่ยวข้อง รูปแบบการเชื่อมโยงนี้เป็นได้

ทั้งการเชื่อมโยงข้อความไปสู่เนื้อหาที่มีความ

เก่ียวข้องหรือส่ือภาพและเสียง การเช่ือมโยง 

ดังกล่าวจึง เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียน

สามารถควบคุมการเรียนด้วยตนเองในส่วน

คุณสมบัติของเครือข่ายเวิลด์ ไวด์ เว็บเป็นการ

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถปฏิสัมพันธ์กับ  

ผู้สอนหรือผู้ เรียนอื่นเพื่ อการเรียนรู้ โดย 

ไม่จำ�เป็นต้องอยู่ในเวลาเดียวกันหรือ ณ สถานท่ี

เดียวกัน (Human to Human Interaction) 

(ไชยยศ  เรืองสุวรรณ. 2546 : 131)

	 ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย นก า รสอนแบบ  

e-Learning เปน็การใชเ้ทคโนโลยคีอมพิวเตอร ์ 

เทคโนโลยีเครือข่ายและเทคโนโลยีการสื่อสาร

ที่เป็นเครื่องมือในการสร้างสรรค์และส่งผ่าน

องค์ความรู้ในรูปแบบต่าง ๆ ไปยังผู้เรียน

ที่อยู่ ในสถานที่แตกต่างกันให้ได้รับความรู้ 

ทักษะและประสบการณ์ร่วมกันอย่างมีชีวิตชีวา 
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กระบวนการเรียนรู้จะถูกสร้างสรรค์ขึ้นอย่าง

เหมาะสมและนำ�ไปเรียนท้ังในลักษณะของ

การศึกษาและการฝึกอบรม โดยที่ผู้ เรียน

สามารถเรียนรู้ได้ตามความถนัดและความ

สามารถของตนเอง ระบบ e-Learning 

ผา่นเครอืขา่ยคอมพวิเตอรจ์ะดำ�เนนิการจดัการ

ต่าง ๆ เกี่ยวกับกระบวนการเรียนการสอนให้

เป็นไปอย่างอัตโนมัติเสมือนกับการเรียนการ

สอนในสถานศกึษาปกต ิ (บปุผชาต ิทฬัหกิรณ.์ 

2544 : 7)

	 จากปัญหาในการเรียนการสอนใน

ปัจจุบัน เป็นที่ทราบกันว่าการเรียนการสอน

นั้นต้องเรียนกันในชั้นเรียนเป็นส่วนมากและ

มีปัญหาในการท่ีผู้เรียนไม่ค่อยจะมาเรียน  

จึงทำ�ให้การเรียนการสอนบนเครือข่ายเริ่มมี

ความสำ�คัญที่จะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนตาม

ความสามารถของตนเอง ซึ่งจะทำ�ให้ผู้เรียน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดี แต่ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนนั้นขึ้นอยู่กับความสามารถทาง

ด้านคอมพิวเตอร์ของแต่ละบุคคล สำ�หรับการ

เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บนั้นความสามารถ

ทางด้านคอมพิวเตอร์เป็นสิ่งที่จะช่วยให้ผู้เรียน

ประสบความสำ�เร็จในการเรียน  

	 จากความสำ�คัญและประโยชน์ในการ

จัดการเรียนการสอน จึงได้สนใจที่จะศึกษา

เกี่ยวกับความสามารถด้านคอมพิวเตอร์ว่ามี

ผลต่อการเรียนการสอนบนเครือข่ายอย่างไร

จึงทำ�ให้ผู้วิจัยได้สนใจที่จะศึกษาเรื่องผลการ

เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายและการเรียน

ตามคู่มือครู เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ

อินเทอร์เน็ตของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 ที่มีความสามารถด้านคอมพิวเตอร์ 

ต่างกันว่าความสามารถด้านคอมพิวเตอร์ของ

ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

ที่ เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายมากน้อย

เพี ย ง ใ ด  เพื่ อ จ ะ ไ ด้ นำ � ค ว ามส าม า ร ถ

ทา งด้ า นคอมพิ ว เ ตอ ร์ ที่ ไ ด้ ศึ ก ษ ามาใช้

ในการแก้ปัญหา และปรับปรุงการศึกษา

ใ ห้ มี ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ยิ่ ง ขึ้ น แ ล ะ จ ะ เ ป็ น

แนวทางการพัฒนาบทเรียนบนเว็บมาใช้ 

ในกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน 

เป็นสำ�คัญ  เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการศึกษา

ต่อไป

วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2553  โรงเรียนร้อยเอ็ดวิทยาลัย 

สังกัดสำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา

เขต 27 จำ�นวน 9 ห้องเรียน นักเรียน 405 

คน  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน 2 ห้องเรียน 

จำ�นวน 90 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling) 

 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 1.	บทเรยีนบนเวบ็แบบ NTeQ จำ�นวน 

4 หน่วยการเรียนรู้  

	 2.	แผนการจัดการเรียนรู้สำ�หรับการ

เรียนตามคู่มือครู จำ�นวน 4 แผนการเรียนรู้

	 3.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนเปน็แบบปรนยัชนดิเลอืกตอบม ี4 ตวัเลอืก  

จำ�นวน 20 ขอ้ มีค่าอำ�นาจจำ�แนกรายขอ้ต้ังแต่ 

0.25 ถึง 0.84 มีค่าความยากตั้งแต่ 0.41 ถึง 

0.83 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.75 

	 4.	แบบวัดความรู้คอมพิวเตอร์เป็น
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แบบปรนัย จำ�นวน 30 ข้อ มีค่าอำ�นาจจำ�แนก

รายข้อต้ังแต่ 0.45 ถึง 0.96  และค่าความเช่ือม่ัน

ทั้งฉบับเท่ากับ 0.71

การดำ�เนินการทดลอง

	 1.	ปฐมนิเทศ 

	 2.	ทำ�การทดสอบกอ่นเรยีน (Pretest)

โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และแบบวัดการรู้คอมพิวเตอร์

	 3.	ดำ � เนินการทดลองโดยให้กลุ่ ม

ทดลองเรียนจากบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ  

และกลุม่ควบคมุเรยีนตามคูม่อืคร ู ทัง้สองกลุม่

ทำ�แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนใช้เวลาเรียน 

8 สัปดาห์ ๆ ละ 2 ชั่วโมง รวม 16 ชั่วโมง

	 4.	ทำ�การทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

ทนัทเีมือ่สิน้สดุการเรยีนทัง้ 2 กลุม่  โดยใชแ้บบ

ทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนซึง่

เป็นชุดเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน  

	 5.	ทดสอบความคงทนในการเรียนรู้

ของทั้งสองกลุ่มหลังจากเรียนจบหน่วยการ

เรียนแล้ว 2 สัปดาห์ โดยใช้แบบทดสอบวัดผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนชดุเดยีวกนักบัทีใ่ชท้ดสอบ

หลังเรียน

การวิเคราะห์ข้อมูล

	 1.	วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบท

เรียนบนเว็บแบบ NTeQ โดยการหาค่าเฉล่ีย 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและร้อยละ

	 2. วิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน

บนเว็บแบบ NTeQ โดยใช้สูตรคำ�นวณหาค่า

ดัชนีประสิทธิผล

	 3.	วเิคราะหห์าผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ  

NTeQ  ของนกัเรยีนทีมี่ระดับการรูค้อมพวิเตอร์

ต่างกันโดยใช้ Independent Samples t-test

	 4.	วเิคราะห์หาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

หลงัเรยีนด้วยบทเรยีนบนเวบ็แบบ NTeQ  ของ

นักเรียนที่มีระดับการรู้คอมพิวเตอร์ต่างกันโดย

ใช้ F-test (One-way ANOVA)

	 5.	วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ                   

กับเรียนตามคู่มือครูโดยการหาค่าเฉลี่ยและ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 6.	วิเคราะห์ความคงทนในการเรียนรู้

ของนักเรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ                  

แบบ NTeQ  กับเรียนตามคู่มือครูโดยการหา

ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 7. วิเคราะห์ความคงทนในการเรียนรู้ 

ของนักเรียนที่มีระดับความรู้คอมพิวเตอร์ 

ต่างกันหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ 

NTeQ โดยการหาคะแนนเฉลี่ย ( X )

ผลการวิจัย

	 1.	บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ มี

ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.22/81.61

	 2.	ค่าดัชนปีระสทิธผิลของบทเรยีนบน

เว็บแบบ NTeQ  มีค่าเท่ากับ 0.6777  คิดเป็น

ร้อยละ 67.77

	 3.  นกัเรยีนทีม่รีะดบัการรูค้อมพวิเตอร์

ต่างกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .01

	 4.	นักเรียนท่ีมีระดับการรู้คอมพิวเตอร์

สูง กลางและต่ำ�ท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ 

NTeQ เร่ือง ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ต

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนไม่แตกต่างกัน
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	 5.	นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบน

เครือข่ายแบบ NTeQ มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียน

สูงกว่านักเรียนที่ เรียนตามคู่มือครูอย่างมี 

นัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 6.	นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบน

เครือข่ายแบบ NTeQ มีความคงทนทางการ

เรียนรู้สูงกว่านักเรียนที่เรียนตามคู่มือครูอย่าง

มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 7.	นั ก เ รี ย น ท่ี มี ร ะ ดั บ ค ว า ม รู้

คอมพิวเตอร์ต่างกันที่เรียนด้วยบทเรียนบน

เว็บแบบ NTeQ สามารถคงทนความรู้หลัง

เรียน 2 สัปดาห์ได้ร้อยละ 99.79 99.59 

และ 98.75 ของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนโดย

นักเรียนทั้ง 3 กลุ่ม มีความคงทนในการเรียนรู ้

ไม่แตกต่างกัน  

อภิปรายผล

	 1.	บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ เร่ือง 

ค ว าม รู้ เ บื้ อ ง ต้ น เ กี่ ย ว กั บ อิ น เ ท อ ร์ เ น็ ต 

ข อ งนั ก เ รี ย น  ชั้ น มั ธ ย ม ศึ กษ าปี ท่ี  2  

ท่ีมีประสทิธภิาพตามเกณฑ์เทา่กบั  81.22/81.61  

หมายความว่า บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ 

เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ต 

ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นทำ�ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้

ระหว่างเรียนร้อยละ 81.22 และทำ�ให้นักเรียน

มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนเฉลีย่รอ้ยละ 

81.61  แสดงว่าบทเรียนบนเครือข่ายที่พัฒนา

ขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่กำ�หนดไว้ คือ 

80/80 สามารถนำ�ไปใช้ในการเรียนการสอนได้

อย่างมีประสิทธิภาพ  ซึ่งสอดคล้องกับผลการ

ศึกษาของ ธีร โฆษณสันติ (2549 : 70 -71) 

พบว่า บทเรียนบนเครือข่ายมีประสิทธิภาพ

เทา่กบั  81.08/83.83 สงูกวา่เกณฑท์ีค่าดหวงัไว ้ 

คือ 80/80 สอดคล้องกับผลการศึกษาของวร

ลักษณ์ เวโน (2549 : 88-89)  พบว่า บทเรียน

บนเครอืขา่ยมีประสทิธภิาพเทา่กบั 80.88/80.06  

สอดคลอ้งกบัผลการศกึษาของ ศศธิร เทยีมหงส ์

(2549 : 72-73) พบวา่ บทเรยีนบนเวบ็ทีผู่้วจิยั

พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ  86.08/81.08  

สอดคล้องกับผลการศึกษาของ สุภาวดี ฦาชา 

(2549 : 16) พบวา่ บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึน้

มีประสทิธภิาพเทา่กบั 85.66/84.50  สอดคลอ้ง

กับผลการศึกษาของ จันท์นิภา ดวงวิไล (2550 

: 70-71) พบว่า การหาประสิทธิภาพของบท

เรียนบนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 82.88/80.38 สอดคล้องกับผลการ

ศึกษาของ สุรชัย กุลทอง (2550 : 78-83)  

พบว่า 1) บทเรียนบนเครือข่ายแบบ NTeQ 

เรื่อง สิ่งแวดล้อมศึกษา มีประสิทธิภาพ 

89.79/85.76 และสอดคล้องกับผลการวิจัย

ของ อนงค์ หลอดแก้ว (2552 : 106-110)  

พบว่าบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง โครงสร้าง

ข้อมูล ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 

83.50/81.25 ที่เป็นเช่นนี้เนื่องมาจากในการ

พัฒนาบทเรียนบนเว็บประกอบไปด้วย 5 ข้ันตอน  

ได้แก่ ขั้นที่ 1 ขั้นการวิเคราะห์เนื้อหาและ

โครงสร้างเรื่องที่จะนำ�มาผลิตสื่อการสอน 

(Analyze) ขั้นที่ 2 ออกแบบ (Design) ขั้น

ที่ 3 ขั้นพัฒนา (Develop) ขั้นที่ 4 ขั้นนำ�ไป

ใช้/ทดลองใช้ (Implement/Tryout) และขั้นที่ 

5 ขั้นประเมินและปรับปรุงแก้ไข (Evaluate 

and Revise) (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2552 : 

78-112)  และทกุขัน้ตอนไดผ้า่นการตรวจสอบ

และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของคณะ

กรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญ

ช่วยประเมินตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ
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ให้มีคุณภาพที่เหมาะสมและถูกต้องก่อนนำ�ไป

ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจริง

	 2.	ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน

บนเว็บแบบ NTeQ เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้น

เก่ียวกับอินเทอร์เน็ตมีค่าเท่ากับ 0.6777 คิด

เป็นร้อยละ 67.77 หมายความว่า หลังจากที่

นักเรียนเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ 

เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตแล้ว

นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนรู้คิดเป็น

ร้อยละ 67.77 ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัย

ของรัตน์สุดา สิงหันต์ (2549 : 71-72) พบว่า  

บทเรยีนบนเครอืขา่ย เรือ่ง เครอืขา่ยอนิเทอรเ์นต็   

พบว่ามีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.69 

สอดคลอ้งกบัผลงานวจัิยของ ศศิธร  เทียมหงส ์

(2549 : 72-73) พบว่า บทเรียนบนเครือข่าย

ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 

0.693 ซ่ึงแสดงว่าบทเรียนทำ�ให้นักเรียนมี

ความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 69.30 สอดคล้องกับผล

งานวิจัยของ วรลักษณ์ เวโน (2549 : 88-89)  

พบวา่  บทเรยีนบนเครอืขา่ยมดีชันปีระสทิธผิล

เท่ากับ 0.4231 ซึ่งแสดงว่าบทเรียนทำ�ให้

นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนรู้เพิ่มขึ้น

ร้อยละ 42.31 สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ 

จันท์นิภา ดวงวิไล (2550 : 70-71)  พบว่า 

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย

ที่พัฒนาขึ้นมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.50 

ซึ่งหมายความว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าในการ

เรียนรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 50.00  สอดคล้องกับผล

งานวิจัยของสุรชัย  กุลทอง (2550 : 78-83)  

พบว่า 1) บทเรียนบนเครือข่ายแบบ NTeQ 

เรื่อง สิ่งแวดล้อมศึกษา มีค่าดัชนีประสิทธิผล

ของบทเรยีนบนเครอืข่ายมคี่าเท่ากบั .72  และ

สอดคล้องกับผลงานวิจัยของอนงค์ หลอดแก้ว 

(2552 : 106-110) พบว่า บทเรียนบน 

เครือข่าย เรื่อง โครงสร้างข้อมูลมีค่าดัชนี

ประสิทธิผลเท่ากับ 0.65 ทั้งนี้อาจเนื่อง

มาจากบทเรียนบนเครือข่ายมีการนำ�เสนอ

เนื้อหาที่ชัดเจน เข้าใจง่าย มีการนำ�เสนอ 

ที่น่าสนใจ นักศึกษาสามารถทบทวนเนื้อหาได้

ตลอดเวลา และสามารถติดต่อกับผู้สอนผ่าน 

บทเรียนบนเครือข่ายได้เ ม่ือมีปัญหาหรือ 

ข้อสงสัยต่าง ๆ ได้ตลอดเวลา

	 3.	นักเรียนจำ�แนกตามระดับการรู้

คอมพิวเตอร์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรยีนสงูกวา่กอ่นเรยีนอยา่งมีนยัสำ�คัญทางสถติิ 

ที่ระดับ .05 สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ 

อนงค์ หลอดแก้ว (2552 : 106-110) พบว่า 

นักศึกษาที่มีระดับการรู้คอมพิวเตอร์สูงและ

นักศึกษาที่มีระดับการรู้คอมพิวเตอร์ต่ำ�หลัง

จากเรียนด้วยบทเรียนด้วยบนเครือข่าย เรื่อง 

โครงสร้างข้อมูล มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการคดิวเิคราะหเ์พิม่ขึน้จากกอ่นเรยีนอยา่ง 

มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้อง

กับผลงานวิจัยของ วรลักษณ์ เวโน (2549 : 

88-89) พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

บนระบบเครือข่ายมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เพ่ิมขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ  

สรุชยั กลุทอง (2550 : 78-83) พบวา่ นกัเรยีน

ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ NTeQ 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นจากก่ อน

เรียนอย่ างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

และสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ จันท์นิภา  

ดวงวิไล (2550 : 70-71) พบว่า นักเรียน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบท

เรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพิ่มขึ้นจาก
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ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 การท่ีผลการวิจัยเป็นเช่นนี้ อาจเนื่อง

มาจากการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

สามารถตอบสนองความต้องการในการเรียน

รู้ในทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการของผู้เรียน 

ทำ�ให้เกิดการเรียนรู้อย่างเหมาะสมอีกท้ังบท

เรียนท่ีพัฒนาขึ้นสามารถแสดงผลข้อมูลได้ทั้ง 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง สามารถ

เชื่อมโยงกับเนื้อหาที่เกี่ยวข้องได้ทำ�ให้ผู้เรียนมี

ความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	 4.  นักเรียนท่ีมรีะดบัการรู้คอมพวิเตอร์

สูง กลางและต่ำ�ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ

แบบ NTeQ เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ

อินเทอร์เน็ต มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรยีนไมแ่ตกตา่งกนัซึง่สอดคลอ้งกบัผลการวจิยั

ของ อนงค์ หลอดแก้ว (2552  : 106-110) 

พบว่า นักศึกษาที่มีระดับการรู้คอมพิวเตอร์

ต่างกันหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย 

เรื่อง โครงสร้างข้อมูล แล้วมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์หลังเรียน 

ไม่แตกต่างกัน (p > .05) ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก 

บทเรียนบนเครือข่ายมีการนำ�เสนอเนื้อหา 

ท่ีชัดเจน เข้าใจง่าย มีการนำ�เสนอท่ีน่าสนใจ 

นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาได้ตลอด

เวลา สามารถติดต่อกับผู้สอนผ่านบทเรียนบน

เครือข่ายได้เมื่อมีปัญหาหรือข้อสงสัยต่าง ๆ  

ได้ตลอดเวลา การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

มุ่งเน้นความแตกต่างระหว่างบุคคล รวมถึง

การลงมือปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน การช่วย

เหลือซึ่งกันและกันท้ังคนเก่ง ปานกลาง

และคนเรียนอ่อน ทําให้ นักเรียนเกิดความ

กระตือรือร้ นและสนใจในบทเรียน ส่งผล

ให้เกิดความเข้าใจบทเรียนและเกิดความรู้สึก 

ว่าตนเองประสบความสําเร็จในการเรียน 

จากเหตุผลดังกล่าวจึงทําให้นักเรียนที่มีระดับ

ความรู้ต่างกันที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบ 

NTeQ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

ไม่แตกต่างกัน

	 5.	นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ

แบบ NTeQ มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่า

นกัเรยีนทีเ่รยีนตามคู่มือครอูยา่งมีนยัสำ�คัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ 

สุภาวดี  ฦาชา (2549 : 16) พบว่า นักเรียน

ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนตามปกติ

อยา่งมีนยัสำ�คัญทางสถติิทีร่ะดับ .01 สอดคลอ้ง

กับผลงานวิจัยของ ศศิธร  เทียมหงส์  (2549 

: 72-73) พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

บนเครือข่ายมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า

นักเรียนที่เรียนจากการเรียนแบบปกติอย่างมี

นัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01  และสอดคล้อง

กับผลงานวิจัยของ สุรชัย กุลทอง (2550 : 

78-83) พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน 

บนเครือข่  ายแบบ NTeQ มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและเจตคติต่อการอนุรักษ์  

ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมอยู่ ใน

ระดับปานกลางซึ่งเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่าง 

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 การที่ผล

วิจัยออกมาเช่นนี้ เป็ นเพราะการออกแบบ

บ ท เ รี ย น บ น เ ค รื อ ข่ า ย แ บ บ  N T e Q 

มีขั้นตอนและกระบวนการที่จะช่วยให้นักเรียน

เกิดความเข้ าใจ ทั้งนี้บทเรียนบนเครือข่าย

แบบ NTeQ เป็นนวัตกรรมสําคัญที่มีอิทธิพล

อย่างยิ่งต่ อการพัฒนาเจตคติ ค่ านิยมทาง 

สิ่งแวดล้อมของนักเรียนทําให้จดจําเน้ือหา

ได้ นาน รู้ สึกรักที่จะเรียนและเกิดความรู้ 
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ความเข้าใจต่อบทเรยีนมากยิง่ขึน้  การเรยีนการ

สอนจงึมคีวามหมายต่อผู้เรยีน ซึง่ไมใ่ช่การเรยีน 

แบบท่องจําหรือผู้สอนมาบรรยาย  แต่เป็นการ

เรียนที่เน้นกิจกรรมการเรียนของผู้เรียนแต่ละ

คนอย่างอิสระ เน้นกระบวนการคิดวิเคราะห์ 

ด้วยตนเอง ทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือร้น 

และสนใจในบทเรียนส่งผลให้เกิดความเข้าใจ 

บ ท เ รี ย น แ ล ะ เ กิ ด คว าม รู้สึก ว่าตน เอ ง 

ประสบความสําเร็จในการเรียนทําให้สามารถ 

นําไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ จากเหตุผล 

ดังกล่าว จึงทําให้นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน

บนเว็บแบบ NTeQ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน

	 6.	นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบน

เว็บแบบ NTeQ มีความคงทนทางการเรียนรู้

สูงกว่านักเรียนที่เรียนตามคู่มือครูอย่างมีนัย

สำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับงาน

วิจัยของ รัศมี  อินทร์ยก (2549 : บทคัดย่อ) 

ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง 

อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 1 พบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง 

อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น การที่ผลวิจัยออกมา 

เช่นนี้เป็นเพราะบทเรียนบนเครือข่ายที่พัฒนา

ข้ึนมกีจิกรรมทีเ่หมาะสมทำ�ใหน้กัเรยีนจำ�เนือ้หา

บทเรียนได้ดี และสามารถคงไว้ซึ่งพฤติกรรม 

ที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ และความสามารถ

ที่จะระลึกได้เมื่อเวลาผ่านไปในระยะเวลา 2 

สัปดาห ์โดยการประเมนิดว้ยแบบวดัผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีน อีกทัง้บทเรยีนบนเวบ็แบบ NTeQ  

เป็นบทเรียนที่มีความสัมพันธ์ของเนื้อหา จาก

แนวความคิดของนักจิตวิทยากลุ่มเกสตัลต์  

(Gestalt) เราจะจำ�งา่ยขึน้ถา้เราเกดิความเขา้ใจ

เกิดการเรียนรู้หรือมองเห็นอย่างกระจ่างแจ้ง 

(Insight) มองเห็นความสัมพันธ์ของเนื้อหา 

ที่จะเรียน

	 7.	นั ก เ รี ย น ที่ มี ร ะ ดั บ ค ว า ม รู้

คอมพิวเตอร์ต่างกันทั้งสามกลุ่มที่เรียนด้วย 

บทเรยีนบนเว็บแบบ NTeQ สามารถคงทนความรู้ 

หลังเรียนไปแล้ว 2 สัปดาห์ได้ร้อยละ 99.79 

99.59  และ 98.75 ของคะแนนเฉลีย่หลงัเรยีน

ซึ่งไม่แตกต่างกัน (p>.05) ซึ่งสอดคล้องกับผล

งานวจิยัของ ศศธิร เทยีมหงส ์(2549 : 72-73) 

พบว่า นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้จาก

บทเรียนบนเครือข่ายของกลุ่มทดลองหลังจาก

ทำ�การทดลองผา่นไปแลว้ 2 สปัดาห ์ไดร้อ้ยละ 

90.24 ของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน โดยมีการ 

สูญเสียความจำ�คิดเป็นร้อยละ 9.76 ของค่า

เฉลี่ยคะแนนหลังเรียน และสอดคล้องกับ

ผลงานวิจัยของ อนงค์ หลอดแก้ว (2552 

: 106-110) พบว่า นักศึกษาที่มีระดับการรู้

คอมพิวเตอร์สูงและนักศึกษาที่มีระดับการรู้

คอมพิวเตอร์ต่ำ�สามารถคงทนความรู้หลังเรียน

ได้คิดเป็นร้อยละ 99.39 และ 97.64 ของ

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนตามลำ�ดับโดยมีความ

คงทนในการเรียนรู้ไม่แตกต่างกัน  ทั้งนี้เพราะ

บทเรียนบนเว็บแบบ NTeQ เป็นนวัตกรรม

สําคัญที่มีอิทธิพลอย่างยิ่ งต่  อการพัฒนา 

เจตคติค่านิยมทางสิ่งแวดล้อมของนักเรียน 

ทําให้จดจําเน้ือหาได้นานรูสึกรักท่ีจะเรียน 

และเกิดความรู้ความเข้ าใจต่ อบทเรี ยน 

มากยิ่งขึ้น การเรียนการสอนจึงมีความหมาย 

ต่อผู้เรียนเป็นการเรียนที่เน้นกิจกรรมการ

เ รี ยนขอ งผู้ เ รี ย นแต่ ล ะคนอย่ า ง อิ ส ร ะ 

เน้นกระบวนการคิดวิเคราะห์ด วยตนเอง 

ทําให้ นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นและ
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สนใจในบทเรียน ส่งผลให้ เกิดการเรียนรู้  

การจำ� และมีความเข้าใจในบทเรียนได้เป็น

อย่างดี

ข้อเสนอแนะ

	 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป

		  1.1	ควรศึกษาระบบการเรียนการ

สอนให้ เหมาะสมกับรายวิชา กระบวนการ 

ระหว่  างการเ รียนการสอน (Process)  

การประเมินผลระบบการเรียนการสอน  

การประเมินผลระบบการเรียนการสอนเพื่อ

ปรับปรุงและการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง

		  1.2  การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ

ต้องได้รับความร่วมมือจากหลายฝ่ายเพื่อให้ได้ 

บทเรียนท่ีมีคุณภาพ อันจะส่งผลให้การเรียน 

ก า ร ส อนด้ ว ย บ ท เ รี ย น บน เ ค รื อ ข่ า ย มี

ประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น

		  1.3	ควรส่งเสริมให้ผู้ เรียนเรียน

รู้ด้วยตนเองและควรจะให้เวลาแก่นักเรียน 

ในการศึกษาบทเรียนบนเว็บให้มาก โดยให้ 

ผู้เรียนได้เรยีนซ้ำ� ๆ  หลาย ๆ  ครัง้เพือ่ให้นกัเรยีน

สามารถฝึกทักษะต่าง ๆ ได้อย่างเต็มท่ีและ 

เพื่อเป็นการตอบสนองความแตกต่างระหว่าง

บุคคล

		  1.4	ควรเน้นการพัฒนาบทเรียน

บนเวบ็ทีม่ปีฏสิมัพนัธร์ะหวา่งผูส้อนและผูเ้รยีน

และระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนเอง เพื่อสร้าง

ความคุน้เคยและผูเ้รยีนจะไดไ้มรู่ส้กึวา่เปน็การ

ศึกษาด้วยตนเองโดดเดี่ยวตามลำ�พัง

	 2.	ข้อเสนอแนะในการทำ�วิจัยคร้ังต่อไป

		  2.1	ค ว ร มี ก า ร เ ต รี ย ม พ ร้ อ ม

อุปกรณ์คอมพิว เตอร์หรือ เครื่ องลูกข่ าย  

(Client) เพือ่รองรบัการใช้บทเรยีนบนเครอืข่าย  

ผู้พฒันาควรเลอืกเครือ่งทีม่คีณุภาพสงูเพยีงพอ 

		  2.2	การจัดการเรียนการสอนด้วย

บทเรียนบนเว็บจะต้องคำ�นึงถึงสิ่งที่ตอบสนอง

ความต้องการ  คุณลักษณะส่วนตัวของผู้เรียน  

ซึ่งจะทำ�ให้การเรียนนั้นมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

		  2.3	ควรมี การวิ จั ยปัญหาและ 

ผลกระทบจากการเรยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ของ 

ผูเ้รยีนเพ่ือการแกไ้ขปญัหาและพัฒนาบทเรยีน

บนเครือข่ายให้มีความเหมาะสมต่อผู้เรียน

		  2.4	แบบทดสอบในบทเรยีนบนเวบ็

ควรมีหลากหลายรูปแบบ 

		  2.5	ควรมรีปูแบบทีห่ลากหลายโดย

จดัทาํเปน็รปูแบบ (Template) หรอืพืน้หลงัของ 

บทเรียนบนเว็บ เพื่อไม่ให้ผู้เรียนเกิดความ 

เบื่อหน่าย
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