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ผลการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การตกแต่งภาพ
ด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความคิดวิเคราะห์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6   
ที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ต่างกัน

The Effects of Learning Through Courseware Entitled Photoshop
on Critical Thinking of Mattayomsuksa 6 Students 

with Different Computer Literacy

บทคัดย่อ 

	 การศึกษาครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ  1)  พัฒนาโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การตกแต่งภาพ

ด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป  สำ�หรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  

80/80 2) หาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป  

3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียนด้วยโปรแกรมบท

เรียนเรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป โดยรวมและจำ�แนกตามการรู้คอมพิวเตอร์ 

ต่างกัน	 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์หลังเรียนด้วยโปรแกรม 

บทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อปของนักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ต่างกัน    

5) ศกึษาความคงทนในการเรยีนดว้ยโปรแกรมบทเรยีน เรือ่งการตกแตง่ภาพดว้ยโปรแกรมโฟโตชอ็ป 

ของนักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ต่างกัน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนระดับ

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม อำ�เภอเสลภูมิ จังหวัดร้อยเอ็ด สำ�นักงานเขต

พื้นที่การศึกษาร้อยเอ็ด เขต 3 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550 จำ�นวน 2 ห้องเรียน  

รวม 79 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) แลวใชแบบวัด 

การรู้คอมพิวเตอร์ ทดสอบเพ่ือแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม ได้แก่ กลุ่มท่ี 1 คือ นักเรียน 20 คนแรก  

ปิยะ  พันธะไชย 1

รศ.ดร.ไชยยศ  เรืองสุวรรณ 2

รศ.ดร.ไพฑูรย์  สุขศรีงาม 3   

1	 นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
2	 ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
3	 ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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เป็นนักเรียนท่ีมีระดับการรู้คอมพิวเตอร์สูง และกลุมท่ี 2 คือนักเรียน 20 คนสุดท้าย เป็นนักเรียน

ที่มีระดับการรู้คอมพิวเตอร์ต่ำ� รวม 40 คน เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาประกอบด้วย โปรแกรม

บทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปทีี ่ 6  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองการตกแต่งภาพ 

ด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป ซึ่งเป็นแบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ แบบทดสอบแบบเลือกตอบ  

ชนิด 4 ตัวเลือก จำ�นวน 40 ข้อ แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เป็นแบบ

ทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำ�นวน 30 ข้อ แบบวัดการรู้คอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบ

วัดการรู้คอมพิวเตอร์ ชนิด 4 ตัวเลือก จำ�นวน 30 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบสมมุติฐานใช้ t-test  

	 ผลการศึกษาปรากฏดังน้ี 1) โปรแกรมบทเรียน เร่ืองการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป  

สำ�หรับนักเรียนกลุ่มที่มีการใช้คอมพิวเตอร์ต่ำ�  มีประสิทธิภาพเท่ากับ  82.16/80.37 และนักเรียน 

กลุ่มที่มีการรู้คอมพิวเตอร์สูง มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.33/80.50 2) ค่าดัชนีประสิทธิผลของ

โปรแกรมบทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป สำ�หรับนักเรียนกลุ่มที่มีการรู้

คอมพิวเตอร์ต่ำ� มีค่าดัชนีประสิทธิผลได้เท่ากับ 0.6349 และนักเรียนกลุ่มที่มีการรู้คอมพิวเตอร์สูง 

ค่าดัชนีประสิทธิผลได้เท่ากับ 0.6510 3) นักเรียนเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพ

ด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป แล้วมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์โดย

รวมสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนเรียนด้วยโปรแกรมบท

เรยีน เรือ่งการตกแตง่ภาพดว้ยโปรแกรมโฟโตชอ็ปแลว้มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนและการคดิวเิคราะห ์

จำ�แนกตามการรู้คอมพิวเตอร์สูงและต่ำ� มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมี 

นยัสำ�คญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  5) นกัเรยีนทีม่กีารรูค้อมพิวเตอรต่์างกนั หลงัเรยีนด้วยโปรแกรมบทเรยีน

เรือ่งการตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรมโฟโตชอ็ปมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนและการคิดเคราะหห์ลงัเรยีน 

ไม่แตกต่างกัน  6) นักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ต่างกัน  มีความคงทนในการเรียนรู้ไม่แตกต่างกัน 

	 โดยสรปุ  โปรแกรมบทเรียน  เรือ่งการตกแตง่ภาพดว้ยโปรแกรมโฟโตชอ็ป  มปีระสทิธภิาพ 

และเกิดประสิทธิผลต่อผู้เรียน สามารถนำ�ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียน 

ให้บรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและมีคุณลักษณะตามที่ต้องการได้เป็นอย่างดี

คำ�สำ�คัญ :  โปรแกรมบทเรียน การรู้คอมพิวเตอร์ การคิดวิเคราะห์ 
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ABSTRACT

	 The objectives of this study were : 1) to develop a courseware entitled 

Photoshop for sixth year secondary school student with the efficiency criterion of 

80/80; 2) to find an effectiveness indicator of the courseware; 3) to compare learning 

achievement and analyze the critical thinking before and after using the courseware 

entitled Photoshop base on the difference in computer literacy 4) to compare learning 

achievement and analyze the critical thinking after using the courseware entitled 

Photoshop of student having the difference in computer literacy; 5) to investigate 

the durability in using the courseware entitled Photoshop for learning of students 

having the difference in computer literacy.

	 The sample group in this study consisted of 79 sixth year secondary school 

students of Salehpum phittayakom School, Salehphum districrt, Roi–Et province, 

Roi–Et Education Area Region 3. These students were enrolled in 2nd semester, 

school year 2007 and they were divided into 2 groups (Cluster Random Sampling). 

A computer literacy test was conducted with the sample group in order to sort 

them into 2 groups group first included those having a high level of computer  

literacy and second  group include those having a low level of computer literacy. 

Each group comprised 20 students. Instruments used in this study were : 1) the 

learning program 2) learning achievement test with 4 multiple choices (40), Occupation 

and Technology group 3) critical proficiency test with 4 multiple choices (30 item). 

Obtained data were analyzed by using percentage, mean, standard deviation and  

t–test was used for hypothesis testing. Results of the study revealed the following 

: 1) The courseware entitled Photoshop for the student group having a low level 

of computer literacy had an efficiency value of 82.16/80.37 and 82.33/80.50 for 

the student group having a high level of computer literacy. 2) The effectiveness  

indicator value of the courseware entitled Photoshop for the student group having 

a low level of computer literacy was 0.6349 and 0.6510 for the other student group.  

3) The students using the courseware entitled Photoshop had a better learning 

performance and critical thinking than before using the courseware. (statistical  

significance level at .05) 4) The students using the courseware entitled Photoshop had  

a better learning performance and critical thinking than before using the courseware 
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based on the level of computer literacy. (statistical significance level at .05) 5) The  

students having different level of computer literacy, after using the courseware entitled  

Photoshop, had no difference in learning achievement and critical thinking. (statistical 

significance level at .05) 6) The students having different level of computer literacy 

had no difference in durability in learning.

	 In conclusion, the courseware entitled Photoshop had an efficiency and  

effectiveness toward learners. Besides, it can be applied to facilitate learning activities 

for learner development to meet the desired learner characteristics.

Keywords : Computer Courseware   Computer Literacy   Critical Thinking  

บทนำ� 

	 การนำ�เอาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารมาประยุกต์ใช้ในการการเรียน

การสอน จะทำ�ให้เกิดการเปล่ียนแปลงท่ีดี 

เทคโนโลยี สารสนเทศและการสื่ อสาร 

ก่อให้ เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 

ทั้งทางด้านข้อมูลและองค์ความรู้ เพื่อให้ทัน 

ต่อการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน สถานศึกษาต่าง ๆ 

ได้นำ�การประยุกต์ไอซีทีเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ

ในการเรียนรู้ของนักเรียน (มหาวิทยาลัย

นเรศวร.  2550 : 2) การจัดการเรียนการสอน

ให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพจำ�เป็นจะต้อง 

มีส่ือการเรียนการสอน เพ่ือประกอบการสอน

ของครู เพื่ อทำ �ใ ห้ผู้ เ รี ยนเข้ าใจในเนื้ อหา 

มากย่ิงข้ึน สื่อการเรียนการสอนมีอยู่มากมาย

หลายประเภท ขึ้นอยู่กับสภาพโดยทั่วไป  

งบประมาณ ทรัพยากร บุคลากรและความพร้อม

ของสถานศึกษา การใช้โปรแกรมบทเรียน

ประกอบการเรียนการสอนก็เป็นอีกทางเลือก

หน่ึง ในการใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการ

สอน เพราะโปรแกรมบทเรยีนจะเปน็ตวักระตุน้ 

ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจที่จะศึกษามากขึ้น  

ไม่จำ�เป็นจะต้องพึ่งการสอนจากครูเพียง 

อย่างเดียว อีกทั้งช่วยให้ผู้เรียนสามารถคิดเป็น 

ทำ�เป็น และแก้ปัญหาเป็น อันจะส่งผลให้เกิด

ประโยชน์แก่สังคมในอนาคต (ไชยยศ เรือง

สุวรรณ. 2550 : 6) สภาพปัจจุบันหลักสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การ

งานอาชีพและเทคโนโลยี ของโรงเรียนเสลภูมิ

พิทยาคม ได้นำ�เอาโปรแกรมโฟโตช็อปเข้ามา

บรรจุในหลักสูตรการเรียนการสอน ซึ่งเป็น

สว่นหนึง่ในรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่นน้

ให้ผู้เรียนได้ศึกษาระบบคอมพิวเตอร์สำ�หรับ

งานคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักการ วิธีการ 

ออกแบบกราฟกิ  ใชเ้ครือ่งมือและอปุกรณต่์าง ๆ  

รวมถึงคำ�สั่งที่สำ�คัญในการออกแบบภาพ

กราฟิกในโปรแกรมโฟโตช็อปได้อย่างชำ�นาญ 

การนำ�ภาพจากแหล่งภาพต่าง ๆ มาสร้างสรรค์ 

งานกราฟิกให้มีจินตนาการตามความคิดริเริ่ม 

ทั้งยังศึกษาหลักการออกแบบเทคนิคการใช้

โปรแกรมการออกแบบกราฟิก (โรงเรยีนเสลภมิู

พิทยาคม. 2544 : 4-5) ได้จากเว็บไซต์ต่าง ๆ 

เพ่ือนำ�มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์งาน  
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ปฏิบัติการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิกด้วย

โปรแกรมโฟโตช็อป ทั้งการตกแต่งภาพและ

ออกแบบตัวอักษรด้วยความชำ�นาญ เป็น 

มืออาชีพและนำ�ความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ใน

การปฏบิติังานเพือ่เปน็แนวทางในการประกอบ

อาชีพ สามารถออกแบบงานกราฟิกเพื่อ 

เผยแพรสู่ส่าธารณะชนไดอ้ยา่งมคีณุธรรมและ

จริยธรรม ซึ่งการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์

ในการตกแต่งภาพนั้นมีความสำ�คัญต่อการ 

นำ�ไปประยกุตง์านกบังานอืน่ ๆ  หลายงาน อาท ิ  

การสร้างโฮมเพจ เว็บไซต์ การนำ�โปรแกรม

เข้ามาใช้ในการตกแตง่ภาพ กข็ึน้อยูก่บัลกัษณะ

ของงาน และองค์ประกอบอ่ืน ๆ ข้ึนอยู่กับ 

ความเหมาะสมและความถนัดของผู้ใช้งาน

ว่าจะเลือกใช้ โปรแกรมใดในการตกแต่ง

ภาพ การใช้โปรแกรมในการตกแต่งภาพนั้น  

เราสามารถนำ�ภาพที่ ได้จากการตกแต่ง 

ไปประยุกต์ใช้ในหลาย ๆ งาน เช่น งาน

ทางด้านสื่อประสม อาทิ โปรแกรมบทเรียน 

เว็บไซต์ ก็ต้องอาศัยการตกแต่งภาพเข้ามา

ใช้เพื่อให้เกิดความสวยงามน่าสนใจ ดึงดูด

ผู้ใช้ เป็นการเพิ่มคุณค่าของงาน โปรแกรม

โฟโตช็อปเป็นโปรแกรมที่ใช้ในงานกราฟิก ที่

สามารถวาดหรอืตกแตง่ภาพไดใ้นคอมพวิเตอร ์

และได้รับความนิยมสูงสุดก็เนื่องจาก ความ

สามารถหลากหลาย และใช้งานไม่ยากนัก  

(กรภัทร  สุทธิดารา. 2546 : 4) จึงมีสถาน

ศึกษาทั้งภาครัฐและเอกชนหลายแห่งได้นำ�เอา

โปรแกรมโฟโตช็อปบรรจุลงในหลักสูตรเนื้อหา

การจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษาของตน 

เพื่อเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้

ด้วยตนเอง จะช่วยให้ผู้เรียนบังเกิดผลพัฒนา

การด้านการเรียนรู้ บรรลุตามจุดมุ่งหมายได้ 

อันจะนำ�ไปสู่การแก้ปัญหาการเรียนรู้ของ

นกัเรยีนได้อยา่งต่อเนือ่ง และเพ่ือเปน็แนวทาง

ในการนำ�มาใชใ้นการพัฒนาการจดักจิกรรมการ

เรียนรู้ เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนได้

อย่างมีประสิทธิภาพ  ซึ่งเกิดประโยชน์ต่อการ

พัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 

	 จึ ง เ ป็ น เห ตุผลที่ ผู้ วิ จั ย ไ ด้ พัฒนา

โปรแกรมบทเรียนขึ้น เพื่อใช้ในการจัดการ

เรียนการสอน

ความมุ่งหมายของการวิจัย

	 1.	 เพื่อพัฒนาโปรแกรมบทเรียน  

เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป  

สำ�หรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6   

ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80

	 2.	 เพื่ อหาดั ชนี ประสิ ทธิ ผลของ

โปรแกรมบทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพด้วย

โปรแกรมโฟโตช็อป  

	 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนและการคิดวิเคราะห์ก่อนและหลัง

เรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนเรื่องการตกแต่ง

ภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป โดยรวมและ

จำ�แนกตามการรู้คอมพิวเตอร์ต่างกัน

	 4.	 เพื่ อ เ ป รี ย บ เที ยบผลสั ม ฤทธิ์

ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์หลังเรียน

ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพ

ด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป ของนักเรียนที่มี 

การรู้คอมพิวเตอร์ต่างกัน

	 5.	 เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียน

ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพ

ด้วยโปรแกรมโฟโตช็อปของนักเรียนที่มีการรู้

คอมพิวเตอร์ต่างกัน
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สมมุติฐานการวิจัย

	 1.	 นักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ 

ตา่งกนัเมือ่เรยีนดว้ยโปรแกรมบทเรยีนเรือ่งการ

ตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อปแล้วมีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

	 2.	 นักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ 

ต่างกันเมื่อเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง

การตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป 

แล้วมีความคิดวิเคราะห์สูงกว่าก่อนเรียน

	 3.	 นักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ 

ต่างกันเม่ือเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนเรื่อง

การตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อปแล้วมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนแตกต่างกัน

	 4.	 นักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ 

ตา่งกนัเมือ่เรยีนดว้ยโปรแกรมบทเรยีนเรือ่งการ

ตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อปจะมีความ

คงทนในการเรียนรู้แตกต่างกัน

ขอบเขตการวิจัย

	 1.	 ตัวแปรที่ศึกษา

		  1.1	ตัวแปรอิสระ (Independent  

Variable)  ได้แก่

			   1.1.1 การเรียนโดยการใช้

โปรแกรมบทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพด้วย

โปรแกรมโฟโตช็อป

			   1.1.2  การรู้คอมพิวเตอร์

		  1.2	ตัวแปรตาม (Dependent  

Variable) ได้แก่

			   1.2.1 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ของผู้เรียน

			   1.2.2 ความคิดวิเคราะห์

			   1.2.3 ความคงทนในการเรียนรู้

	 2.	 เนื้ อหาในการวิ จั ยครั้ งนี้ เ ป็ น

เนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีวชิา ง 40206  ชัน้มัธยมศกึษาปทีี ่6 

ตามหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศกัราช  

2544

	 3.	 ระยะเวลาในการทดลอง ภาคเรียน 

ที ่2  ปกีารศกึษา  2550  จำ�นวน  10  สปัดาห ์  

สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง รวม 20 ชั่วโมง

วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 งานวิจัยนี้เป็นเป็นการวิจัยเชิงทดลอง  

(Experimental Research)  

	 1.	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

		  1.1	ประชากร

		  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ 

ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรยีนเสลภมูพิทิยาคม อำ�เภอเสลภมู ิ จงัหวดั

ร้อยเอ็ด สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาร้อยเอ็ด 

เขต  3 ที่เรียนในภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา 

2550 จำ�นวน 10  ห้องเรียน  รวม  344  คน

		  1.2	กลุ่มตัวอย่าง

		  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยใน 

คร้ังน้ี ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 

6 โรงเรียนเสลภูมิพิทยาคม อำ�เภอเสลภูมิ  

จังหวัดร้อยเอ็ด สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ร้อยเอ็ด เขต 3 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการ

ศึกษา 2550 จำ�นวน 2 ห้องเรียน รวม 79 

คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 

Random Sampling) แลวใชแบบวัดการรู้

คอมพิวเตอร ์เพ่ือแบงนกัเรยีนออกเปน 2  กลุม 

ได้แก่ กลุมที่ 1 คือ นักเรียนที่มีระดับการรู้

คอมพิวเตอร์สูง และกลุมที่ 2  คือนักเรียนที่มี

ระดับการรู้คอมพิวเตอร์ต่ำ�  กลุ่มละ  20  คน
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี 4 ชนิด  

ประกอบด้วย

	 1.	 โปรแกรมบทเรียน เร่ือง การตกแต่ง

ภาพดว้ยโปรแกรมโฟโตชอ็ป ของนกัเรยีนระดบั

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 จำ�นวน 6 หน่วยการเรยีน 

รวม 20 ชั่วโมง ดังนี้

	 หน่วยที่  1  ส่วนประกอบต่าง ๆ  ของ

โปรแกรมโฟโตช็อป

	 หน่วยที่  2  การใช้กล่องเครื่องมือใน

โปรแกรมโฟโตช็อป

	 หน่วยที่  3  การปรับและตกแต่งภาพ

	 หน่วยที่  4  ตกแต่งภาพตามตัวอย่าง

ที่กำ�หนดให้

	 หน่วยที่  5  การออกแบบและตกแต่ง

ข้อความ

	 หน่วยที่  6  การสร้างภาพเคลื่อนไหว

ตัวอย่างโปรแกรมบทเรียน

หน้าแรกของโปรแกรม

ข้อแนะนำ�ในการใช้โปรแกรม

เมนูโปรแกรม

เมนู (หน่วยย่อย)
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เมนู (กิจกรรม)

	 2.	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน  กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป  

ซึ่งเป็นแบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ  

ความจำ� เปน็แบบทดสอบแบบเลอืกตอบ  ชนดิ  

4 ตัวเลือก จำ�นวน 40 ข้อ มีค่าความยาก  

ตั้งแต่ 0.34 ถึง 0.66  ค่าอำ�นาจจำ�แนก  (B)  

ตั้งแต่  0.23 ถึง  0.91  และความเชื่อมั่นของ

แบบทดสอบเท่ากับ 0.88

	 3.	 แบบทดสอบวัดความสามารถใน

การคิดวิเคราะห์ เป็นแบบทดสอบชนิดเลือก

ตอบ 4 ตัวเลือก จำ�นวน 30 ข้อ มีค่าความ

ยากตั้งแต่ 0.60 - 0.73 ค่าอำ�นาจจำ�แนก (B) 

ตัง้แต ่0.31 – 0.62 และคา่ความเชือ่มัน่  0.93

	 4.  แบบวัดการรู้คอมพิวเตอร์  ซึ่ง

เป็นแบบทดสอบวัดการรู้คอมพิวเตอร์ ชนิด  4  

ตัวเลือก จำ�นวน 30 ข้อ มีค่าความยากตั้งแต่    

0.45 - 0.70 ค่าอำ�นาจจำ�แนก (B) ตั้งแต่  

0.25 – 0.45 และค่าความเชื่อมั่น 0.99

การดำ�เนินการวิจัย

	 1. ให้นักเรียนท้ัง 79 คน ทำ�แบบวัด 

การรู้คอมพิวเตอร์ จำ�นวน 30 ข้อ เพื่อ

แยกระดับการรู้คอมพิวเตอร์สูง และการรู้

คอมพวิเตอรต์่ำ� โดยใชร้ะดบัการรูค้อมพวิเตอร์

สูง 20 คนแรก และใช้ระดับการรู้คอมพิวเตอร์

ต่ำ� 20 คนสุดท้าย รวมกลุ่มตัวอย่าง 40 คน

	 2.	 ให้กลุ่มตัวอย่างทำ�แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) 

จำ�นวน 40 ข้อ  

	 3.	 ทำ�การทดลองโดยให้กลุ่มตัวอย่าง

เรยีนดว้ยโปรแกรมบทเรยีน  เรือ่ง  การตกแตง่

ภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อปของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6 และทำ�แบบทดสอบและ

ปฏิบัติในแต่ละหน่วยการเรียน

	 4.	 ให้กลุ่มตัวอย่างทำ�แบบทดสอบ

วั ด ผลสั ม ฤทธิ์ ท า ง ก า ร เ รี ย นหลั ง เ รี ย น 

(Posttest) และทำ�แบบวดัความสามารถในการ

คิดวิเคราะห์ชุดเดียวกันกับก่อนเรียน แล้วให้

ทำ�แบบทดสอบวดัความคงทนดว้ยแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ชุดเดิม

การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 1.	 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest)  กับ

กลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม โดยใช้แบบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น และวัด

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ก่อนเรียน  

(Pretest)  กับกลุ่มตัวอย่างท้ัง  2  กลุ่ม  โดยใช้ 

แบบวัดการคิดวิเคราะห์ ดำ�เนินการสอนตาม

ตารางกำ�หนดการทดลองที่ได้วางแผนเอาไว้  
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	 2.	 ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียน (Posttest) กับกลุ่มตัวอย่างโดยใช้แบบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชุดเดียวกับก่อนเรียน

	 3.	 ใช้แบบวัดความสามารถในการ

คิดวิเคราะห์ (Posttest) กับกลุ่มตัวอย่าง 

โดยใชแ้บบวดัความสามารถในการคดิวเิคราะห์

ชุดเดิมกับที่ใช้วัดก่อนเรียน

	 4.	 นำ�ผลจากการทดลองมาตรวจ 

ให้คะแนนเพื่อท่ีจะนำ�คะแนนท่ีได้ไปวิเคราะห์

หาค่าสถิติต่อไป

การวิเคราะห์ข้อมูล

	 1.	 หาประสิทธิภาพของโปรแกรม 

บทเรยีน  เรือ่ง  การตกแตง่ภาพดว้ยโปรแกรม

โฟโตช็อป  โดยพิจารณาค่า  E1/E2
	 E1 คือ ประสิทธิภาพ (Effective) 

ของกระบวนการซึง่อยูใ่นรปูคา่เฉลีย่รอ้ยละของ

คะแนนจากแบบฝึกทั้งหมด 

	 E2 คือ ประสิทธิภาพของผลโดยรวม
ซึง่อยูใ่นรปูค่าเฉลีย่รอ้ยละของแบบทดสอบหลงั

การใช้นวัตกรรม

	 2.  หาคา่ดชันปีระสทิธผิลของโปรแกรม

บทเรยีน  เรือ่ง  การตกแตง่ภาพดว้ยโปรแกรม

โฟโตช็อป โดยพิจารณาค่า  E.I
	 3.	 เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อน

เรยีนและหลงัเรยีนของผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

และการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนด้วย

โปรแกรมบทเรียน เรื่อง  การตกแต่งภาพด้วย

โปรแกรมโฟโตช็อป  

	 4.	 ทดสอบความแตกต่างระหว่างผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์

โดยรวมก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียน

ด้วยบทเรียนบนเว็บและเรียนแบบปกติ โดยใช้

ตัวแปรที่กลุ่มตัวอย่างสองกลุ่มที่เป็นอิสระจาก

กัน (Independent Samples t – test)

	 5.	 ทดสอบความแตกต่างระหว่าง

การคิดวิเคราะห์เป็นรายด้านของนักเรียน 

ที่เรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน โดยใช้ตัวแปร 

ที่กลุ่มตัวอย่างสองกลุ่มที่เป็นอิสระจากกัน  

(Independent Samples t – test)

	 6.	 การเปรยีบเทยีบความคงทนในการ

เรยีนรูห้ลงัเรยีนไปแลว้ 2 สปัดาหข์องนกัเรยีนที่

เรยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็กบัการเรยีนแบบปกต ิ

โดยใช้ตัวแปรที่กลุ่มตัวอย่างสองกลุ่มที่เป็น

อิสระจากกัน (Independent Samples t – test)

ผลการวิจัย

	 ผลการวิจัยสรุปผลได้ดังนี้

	 1.  โปรแกรมบทเรยีน  เรือ่งการตกแตง่

ภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป  สำ�หรับนักเรียน

กลุ่มที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ต่ำ� มีประสิทธิภาพ

เทา่กบั  82.16/80.37  หมายความวา่ นกัเรยีน

กลุ่มที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ต่ำ� มีคะแนนเฉลี่ย

จากกระบวนการเรียนการสอนที่  82.16  และ

นกัเรยีนกลุม่ทีมี่การรูค้อมพิวเตอรต่์ำ� มีคะแนน

เฉล่ียจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

หลังเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน ที่ 80.37  

ส่วนนักเรียนกลุ่มที่มีการรู้คอมพิวเตอร์สูงมี

ประสทิธภิาพเทา่กบั  82.33/80.50 หมายความ

ว่า นักเรียนกลุ่มที่มีการรู้คอมพิวเตอร์สูงมี

คะแนนเฉลี่ยจากกระบวนการเรียนการสอน 

ที ่ 82.33 และนกัเรยีนกลุม่ทีมี่การรูค้อมพวิเตอร์

สูง มีคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยโปรแกรม

บทเรียน ที่ 80.50

	 2.	 ค่าดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรม
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บทเรียน  เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรม

โฟโตช็อป สำ�หรับนักเรียนกลุ่มท่ีมีการรู้

คอมพวิเตอรต่์ำ�  มคีา่ดชันปีระสทิธผิลไดเ้ทา่กบั  

0.6349  และนกัเรยีนกลุม่ทีม่กีารรูค้อมพวิเตอร์

สูง ค่าดัชนีประสิทธิผลได้เท่ากับ 0.6510

	 3.	 นักเรียนเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน  

เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป

แล้ว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ

สามารถด้านการคดิวเิคราะห ์ จำ�แนกตามการ

รู้คอมพิวเตอร์สูงและต่ำ�  มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทาง

สถิติที่ระดับ  .05

	 4.	 นักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ 

ตา่งกนั หลงัเรยีนดว้ยโปรแกรมบทเรยีน  เรือ่ง  

การตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อปมีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ 

หลังเรียนไม่แตกต่างกัน

	 5.	 นักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ 

ต่างกันสามารถคงทนความรู้หลังเรียนไปแล้ว 

2 สัปดาห์ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

ได้ร้อยละ 99.60 และ  99.70  ของคะแนน

เฉลีย่หลงัเรยีน โดยนกัเรยีนทัง้ 2  กลุ่มมคีวาม

คงทนในการเรียนรู้ไม่แตกต่างกัน  

อภิปรายผล

	 1. โปรแกรมบทเรียน เรื่องการ

ต ก แ ต่ ง ภ า พ ด้ ว ย โ ป ร แ ก ร มโ ฟ โ ต ช็ อ ป 

สำ �หรั บนั ก เ รี ยนชั้ นมั ธ ยม ศึกษา ปี ท่ี  6  

กลุ่มท่ีมีการรู้คอมพิวเตอร์ต่ำ� มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 82.16/80.37 และนักเรียนกลุ่มที่มี

การรู้คอมพิวเตอร์สูงมีประสิทธิภาพเท่ากับ  

82.33/80.50 สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

วีรยุทธ์ นิชัย (2546 : บทคัดย่อ) พบว่า 

บทเรี ยนคอมพิวเตอร์ช่ วยการเรี ยน มี

ประสิทธิภาพ เนื่องจากการพัฒนาโปรแกรม

บทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรม 

โฟโตชอ็ป สำ�หรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่ 6  

นัน้  ผูว้จิยัไดพ้ฒันาตามขัน้ตอนอยา่งเปน็ระบบ  

5  ขั้นตอน  ได้แก่  ขั้นที่ 1 ขั้นการวิเคราะห์

เนื้อหาและโครงสร้างเรื่องที่จะนำ�มาผลิตสื่อ 

การสอน (Analyze) ขั้นที่ 2 ออกแบบ  

(Design) ขั้นที่ 3 ขั้นพัฒนา (Develop)  

ขั้นที่ 4 ขั้นนำ�ไปใช้/ทดลองใช้ (Imple-

ment/Tryout) และขั้นที่ 5 ขั้นประเมินและ

ปรับปรุงแก้ไข (Evaluate and Revise)  

(ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2552 : 78-112)  

และทุกขั้นตอนได้ผ่านการตรวจสอบและ

ป รั บ ป รุ ง แ ก้ ไ ข ต า ม ข้ อ เ ส น อแนะ ข อ ง 

คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์และ 

ผูเ้ชีย่วชาญชว่ยประเมนิตรวจสอบคุณภาพของ

เครื่องมือให้มีคุณภาพที่เหมาะสมและถูกต้อง

ก่อนนำ�ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจริง  

	 2.	 ค่าดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรม

บทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรม 

โฟโตช็อป สำ�หรับนักเรียนกลุ่มที่มีการรู้

คอมพิวเตอร์ต่ำ� มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 

0.6349 และนกัเรยีนกลุม่ทีม่กีารรูค้อมพวิเตอร์

สูง มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6510  

สอดคล้องกับงานวิจัยของ ไชยา ทับวิธร 

(2546 : 67) พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

82.10/80.33  มคีา่ดชันปีระสทิธผิลเทา่กบั 0.69  

ทีเ่ปน็เชน่นัน้เพราะผูว้จิยัยดึหลกัการหาคุณภาพ

ตามแนวคิดของ ฮัฟแลนด์ (Hovland. 1949)  

ซึ่งก่อนจะเก็บข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าดัชนี

ประสทิธผิลนัน้ โปรแกรมบทเรยีนทีน่ำ�มาทดลอง 
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ได้ผ่านข้ันตอนและกระบวนการทดลองก่อนที่

จะนำ�ข้อมูลจากการประเมินมาปรับปรุงแก้ไข

บทเรยีนใหมี้ประสทิธภิาพ  และประสทิธผิลตาม

เกณฑ์มาตรฐานให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์

และการใช้งานครั้งต่อไป ก่อนที่จะเผยแพร่ 

บทเรียนจำ�เป็นต้องสร้างคู่มือการใช้งานของ

บทเรยีนดังกลา่วเพือ่อำ�นวยความสะดวกใหก้บั 

ผู้ใช้ ให้ใช้งานได้เกิดประโยชน์สูงสุด

	 3.	 นักเรียนเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน 

เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป  

แล้วมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ

สามารถด้านการคิดวิเคราะห์โดยรวมสูงขึ้น

กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ  

.05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ จันท์นิภา  

ดวงวิไล (2550 : 70-71) พบว่า นักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียน

บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 การที่

ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้อาจเนื่องจาก  โปรแกรม

บทเรียนเป็นสื่อการสอนที่ใช้เทคโนโลยีระดับ

สูงทำ�ให้เกิดการมีปฏิสัมพันธ์กันได้ระหว่าง 

ผู้เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์มีความสามารถ

ในการตอบสนองต่อข้อมูลที่ผู้เรียนป้อนเข้าไป

ได้ทันที เป็นการช่วยเสริมแรงแก่ผู้เรียน ซึ่ง

บทเรียนจะมีตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพนิ่ง  

ภาพเคลื่อนไหว รวมทั้งเสียงประกอบ ทำ�ให้ 

ผู้ เรียนสนุกไปกับการเรียนด้วย (ไชยยศ   

เรืองสุวรรณ. 2550  :  11)  

		  4. นักเรียนเรียนด้วยโปรแกรม

บทเรียน เรื่องการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรม 

โฟโตช็อป  แล้วมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

การคิดวิเคราะห์จำ�แนกตามการรู้คอมพิวเตอร์

สูงและต่ำ� มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นกว่า

ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ  

.05 การที่ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้ อาจเนื่องจาก  

ในการสร้างแบบวัดความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ได้ยึดหลักการสร้างแบบทดสอบ   

(บุญชม  ศรีสะอาด.  2545  :  55-56)  การ

วิเคราะห์เป็นความสามารถในการแยกแยะ 

เร่ืองราวใด ๆ ออกเป็นส่วนย่อย ๆ ว่าส่ิงเหล่าน้ัน 

ประกอบกันอยู่ เช่นไร แต่ละอันคืออะไร   

มีความเกี่ยวพันกันอย่างไร อันใดสำ�คัญมาก

นอ้ย  ซึง่ประกอบดว้ย การวเิคราะหค์วามสำ�คญั 

เป็นความสามารถในการหาส่วนประกอบที่

สำ�คัญของเรื่องราว หรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ 

เรียกได้ว่าเป็นการแยกแยะหาหัวใจของเรื่อง  

การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นความสามารถ

ในการหาความสัมพันธ์ของส่วนต่าง ๆ และ

การวเิคราะหห์ลกัการ เปน็ความสามารถในการ

หาหลกัการของความสมัพนัธข์องสว่นสำ�คญัใน

เรือ่งราวหรอืปรากฏการณน์ัน้ ๆ  วา่สมัพันธก์นั

อยู่โดยอาศัยหลักการใด  

	 5.	 นักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ 

ต่างกัน หลังเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนเรื่อง

การตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมโฟโตช็อป มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์

หลังเรียนไม่แตกต่างกัน ที่เป็นเช่นนี้เนื่องจาก

โปรแกรมบทเรียนเป็นสื่อที่สามารถกระตุ้นให้

นักเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียน ทั้งนี้เพราะ

เป็นบทเรียนที่มีลักษณะตอบสนองความสนใจ

ของผู้เรียน มีอิสระในการควบคุมการเรียน

ด้วยตนเองรวมทั้งการเลือกรูปแบบการเรียน 

ทีเ่หมาะสมกบัตนเองได ้สามารถเลอืกเนือ้หาใน

การเรียนด้วยตนเอง ควบคุมการทำ�แบบฝึกหัด

ดว้ยตนเอง มรีปูภาพทีน่า่สนใจ ภาพเคลือ่นไหว  

ภาพน่ิง  เสียง  รวมถึงตัวอักษรท่ีมีขนาดเหมาะสม 
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สวยงาม ชัดเจน โปรแกรมบทเรียนทำ�ให้

นักเรียนเกิดความรู้  ความเข้าใจในเนื้อหามาก

ย่ิงขึน้ และทำ�ใหส้นกุสนาน ไมรู่ส้กึเบือ่หนา่ยใน

การเรยีน  (กดิานนัท์  มะลิทอง.  2542  :  63)

	 6.	 นักเรียนที่มีการรู้คอมพิวเตอร์ 

ต่างกัน มีความคงทนในการเรียนรู้ไม่แตกต่างกัน 

ที่เป็นเช่นนี้เนื่องจากนักเรียนมีความพอใจ

หรือชอบต่อวิธีการเรียนด้วย การเรียนแบบ

ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนอย่างแข็งขัน 

(Active Learning) ทำ�ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม

ในการเรียน เช่น การได้อภิปราย มีโอกาสพูด 

ได้แสดงออกในสถานการณ์ จำ�ลองแบบต่าง ๆ  

รวมทั้งได้ลงมือปฏิบัติจริง ย่อมทำ�ให้ผู้เรียน

ได้สนุกสนานในการเรียน และที่สำ�คัญคือ

ความประทับใจและจำ�ได้นาน ซึ่งสอดคล้อง

กับเอดการ์ เดล (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 

2552 : 49-50) ช้ีให้เห็นว่า การเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ 

จะเกิดขึ้นได้ดี  ต้องเริ่ มต้น ท่ีการเรียนรู้

ผ่านทางประสาทสัมผัส และที่สำ�คัญที่สุด 

ผู้เรียนควรได้เรียนผ่านทางกิจกรรมการเรียน 

ที่เปิดโอกาสให้ได้มีส่วนร่วมในการเรียนมาก

ทีส่ดุ ซ่ึงการเรียนแบบแข็งขันหรือ Active Learning 

ซึง่จะมีลกัษณะท่ีเปน็การเรยีนการสอนทีพ่ฒันา

ศกัยภาพทางสมอง ไดแก การคดิ การแกปญัหา 

และการนำ�ความรูไปประยกุตใ์ช ้ เปดิโอกาสให้

ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรูสูงสุด  

ผู้เรยีนสรา้งองคค์วามรูและจดัระบบการเรยีนรู

ด้วยตนเอง เป็นกระบวนการสร้างสถานการณ 

ให้ผู้เรียนอ่าน พูด ฟง  คิดอย่างลุมลึก  ผูเรียน

จะเปนผูจัดระบบการเรียนรู ดวยตนเองโดย

ที่ผู สอนจะเปนผู อํานวยความสะดวกในการ

จัดการเรียนรู เพื่อใหผู เรียนเปนผูปฏิบัติดวย

ตนเอง  

ข้อเสนอแนะ

	 1.  ข้อเสนอแนะในการนำ�ผลการวิจัย

ไปใช้

		  1.1	ก า ร ออกแบบและส ร้ า ง

โปรแกรมบทเรยีนนัน้  ควรคำ�นงึถงึการโตต้อบ

ระหว่างโปรแกรมบทเรียนกับผู้เรียนอย่าง 

ตอ่เนือ่งในขณะเรยีน ทัง้นีเ้พราะจะชว่ยกระตุน้

ให้นักเรียนอยากเรียนรู้อยู่เสมอ 

		  1.2	การเรียนโดยใช้โปรแกรม 

บทเรียนเพื่อให้เกิดประโยชน์มากที่สุดควร 

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง และควร

จะให้เวลาแก่นักเรียนในการศึกษาบทเรียนให้มาก 

โดยให้นักเรียนได้เรียนซ้ำ� ๆ หลาย ๆ ครั้ง 

เพื่อให้นักเรียนสามารถฝึกทักษะต่าง ๆ ได้

อย่างเต็มที่

	 2.  ข้อเสนอแนะในการทำ�วิจัยคร้ังต่อไป

		  2.1	ควรมีการสร้างและพัฒนา

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยโปรแกรม

บทเรียนในเนื้อหาวิชาต่าง ๆ  เพื่อให้สื่อมีความ

หลากหลาย และมีจำ�นวนมากยิ่งขึ้น

		  2.2  ควรศกึษาผลกระทบทีเ่กดิจาก

การจดัการเรยีนการสอนดว้ยโปรแกรมบทเรยีน 

ในรายวิชาภาษาอังกฤษ และรายวิชาอื่น ๆ

		  2.3	ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบ

บทเรียนที่จัดทำ�ขึ้นเพื่อใช้กับคอมพิวเตอร์โดย

ใช้โปรแกรมอื่น ๆ ที่แตกต่างกันแต่ใช้เนื้อหา

เดียวกัน
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