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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์  
เรื่อง สมการและการแก้สมการ   

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖  

A Development of Mathematics Computer–Assisted 

Instruction Entitled “Equation  and Solving Equation” 

for Prathomsuksa 6 Students.

วัชรินทร์  เจริญรัมย์1  

สมศักดิ์ จีวัฒนา2

บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งนี้ มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการและการแก้สมการให้มีประสิทธิภาพ 80/80  2) เพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนในการเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ เรื่องสมการและการแก้สมการสำ�หรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6  และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2552  โรงเรียนบ้านโชคกราด  จำ�นวน 19 คน ได้

มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple  Random  Sampling)  

______________________________________________________________
1 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต   สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน   มหาวิทยาลัยราชภัฏ

บุรีรัมย์  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร คณะ
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบไปด้วย  แผนการจัดการเรียนรู้  บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  แบบสอบถามความพึงพอใจ  และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน  วิเคราะห์ข้อมูลโดยการใช้สถิติ  ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และ

การทดสอบสมมุติฐานใช้ค่าที  (Dependent Samples t – test)   

            ผลการวิจัยพบว่า  1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ 

เรื่อง สมการ และการแก้สมการ   สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  มี

ประสิทธิภาพ  84.56 /83.35  2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมการ 

และการแก้สมการ  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ  ที่ระดับ 

.05  3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ 

เรื่อง สมการ และการแก้สมการอยู่ในระดับมาก ( = 4.49)

คำ�สำ�คัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  คณิตศาสตร์  สมการและการแก้สมการ   

ABSTRACT

 	 The purposes of this  research were  1) to  develop  a  comput-

er–assisted  instruction (CAI) entitled  “Equation  and   Solving  Equation”  

for  Prathomsuksa  6  students, 2) to  compare  the  students’  learning  

achievement  after and before using  CAI,  and  3) to study  the  students’  

satisfaction  towards  studying  with CAI. 

The samples  were  19  Prathomsuksa  6 students  of  Banchokrad  

school. The  study  was conducted  in  the  first  semester  of  the  2009  

academic year. The  research  instruments  were learning  management  

plans,  mathematics computer – assisted  instruction  entitled  “Equation  

and   Solving  Equation”  for  Prathomsuksa  6  students  and  a  content-

ment questionnaire.The data were analyzed  through percentage, mean,  

standard deviation, and  Dependent  Samples t - test.

 	 The  results of this research were 1) The  efficiency of  the  
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mathematics computer – assisted  instruction  entitled “Equation  and   

Solving  Equation”  for  Prathomsuksa  6  students  was  84.56 /83.35  

which  was  higher  than  the  set  criteria    80/80  2) the  students’  

learning achievement  after  using the computer – assisted  instruction  

entitled “Equation  and   Solving  Equation” was  significantly  higher  

than  the achievement  of the  pretest at  .05  level. 3) The  students’  

contentment  was  at  good  level.

Keywords: Equation  and  Solving  Equation  mathematics  computer–

assisted  instruction

บทนำ�

          การศึกษาระดับประถมศึกษาเป็นการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มุ่งพัฒนาให้นักเรียน

สามารถพัฒนาชีวิตให้พร้อมที่จะทำ�ประโยชน์ให้กับสังคมตามบทบาทและหน้าที่

ตนเองในฐานะพลเมืองดีตามระบอบประชาธิปไตยที่มีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข  

โดยให้นักเรียนมีความรู้ความสามารถและทักษะพื้นฐานในการดำ�รงชีวิต  ทันต่อการ

เปลี่ยนแปลง  มีสุขภาพสมบูรณ์ทั้งด้านร่างกายและจิตใจ  ทำ�งานเป็นและครองชีวิต

อย่างสงบสุข  หลักสูตรประถมศึกษากำ�หนดให้วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาพื้นฐานในกลุ่ม

ทักษะที่ใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการคิด  

การคำ�นวณ  พร้อมทั้งสามารถนำ�คณิตศาสตร์ไปใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ  

และในการดำ�รงชีวิตได้อย่างมีคุณภาพ  (กรมวิชาการ. 2545 : 1 และ 18) คณิตศาสตร์

ยังมีบทบาทสำ�คัญต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ให้มีความคิดสร้างสรรค์   คิดอย่าง

มีเหตุผล  เป็นระบบระเบียบและมีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์

ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบทำ�ให้สามารถคาดการณ์  วางแผน  ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้

อย่างถูกต้องเหมาะสม คณิตศาสตร์จึงเป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีตลอดจนศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง    

	 ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทต่อการดำ�เนินชีวิตของ

มนุษย์โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทต่อการดำ�เนินชีวิต ไม่ว่ามนุษย์
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จะดำ�เนินชีวิตประกอบอาชีพในสาขาวิชาใดๆ ล้วนเกี่ยวข้องกับระบบสื่อสารด้วย

เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์  ในระบบการศึกษาก็มีความสำ�คัญที่จะนำ�เอาเทคโนโลยี

ทางคอมพิวเตอร์มาปรับปรุง พัฒนาการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับสถานการณ์ที่

เปลี่ยนแปลงของสังคมสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 

10 (พุทธศักราช 2550 – 2554) ที่มุ่งพัฒนาคนให้มีคุณภาพมีความรอบรู้คู่คุณธรรม  

ส่งเสริมให้คนไทยมีวัฒนธรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  สามารถเข้าถึงแหล่งความ

รู้ที่เป็นวิทยาการสมัยใหม่ การพัฒนาคนให้ก้าวสู่สังคมทางความรู้ เร่งผลิตพัฒนา

กำ�ลังคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีคุณภาพเพิ่มขึ้น เพื่อให้ก้าวทันต่อโลกยุค       

โลกาภิวัตน์  เริ่มตั้งแต่ระดับประถมศึกษาจนถึงระดับอุดมศึกษา เพื่อประโยชน์ใน

การพัฒนาประเทศบนรากฐานการพึ่งตนเอง  (สำ�นักงานคณะกรรมการพัฒนาการ

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ. 2549 : 18)

       	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction)  เป็น

สื่อการศึกษาที่นิยมกันอย่างกว้างขวางในวงการศึกษา  และแพร่หลายอยู่ในปัจจุบัน  

ได้มีการพัฒนาความสามารถอย่างต่อเนื่อง  ซึ่ง  เสรี  จันมะยม (2545 : 8) ได้กล่าวไว้

ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง  การบรรจุเนื้อหาที่ครูจะสอน  แทนที่ครู

จะสอนเนื้อหานั้นด้วยตนเอง  ครูก็บรรจุเนื้อหาเหล่านั้นไว้ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

และนักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง ดังนั้น การนำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมา

ใช้เป็นสื่อสำ�หรับการเรียนการสอนจึงเป็นอีกวิธีการหนึ่งที่ช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิด

ขึ้นในกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่คำ�นึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียนได้ 

ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่าง

บุคคลได้ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถของตนเองโดยไม่

ต้องกังวลว่าจะเรียนไม่ทันเพื่อนและไม่ทันเวลาที่กำ�หนดไว้ โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนจะนำ�เสนอเนื้อหา  เรื่องราว  การทบทวน แบบฝึกหัด และการวัดผล มีการ

โต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ตลอดเวลา  จากลักษณะสำ�คัญของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนและผลงานการวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เป็นการจัดการเรียนรู้ที่คำ�นึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนที่ได้
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กล่าวไว้ข้างต้น (หฤทัย  แสงไกร. 2549 : 57 – 58 ; ธงชัย  โสมณวัฒน์. 2550 : 

61 – 63 และ ราตรี  สงวนรัมย์. 2550 : 48 – 49) 

	 จากความเป็นมาและความสำ�คัญของปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยมีความสนใจ

ที่จะศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์  เรื่อง สมการและ

การแก้สมการ สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที 6  เพื่อใช้เป็นสื่อและเครื่องมือ

ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในการพัฒนาการผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนให้สูงขึ้น และเป็นแนวทางการศึกษาการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน

กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นต่อไป	

ความมุ่งหมายของการวิจัย

       	 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์  เรื่องสมการและ

การแก้สมการ  สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

80/80

       	 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนในการ

เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ เรื่องสมการและการแก้สมการ

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   

	 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

วิธีดำ�เนินการวิจัย

       	 1. ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง

        	    1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนบ้านตะโกบำ�รุง   สำ�นักงานเขตพื้นที่การ

ศึกษาบุรีรัมย์ เขต 2 จำ�นวน 12  คน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนบ้านสวายสอ  สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย์ เขต 

2  จำ�นวน 24  คน และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 

2552 โรงเรียนบ้านโชคกราด   สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย์ เขต 2 จำ�นวน 
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19  คน รวม  55  คน

   	       1.2 กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปี

การศึกษา 2552 โรงเรียนบ้านโชคกราด   สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย์ เขต 2 

จำ�นวน 19  คน ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple  Random  Sampling)

 

 	 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

    เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ประกอบด้วย

 	       2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ เรื่องสมการและการ

แก้สมการ สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งมีสาระการเรียนรู้เรื่องสมการและ

การแก้สมการชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของกระทรวงศึกษาธิการ โดยมีโครงสร้างของ

สาระการเรียนรู้ทั้งหมด 6 หน่วยการเรียนรู้ย่อย เวลาทั้งหมด 6 ชั่วโมง  ดังนี้

        	 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 สมการ  สมการที่เป็นจริง  และสมการที่เป็นเท็จ    

  	 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า 1 ตัว และคำ�ตอบของสมการ 

  	 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก และการลบ   

  	 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 แก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการ

บวก หรือการลบ

  	 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ และการหาร     

  	 หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 แก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ 

หรือการหาร

	 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ที่ใช้ในการวิจัย  ผู้วิจัย

ได้ดำ�เนินการสร้างตามลำ�ดับขั้นตอน ดังนี้

	       	 1) ศึกษาเนื้อหาสาระจากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

พุทธศักราช  2544  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องสมการและการแก้สมการ 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  เพื่อทำ�ความเข้าใจเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้  มาตรฐาน

การเรียนช่วงชั้นที่ 2  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังรายปี  วิธีการจัดการเรียนรู้  การวัดผล

ประเมิน  และการใช้สื่อการเรียนรู้

	        	 2) ศึกษาและวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ และจุดประสงค์การ
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เรียนรู้ เรื่องสมการและการแก้สมการ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

	        	 3) เขียนสคริปของบทเรียน  โดยกำ�หนดการนำ�เสนอบนจอภาพ  

การอธิบาย  การใช้ภาษา  รูปภาพ  และการตอบสนองต่อนักเรียน

	        	 4) สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์เรื่องสมการ

และการแก้สมการ  โดยใช้โปรแกรม  Adobe  Captivate  7 ตามจุดประสงค์

การเรียนรู้ที่ตั้งไว้ ตามเนื้อหาสาระการเรียนรู้  แบบฝึกหัด  และแบบทดสอบก่อน

เรียน และหลังเรียนที่กำ�หนดไว้  โดยใช้แนวทางจากเอกสารตำ�ราต่าง ๆ และ

ประสบการณ์การจัดการเรียนรู้ของผู้ศึกษาเอง การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนคณิตศาสตร์  มีขั้นตอนการดำ�เนินงานดังนี้

		        4.1) ขั้นตอนการเตรียม

		        4.2) ขั้นตอนการออกแบบ

		        4.3) ขั้นตอนการเขียนผังงาน

		        4.4) ขั้นตอนการสร้างกรอบแสดงเรื่องราว

		        4.5) ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม

		        4.6) ขั้นตอนการผลิตเอกสาร

		        4.7) ขั้นตอนการประเมินผลและแก้ไขบทเรียน

 	 ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ เรื่องสมการและการแก้

สมการ โดยใช้โปรแกรม  Adobe Captivate 7 ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้ 

ตามเนื้อหาสาระการเรียนรู้  แบบฝึกหัด  และแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนที่

กำ�หนดไว้ ดังนี้

		     ขั้นที่ 1 หน้าเรื่องแสดงชื่อบทเรียน

		     ขั้นที่ 2 พิมพ์ชื่อนักเรียนที่เข้าสู่บทเรียน

		     ขั้นที่ 3 ศึกษาคำ�แนะนำ�ในการศึกษาบทเรียน

		     ขั้นที่ 4 ทำ�แบบทดสอบก่อนเรียน

		     ขั้นที่ 5 เลือกเรื่องที่ต้องการศึกษา

		     ขั้นที่ 6 ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้

		     ขั้นที่ 7 ศึกษาสาระการเรียนรู้
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		     ขั้นที่ 8 ทำ�แบบฝึกหัด

		     ขั้นที่ 9 ทำ�แบบทดสอบหลังเรียน

		     ขั้นที่ 10 ออกจากบทเรียน

                    	 5) นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ที่ผ่านการแก้ไข

ปรับปรุงเสร็จแล้ว  ไปทดลองใช้กับนักเรียนเพื่อหาคุณภาพของเครื่องมือซึ่งผู้ศึกษาได้

ดําเนินการตามขั้นตอน  ดังนี้ 

	                ขั้นที่ 1 ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Test) โดยนํา

ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านตะโกบำ�รุง  ตำ�บลบ้านตะโก  

อําเภอห้วยราช  จังหวัดบุรีรัมย์  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2552     ที่ไม่ใช่กลุ่มเป้า

หมายจํานวน 3 คน ซึ่งได้โดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย ( Simple  Random  Sampling )  

	                ขั้นที่ 2 ทดลองกับกลุ่มเล็ก (Small Group  Testing) โดยนํา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ที่ปรับปรุงแก้ไขจากการทดลองครั้งที่ 1 ไป

ทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนบ้านตะโกบำ�รุง  ตําบลบ้านตะโก  

อําเภอห้วยราช  จังหวัดบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2552  ที่ไม่ใช่นักเรียน

กลุ่มทดลองหนึ่งต่อหนึ่งจํานวน  9  คน  

                           ขั้นที่ 3 ทดลองกับกลุ่มใหญ่ นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

คณิตศาสตร์ที่ปรับปรุงแก้ไขจากการทดลองครั้งที่ 2  ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนบ้านสวายสอ  ตําบลเมืองไผ่   อําเภอกระสัง  จังหวัด

บุรีรัมย์  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2552  ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  และไม่ใช่นักเรียน

กลุ่มทดลองหนึ่งต่อหนึ่งและกลุ่มเล็ก จํานวน  24  คน  และบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ และการแก้สมการ  สำ�หรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6  มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ  83.42 /81.67  

  	       2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องสมการและการแก้

สมการ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จำ�นวน 1 ฉบับ มี  15 ข้อ เวลา 30 นาที แบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  มีขั้นตอนในการดำ�เนินการสร้างตามลำ�ดับดังนี้

	      	 1) ศึกษาเอกสารหลักสูตร คู่มือครู และหนังสือเรียนกลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์  ศึกษาการสร้างแบบทดสอบที่ดี  วิธีการหาความเชื่อมั่น 
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ความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากหนังสือเทคนิคการวิจัย

ทางการศึกษา 

	      	 2) วิเคราะห์เนื้อหา  และจุดประสงค์การเรียนรู้แต่ละเรื่องแต่ละ

เนื้อหา  กำ�หนดจำ�นวนข้อสอบในแต่ละเนื้อหา

	      	 3) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามจุดประสงค์

การเรียนรู้ โดยกำ�หนดรูปแบบของแบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก และ

กำ�หนดจำ�นวนข้อของแบบทดสอบให้เหมาะสมจำ�นวน 24 ข้อ เลือกเพียง 15 ข้อ     

           2.3 แผนการจัดการเรียนรู้  

                 ผู้วิจัยได้ดำ�เนินการดังนี้

                 	 1) ศึกษาเอกสารหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  

2544  จากหนังสือคู่มือการจัดทำ�หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  

ของกรมวิชาการ  (กรมวิชาการ.  2544 ก : 1-12)

	           	 2) ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาขั้นพื้นฐาน  สาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์และจุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จากหนังสือ

การจัดสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (กรมวิชาการ. 2544 ข : 5-133)

    		  3) วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหา  จุดประสงค์  และจำ�นวนชั่วโมงที่

ดำ�เนินการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เรื่องสมการและการแก้สมการ  

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6  

                	 4) เขียนแผนการจัดการเรียนรู้  โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน  เรื่องสมการและการแก้สมการ  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
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		  5) จัดทำ�แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบประเมิน

แผนการเรียนรู้เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale) ตามวิธีของลิเคอร์ท 

(Likert) ซึ่งมี  5 ระดับ   

	      	 6) จัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้ที่สมบูรณ์  เพื่อนำ�ไปใช้จริงกับ

กลุ่มตัวอย่าง

	 2.4 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนคณิตศาสตร์  เรื่องสมการและการแก้สมการ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จำ�นวน 

12 ข้อ โดยใช้เกณฑ์การประเมินเป็น 5 ระดับ แบบวัดความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มี

ต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้ดำ�เนินการตาม

ขั้นตอน  ดังนี้

	   	 1)  ศึกษาวิธีการสร้างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน  ซึ่งเป็น

แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 

              	 2)  ศึกษารายการที่แสดงถึงความพึงพอใจและสร้างแบบสอบถาม

จากการสำ�รวจรายการจากแบบสอบถามปลายเปิดจากนักเรียนแล้วจัดเรียงหาความ

ถี่และขัดเกลาข้อความให้เหมาะสมมากยิ่งขึ้น  คัดเลือกมา  12  รายการมาจัดทำ�เป็น

มาตราส่วนประมาณค่า

 	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 การศึกษาครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental  Research)  โดย
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ผู้ศึกษาดำ�เนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง  มีขั้นตอนดำ�เนินงาน  ดังนี้

       	 1. นำ�แบบทดสอบทดสอบจำ�นวน 15  ข้อ ใช้เวลา 30  นาที มาทดสอบกับ

นักเรียนจำ�นวน  19  คน  เพื่อเก็บข้อมูลเป็นคะแนนสอบก่อนเรียนและเป็นการตรวจ

สอบความรู้พื้นฐานของนักเรียน

       	 2. ดำ�เนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เรื่องสมการและการแก้สมการตามแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง  6  แผนการจัดการเรียน

รู้เวลา 6  ชั่วโมง  แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้  นักเรียนจะต้องทำ�แบบฝึกหัดประจำ�

แผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนการจัดการเรียนรู้ แล้วบันทึกผลไว้ตามลำ�ดับ  โดยเริ่ม

ดำ�เนินการในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา  2552  โดยใช้ช่วงเวลาเดียวกัน  

       	 3. หลังสิ้นสุดการจัดการเรียนรู้ได้ทำ�การทดสอบหลังเรียนทันทีโดยใช้แบบ

ทดสอบวัดผลชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน โดยใช้เวลา  30  นาที  แล้วนำ�มา

ตรวจสอบให้คะแนน  โดยข้อที่ถูกให้  1  คะแนน  และข้อที่ตอบผิดให้  0  คะแนน    

	 4. นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน

การวิเคราะห์ข้อมูล

 	 ข้อมูลที่นำ�มาวิเคราะห์ ผู้วิจัยทำ�การวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมสำ�เร็จรูป    ใช้

สถิติดังนี้

	 1. การหาค่าความเที่ยงตรงตามเนื้อหาของแบบทดสอบแต่ละข้อโดยใช้สูตร 

IOC  เป็นค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  โดยใช้

สูตรดังนี้
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ผลการวิจัย

	 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ และการแก้

สมการ   สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  มีประสิทธิภาพ  84.56 /83.35  ซึ่ง

สูงกว่าเกณฑ์  80/80  ที่ตั้งไว้ 

	 2. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ เรื่อง 

สมการ และการแก้สมการ   สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ และการแก้สมการ  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.49  และค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ  0.48  แสดงว่าความพึงพอใจของนักเรียนโดยรวมอยู่ใน

ระดับ มาก

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ  สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้

	 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ มีประสิทธิภาพ 84.56 /83.35  

ซึ่งเป็นไปตามกฎเกณฑ์ที่กำ�หนดคือ 80/80 ซึ่งผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา มีความเห็นว่า

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี ทั้งนี้

เป็นเพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ 

ที่สร้างขึ้นมีการศึกษา และวิจัยอย่างเป็นระบบ โดยมีการศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์  

เนื้อหาสาระ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และแบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยย่อย มีการศึกษา

ทฤษฎีการสร้าง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและดำ�เนินการสร้างอย่างเป็นขั้นตอน 

สอดคล้องกับ ถนอมพร (ตันพิพัฒน์)  เลาหจรัสแสง (2541 : 42 – 48) และแฮนนาฟิน

และเพค (Hannafin  and  Peck.1988 : 46 – 50)  ได้เสนอแนะขั้นตอนการจัดการ

เรียนรู้ที่จะกระตุ้นและสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ภายในของนักเรียน  ซึ่งสามารถ

นำ�ไปประยุกต์ใช้กับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต้องดึงดูดความสนใจ
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จากนักเรียน โดยใช้ภาพสี หรือภาพเคลื่อนไหว  มีการบอกผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง

ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ันควรท่ีจะสั้นกระชับได้ใจความและใช้ข้อความซึ่ง

เหมาะสมกับระดับของกลุ่มเป้าหมาย ทบทวนความรู้เดิม บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนควรที่จะออกแบบให้มีการทดสอบความรู้พื้นฐานเพื่อเป็นการประเมินความรู้เดิม

ของนักเรียน และจัดให้มีการให้ความรู้พื้นฐาน (Background  Knowledge) 

ที่จำ�เป็นแก่นักเรียน  เสนอเนื้อหาใหม่  การนำ�เสนอโดยใช้ตัวกระตุ้นที่เหมาะสมจะ

ช่วยให้การรับรู้เป็นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพตั้งแต่การใช้ข้อความ ภาพนิ่ง  ตาราง

ข้อมูล  กราฟ แผนภาพ  กราฟฟิก  รวมถึงการใช้ภาพเคลื่อนไหว เสียงหรือที่รวมกัน

เรียกว่ามัลติมีเดีย (Multimedia) แนวทางการเรียนรู้ ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนอาจอยู่ในรูปของการให้คำ�แนะนำ�ในการเรียนรู้จากบทเรียน  กระตุ้นให้เกิดการ

ตอบสนองโดยใช้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการคิดและการปฏิบัติในเชิงโต้ตอบ แจ้งผล

ย้อนกลับแก่ผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของทฤษฎีการเรียนรู้ของ ออซูเบล (Au-

subel) โดย ออซูเบล ได้กล่าวว่าการที่จะทำ�ให้การเรียนรู้บรรลุจุดประสงค์มีหลัก 2 

ประการ คือ การจัดความรู้ให้มีโครงสร้างที่เหมาะสม และการจัดลำ�ดับความยาก

ง่ายของความรู้อย่างเหมาะสม (ออซูเบล. Ausubel. 1963 : 77– 97) และทฤษฎี

พัฒนาการทางสติปัญญา (Intellectual  Development) ของ เพียเจต์ (Piaget)  ได้

กล่าวว่า เด็กเรียนรู้จากสิ่งแวดล้อมทางกายภาพและสังคม  และการเรียนรู้เป็นเรื่อง

ของแต่ละบุคคล  ผู้เรียนเองเท่านั้นที่ทราบว่าตัวเองได้เรียนรู้ (ทรงศักดิ์  สุโพธิณะ. 

2541 : 12) ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ สมนึก การเกษ (2545 :บทคัดย่อ)  

สุภารัตน์  หัวใจเพชร (2545 :บทคัดย่อ)  อินทิรา  ชูศรี (2545 :บทคัดย่อ) แวววลี  

สิริวรจรรยาดี (2548 : บทคัดย่อ) และ หฤทัย  แสงไกร (2549 : 57-58)  พบว่า บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80 แสดงว่าบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีที่พัฒนาขึ้นเป็นสื่อการสอนที่มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ 

	 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนคณิตศาสตร์  เรื่อง สมการและการแก้สมการ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงให้เห็นว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน



135

คณิตศาสตร์  เรื่อง สมการและการแก้สมการมีประสิทธิภาพ และ สามารถทำ�ให้ผู้เรียน

มีความรู้ ความเข้าใจได้ ทั้งนี้เป็นเพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์  

เรื่อง สมการและการแก้สมการ เน้นผู้เรียนเป็นสำ�คัญ และคำ�นึงถึงความแตกต่าง

ของผู้เรียน สอดคล้องกับ  สมศักดิ์  จีวัฒนา (2546 : 5)  ได้กล่าวว่า คอมพิวเตอร์

ช่วยสอน (Computer-Assisted  Instruction)  เป็นการนำ�คอมพิวเตอร์มาใช้เป็น

เครื่องมือในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์  โดยได้นำ�เนื้อหาวิชาที่เป็นทั้งตัวหนังสือ

และภาพกราฟฟิก  แบบฝึกหัด  แบบทดสอบ และลำ�ดับวิธีการเรียนรู้มาบันทึกเก็บ

ไว้และคอมพิวเตอร์จะช่วยนำ�บทเรียนที่เตรียมไว้อย่างเป็นระบบมาเสนอในรูปแบบ

ที่เหมาะสม  โดยสามารถถามคำ�ถามและรับคำ�ตอบจากนักเรียน  ตรวจคำ�ตอบ และ

แสดงผลการเรียนรู้ในรูปของข้อมูลป้อนกลับให้แก่นักเรียนโดยตรง ซึ่งเป็นการเรียน

รู้แบบโต้ตอบ (Interactive) ระหว่างนักเรียนกับคอมพิวเตอร์  ซึ่งเป็นการนำ�เอา

สมรรถภาพและศักยภาพของคอมพิวเตอร์ที่เหนือกว่าส่ืออื่นมาเสริมประสิทธิภาพการ

เรียนรู้และแทนการจัดการเรียนรู้ของครู  และอุดม  ชัยมงคล (2538 : 18) ได้กล่าว

ถึงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่า  คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอนมีประโยชน์

สำ�คัญทำ�ให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอนมากขึ้น ทำ�ให้มีความ

สนใจ และกระตือรือร้นมากขึ้น  หรือเรียกว่าเป็นกระบวนการเรียนรู้แบบ Active  

Learning โดยเฉพาะอย่างยิ่งหากบทเรียนได้รับการออกแบบมาดี  ก็จะทำ�ให้นักเรียน

มีความสนใจและกระตือรือร้นมากข้ึนการมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนก็เป็นส่ิงเร้าความ

สนใจได้เป็นอย่างดี ทำ�ให้นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนได้หลายแบบ  

ตามความถนัดทำ�ให้ไม่เบื่อหน่าย ทำ�ให้ไม่ต้องเสียเวลาในการท่องจำ�ในสิ่งที่ไม่ควรจะ

ต้องท่องจำ�  ทำ�ให้สามารถปรับปรุงเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอน ให้เหมาะสมกับ

ความต้องการของนักเรียนแต่ละคน  ทำ�ให้นักเรียนมีอิสระในการที่จะเรียนกับบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม ความเหมาะสมกับความต้องการของนักเรียนแต่ละคนและ

ทำ�ให้นักเรียนสามารถสรุปหลักการเพื่อหาสาระของบทเรียนแต่ละบทได้สะดวกและ

รวดเร็วขึ้นไป ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ศรราม  จ่ามมาตย์  (2545 : บทคัดย่อ) 

จุไรรัตน์   อินทรโอสถ (2545 : บทคัดย่อ)  ปิยะนุช   สกุลโพน (2546 : บทคัดย่อ)  

แวววลี   สิริวรจรรยาดี (2548 : บทคัดย่อ)   โอโซโกะ  (Osoko. 1999 : 4049A) 
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 แอช (Ash. 2005 : Abstract)  คลาร์ก (Clark. 2005 : Abstract)  และดาร์เรล (Darrell. 

2005 : Abstract) ที่พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถทำ�ให้ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดังนั้น ผลการวิจัย

แสดงให้เห็นว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์  เรื่อง สมการและการแก้สมการ หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่กำ�หนดไว้

	 3.ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ มีความพึงพอใจในระดับมาก ทั้งนี้เป็น

เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ 

เป็นสื่อการสอนที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการหาความรู้เป็นการตอบสนอง

การเรียนรู้ของนักเรียนที่แตกต่างกัน โดยนักเรียนสามารถที่จะทบทวนขั้นตอนและ

กระบวนการได้ อาจจะเรียนหรือฝึกซ้ำ�ได้บ่อยครั้งตามต้องการ สื่อต่างๆ ที่นำ�มา

รวบรวมไว้จะช่วยให้เกิดความหลากหลายในการใช้คอมพิวเตอร์ที่จะทำ�ให้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคณิตศาสตร์  เรื่อง สมการและการแก้สมการ น่าสนใจ เร้าความ

สนใจ เพิ่มความสนุกสนานในการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น มีภาพประกอบ เสียงประกอบ

และปฏิสัมพันธ์ มีผลป้อนกลับในทันทีซึ่งทำ�ให้ผู้เรียนเกิดความตื่นเต้น ไม่เกิดความ

เบื่อหน่าย สามารถประเมินผลความก้าวหน้าของผู้เรียนได้ทันทีโดยอัตโนมัติซึ่งทำ�ให้

ผู้เรียนสามารถประเมินความรู้ ความเข้าใจของตนเองได้ทันทีเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ได้ดี

ขึ้น เป็นไปตามแนวคิดของ (ธงชัย  สันติวงศ์, 2530 :  391) กล่าวว่า  ความพึงพอใจ 

หมายถึง  ความรู้สึกที่เกิดจากการได้รับตอบสนองต่อความต้องการของตนเองอย่างดี

หรือสมบูรณ์ที่สุด  และ(อัจฉรา  กฤษณาสีนวล , 2531 : 10)  กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจเป็น

ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ความรู้สึกพึงพอใจจะเกิดขึ้นเมื่อบุคคลได้รับสิ่ง

ที่ต้องการ  หรือบรรลุจุดหมายในระดับหนึ่ง  ซึ่งความรู้สึกดังกล่าวจะลดลงหรือไม่นั้น  

เกิดขึ้นจากความต้องการหรือจุดหมายนั้นได้รับการตอบสนองหรือไม่ และสอดคล้อง

กับงานวิจัยของ (หฤทัย แสงไกร,2549:57-58)  (ธงชัย โสมณวัฒน์ ,2550 : 61-63)  

และ(ราตรี สงวนรัมย์,2550 : 48-49) ที่พบว่า ความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
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ช่วยสอนในระดับมาก ดังนั้น ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง สมการและการแก้สมการ มีความพึงพอใจในระดับมาก  

	 จากผลการวิจัยที่กล่าวมา สรุปได้ว่า การนำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

คณิตศาสตร์ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมาสามารถใช้เป็นสื่อสำ�หรับการเรียนการสอนที่ช่วยแก้

ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่คำ�นึงถึงความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลของนักเรียนได้เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถ

ของตนเอง ทั้งเป็นการนำ�เทคโนโลยีมาใช้เพื่อประโยชน์ด้านการเรียนการสอน 

การถ่ายทอดความรู้ เป็นสื่อกลางที่นำ�มาช่วยให้มนุษย์สามารถเรียนรู้ได้ง่ายและ

รวดเร็วยิ่งขึ้น และยังเป็นนวัตกรรมที่เหมาะสมกับการเรียนการสอนที่ยึดเป็นผู้เรียน

เป็นสำ�คัญ ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความสามารถและความถนัด ครูต้องเปลี่ยนบทบาท

ตัวเองจากผู้บรรยายมาเป็นผู้วางแผนจัดสถานการณ์ จัดสิ่งแวดล้อม จัดสื่อการเรียน

การสอนที่เอื้อต่อการเรียนรู้ เพราะผู้เรียนชอบที่จะเรียนรู้จากสิ่งอื่นๆ มากกว่าที่จะ

เรียนรู้จากครูผู้สอนเพียงอย่างเดียว โดยเฉพาะสื่อนวัตกรรมที่ทันสมัยในยุคเปิดเสรี

ด้านข้อมูลข่าวสารอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ข้อเสนอแนะ

	 ข้อเสนอแนะในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

	 ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีประสิทธิภาพ ควรคำ�นึงถึงสิ่ง

ต่อไปนี้

  	 1.ควรศึกษาปัญหา เตรียมเนื้อหาสาระที่จะพัฒนาโดยผ่านการตรวจสอบ

โดยผู้เชี่ยวชาญ ด้านหลักสูตรและเนื้อหาก่อนเป็นอันดับแรก

 	 2. ควรศึกษาโปรแกรมสำ�เร็จรูปอื่น ๆ ที่จะนำ�มาพัฒนาคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนอยู่เสมอ เพราะโปรแกรมสำ�เร็จรูปเหล่านั้นมีการพัฒนาตลอดเวลา

 	 3. ควรวางแผนและออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้เหมาะสมกับ

กลุ่มเนื้อหาสาระการเรียนรู้และวัยของผู้เรียน เพราะการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนนอกจากจะรู้และใช้โปรแกรมในการสร้างเป็นแล้ว ต้องง่ายต่อการเข้าใจเพื่อ

ให้เกิดการเรียนรู้
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 	 4. ผู้สร้างต้องมีความวิริยะ อุตสาหะ และอดทนมากพอสมควร เพราะ

ขั้นตอนในการสร้างบทเรียนซ้ำ�ซ้อนและใช้เวลามาก

 	 ข้อเสนอแนะในการนำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้

 	 1. ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรใช้หูฟังแทนการใช้

ลำ�โพง เพื่อไม่ให้เสียงดังรบกวนผู้อื่น

	 2. ก่อนที่จะให้นักเรียนศึกษาบทเรียน ควรมีการตรวจสอบเครื่อง

คอมพิวเตอร์ให้อยู่ในสภาพพร้อมใช้งาน

 	 3. ควรมีกิจกรรมเสริมสำ�หรับนักเรียนที่ศึกษาบทเรียนก่อนเวลาเพื่อไม่ให้

เป็นการรบกวนผู้อื่น

 	 4. ควรให้นักเรียนใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ 1 คนต่อ 1 เครื่องทั้งนี้เพื่อให้

เป็นการตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนแต่ละคน

 	 5. ควรแนะนำ�ให้ผู้เรียนคัดลอกไฟล์บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 

สมการและการแก้สมการ ไปศึกษาเองที่บ้านเพิ่มเติม กรณีที่นักเรียนมีคอมพิวเตอร์

ส่วนตัวที่บ้าน

 	 6. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทำ�ให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง

ขึ้น ดังนั้น ผู้บริหารควรส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้สอนได้จัดทำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนเพื่อใช้เป็นการสื่อสารการเรียนการสอน ในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้

 	 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป

 	 1. ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับการนำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ในการ

ซ่อมเสริมสำ�หรับนักเรียน 

 	 2. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทางอินเทอร์เน็ต ให้

นักเรียนสามารถไปดาวน์โหลดมาเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง และมีเรื่องให้เรียนรู้หลากหลาย

สาขา

 	 3. ควรศึกษาผลของตัวแปรอื่น ๆ อันเนื่องมาจากการเรียนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่น เวลาที่ใช้ในการเรียน ความรับผิดชอบในการเรียน และผล

การเรียนรู้เมื่อเปรียบเทียบกับการสอนแบบปกติ
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