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บทคัดย่อ
	

	 งานวจิัยนี้ มวีัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรยีนบนแท็บเล็ตพซีี เรื่องอาเซยีนศกึษา ที่มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ (80/80) และ 2) ประเมินประสิทธิผลของบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี เรื่อง

อาเซยีนศกึษา ด้านความรู ้ทกัษะการสบืค้นข้อมลู และเจตคตขิองนกัเรยีนทีม่ต่ีอบทเรยีนบนแทบ็เลต็

พซี ี กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศกึษาครัง้นี้ คอื นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 จากโรงเรยีนประถม

ศกึษาเอกชน สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษา ปทุมธาน ีจ�ำนวน 3 โรงเรยีน รวม

เป็นจ�ำนวนทัง้สิ้น 59 คน ซึง่ใช้วธิเีลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  เครือ่งมอืทีใ่ช้ในงานวจิยั 

คอื 1) บทเรยีนบนแท็บเล็ตพซีเีรื่องอาเซยีนศกึษา 2) แผนการจัดการเรยีนรู้ 3) แบบทดสอบความ

รู้เรื่องอาเซยีนศกึษา 4) แบบประเมนิทักษะการสบืค้นข้อมูล 5) แบบประเมนิเจตคตขิองนักเรยีนที่

มตี่อบทเรยีนบนแท็บเล็ตพซีี และ 6) แบบสะท้อนคดิของครู  สถติทิี่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูลคอืค่า

เฉลี่ยเลขคณติ และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 ผลการศึกษา พบว่า 1) บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีเรื่องอาเซียนศึกษาที่พัฒนาขึ้นมี

ประสทิธภิาพ E1/E2 =  80.38/85.30 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดคอื 80/80  2) นักเรยีนที่เรยีนด้วย

บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีมีคะแนนเฉลี่ยความรู้เรื่องอาเซียนศึกษา หลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้ง 3 โรงเรียน   3) นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยด้านทักษะการ
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สบืค้นข้อมูลในแต่ละหน่วยการเรยีนรู้เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง 4) คะแนนเฉลี่ยด้านเจตคตขิองนักเรยีน

ที่มีต่อบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีอยู่ในระดับมากที่สุดทั้ง 3 โรงเรียน คือ โรงเรียนที่ 1 ( = 4.51,  

S.D. = 0.39) โรงเรยีนที่ 2 ( = 4.53, S.D. = 0.33) และโรงเรยีนที่ 3 ( = 4.54, S.D. = 0.40) 

และ 5) ผลการสะท้อนคดิของครูมี 3 ประเด็นหลักคอื (1) การสร้างบรรยากาศในชัน้เรยีนให้เหมาะ

สมกับการเรยีนรู้ (2) กจิกรรมแบบกลุ่มสามารถช่วยพัฒนาการเรยีนรู้ส�ำหรับนักเรยีนอ่อนได้ และ 

(3) ควรมกีจิกรรมเสรมิเพื่อกระตุ้นความสนใจในการเรยีนของนักเรยีน

ค�ำส�ำคัญ : บทเรยีนบนแท็บเล็ตพซี,ี ทักษะการสบืค้นข้อมูล, อาเซยีนศกึษา

ABSTRACT

	 This study aimed to 1) develop PC tablet-based lessons on ASEAN Studies with 

the efficiency of the regular school criteria of 80/80, and 2) evaluate the efficiency of the PC  

tablet-based lessons in terms of students’ knowledge, data searching skills, and attitudes 

towards the PC tablet-based lessons. The sample group were selected by using a purposive 

sampling method and consisted of Primary 6 students from three private primary schools which 

were under the supervision of Office of Pathum Thani Primary Education Area. The research  

instruments were 1) PC Tablet-based lessons on ASEAN Studies, 2) Learning management plans, 

3) Achievement test on ASEAN Studies, 4) Data searching skill assessment form, 5) Evaluation 

form on students’ attitudes towards PC Tablet-based lessons, and 6) Teacher’s reflection form. 

Mean and Standard Deviation were used for data analysis.     

	 The results revealed that 1) the efficiency of the PC tablet-based lessons on ASEAN 

Studies was 80.51 (E1)/85.30 (E2) which were higher than the regular school criteria of 80/80, 

2) all students’ average achievement scores on ASEAN Studies after using the PC tablet-based 

lessons were higher than the ones before using the lessons with a level of statistical significance 

of .05, and 3) the students’ mean scores on data searching skills in each learning module  

increased consecutively, 4) the average scores on the students’ attitudes towards the PC  

tablet-based lessons were at the highest level in all three school  including  = 4.51, S.D. = 

0.39 for School 1;  = 4.53, S.D. = 0.33 for School 2, and   = 4.54, S.D. = 0.4 for School 3, 

and 5) the teacher’s reflection results provided 3 main aspects regarding (1) suitable classroom 

atmosphere development for learning (2) group activities to assist the students with low com-

petency, and (3) provision of activities to arouse students’ interest.

KEYWORDS:  PC Tablet-based Lessons, Data Searching Skills, ASEAN Studies 
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บทน�ำ
	 ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งถือว่าเป็นยุค

เทคโนโลยสีารสนเทศ เป็นสงัคมแห่งสารสนเทศ 

บคุคลในสงัคมได้รบัข้อมลูข่าวสารอย่างท่วมท้น 

ดังนั้นทุกคนจ�ำเป็นต้องพัฒนาตนเองเพื่อรับ

รู้ข้อมูลข่าวสารได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง 

และต้องมีการเรียนรู ้อยู่ตลอดเวลา เพื่อให้ 

เท่าทันในข้อมลูข่าวสารทีห่ลากหลาย การศกึษา 

ต้องมุ่งเพิ่มขีดความสามารถและโอกาสใน

การเรียนรู้ของบุคคล และพัฒนาทักษะการรู้

สารสนเทศให้แก่บคุคลในสงัคมอย่างสม�ำ่เสมอ 

เพื่อสามารถน�ำความรู้ไปใช้ในสังคมได้อย่าง

ยั่งยืน สอดคล้องกับวิสัยทัศน์การปฏิรูปการ

ศึกษาในทศวรรษที่สอง (2552-2561) ที่

ก�ำหนดให้คนไทยได้เรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมี

คุณภาพ โดยมจีุดเน้นการปฏริูป 3 เรื่อง ได้แก่ 

(1) พัฒนาคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้  

(2)โอกาสทางการศึกษา เปิดโอกาสให้คนไทย

เข้าถงึการเรยีนรูอ้ย่างมคีณุภาพ และ (3) การมี

ส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนของสังคม (ส�ำนักงาน

เลขาธกิารสภาการศกึษา, 2552)

	 ลกัษณะการเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 นัน้

ต้องก้าวข้ามสาระวชิาไปสูก่ารเรยีนรูท้กัษะเพือ่

การด�ำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ที่นักเรียนต้อง

เรียนเอง ครูต้องไม่สอน แต่ต้องออกแบบการ

เรียนรู้และอ�ำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้

นักเรยีนเรยีนรู้จากการเรยีนแบบลงมอืท�ำ แล้ว

การเรียนรู้ก็จะเกิดจากภายในใจและสมองของ

ตนเอง  ในด้านสาระวชิาต่าง ๆ  ก็มคีวามส�ำคัญ 

แต่ไม่เพียงพอส�ำหรับการเรียนรู้เพื่อมีชีวิตที่ดี

ในโลกยุคสมัยใหม่นี้   เนื่องจากในปัจจุบันการ

เรียนรู้สาระวิชาควรจะเป็นการเรียนจากการ

ค้นคว้าเองของนักเรียน โดยมีครูช่วยแนะน�ำ

และช่วยออกแบบกิจกรรมเพื่อช่วยให้นักเรียน

แต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้าของ

การเรียนรู้ของตนเองได้   ดังนั้นทักษะส�ำคัญ

ที่สุดของศตวรรษที่ 21 จึงเป็นทักษะของการ

เรียนรู้ (Learning Skills) เพราะต้องเตรียมคน

ไปเผชญิการเปลีย่นแปลงทีร่วดเรว็ รนุแรง พลกิ

ผัน และคาดไม่ถึง คนยุคใหม่จึงต้องมีทักษะ

สูงในการเรียนรู้และปรับตัว นอกจากนี้ทักษะ

ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

(Information, Media, Technology Skill) ก็เป็น

อีกทักษะหนึ่งที่มีความส�ำคัญมากในศตวรรษ

ที่ 21 ที่จะต้องมีทักษะในการเข้าถึง (Access) 

อย่างรวดเร็วและรู้แหล่งข้อมูล   ทักษะในการ

ประเมินความน่าเชื่อถือ และทักษะในการใช้

อย่างสร้างสรรค์ (วจิารณ์ พานชิ, 2555)

	 รฐับาลไทยภายใต้การน�ำของ นางสาว

ยิ่งลักษณ์ ชนิวัตร นายกรัฐมนตร ีก็ได้ให้ความ

ส�ำคัญกับการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

โดยมนีโยบายเร่งด่วนโครงการแทบ็เลต็พซีเีพือ่

การศึกษาไทย One Tablet Per Child โดยได้

ทดลองด�ำเนนิการตัง้แต่ พ.ศ.2555 เพื่อใช้เป็น

เครือ่งมอืส�ำหรบัการเรยีนรู้ยคุใหม่ เป็นแนวคดิ

ที่จะน�ำเอาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สือ่สารมาประยกุต์ใช้กบัการเรยีนรูข้องนกัเรยีน

ในรูปแบบใหม่โดยการใช้แท็บเล็ต (Tablet) เป็น

เครือ่งมอืในการเข้าถงึแหล่งเรยีนรูแ้ละแสวงหา

องค์ความรูใ้นรูปแบบต่าง ๆ  ทีม่อียูใ่นรปูแบบทัง้ 

Offline และ Online ท�ำให้ผู้เรยีนมโีอกาสศกึษา

หาความรู้ฝึกปฏบิตัแิละสร้างองค์ความรู้ต่าง ๆ  

ได้ด้วยตัวเอง (สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2555) หลังจาก 

โครงการแท็บเล็ตพีซีเพื่อการศึกษาไทยด�ำเนิน

การเสร็จแล้ว มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ ได้

ท�ำการตดิตามและศกึษาผลของการใช้แท็บเลต็ 

พบว่า แทบ็เลต็สามารถตอบสนองการสอนแบบ

เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญได้เป็นอย่างดี และท�ำให้ 

มแีรงเสรมิให้เกดิการเรยีนรู ้กล้าแสดงออก และ

คิดอย่างสร้างสรรค์ อีกทั้งส่งเสริมให้นักเรียน

ฝึกคิดและท�ำด้วยตนเอง สามารถใช้แหล่ง

เรียนรู ้ที่หลากหลายอีกด้วย (มหาวิทยาลัย 
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ศรีนครินทร วิโรฒ, 2555) สอดคล้องกับผล

การศกึษาของ Becta ICT Research (2005) ซึ่ง

ได้ศกึษาผลการใช้งานแทบ็เลต็พซีปีระกอบการ

เรยีนการสอนในโรงเรยีนประถมศกึษา 12 แห่ง 

ในประเทศอังกฤษ ระหว่างปี ค.ศ.2004-2005 

พบว่า การใช้แท็บเล็ตพีซี โดยให้ผู้เรียนและ 

ผู้สอนมีแท็บเล็ตพีซีเป็นของตนเองอย่างทั่วถึง 

เป็นปัจจัยส�ำคัญที่ช่วยให้เกิดการใช้งานอย่างมี

ประสิทธิผล โดยพบว่า ช่วยเพิ่มแรงจูงใจของ 

ผู ้เรียน และมีผลกระทบในทางบวกต่อผล

สมัฤทธิท์างการเรยีน สนบัสนนุให้เกดิการเรยีน

รูด้้วยตนเอง ช่วยส่งเสรมิการค้นคว้า การเข้าถงึ

องค์ความรู้นอกห้องเรียน รวมทั้งส่งเสริมการ

เรยีนรู้แบบมสี่วนร่วมของผู้เรยีน

	 คณะท�ำงานศึกษาโครงการฯ ได้ให้

ข้อเสนอแนะในเชิงนโยบายแก่รัฐบาลหลายข้อ 

โดยมข้ีอหนึง่ทีส่�ำคญัคอื กรณทีีจ่ะแจกแทบ็เลต็

ให้นักเรียนอย่างกว้างขวางต้องมีการพัฒนา

เนื้อหาให้ครบถ้วนและมีความน่าสนใจ เพื่อ

กระตุ้นให้นักเรียนสนใจมากขึ้นกว่าการเรียน

ในหนังสือ (มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 

2555) ซึ่งสอดคล้องกับข้อเสนอแนะของ 

นกัวชิาการด้านการศกึษา สรุศกัดิ ์ปาเฮ (2555) 

ที่กล่าวว่ายังไม่มีการสร้างเนื้อหาบทเรียน

และกิจกรรมที่ใช้ประกอบการเรียนการสอน

โดยใช้แท็บเล็ต และควรส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้า

ถึงแหล่งเรียนรู้ (อินเตอร์เน็ต) ได้อย่างอิสระ  

จากข้อเสนอแนะส�ำหรับประเด็นการขาดการ

สร้างเนื้อหาบทเรียนบนแท็บเล็ตที่หลากหลาย  

ผูว้จิยัจงึเลง็เหน็ความจ�ำเป็นในการสร้างเนื้อหา

บทเรียนบนแท็บเล็ตและกิจกรรมที่ใช้ประกอบ

การเรียนรู้ที่หลากหลายเพื่อให้ครูผู้สอนได้น�ำ

ไปประยกุต์ใช้ในการจดัการเรยีนรูเ้พือ่สนบัสนนุ

และส่งเสริมแนวคิดของการเรียนรู้ในศตวรรษ

ที่ 21 ที่มุ ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตลอดชีวิต

อย่างมคีุณภาพ ประกอบกับโครงการแท็บเล็ต

พีซีเพื่อการศึกษาไทยดังกล่าว ได้ด�ำเนินการ

ในช่วงเวลาที่ประเทศไทยก�ำลังจะก้าวเข้าสู่

ความเป็นประชาคมอาเซียนเต็มรูปแบบใน 

ปี 2558 รัฐบาลและกระทรวงศกึษาธกิารจงึได้

ให้ความส�ำคัญในการเตรียมความพร้อมด้าน

พัฒนาพลเมืองให้มีคุณภาพ โดยการก�ำหนด

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของเด็กไทยที่สอด

รบักบัประชาคมอาเซยีน การวเิคราะห์หลกัสูตร

ในส่วนของอาเซยีนศกึษา การก�ำหนดกจิกรรม

การเรียนรู้ เพื่อให้สถานศึกษาสามารถพัฒนา

ผู ้ เรียนได้อย่างมีคุณภาพและแข็งแกร่งใน

ประชาคมอาเซียน (ส�ำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2558) จึงได้ก�ำหนด

หลักสูตรอาเซียนศึกษาเพิ่มเข้าไปในกลุ่มสาระ

การเรยีนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม

ของทุกระดับชัน้

	 ผู ้วิจัยได้วิเคราะห์รายละเอียดของ

รายวิชานี้พบว่า ประกอบไปด้วยเนื้อหาและ

ข้อมลูทีห่ลากหลายในทกุด้านของเหล่าประเทศ

สมาชิก และข้อมูลต้องมีการปรับเปลี่ยนให้

ทันปัจจุบันอยู่ตลอดเวลา จึงมีความจ�ำเป็นที่

นักเรียนต้องค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมด้วยตนเอง 

เพื่อท�ำความเข้าใจในเนื้อหา ความเป็นมา 

และสังคมวัฒนธรรมที่เป็นปัจจุบัน   อีกทั้ง

รายวิชานี้มีวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่เน้นการ

ใช้กระบวนการกลุ่ม กระบวนการคิดวิเคราะห์ 

การสบืค้นข้อมลูจากแหล่งเรยีนรู้ทีห่ลากหลาย 

รวมไปถงึการรวบรวมข้อมลู การอธบิายเหตผุล 

การใช้เทคโนโลยี และกระบวนการปฏบิัตอิย่าง

มีส่วนร่วม (สมเกียรติ ภู ่ระหงษ์, ประนอม  

พงษ์เผอืก และ กณุฑรีา บญุเลี้ยง, 2556)  ทัง้นี้  

ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่เน้น

ให้ผู ้เรียนพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูล Big 

Six Skills (Big Six Skills Information Problem-

Solving Approach หรอื Big Six Skills Approach) 

ทีพ่ฒันาขึ้นโดยนักการศกึษาชือ่ Mike Eisenberg 
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และ Bob Berkowitz (2001-2006) ซึ่งเป็นวิธี

การจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะ

ด้านการเข้าถึงข้อมูล แปรรูปข้อมูลจ�ำนวน

มหาศาลไปเป็นความรู้และความเข้าใจลึกซึ้ง 

ได้เน้นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาเป็น

เครื่องมือในการค้นหา รวบรวม สังเคราะห์ 

น�ำเสนอ และประเมินผลสารสนเทศ (ปาลิตา 

บัวสีด�ำ, 2551) ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ 

(1) การก�ำหนดภาระงาน (Task Definition)   

(2) การก�ำหนดกลยุทธ์แสวงหาสารสนเทศ  

(Information Seeking Strategies)  (3) การก�ำหนด 

แหล่งสารสนเทศและการเข้าถึงสารสนเทศ  

(Location and Access)   (4) การใช้สารสนเทศ 

(Use of Information) (5) การสังเคราะห์ข้อมูล 

(Synthesis) และ (6) การประเมนิผล (Evaluation) 

ผู้วิจัยจะน�ำแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให ้

ผูเ้รยีนพฒันาทกัษะการสบืค้นข้อมลูนี้มาใช้เป็น

แนวทางในการสร้างเครื่องมือในการประเมิน

ทักษะการสบืค้นของผู้เรยีน  

	 นอกจากนี้ในการพัฒนาบทเรียนบน

แทบ็เลต็พซีทีีเ่ป็นสือ่ในการจดัการเรยีนรู้จ�ำเป็น

ต้องมทีฤษฎทีีเ่กีย่วข้องมาใช้เป็นแนวทางในการ

พัฒนา ผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบ ADDIE Model  

ที่ภาสกร เรืองรอง (2556) ได้น�ำเสนอไว้โดย

ม ี5 ขัน้ตอน คอื 1) การวเิคราะห์ (A: Analysis)  

2) การออกแบบ (D: Design) 3) การพัฒนา (D: 

Development) 4) การทดลองใช้ (I: Implemen-

tation) และ 5) การประเมนิผล (E: Evaluation) 

ซึง่รปูแบบ ADDIE Model นี้เป็นทีย่อมรบักนัโดย

ทั่วไปว่าสามารถน�ำไปใช้ออกแบบและพัฒนา

บทเรยีนคอมพวิเตอร์  ได้เป็นอย่างดไีม่ว่าจะเป็น 

CAI/CBT, WBI/WBT  หรอื  e-Learning

	 ผู ้วิ จัยจึงคาดว่ามีความเป็นไปได้

อย่างสูงและมีความเหมาะสมในการที่จะใช้ 

บทเรยีนบนแทบ็เลต็พซีทีีพ่ฒันาขึ้นตามรปูแบบ 

ADDIE Model ร่วมกับแผนการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียน

พัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูล   Big Six Skills 

ในสือ่แทบ็เลต็ซึง่เป็นเทคโนโลยทีีม่คีณุลกัษณะ

ที่สามารถกระตุ้นการเรียนรู้และเอื้อต่อการ

สบืค้นข้อมูล ในการถ่ายทอดความรูแ้ละพฒันา

ทกัษะทีส่�ำคญัของรายวชิานี้ โดยเฉพาะอย่างยิง่

ทักษะการสืบค้นข้อมูล ซึ่งเป็นทักษะที่จ�ำเป็น

ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ที่ต้องเรียนรู้ด้วย

ตนเองและเรียนรู้ตลอดชีวิต ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมี

ความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนเรื่องอาเซียน

ศกึษาบนแทบ็เลต็พซี ีส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ 6 เพื่อเสริมสร้างทักษะการสืบค้น

ข้อมูลของผู้เรยีน

วัตถุประสงค์ของการวจิัย
	 วัตถุประสงค์ของการวจิัยมดีังต่อไปนี้

	 1.	 เพือ่พฒันาบทเรยีนบนแทบ็เลต็พซีี 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้สังคมศกึษา ศาสนา และ

วฒันธรรม เรือ่งอาเซยีนศกึษา ทีม่ปีระสทิธภิาพ

ตามเกณฑ์ (80/80)

	 2.	 เพื่อประเมินประสิทธิผลของ

บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี กลุ่มสาระการเรียน

รู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่อง

อาเซียนศึกษา ด้านความรู้ ทักษะการสืบค้น

ข้อมูล และเจตคติของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน

บนแทบ็เลต็พซี ีส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 6 โรงเรียนประถมศึกษาเอกชน จังหวัด

ปทุมธานี

วธิดี�ำเนนิการวจิัย
	 ประชากร

	 ประชากรที่ใช้ในการวจิัย คอื นักเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนประถม

ศึกษาเอกชน สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การ

ศึกษาประถมศึกษา ปทุมธานี เขต 1 จ�ำนวน  

23 โรงเรยีน และ เขต 2 จ�ำนวน 35 โรงเรยีน 
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รวมทัง้สิ้น 58 โรงเรยีน  ซึ่งเป็นโรงเรยีนที่ได้รับ

เลือกให้เข้าร่วมโครงการ One Tablet PC Per 

Child  โดยกระทรวงศกึษาธกิาร และได้รับการ

จัดสรรเครื่องคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต จึงมีความ

พร้อมในการจัดห้องเรยีนแบบ Smart Classroom 

	 กลุ่มตัวอย่าง

	 กลุ ่มตัวอย่างที่ ใช ้ในการวิจัย คือ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียน

ประถมศึกษาเอกชน สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่

การศกึษาประถมศกึษา ปทมุธาน ีเขต 1 จ�ำนวน 

2 โรงเรยีน  และเขต 2 จ�ำนวน 1 โรงเรยีน รวม

จ�ำนวน 3 โรงเรยีน โดยมจี�ำนวนนักเรยีนทัง้สิ้น 

59 คน ในภาคการศกึษาที ่2 ปีการศกึษา 2559  

ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) จากโรงเรยีนที่สมัครใจ (Volunteer) 

จะเข้าร่วมในงานวจิัยครัง้นี้ 

	 เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย

	 เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย ได้แก่ 1) บท

เรยีนบนแทบ็เลต็พซี ีเรือ่งอาเซยีนศกึษา ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   2) แผนการ

จัดการเรยีนรู้จ�ำนวน 3 หน่วยการเรยีนรู้ ได้แก่ 

หน่วยการเรยีนรู้ที่ 1: รู้จักอาเซยีน  หน่วยการ

เรียนรู้ที่ 2: เพื่อนบ้านอาเซียน และหน่วยการ

เรยีนรู้ที่ 3: พันธมติรอาเซยีน  3) แบบทดสอบ

ความรู้เรื่องอาเซียนศึกษาก่อนและหลังเรียน 

ของหน่วยการเรยีนรู้ที่ 1-3   มลีักษณะเป็นข้อ

ค�ำถามที่มีค�ำตอบ   4 ตัวเลือก จ�ำนวนหน่วย

การเรียนรู้ละ 10 ข้อ รวม 30 ข้อ   4) แบบ

ประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล มีลักษณะเป็น

ใบงานบันทึกขั้นตอนการสืบค้นข้อมูล ขั้นที่ 1 

ขัน้ก�ำหนดภาระงาน ขัน้ที่ 2 ขัน้ก�ำหนดกลยุทธ์

แสวงหาสารสนเทศ ขั้นที่ 3 ขั้นก�ำหนดแหล่ง

สารสนเทศและการเข้าถงึสารสนเทศ ขัน้ที ่4 ขัน้

การใช้สารสนเทศ ขัน้ที่ 5 ขัน้สังเคราะห์ข้อมูล 

และขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล   5) แบบประเมิน

เจตคติของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนแท็บเล็ต

พีซี มีลักษณะเป็นข้อค�ำถามประเมินระดับ

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบน

แทบ็เลต็พซี ีด้านเนื้อหา จ�ำนวน 10 ข้อ และด้าน

เทคนคิ จ�ำนวน 10 ข้อ รวมเป็น 20 ข้อ เป็นแบบ

มาตราส่วนประเมนิค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 

และ 6) แบบสะท้อนคิดของครู (Teacher’s  

reflection) เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู ้ด ้วย 

บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี เป็นแบบบันทึกหลัง

การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี

เรื่องอาเซยีนศกึษา จ�ำนวน 3 หน่วยการเรยีนรู้

	 เครือ่งมอืวจิยั 1-6 ได้ผ่านการประเมนิ

ความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content Validity) 

โดยผู ้ เชี่ ยวชาญทางด ้านการศึกษาและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ จ�ำนวน 3 คน โดยใช้

การประเมินความสอดคล้องของข้อค�ำถาม

และวัตถุประสงค์ (Index of Item-Objective  

Congruence: IOC) ได้ค่าสอดคล้องของแต่ละ

รายข้ออยู่ระหว่าง 0.66-1.00   ส�ำหรับเครื่อง

มือวิจัยที่ เป ็นแบบทดสอบความรู ้ เกี่ยวกับ

อาเซยีนศกึษามค่ีาความยากง่าย (p) อยูร่ะหว่าง 

0.22-0.74   ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r) อยู่ระหว่าง 

0.46-0.82  ค่าเฉลี่ยความยากง่ายของข้อสอบ

ที่ได้มคี่าเท่ากับ 0.49  ค่าเฉลี่ยอ�ำนาจจ�ำแนก

ของข้อสอบมคี่าเท่ากับ 0.63 และค่าความเชื่อ

มั่นเท่ากับ 0.93 

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 การเกบ็รวบรวมข้อมลู ผูว้จิยัได้ด�ำเนนิ

การทดลองตามขัน้ตอนดังนี้

	 1.	 ผู้วิจัยได้น�ำเครื่องมือวิจัย 1-6 ที่

สร้างขึ้นและผ่านการประเมินความเที่ยงตรง

ของเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ 3 คน ไปใช้สอนกับ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน

ประถมศึกษาเอกชน สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี ที่เป็นกลุ่ม

ตัวอย่าง จ�ำนวน 3 โรงเรยีน ในภาคการศกึษา

ที่ 2 ปีการศกึษา 2559
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	 2.	 ผู้วิจัยให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบ

ความรู้เรื่อง อาเซยีนศกึษา ก่อนเรยีนในแต่ละ

หน่วยการเรียนรู้ ซึ่งมีลักษณะเป็นข้อค�ำถามที่

มคี�ำตอบ 4 ตัวเลอืก จ�ำนวน 10 ข้อ 

	 3.	 ผู้วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดย

ใช้บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีที่พัฒนาขึ้นร่วมกับ

แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นพัฒนาทักษะการ

สบืค้นข้อมูล ตามแนวคดิ Big Six Skills ที่ม ี6 

ขัน้ตอน ดังนี้

	 ขั้นที่  1 ขั้นก�ำหนดภาระงาน ครู

มอบหมายให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาเนื้อหา

จากบทเรียนบนแท็บเล็ตในประเด็นที่กลุ ่ม

ได้รับ 1 ประเด็น แล้วสมาชิกในกลุ่มร่วมกัน 

พิจารณาประเด็นเพื่อให้เกิดความเข้าใจใน

เนื้อหาหลักและสามารถระบุค�ำส�ำคัญ 2-3 ค�ำ  

แล้วเขยีนค�ำตอบในใบงาน

	 ขั้นที่ 2 ขั้นก�ำหนดกลยุทธ์แสวงหา

สารสนเทศ ครูทบทวนวธิกีารสบืค้นข้อมูล โดย

อธิบายและสาธิตให้นักเรียนทุกกลุ่มเข้าใจวิธี

การสบืค้นข้อมูลของแต่ละหน่วยการเรยีนรู้

	 ขั้นที่ 3 ขั้นก�ำหนดแหล่งสารสนเทศ

และการเข้าถึงสารสนเทศ ครูให้นักเรียนแต่ละ

กลุ่มใช้ค�ำส�ำคัญในการสืบค้นข้อมูลทั้งระบบ 

Offline และ Online ตามแหล่งข้อมูลที่แนะน�ำ

	 ขัน้ที่ 4 ขัน้การใช้สารสนเทศ นักเรยีน

แต่ละกลุ่มอ่านข้อมูลที่สืบค้นได้ และช่วยกัน

พจิารณาคัดเลอืกข้อมูลที่ต้องการเพื่อน�ำมาใช้

	 ขัน้ที่ 5 ขัน้สังเคราะห์ข้อมูล นักเรยีน

แต่ละกลุ่มน�ำข้อมูลที่สืบค้นไปเปรียบเทียบว่า

เป็นข้อมูลที่เหมือนกันหรือข้อมูลที่ต่างกันกับ

เพือ่นในกลุ่ม แล้วน�ำข้อมลูเหล่านัน้มาประมวล

และเรยีบเรยีงให้ครอบคลุมเนื้อหาในประเด็นที่

กลุ่มได้รับ และน�ำเสนอหน้าชัน้เรยีนต่อไป

	 ขัน้ที ่6 ขัน้ประเมนิผล ครแูละนกัเรยีน

ร่วมกนัพจิารณากระบวนการท�ำงานกลุ่มในการ

สบืค้นข้อมลูและการน�ำเสนอข้อมลู โดยประเมนิ

พฤติกรรมการท�ำงานของกลุ่มและผลงานของ

กลุม่ เพือ่น�ำมาปรบัปรงุแก้ไขในการท�ำงานกลุม่

ครัง้ต่อไป 

	 4. ผู้วิจัยให้นักเรียนท�ำแบบประเมิน

ทักษะการสืบค้นข้อมูล มีลักษณะเป็นใบงาน

บันทึกขั้นตอนการสืบค้นข้อมูลในระหว่าง

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ที่เน้นพัฒนาทักษะ

การสบืค้นข้อมูล ตามแนวคดิ Big Six Skills  

	 5. ผู้วิจัยให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบ

ความรู้เรื่องอาเซียนศึกษาหลังเรียนในแต่ละ

หน่วยการเรยีนรู้ 

	 6. ผู้วิจัยให้นักเรียนท�ำแบบประเมิน

เจตคติของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนแท็บเล็ต

พซี ี 

	 7. ผู้วจิัยน�ำข้อมูลที่ได้ไปวเิคราะห์

	 การวเิคราะห์ข้อมูล

	 สถติทิี่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 

การหาประสิทธิภาพ E1/E2 ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าท ี 

(t-test dependent)

ผลการวจิัย
	 ผลการวจิัยพบว่า 

	 1.	 ผลการหาประสิทธิภาพของบท

เรยีนบนแทบ็เลต็พซีเีรือ่งอาเซยีนศกึษา ส�ำหรบั

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีนประถม

ศกึษาเอกชน จงัหวัดปทมุธาน ีแสดงไว้ในตาราง

ที่ 1 ดังนี้ 
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	 จากตารางที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพ

ของบทเรยีนบนแท็บเล็ตพซีเีรื่องอาเซยีนศกึษา 

ส�ำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีน

ประถมศกึษาเอกชน จงัหวดัปทมุธาน ี ทีพ่ฒันา

ขึ้นมคี่าประสทิธภิาพ E1 เท่ากับ 80.38 และ E2 

เท่ากับ 85.30 ซึ่งมีประสิทธิภาพ เป็นไปตาม

เกณฑ์ E1/E2 คอืไม่ต�่ำกว่า 80/80

ตารางที่ 1 ผลการหาประสทิธภิาพของบทเรยีนบนแท็บเล็ตพซีเีรื่องอาเซยีนศกึษา ส�ำหรับนักเรยีน

ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีนประถมศกึษาเอกชน จังหวัดปทุมธานี

ตารางที่ 2 ผลการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนก่อนเรยีนและหลังเรยีนเรื่องอาเซยีนศกึษา 

ของ 3 โรงเรยีน

	 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีนประถม

ศึกษาเอกชน จังหวัดปทุมธานี ที่เรียนด้วยบท

เรยีนบนแท็บเล็ตพซีเีรื่องอาเซยีนศกึษา
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	 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรือ่งอาเซยีน

ศกึษา ของ 3 โรงเรยีน หลังเรยีน ( = 21.25, 

S.D. = 4.98) สูงกว่าก่อนเรียน ( = 14.34,  

S.D. = 3.96) อย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ 

.01  โดยอธบิายแยกแต่ละโรงเรยีนดังนี้

	 นกัเรยีนจากโรงเรยีนที ่1 มผีลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียน ( = 23.84, S.D. = 

4.66) สูงกว่าก่อนเรียน ( = 15.89, S.D. = 

4.86) อย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ .01

	 นกัเรยีนจากโรงเรยีนที ่2 มผีลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียน ( = 21.55, S.D. = 

5.22) สูงกว่าก่อนเรียน ( = 14.75, S.D. = 

3.19) อย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ .01

	 นกัเรยีนจากโรงเรยีนที ่3 มผีลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียน ( = 18.50, S.D. = 

3.63) สูงกว่าก่อนเรียน ( = 12.45, S.D. = 

3.00) อย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ .01

	 3. ผลการใช้บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี

เรื่องอาเซียนศึกษา ร่วมกับแผนการจัดการ

เรียนรู้ เพื่อเสริมสร้างทักษะการสืบค้นข้อมูล  

แสดงพัฒนาการทักษะการสืบค้นข้อมูลของ

นักเรยีน

	 พัฒนาการทักษะการสืบค้นข้อมูล

นกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยบทเรยีนบนแท็บเลต็พซีเีรือ่ง

อาเซยีนศกึษา เมือ่พจิารณาจากค่าเฉลีย่ พบว่า 

มีการเปลี่ยนแปลงทางด้านทักษะการสืบค้น

ข้อมูลเกิดขึ้นโดยมีแนวโน้มสูงขึ้นตามล�ำดับทั้ง 

3 โรงเรยีน โดยอธบิายแยกแต่ละโรงเรยีนดังนี้

	 นักเรียนจากโรงเรียนที่  1 มีการ

พฒันาการทกัษะการสบืค้นข้อมลู โดยพจิารณา

จากค่าเฉลี่ยพบว่ามีการพัฒนาด้านทักษะการ

สบืค้นข้อมลูสงูขึ้นอย่างต่อเนือ่ง จากหน่วยการ

เรยีนรู้ที่ 1, 2 และ 3 คอื 9.75 (60.94%), 13.35 

(83.44%) และ 14.80 (92.50%) ตามล�ำดับ

	 นักเรียนจากโรงเรียนที่  2 มีการ

พฒันาการทกัษะการสบืค้นข้อมลู โดยพจิารณา

จากค่าเฉลี่ยพบว่ามีการพัฒนาด้านทักษะการ

สบืคน้ข้อมลูสงูขึ้นอย่างต่อเนือ่ง จากหน่วยการ

เรยีนรู้ที่ 1, 2 และ 3 คอื 9.75 (60.94%), 13.35 

(83.44%) และ 14.80 (92.50%) ตามล�ำดับ

	 นักเรียนจากโรงเรียนที่  3 มีการ

พฒันาการทกัษะการสบืค้นข้อมลู โดยพจิารณา

จากค่าเฉลี่ยพบว่ามีการพัฒนาด้านทักษะการ

สบืคน้ข้อมลูสงูขึ้นอย่างต่อเนือ่ง จากหน่วยการ

เรยีนรูท้ี่ 1, 2 และ 3 คอื 10.55 (65.94%), 13.25 

(82.81%) และ 14.20 (88.75%) ตามล�ำดับ

	 4. ผลการประเมนิเจตคตขิองนกัเรยีน

ที่มีต่อบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีเรื่องอาเซียน

ศึกษา ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรยีนประถมศกึษาเอกชน จังหวัดปทุมธานี

เจตคติของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนแท็บเล็ต

พีซีเรื่องอาเซียนศึกษาฯ เมื่อพิจารณาจากค่า

เฉลี่ยพบว่านักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก

ที่สุดทัง้ 3 โรงเรยีน ( = 4.52, S.D. = 0.37) 

โดยอธบิายแยกแต่ละโรงเรยีนดังนี้

	 นักเรยีนจากโรงเรยีนที่ 1 มเีจตคตติ่อ

บทเรยีนบนแท็บเล็ตพซีฯี โดยรวม 2 ด้านพบว่า 

มีความพึงพอใจอยู ่ในระดับมากที่สุด ( = 

4.51, S.D. = 0.39) เมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน

พบว่า ด้านเนื้อหามีความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด ( = 4.55, S.D. = 0.37)  และด้าน

เทคนิคมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( = 

4.46, S.D. = 0.47)

	 นักเรยีนจากโรงเรยีนที่ 2 มเีจตคตติ่อ

บทเรยีนบนแท็บเล็ตพซีฯี โดยรวม 2 ด้านพบว่า 

มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ ( = 4.53, 

S.D. = 0.33) เมื่อพจิารณาเป็นรายด้านพบว่า 

ด้านเนื้อหามีความพึงพอใจอยู ่ในระดับมาก  

( = 4.44, S.D. = 0.41) และด้านเทคนิคมี

ความพงึพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.62,  

S.D. = 0.39)
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นักเรยีนจากโรงเรยีนที่ 3 มเีจตคตติ่อบทเรยีน

บนแท็บเล็ตพซีฯี โดยรวม 2 ด้านพบว่า มคีวาม

พงึพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.54, S.D. 

= 0.40) เมื่อพจิารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้าน

เนื้อหามคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ (

= 4.58, S.D. = 0.35) และด้านเทคนคิมคีวาม

พึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( = 4.49,   S.D. = 

0.56)

	 5. ผลการสะท้อนคดิของครู (Teach-

er’s  reflection) เกี่ยวกับการจัดการเรยีนรู้ด้วย

บทเรยีนบนแท็บเล็ตพซีี  ซึ่งผู้วจิัยเป็นครูผู้สอน

เองทัง้ 3 โรงเรยีน และเป็นผู้บันทกึการสะท้อน

คดิในครัง้นี้

	 ผลการสะท้อนคดิของครจูากโรงเรยีน

ที ่1 พบว่า การสร้างบรรยากาศให้เหมาะสมกบั

การจดัการเรยีนรูเ้ป็นปัจจัยทีส่�ำคญั โดยเฉพาะ

การน�ำสือ่เทคโนโลยมีาใช้ในห้องเรยีน เนือ่งจาก

นกัเรยีนยงัไม่คุน้เคยกบับทเรยีนทีอ่ยูใ่นแทบ็เลต็

และปฏิบัติตนไม่ถูกในการจัดการเรียนรู้แบบ

ใหม่ ดังนั้นครูจึงต้องวางแผนการจัดการเรียน

รู้ให้ด ี สามารถยดืหยุ่นได้ตามสถานการณ์ อกี

ทั้งต้องจัดเตรียมอุปกรณ์แท็บเล็ตและอุปกรณ์

ส�ำหรบัการเชือ่มต่ออนิเตอร์เนต็ให้พร้อมใช้งาน

ได้อย่างมปีระสทิธภิาพ

	 ผลการสะท้อนคดิของครจูากโรงเรยีน

ที่ 2 พบว่า ในการใช้บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี

ที่มีการจัดกิจกรรมแบบกลุ่มเพื่อให้สมาชิกใน

กลุ่มช่วยกันสืบค้นข้อมูลนี้ หากสมาชิกในกลุ่ม

มีความสามารถที่แตกต่างกัน นักเรียนเก่ง 

ปานกลาง และอ่อน ควรให้แต่ละกลุ่มเลือก

หัวหน้ากลุ่มเพื่อก�ำหนดบทบาทสมาชิกในกลุ่ม

ให้มีหน้าที่ในการสืบค้นข้อมูลได้เท่าเทียมกัน 

เพื่อให้นักเรียนเก่งคอยช่วยเหลือนักเรียนอ่อน

ให้สามารถเรียนรู้และท�ำกิจกรรมไปพร้อม ๆ 

กับเพื่อนได้ ซึ่งเป็นการพัฒนาการเรียนรู้ของ

นักเรยีนอ่อนได้ด้วย

	 ผลการสะท้อนคดิของครจูากโรงเรยีน

ที่ 3 พบว่า การใช้บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี

ร่วมกับแผนการจัดการเรียนรู ้ในชั้นเรียนที่มี

นกัเรยีนทีไ่ม่ค่อยสนใจเรยีน ชอบเล่นกนั คยุกนั 

รวมถึงใช้แท็บเล็ตท�ำกิจกรรมอื่นที่ไม่ได้อยู่ใน 

บทเรยีนทีค่รกู�ำลงัด�ำเนนิกจิกรรมอยู ่ครตู้องหา

วิธีดึงความสนใจให้นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมใน 

บทเรยีน เช่น สลับที่นั่งของกลุ่มที่ไม่ค่อยสนใจ

ให้อยู่ด้านหน้าชัน้เรยีน ครูโยนค�ำถามให้กลุ่มนี้ 

บ่อยครั้งขึ้น รวมถึงเสริมแรงกระตุ้นทางบวก

ด้วยการแข่งขันผลงานกลุ่ม หากผลงานดีจะ

ได้รางวัลเล็ก ๆ น้อย ๆ ท�ำให้นักเรยีนที่ไม่ค่อย

ตั้งใจเรียนกลับมาสนใจเรียนและร่วมกิจกรรม

การสบืค้นข้อมูลกบัเพือ่นสมาชกิในกลุ่มเพือ่ท�ำ

ผลงานของกลุ่มให้ดี

สรุปผลการวจิัย
	 1.	 บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี เรื่ อง

อาเซียนศึกษาที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/

E2 =  80.38/85.30 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด

คอื 80/80  

	 2.	 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบน

แท็บเล็ตพีซีมีคะแนนเฉลี่ยความรู้เรื่องอาเซียน

ศึกษา หลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมี

นัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 ทัง้ 3 โรงเรยีน  

	 3.	 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยด้านทักษะ

การสืบค้นข้อมูลในแต่หน่วยการเรียนรู้เพิ่มขึ้น

อย่างต่อเนื่อง 

	 4.	 คะแนนเฉลี่ยด ้านเจตคติของ

นักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีอยู่ใน

ระดับมากที่สุดทัง้ 3 โรงเรยีน คอื โรงเรยีนที่ 1  

( = 4.51, S.D. = 0.39) โรงเรียนที่ 2 ( = 

4.53, S.D. = 0.33) และโรงเรยีนที ่3 ( = 4.54, 

S.D. = 0.40)

	 5. ผลการสะท้อนคิดของครูมี  3 

ประเด็นหลักคือ (1) การสร้างบรรยากาศใน 
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ชัน้เรยีนให้เหมาะสมกับการเรยีนรู ้(2) กจิกรรม

แบบกลุม่สามารถช่วยพฒันาการเรยีนรูส้�ำหรบั

นักเรียนอ่อนได้ และ (3) ควรมีกิจกรรมเสริม

เพือ่กระตุ้นความสนใจในการเรยีนของนกัเรยีน

อภปิรายผลการวจิัย

	 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียน

บนแท็บเล็ตพีซีเรื่องอาเซียนศึกษา ส�ำหรับ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีนประถม

ศกึษาเอกชน จังหวัดปทุมธาน ี พบว่า ผลการ

เรียนของนักเรียนจากการท�ำแบบฝึกหัดและ

แบบทดสอบหลังเรียนมีค่าประสิทธิภาพ E1 

เท่ากับ 80.38 และ E2 เท่ากับ 85.30 ตาม

ล�ำดบั ซึง่เป็นไปตามเกณฑ์ คอืไม่ต�ำ่กว่า 80/80 

เป็นเพราะผู ้วิจัยได้ออกแบบและวิเคราะห  ์

บทเรียนตามขั้นตอนโดยการน�ำหลักการ

ออกแบบบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีของ ภาสกร 

เรืองรอง (2556) มาเป็นแนวทางในการสร้าง

บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี โดยมีลักษณะเป็น 

แอพพลิเคชั่นในระบบปฏิบัติการ Android ซึ่ง

มีกิจกรรมการจัดการเรียนรู ้ที่เปิดโอกาสให้

นักเรียนค้นคว้าข้อมูลผ่านอินเตอร์เน็ต ท�ำให้

ผู ้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนบนแท็บเล็ต

พีซีและสนุกกับการเรียน   อีกทั้งได้ปรับปรุง

แก้ไขตามค�ำแนะน�ำของผู้เชี่ยวชาญทางด้าน

การศึกษาและเทคโนโลยีสารสนเทศก่อนน�ำ

ไปใช้ จึงท�ำให้บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีฯ ที่ผู ้

วิจัยพัฒนาขึ้นใช้งานง่ายและมีการน�ำเสนอ

ในรูปแบบมัลติมีเดียที่สื่อความหมายและ

สอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรียน เหมาะสม

กับระดับของผู ้ เรียน และเนื้อหาของแบบ

ทดสอบเรียงจากง ่ายไปหายาก จึงท�ำให ้

ประสิทธิภาพของบทเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่

ก�ำหนดไว้สอดคล้องกับงานวิจัยของ วิลัยพร 

ไชยสิทธิ์ (2555) ที่ได้พัฒนาแอพพลิเคชั่นฝึก

ทักษะทางคณิตศาสตร์บนเครื่องคอมพิวเตอร์

แท็บเล็ตส�ำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 1 ซึ่งมีผลการประเมินประสิทธิภาพของ

แอพพลเิคชั่น E1/E2 เท่ากับ 80.78/95.11 และ

สอดคล้องกับ ดาราวรรณ นนทวาสี, วิวัฒน์  

มีสุวรรณ์ และเอกสิทธิ์ เทียมแก้ว (2557) ที่

ได้พัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรู้บนระบบ

ปฏิบัติการแอนดรอยด์: กรณีศึกษาส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัย 

พบว่า การสร้างแอพพลเิคชัน่เพือ่การเรยีนรูบ้น

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ควรมีการเรียบ

เรียงเนื้อหาจากง่ายไปหายากและมีการตรวจ

สอบเนื้อหาให้ตรงกบัตวัชี้วดัรายวชิา ใช้ภาษาให้

เหมาะสมกบัวัยของผูเ้รยีน รวมถงึการออกแบบ

หน้าจอต้องค�ำนึงถึงสีพื้นหลังและรูปพื้นหลัง 

อีกทั้งเสียงที่ใช้ประกอบต้องสอดคล้องกับ

รปูภาพหรอืเนื้อหา และมกีารกระตุ้นความสนใจ

เป็นระยะ ๆ  จงึท�ำให้แอพพลเิคชัน่เพื่อการเรยีน

รูบ้นระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์มปีระสทิธภิาพ

เท่ากับ 85.47/85.52

	 เมื่อเปรียบเทียบความรู้เรื่องอาเซียน

ศึกษาที่ได้รับก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า 

นักเรียนทั้ง 3 โรงเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนเรือ่งอาเซยีนศกึษา หลงัเรยีน ( = 21.25, 

S.D. = 4.98) สูงกว่าก่อนเรยีน   ( = 14.34, 

S.D. = 3.96) อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05   ทั้งนี้มีสาเหตุมาจากบทเรียนบน

แท็บเล็ตพีซีที่ผู ้วิจัยพัฒนาขึ้นน�ำเสนอเนื้อหา

ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีทั้งภาพ เสียง บรรยาย 

ภาพเคลื่อนไหว ท�ำให้กระตุ้นผู้เรียนให้อยาก

เรียนรู้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ   ติมาพร    

ศรีเวียง, วิวัฒน์ มีสุวรรณ์ และพิชญาภา  

ยวงสร้อย (2560) ได้ศึกษาการวิจัยเรื่อง  

การพัฒนาแอพพลิเคช่ันบนคอมพิวเตอร ์

แท็บเล็ตเรื่องอาเซียนศึกษา ส�ำหรับนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 ทีม่กีารออกแบบบทเรยีน

โดยค�ำนงึถงึผูเ้รยีน เนื้อหาบทเรยีน การน�ำเสนอ

ภาพ ส ีตวัอกัษร ท�ำให้ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน
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ของนักเรียนที่เรียนด้วยแอพพลิเคชั่นหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 นอกจากนี้การมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี

ระหว่างครูและนักเรียนนับเป็นปัจจัยที่ส�ำคัญ

ในการเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังที่ Phan  

(2008) ได้กล่าวไว้ว่า การเรยีนในห้องเรยีนจะ

สามารถเกิดขึ้นนั้นจะต้องอาศัยความตั้งใจของ

ผู้เรียนต่อสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในชั้นเรียน ความ

พยายามของครูในการน�ำเสนอเครื่องมือหรือ

สื่อการเรียนการสอนต่าง ๆ และปฏิสัมพันธ์

ที่เกิดขึ้นระหว่างครูและนักเรียน รวมถึงการ

สร้างรูปแบบความเข้าใจในการเรียนรู้ที่แตก

ต่างกันถือเป็นขั้นตอนที่ส�ำคัญในการออกแบบ

การเรียนการสอนให้เกิดประสิทธิภาพส�ำหรับ

นักเรยีนทุกคน

	 ด้านพัฒนาการของทักษะการสืบค้น

ข้อมูลของนักเรียนที่ เรียนด้วยบทเรียนบน

แท็บเล็ตพีซีเรื่องอาเซียนศึกษาตามแผนการ

จัดการ เรียนรู ้  พบว ่ าคะแนนเฉลี่ ยของ 

พัฒนาการด้านทักษะการสืบค้นข้อมูลของ

นักเรียนจากการปฏิบัติในแต่ละหน่วยการ

เรียนรู้เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่องทั้ง 3 โรงเรียน  

เป็นเพราะผู้วิจัยได้น�ำแนวคิดการจัดการเรียน

รู ้แบบ Big Six Skills มาใช้ในการพัฒนา

บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีและแผนการจัดการ

เรียนรู้ โดยมีกิจกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน 

ประกอบด้วย ขัน้ที่ 1 ขัน้ก�ำหนดภาระงาน เป็น

กิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักเรียนร่วมกันระดม

ความคิดเพื่อหาค�ำส�ำคัญในการสืบค้นข้อมูล 

ท�ำให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นและใส่ใจใน

การหาค�ำส�ำคัญร่วมกัน   ขั้นที่ 2 ขั้นก�ำหนด

กลยุทธ์แสวงหาสารสนเทศ เป็นกิจกรรมที่ให้

นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการสืบค้นข้อมูลจากคู่มือ

การสืบค้นข้อมูลจากในบทเรียนบนแท็บเล็ต

พีซี และทดลองสืบค้นข้อมูล จะช่วยส่งเสริม

ให้นักเรียนสามารถเลือกวิธีการเข้าถึงแหล่ง

ข้อมูลที่หลากหลายจากอินเตอร์เน็ต ขั้นที่ 3 

ขั้นก�ำหนดแหล่งสารสนเทศและการเข้าถึง

สารสนเทศ เป็นกิจกรรมที่ให้นักเรียนสืบค้น

ข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต ซึ่งการใช้แหล่งข้อมูล

ที่มีหลากหลายจะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของ

นักเรียนให้ผู ้เรียนมีแหล่งการเรียนรู ้เพิ่มขึ้น 

ได้รับข้อมูลที่มีความหลากหลายขึ้น และได้รับ

ความรูท้ีม่คีวามหลากหลายมติ ิอกีทัง้ยงัช่วยส่ง

เสรมิทกัษะนกัเรยีนค้นหาและเลอืกแหล่งข้อมลู

ที่มีความน่าเชื่อถือและประเมินแหล่งข้อมูล 

นัน้ ๆ  ก่อนจะเลอืกสบืค้นข้อมูล  ขัน้ที่ 4 ขัน้การ

ใช้สารสนเทศ เป็นกจิกรรมทีใ่ห้นักเรยีนช่วยกนั

พิจารณาคัดเลือกข้อมูลที่ต้องการเพื่อน�ำมา

ใช้ ซึ่งท�ำให้นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการคัดเลือก

ข้อมูลให้ตรงตามกับความต้องการมากที่สุด  

ขั้นที่ 5 ขั้นสังเคราะห์ข้อมูล เป็นกิจกรรมที่ให้

นักเรียนร่วมกันน�ำข้อมูลมาประมวลและเรียบ

เรียงให้ครอบคลุมเนื้อหาในประเด็นที่กลุ่มได้

รบัเพือ่เตรยีมการน�ำเสนอหน้าชัน้เรยีน เป็นการ

ส่งเสริมและเริ่มพัฒนาให้นักเรียนสร้างองค์

ความรู้ใหม่ ๆ ได้ด้วยตนเอง นักเรยีนสามารถ

สังเคราะห์ข้อมูลจากข้อมูลที่ตนเองสืบค้นมา

ได้ และสามารถน�ำข้อมูลที่สังเคราะห์ได้แล้ว

นั้นมาประยุกต์ใช้งานได้ตรงตามวัตถุประสงค ์

โดยผ่านกิจกรรมที่ครูก�ำหนดขึ้นและเกิดเป็น

ชิ้นงานใหม่ขึ้นมา และขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล 

เป็นการประเมินผลจากการท�ำกิจกรรมหรือ

ชิ้นงานที่ผ่านกระบวนการท�ำกิจกรรมตั้งแต่ขั้น

ที่ 1 ถงึ ขัน้ที่ 5 เพื่อประเมนิว่าข้อมูลที่นักเรยีน

ได้มานั้นสามารถน�ำมาใช้ตามวัตถุประสงค์

ที่ก�ำหนดไว้หรือไม่   ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้หลัง

จากที่นักเรยีนได้ท�ำกจิกรรมครบ 6 ขัน้ พบว่า 

นักเรียนสามารถน�ำข้อมูลของตนเองมาสร้าง

ใช้ในการสร้างชิ้นงานและสามารถน�ำข้อมูลมา

ใช้ในการท�ำภาระงานต่าง ๆ ที่ได้แทรกไปใน

กจิกรรมการเรยีนในครัง้นี้ได้ บรรลวัุตถปุระสงค์ 
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สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Bienkowski, 

Haertel, Yamaguchi, Molina, Adamson and 

Peck-Theis (2005) ได้ท�ำการวิจัยโครงการ

การใช้สื่อแท็บเล็ตในการจัดการเรียนการสอน

ที่มีผลต่อผู้เรียนด้านพัฒนาสมรรถนะด้าน IT 

สูงขึ้นในระดับดีมาก โดยเฉพาะทักษะการใช้

เพื่อการสืบค้นข้อมูลและการเข้าถึงสารสนเทศ

ทางการเรียนรู้จากงานที่ได้รับมอบหมายจาก

ครูผู้สอน อีกทั้งยังช่วยส่งเสริมทักษะนักเรียน

ค้นหาและเลือกแหล่งข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือ

และประเมินแหล่งข้อมูลนั้น ๆ ก่อนจะเลือก

สืบค้นข้อมูล ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  

ปาลติา บัวสดี�ำ (2551) ที่พบว่านักเรยีนที่เรยีน

ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ Big Six Skills 

เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศและคอมพิวเตอร์เบื้อง

ต้น มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนเพิม่ขึ้นอย่างมนียั

ส�ำคัญที่ระดับ .05 

	 ด้านเจตคตขิองนกัเรยีนทีม่ต่ีอบทเรยีน 

บนแท็บเล็ตพีซีเรื่องอาเซียนศึกษา พบว่า 

นักเรียนมีเจตคติต่อบทเรียนในภาพรวมอยู่ 

ในระดับมากที่สุดทั้ง 3 โรงเรียน ( = 4.52, 

S.D. = 0.37) เพราะเป็นสื่อที่แปลกใหม่ น�ำ

เสนอเนื้อหาไม่ยากเกินไป เข้าใจง่าย โดยใช้

ข ้อความ อักษรภาพเคลื่อนไหว และเสียง

บรรยายที่ดึงดูดความสนใจ ท�ำให้สนุกกับการ

เรียนและช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจการเรียน

มากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับ กษริา บุญพันธ์ และ

ภาสกร เรอืงรอง (2557) ที่นักเรยีนมคีวามพงึ

พอใจต่อบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีเพื่อส่งเสริม

การอ่านสะกดค�ำ  ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 1 อยู ่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 

( = 4.82) และในด้านความสนุกสนานในการ

เรียนด้วยบทเรียนบนแท็บเล็ต เสียงดนตรีและ

เสียงประกอบท�ำให้บทเรียนน่าสนใจ เนื้อหา

บทเรียนเข้าใจง่าย และนักเรียนสามารถศึกษา

ด้วยตนเอง รวมถงึสามารถเรยีนรูไ้ด้ตลอดเวลา

อกีด้วยสอดคล้องกับ ประภาศรี แสงอนุศาสน์ 

(2558) ที่นักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียน

มลัตมิเีดยีบนแทบ็เลต็ โดยใช้รปูแบบการจดัการ

เรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองอยู่ใน

ระดับมากที่สุด ( = 4.63) 

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะการน�ำผลการวจิยัไปใช้

	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามบท

เรียนบนแท็บเล็ตพีซีที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นนี้ ครูจะ

ต้องศกึษาแผนการจดัการเรยีนรู้ให้เข้าใจก่อนที่

จะน�ำไปใช้ ควรมกีารเตรยีมความพร้อมในด้าน

อุปกรณ์ต่าง ๆ (คอมพวิเตอร์ จอโปรเจ็กเตอร์ 

เครื่องแท็บเล็ตพีซี รวมไปถึงระบบเครือข่ายไร้

สายและซอฟต์แวร์ต่าง ๆ ) ในด้านผูเ้รยีนและครู

ผูส้อนเพือ่ให้สามารถด�ำเนนิกจิกรรมตามล�ำดบั

ขัน้ตอนการจดัการเรยีนรู้ได้ เนือ่งจากครูจะต้อง

คอยชี้แนะให้แก่นักเรียนและคอยกระตุ้นความ

คิดให้แก่นักเรียนในเรื่องวิธีการสืบค้นข้อมูล

ที่ถูกต้อง เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ตรงความต้องการ

มากที่สุด และกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วม

ในการเรียนรู้ตลอดเวลา อีกทั้งกิจกรรมการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีที่

พัฒนาขึ้นนี้นักเรียนต้องปฏิบัติด้วยตนเองใน

การสืบค้นข้อมูลจากอินเตอร์เน็ตและท�ำงาน

ร่วมกับเพื่อน จงึจ�ำเป็นต้องมแีท็บเล็ตพซีเีพยีง

พอส�ำหรับนักเรียนทุกคน และระบบเครือข่าย

ไร้สาย Wi-Fi ต้องสามารถรองรับการเชื่อม

ต่อสัญญาณอินเตอร์เน็ตของนักเรียนในกรณีที่

เชื่อมต่ออนิเตอร์เน็ตพร้อมกัน
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	 ข้อเสนอแนะในการวจิัยครั้งต่อไป

	 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส�ำหรับการวิจัย

ครัง้ต่อไปส�ำหรบัผูบ้รหิารโรงเรยีนและครผููส้อน 

ดังนี้

	 1.	 ผู้บริหารโรงเรียน ควรมีการวิจัย

และพฒันาระบบการจดัการเรยีนการสอน โดย

การน�ำสื่อการสอนที่เป็นเทคโนโลยีสมัยใหม่

ทั้งฮาร์ดแวร์และซอฟท์แวร์มาใช้สนับสนุนการ

เรยีนการสอนของครผููส้อนในทกุกลุม่สาระวชิา  

เนื่องจากผู้เรียนยุคปัจจุบันสามารถใช้อุปกรณ์

ที่เป็นเทคโนโลยใีหม่ ๆ ได้เป็นอย่างด ี อกีทัง้ยัง

ท�ำให้ผู้เรยีนสนใจในการเรยีนการสอนยิ่งขึ้น

	 2.	ครผููส้อน ควรมกีารวจิยัในชัน้เรยีน

ทีเ่กีย่วกบัการพฒันาบทเรยีนบนแทบ็เลต็พซีใีน

เนื้อหาวิชาที่เหมาะสมและหลากหลายกับวิธี

การเรียนการสอนแบบต่าง ๆ เพื่อเสริมสร้าง

ทักษะด้านอื่น ๆ เช่น ทักษะด้านภาษาอังกฤษ  

ทักษะการคดิวเิคราะห์ เป็นต้น เพื่อเป็นการน�ำ

เทคโนโลยีมาใช้เป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ให้

มปีระสทิธภิาพยิง่ขึ้น และสรา้งสรรคน์วตักรรม

ทางการศึกษา อีกทั้งสื่อการสอนที่พัฒนาขึ้น

นี้ต้องสามารถรองรับกับการเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยทีี่ทันสมัยในอนาคตได้ด้วย 
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