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บทคัดย่อ
	

	 การวจิยัครัง้นี้มวีตัถปุระสงค์ เพือ่สร้างและหาประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วย

สอนเพือ่ศกึษาประสทิธผิลของบทเรยีน และเพือ่ศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ต่ีอการเรยีนโดย

ใช้บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรยีนรูท้ศนยิม กลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ ส�ำหรบั

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ประชากรทีใ่ช้ในการวจิยัในครัง้นี้ได้แก่ นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 

โรงเรยีนบ้านกึ้ดสามสบิ ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2558 จ�ำนวน 8 คน เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการศกึษา ได้แก่  

1) บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนหน่วยการเรยีนรู ้ทศนยิม ระดบัประถมศกึษาปีที ่6 2) แบบทดสอบผล

สมัฤทธิท์างการเรยีน และ 3) แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีน สถติทิีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู 

คอื ค่าเฉลี่ยร้อยละ  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อหาค่าความก้าวหน้าของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน  

โดยใช้ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) และการหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

(E
1
 /E

2
)

	 ผลวจิัยปรากฏดังนี้

	 1.	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรียนรู้ ทศนิยม กลุ่มสาระการเรียนรู ้

คณติศาสตร์ ส�ำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ที่สร้างขึ้นมปีระสทิธภิาพเท่ากับ 81.07/82.92 

	 2.	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหน่วย

การเรียนรู้ทศนิยม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน  ค่าดัชนปีระสทิธผิล (E.I.) มคี่าเท่ากับ 0.542 

1	 นักศกึษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวชิาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์
2	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ภาควชิาหลักสูตรและการสอน  คณะครุศาสตร์
3	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ภาควชิาเทคนคิการศกึษา  คณะครุศาสตร์
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	 3.	ความพงึพอใจของนักเรยีนระดับชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีนบ้านกึ้ดสามสบิที่มตี่อ

บทเรยีนคอมพวิเตอร์ ช่วยสอน หน่วยการเรยีนรู้ทศนยิม โดยมคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.24 มคี่าเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 0.33 และมรีะดับความพงึพอใจอยู่ในระดับมาก

ค�ำส�ำคัญ :  คอมพวิเตอร์ช่วยสอน คณติศาสตร์

ABSTRACT

	 The objectives of this quasi experimental research were to create and to evaluate 

the performance of Computer-Assisted Instruction on Decimal Learning Unit of Mathematic for 

Prathomsuksa 6 Students. The population in this research include the students in Prathomsuksa 

6 at the Bankudsamsib School. The second semester of academic 2015. The instruments used 

in this study were 1) the Computer-Assisted Instruction on the Decimal 2) Test of Achievement 

and 3) satisfaction questionnaire. The statistics used for data analysis were percentage, mean 

and standard deviation to find the advancement of academic achievement. By The effectiveness 

index (E.I.) and the performance of computer assisted instruction (E1 /E2). 

	 The results of the study were as followed :

	 1.	 Development of Computer-Assisted Instruction on Decimal Learning Unit of Math-

ematics Prathomsuksa 6 Student showed for the efficiency as 81.07/82.92

	 2.	The achievement before and after learning by Development Computer-Assisted 

Instruction on Decimal Learning Unit of Mathematics for Prathomsuksa 6 Students. Achievement 

after learning was higher than before learning. Effectiveness index (E.I.) was equal to 0.542. 

	 3.	The students’ satisfaction towards the Computer-Assisted Instruction on Decimal 

Learning Unit of  Mathematics was high. (mean 4.24, S.D. 0.33) 

KEYWORDS : Computer-Assisted Instruction, Mathematic
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บทน�ำ
	 คณิตศาสตร ์มีบทบาทส�ำคัญยิ่ ง

ต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ท�ำให้มนุษย์มี

ความคิดสร้างสรรค์คิดอย่างมีเหตุผลเป็น

ระบบมีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ

สถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบช่วยให้

คาดการณ์วางแผนตัดสินใจแก้ปัญหาและน�ำ

ไปใช้ในชวีติประจ�ำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือใน 

การศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและ

ศาสตร์อื่น ๆ ดังนัน้ คณติศาสตร์จงึเป็นศาสตร์

ที่มีประโยชน์ต่อการด�ำเนินชีวิตของมนุษย์ที่

ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้นและสามารถ

อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข (กระทรวง

ศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งสอดคล้องกับนโยบาย

ของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชน

ของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่ง

เสริมผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทยให้

มีทักษะการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทักษะ

ด้านเทคโนโลยี สามารถท�ำงานร่วมกับผู้อื่น 

และสามารถอยู่ร่วมกับผู ้อื่นในสังคมโลกได้

อย่างสันต ิ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) โดย

มีการพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐานพุทธศักราช 2551 ซึ่งเป็นหลักสูตรที่มุ่ง

เน้นพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นก�ำลังของชาติ

ให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย

ความรูค้ณุธรรมมจีติส�ำนกึในความเป็นพลเมอืง

ไทยและเป็นพลโลกยึดมั่นในการปกครองตาม

ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง

เป็นประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐานรวมทั้ง

เจตคติที่จ�ำเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบ

อาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ ่งเน้น 

ผู้เรียนเป็นส�ำคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคน

สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตาม

ศักยภาพ (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2551) 

	 อย่างไรก็ตามแม้จะมีนโยบายในการ

พัฒนาการศึกษาอย่างต่อเนื่องแต่ระบบการ

ศึกษาไทยช่วงระยะเวลาที่ผ่านมายังมีปัญหา

หลายประการอาทด้ิานคณุภาพการพฒันาการ

สอนของครู ไม่ทันกับหลักสูตรที่เปลี่ยนแปลง

จากการท่องจ�ำมาเป็นหลักคิดวิเคราะห์นั้น

ท�ำให้ไม ่สามารถสนองตอบต่อหลักสูตรที่

เปลี่ยนแปลงไปได้ซึ่งส�ำนักงานเลขาธิการสภา

การศึกษาได้สรุปปัจจัยที่เป็นอุปสรรคในเรื่อง

นี้ไว้อย่างชดัเจนว่าเนือ่งจากความไม่พร้อมด้าน

ครู ด้านสื่อและเทคโนโลยมีคีวามขาดแคลนสื่อ

และเทคโนโลยีทั้งด้านปริมาณและคุณภาพอีก

ทั้งเน้นด้านฮาร์ดแวร์มากกว่าซอฟแวร์ท�ำให้

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู ้เรียนต�่ำกว่า

เกณฑ์มาตรฐาน (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2552) 

นอกจากนี้ทัศนคติและความนิยมในการใช้สื่อ 

เพื่อการเรียนการสอนยังตามหลังทางเทคนิค

อยู่มากทีผ่่านมาครมูกัมองสือ่เป็นเพยีงอุปกรณ์

อย่างหนึง่ซึง่จะมหีรอืไม่มกีส็ามารถบรรลุหน้าที่

การสอนได้ท�ำให้สื่อถูกจัดให้เป็นสิ่งส�ำคัญรอง

จากต�ำรามคีรจู�ำนวนน้อยทีย่อมรบัว่าโสตทศัน

วัสดุทางการศึกษาเป็นสิ่งจ�ำเป็นส�ำหรับการ

เรียนการสอนอย่างขาดไม่ได้ (วิภา อุตมฉันท์, 

2544) ดังนั้นครูผู้สอนซึ่งถือเป็นบุคคลส�ำคัญ

อย่างยิง่ในการจดัการเรยีนรูใ้ห้กบัผู้เรยีนจ�ำเป็น

ต้องปฏริูปการสอนของตนเองเสยีก่อน (สุคนธ์ 

สนิธพานนท์, 2551)

	 จากการศึกษาสภาพการเรียนการ

สอนกลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ใน

ปัจจุบันพบว่า ยังไม่บรรลุผลตามจุดมุ่งหมาย

ของหลกัสตูรทีก่�ำหนดไว้นอกจากนี้จากผลการ

ทดสอบประเมนิคณุภาพการศกึษาระดบั ขัน้พื้น

ฐาน ปีการศึกษา 2555 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ระดับประเทศ พบว่า มีคะแนน

เฉลี่ยเท่ากับ 35.77 ระดับเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษาแม่ฮ่องสอน เขต 1 มคีะแนนเฉลี่ย
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เท่ากับ 30.74 และโรงเรียนบ้านกึ้ดสามสิบ มี

คะแนนเฉลีย่เท่ากบั 22.50 (สถาบนัทดสอบการ

ศกึษาแห่งชาต,ิ 2555) ส่วนปีการศกึษา 2556 

กลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ ระดบัประเทศ 

พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 41.95 ระดับ

เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาแม่ฮ่องสอน  

เขต 1 มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 36.21 และโรงเรยีน

บ้านกึ้ดสามสิบ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 33.75 

(สถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ, 2556) 

และปีการศึกษา 2557 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ระดับประเทศ พบว่า มีคะแนน

เฉลี่ยเท่ากับ 38.06 ระดับเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษาแม่ฮ่องสอน เขต 1 มคีะแนนเฉลี่ย

เท่ากับ 32.26 และโรงเรียนบ้านกึ้ดสามสิบ มี

คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 28.33 (สถาบันทดสอบ

การศึกษาแห่งชาติ, 2557) ซึ่งเมื่อเทียบกับ

ระดบัเขตพื้นทีก่ารศกึษาและระดบัประเทศ พบ

ว่า โรงเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ต�ำ่กว่าระดบัเขตพื้นที่

การศกึษาและระดับประเทศ ทัง้ 3 ปีการศกึษา 

นอกจากนี้เมือ่พจิารณาในส่วนของโรงเรยีนบ้าน 

กึ้ดสามสบิ พบว่า หน่วยการเรยีนรู้ ทศนยิม มี

ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่าน

มาอยู่ในระดับต�่ำไม่ผ่านเกณฑ์ที่ก�ำหนดและ

เมื่อพิจารณาถึงสาเหตุส�ำคัญของปัญหาโดย

ทั่วไป พบว่า ครูยึดติดกับการสอนแบบเดิม

การจัดการเรียนการสอนไม่น่าสนใจ เร่งสอน

ให้ทันเวลาเพื่อจะจัดการเรียนการสอนให้ครบ

ตามหลักสูตรโดยยึดหนังสือเรียนเป็นหลัก

ขาดการใช้สื่อการสอนที่เหมาะสมและมีความ

หลากหลายซึ่งการเรยีนรู้ของนักเรยีนแต่ละคน

จะบรรลุผลหรือล้มเหลวย่อมขึ้นอยู่กับเทคนิค

และวิธีการจัดการเรียนการสอนเป็นส�ำคัญที่ 

จะสามารถท�ำให้นักเรียนได้รู ้ถึงปัญหาและ

ความต้องการที่ให้นักเรียน คิดเป็น ท�ำเป็น 

แก้ปัญหาเป็น รู้จักน�ำความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจ�ำวัน ซึ่งปัจจุบันมีความเจริญทาง

เทคโนโลยไีปเป็นอย่างมาก

	 ดั งนั้นการจัดการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์จึงจ�ำเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยน 

เพื่อให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทาง

เทคโนโลยีในปัจจุบันและพระราชบัญญัติการ

ศกึษาแห่งชาต ิพทุธศักราช 2542 แก้ไขเพิม่เตมิ 

(ฉบับที่ 2) พุทธศักราช 2545 มาตรา 22   

ได้ก�ำหนดแนวทาง ในการจัดการศกึษา โดยยดึ

หลักการว่า ผู้เรียนมีความสามารถเรียนรู้และ

พฒันาตนเองได้และถอืว่าผู้เรยีนมคีวามส�ำคญั

ที่สุดกระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริม

ให้ผู ้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ

เต็มตามศักยภาพการจัดการศึกษาต้องเน้นให้

ความส�ำคัญทัง้ความรู้ คุณธรรม กระบวนการ

เรียนรู้และบูรณาการตามความเหมาะสมของ

แต่ละระดับการศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน

เรื่องความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี การจัดการบ�ำรุงรักษาและ

การใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดล้อมอย่างสมดุลและยั่งยืนในด้าน

กระบวนการเรียนรู ้ควรจัดเนื้อหาสาระและ

กิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความ

ถนัดของผูเ้รยีนโดยค�ำนงึถงึเรือ่งความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

จากประสบการณ์จรงิ ฝึกปฏบัิตใิห้ท�ำได้ คดิเป็น

และท�ำเป็น รกัการอ่านและเกดิการเรยีนรูอ้ย่าง

ต่อเนือ่งและให้สถานศกึษาพฒันากระบวนการ

เรยีนการสอนที่มปีระสทิธภิาพ รวมทัง้ส่งเสรมิ

ให้ผู้สอนสามารถวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ที่

เหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละระดับการศึกษา 

อกีด้วย (กรมวชิาการ, 2545)

	 การแก้ปัญหาด้านการจัดการเรียน

การสอนคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีการสร้าง

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอนเป็นการน�ำ

เทคโนโลยีมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ให้สอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน มีการ



วารสารบัณฑิตวิจัย  ปีที่ 7 ฉบับที่ 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2559 95

ใช้โปรแกรมในการสร้างหลายโปรแกรม เช่น 

MS Power Point, Authorware , Flash เป็นต้น 

แต่ที่นิยมใช้กันมาก คือโปรแกรม Authorware 

ซึ่งเป็นโปรแกรมส�ำหรับการสร้างบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบบมัลตมิเิดยีมลีักษณะ

การท�ำงานเป็นรูปแบบไอคอนที่วางอยู่บนเส้น 

Flow line สามารถสร้างบทเรยีนที่ใช้บนเครื่อง

คอมพิวเตอร์พีซีทั่ว ๆ ไป (Compatible) หรือ

บทเรยีนทีอ่ยู่บนเครื่องคอมพวิเตอร์ Macintosh 

และสนับสนุนการสร้างบทเรียนบนเว็บไซต์ 

โดยผู้สร้างไม่จ�ำเป็นต้องมีความรู้ในการเรียน

โปรแกรม โปรแกรม Authorware คอื โปรแกรม 

Authoring tools เพื่อใช้ในการสร้างโปรแกรม

ส�ำเร็จรูปส�ำหรับการน�ำเสนอผลงาน การเรยีน

การสอนและการฝึกอบรมการท�ำงานโดยน�ำ

ไอคอนต่าง ๆ มาวางบนเส้น Flow line ท�ำให้

การออกแบบและการใช้งานง่ายสะดวกรวดเรว็ 

(ลาณ ี เลศิอุดมกจิไพศาล, 2554)

	 โปรแกรม Authorware7.0 เป ็น

โปรแกรมที่ใช้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนโดยเฉพาะที่มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

สามารถสร้างงานที่เป็นการเรียนการสอนบน

เครอืข่าย หรอื e-learning ที่มทีัง้กราฟิก เสยีง 

ภาพเคลื่อนไหว รวมทั้งภาพวิดีโอ ซึ่งเป็นรูป

แบบมัลตมิเีดยี ส�ำหรับเวอร์ชั่น 7.0 ในปัจจุบัน

มีเครื่องมืออ�ำนวยความสะดวกเพิ่มขึ้น เช่น 

DVD Icon มกีารใช้ ภาษา Java Script เพื่อช่วย

ในการเขยีนค�ำสัง่ สามารถน�ำไฟล์จากโปรแกรม 

PowerPoint เข้ามารวมไว้ในโปรแกรมได้เป็นต้น 

(เทียนชัย ไชยโชค, 2552) เป็นนวัตกรรมการ

ศกึษาทีก่�ำลงัมบีทบาทมากเนือ่งจากเป็นสือ่ทีม่ี

ประสทิธภิาพ ซึง่ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2541) 

ได้กล่าวถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ดังนี้    

	 1) คอมพวิเตอร์ช่วยสอนเปรยีบเสมอืน

ทางเลอืกใหม่ทีช่่วยทดแทนการสอนแบบตวัต่อ

ตัวเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับ

ผู้สอนได้ผู้สอนก็ตอบสนองความต้องการของ

ผู้เรยีนได้ทันท ี

	 2) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยให้

ผู ้เรียนศึกษาตามความรู ้ความสามารถโดย

เลือกลักษณะการเรียนที่เหมาะสมกับตนได้

เช่นความเร็วช้าของการเรียนเนื้อหาและระดับ 

การเรยีน 

	 3) คอมพวิเตอร์ช่วยสอนเป็นทางเลอืก

ที่น่าสนใจเนื่องจากมีงานวิจัยหลายชิ้น พบว่า 

เมื่อเปรียบเทียบการสอนโดยคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนกับการสอนด้วยวิธีปกติ พบว่า การสอน

โดยใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสอนใช้เวลาเพยีง  2 ใน 

3 ของการสอนด้วยวธิปีกตเิท่านัน้ และ 

	 4) ช่วยแก้ปัญหาการขาดแคลนคร ู

โดยเฉพาะสถานศึกษาที่อยู่ห่างไกลมักประสบ

ปัญหาขาดแคลนครูผู ้สอนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนจึงเป็นทางออกให้ผู ้เรียนได้ศึกษาด้วย

ตนเองและจากการศึกษางานวิจัยทั้งในและ

ต่างประเทศ พบว่า มีนักการศึกษาหลายท่าน

น�ำคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียมา

ใช้ในการเรียน การสอน เช่น จรีพรรณ ศรี

ม้า(2553) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ส�ำหรับ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 หาประสทิธภิาพ 

ตามเกณฑ์ 80/80 หาประสทิธผิลของบทเรยีน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ก่อนและหลัง

เรยีน ผลการวจิัย พบว่า บทเรยีนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เซต ส�ำหรับ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ทีม่ปีระสทิธภิาพ 

81.65/80.39 มปีระสทิธผิล 0.68 มผีลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดบั .05 ซึง่สอดคล้องกบังานวจิยัของ แฟรงค์ 

(Franke, 1989) ได้ประเมินผลของบทเรียน 
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวิชาคณิตศาสตร์ของ

นักเรยีนเกรด 7 การศกึษาครัง้แรก พบว่า กลุ่ม

ทดลองที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนได้คะแนนเฉลี่ยในการทดลองสูงกว่ากลุ่ม

ควบคุมทีไ่ม่ได้ใช้บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน

เล็กน้อย

	 จากปัญหาทีเ่กดิขึ้นในการจดัการเรยีน

การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้น

ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีนบ้านกึ้ดสามผู้วจิัย

จึงสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน หน่วยการเรยีนรู้ ทศนยิม กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศกึษาปีที่ 6 เพื่อให้ผู้เรยีนสามารถเรยีนรู้ การ

ศึกษาค้นคว้าการทบทวนความรู้ได้ตลอดเวลา

ไม่จ�ำกัด และประสบผลส�ำเร็จตามศักยภาพ

ของแต่ละคน นอกจากนี้ยงัส่งเสรมิความรูค้วาม

เข้าใจและทกัษะในการใช้คอมพวิเตอร์ แสวงหา

ความรู ้เพิ่มเติมด้วยตนเอง สามารถน�ำเอา

เทคนิคต่างๆมาปฏิบัติได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

คุ้มค่าและน�ำมาใช้ในการท�ำงาน ชีวิต สังคม 

สิ่งแวดล้อมในทางสร้างสรรค์ โดยพัฒนาบท

เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้โปรแกรม  

Authorware 7.0 เพื่อน�ำไปสู่การพัฒนาผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวจิัย
	 1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของ

บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรยีนรู้ 

ทศนิยม กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ 

ส�ำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6

	 2. เพือ่ศกึษาประสทิธผิลของบทเรยีน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรยีนรู้ ทศนยิม 

กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ ส�ำหรับ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6

	 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีต ่อการเรียนโดยใช ้บทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรยีนรู้ ทศนยิม 

กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ ส�ำหรับ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6

วธิดี�ำเนนิการวจิัย
	 ประชากร

	 ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถม

ศกึษาปีที ่6 ปีการศกึษา 2558 โรงเรยีนบ้านกึ้ด

สามสิบ ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถม

ศกึษาแม่ฮ่องสอน เขต 1 

           เครื่องมอืในการวจิัย

	 เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยัประกอบด้วย

	 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน 

หน่วยการเรยีนรู้ ทศนยิม กลุ่มสาระการเรยีนรู้

คณติศาสตร์   ส�ำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที ่6 จ�ำนวน 6 บทเรยีน จ�ำนวน 14 ชัว่โมง ดงันี้

	 บทเรยีนที่ 1 	 ทศนยิมสามต�ำแหน่ง

	 บทเรยีนที ่2 	หลกัและค่าของเลขโดด

	 	 	 	 ตามค่าประจ�ำหลัก

	 บทเรยีนที ่3 	การเขยีนทศนยิมไม่เกนิ

	 	 	 	 สามต�ำแหน่งในรูป

	 	 	 	 กระจาย

	 บทเรยีนที่ 4 	การเปรยีบเทยีบและ

	 	 	 	 เรยีงล�ำดับทศนยิม

	 บทเรยีนที่ 5 	ทศนยิมและเศษส่วน	

	 บทเรยีนที ่6 	การหาค่าประมาณของ

	 	 	 	 ทศนยิม

	 2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนแบบปรนัย 4 ตัวเลอืก จ�ำนวน 30 ข้อ

	 3. แบบสอบถามความพึงพอใจเป็น

แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ

	 การสร้างเครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย

	 1. บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน

	 	 1.1	 สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน หน่วยการเรียนรู้ทศนิยม จ�ำนวน 6  

บทเรยีน 14 ชั่วโมง ประกอบไปด้วย การเข้าสู่ 
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บทเรียน การทักทายผู้เรียน จุดประสงค์การ

เรียนรู้ ค�ำแนะน�ำการ ใช้ปุ่ม เนื้อหาประกอบ

ไปด้วย การทบทวนเนื้อหา เนื้อหา สรุป ใบงาน 

แบบเรยีนเพิ่มเตมิผลการท�ำแบบทดสอบ

	 	 1.2 ประเมินความสอดคล ้อง

ระหว่างรายการประเมินกับคุณภาพบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตรวจสอบความเที่ยง

ตรงเชิงเนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 

(IOC) ปรากฏว่าแบบประเมินความสอดคล้อง

ระหว่างรายการประเมินกับคุณภาพบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน มค่ีาดชันคีวามสอดคล้อง 

(IOC) เท่ากับ 0.60-1.00 ขึ้นไป

	 	 1.3 	น�ำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้ 

	 	 1.4 	น�ำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้จรงิ 

	 2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีน

	 	 2.1 	สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ตามจดุประสงค์การเรยีนรูใ้ห้ครอบคลมุ เนื้อหา

หน่วยการเรยีนรู้ ทศนยิม กลุ่มสาระการเรยีนรู้

คณติศาสตร์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 แบบเลอืก

ตอบชนดิ 4 ตัวเลอืก 

	 	 2.2 	น�ำแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ที่สร ้างขึ้นทั้งหมดเสนอต่อ

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญ 

โดยประเมินความสอดคล ้องเนื้อหาและ

จุดประสงค์ระหว่างข ้อสอบแต่ละข ้อของ 

ผู ้เชี่ยวชาญทั้งหมด พิจารณาความถูกต้อง

เหมาะสม ความเที่ยงตรง โดยใช้ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence 

: IOC) โดยการพิจารณาของผู ้ เชี่ยวชาญ 

จ�ำนวน 5 ท่าน ซึง่มค่ีา (IOC) เท่ากบั 0.80-1.00 

ขึ้นไป

	 	 2.3 	น�ำแบบทดสอบไปทดลองกับ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โรงเรยีนศนูย์ปาง

มะผ้าโครงการพระราชด�ำริ ซึ่งไม่ใช่ประชากร

และเป็นนักเรยีนที่เรยีนเนื้อหานี้แล้ว น�ำผลการ

ทดลองมาหาคุณภาพของข้อสอบ

	 	 2.4	น�ำผลการทดสอบมาวเิคราะห์  

รายข้อ เพือ่ตรวจสอบคณุภาพของแบบทดสอบ

ปรับปรุงแก้ไข หาค่าความยากง่าย (Difficulty) 

ได้ค่าความยากง่ายระหว่าง 0.52-0.83 ค่า

อ�ำนาจจ�ำแนก (Discrimination) ได้ค่าอ�ำนาจ

จ�ำแนกตัง้แต่ 0.46 ขึ้นไป และหาค่าความเชือ่ม่ัน 

(Reliability) โดยใช้วิธีของ Kuder-Richardson 

จากสูตร KR-20 ได้ค่าความเชื่อม่ันของแบบ

ทดสอบทัง้ฉบับเท่ากับ 0.79

	 	 2.5	น� ำ แบบทดสอบ ไป ใช ้ กั บ

ประชากร

	 3. แบบสอบถามความพงึพอใจ

	 	 3.1	 สร้างแบบสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้บท

เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรียนรู ้

ทศนิยม กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งมี

ลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 

Scale) ของ ลเิคอร์ (Likert) ที่มี 5 ระดับ 

	 	 3.2	น�ำแบบสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียนที่สร ้างเสร็จแล ้วเสนอ

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญ

ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของข้อความ

ส�ำหรับวัดความพงึพอใจ  น�ำข้อเสนอแนะที่ได้

มาปรับปรุงแก้ไข

	 	 3.3	น�ำแบบสอบถามความพึง

พอใจไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนศูนย์ปางมะผ้า

โครงการพระราชด�ำริ จ�ำนวน 16 คน แล้ว

น�ำคะแนนที่ได้จากแบบวัดความพึงพอใจมา

วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับโดยใช้

สูตรสัมประสทิธิ์แอลฟา                                ของ  

Cronbach ซึ่งมคีวามเชื่อมั่นเท่ากับ 0.94 
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	 	 3.4	จัดพิมพ์แบบสอบถามความ 

พงึพอใจส�ำหรับน�ำไปใช้กับประชากร

	 	 3.5	น�ำข ้อมูลที่ ได ้มาวิ เคราะห ์

ข้อมูลและ หาค่าทางสถติิ

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 1. ขอหนังสือขออนุญาตทดลองใช้

เครื่องมือเพื่อท�ำวิทยานิพนธ์และเก็บข้อมูล

การท�ำวิทยานิพนธ ์จากบัณฑิตวิทยาลัย 

มหาวทิยาลัยราชภัฏเชยีงใหม่ 

	 2. ขออนุญาตโรงเรยีน เพื่อทดลองใช้

เครื่องมอืและเก็บรวบรวมข้อมูล

	 3. ทดลองใช้เครื่องมือและเก็บรวม

รวมข้อมูล โดยด�ำเนนิการดังนี้

	 	 3.1	 ท�ำการทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ทศนิยม กลุ่ม

สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปีที่ 6 จ�ำนวน 8 คน

	 	 3.2	ปฏิบัติการศึกษาโดยน�ำบท

เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหน่วยการเรียนรู ้

ทศนิยม ในการเรียนรู ้และท�ำการทดสอบ

ระหว่างบทเรยีน 6 บทเรยีน

	 	 3.3	ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน โดยน�ำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

หน่วยการเรยีนรู้ ทศนยิม กลุ่มสารระการเรยีน

รู้คณติศาสตร์ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 6 จ�ำนวน 8 คน  

	 	 3.4	สอบถามความพึงพอใจของ

นักเรยีนที่มตี่อการใช้บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วย

สอนหน่วยการเรียนรู้ ทศนิยม กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6 ในการเรียนรู ้ของนักเรียนด้วย

แบบสอบถามที่สร้างขึ้น

	 การวเิคราะห์ข้อมูล

	 วิ เ ค ร า ะ ห ์ ข ้ อ มู ล ข อ ง บท เ รี ย น

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและประเมินความพึงพอใจของ

นักเรยีน โดยการหาค่าเฉลี่ยร้อยละ ส่วนเบี่ยง

เบนมาตรฐาน เพื่อหาค่าความก้าวหน้าของผล

สมัฤทธิท์างการเรยีน โดยใช้ค่าดชันปีระสทิธผิล 

(E.I.) และการหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพวิเตอร์ ช่วยสอน (E
1
 /E

2
)

สรุปผลการวจิัย
	 1.	 ผลการหาประสิทธิภาพของบท

เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรียนรู ้

ทศนิยม มีค่าเฉลี่ยของเกณฑ์มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 81.07/82.92

	 2.	ผลการวิ เ คราะห ์ หาค ่ าดั ชนี

ประสิทธิผลด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

หน่วยการเรียนรู้ ทศนิยม ส�ำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านกึ้ดสามสิบ 

โดยน�ำผลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลัง

เรยีนพบว่าค่าดชันปีระสทิธผิล (E.I.) มค่ีาเท่ากบั 

0.542 ซึ่งแสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นคิด

เป็นร้อยละ 54.20

	 3.	ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรยีนรู้ 

ทศนยิม ส�ำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

โรงเรยีนบ้านกึ้ดสามสบิ  มรีะดบัความพงึพอใจ

ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากโดยมค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 

4.24   และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 

0.33

อภปิรายผล
	 จากการศกึษาผลการวจิัย เรื่อง การ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วย

การเรยีนรู้ ทศนยิม ส�ำหรับนักเรยีนชัน้ประถม
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ศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านกึ้ดสามสิบ ที่ผู้วิจัย

สร้างและพฒันาขึ้น โดยศกึษาประสทิธภิาพของ

บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนดชันปีระสทิธผิล

ทางการเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน และความพงึพอใจของนกัเรยีนทีเ่รยีน

รู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนปรากฏว่า 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นนี้มี

ประสทิธภิาพสงูกว่าเกณฑ์ทีก่�ำหนดไว้ นกัเรยีน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและมีความพึง

พอใจที่ได้เรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนในระดับมากสามารถอภปิรายผลได้ดังนี้

	 1.	 ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ข อ ง บ ท เ รี ย น

คอมพิวเตอร ์ช ่วยสอน หน่วยการเรียนรู ้ 

ทศนิยม กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า 

มีประสิ ทธิ ภ าพ เท ่ ากั บ  8 1 . 07 / 82 . 92  

สูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ 80/80 ซึ่งบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพสูงกว่า

เกณฑ์ที่ก�ำหนด เนื่องจากการสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ด�ำเนินการสร้างตาม 

ขั้นตอน โดยการศึกษาวิเคราะห์เนื้อหาที่จะ

สร้าง ก�ำหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ เขียน

แผนภาพด�ำเนินการสร้างและพัฒนา โดยน�ำ

ไปทดลองปรับปรุงกับกลุ่มย่อย แล้วจึงน�ำไป

ทดลองกับประชากร โดยแต่ละขั้นตอนมีการ

เกบ็ข้อมลูอย่างละเอยีด และเรยีงล�ำดับขัน้ตอน

อย่างชัดเจนค�ำแนะน�ำของอาจารย์ที่ปรึกษา

และผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนต้องใช้ภาพเคลื่อนไหว น�ำเสนอเนื้อหาที

ละตอน แบบฝึกเร้าความสนใจ ภาพประกอบ 

เสียงบรรยาย แบบฝึกหัด และแบบทดสอบ

สามารถโต้ตอบได้

	 ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยใช้หลักการและ

แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับขั้นตอนการออกแบบ

คอมพิ ว เตอร ์ ช ่ วยสอน ท� ำ ให ้บท เรี ยน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอนทีส่ร้างขึ้น มปีระสทิธภิาพ

ซึ่ งสอดคล ้องกับแนวคิดของ  ไพโรจน ์   

ตีรณธนากุล และสิริลักษณ์ ตีรณธนากุล 

(2544) ที่กล่าวว่าขั้นตอนในการออกแบบ

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นขั้นตอนที่ส�ำคัญ

ที่สุดต่อประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน ด้วยเหตุผลนี้จึงกล่าวได้ว ่า เมื่อบท

เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการออกแบบ

ให้มีลักษณะน่าสนใจ มีการน�ำเสนอเป ็น

ตอน ๆ เริ่มต้นด้วยการน�ำเข้าสู่บทเรียนเป็น

กิจกรรมที่เตรียมความพร้อม ในการเรียน

ขั้นการสอนเป็นการน�ำเสนอเนื้อหาความรู ้ 

ต่าง ๆ ขั้นแบบฝึกหัดเป็นการทบทวนเนื้อหา

ความรู้ ความเข้าใจที่ได้เรียนผ่านมา ขั้นสรุป

เป็นการประเมินผลผู้เรียนว่ามีความรู้ความ

เข้าใจในบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ประเมนิ

ผล โดยการทดสอบเมือ่ท�ำแบบทดสอบนัน้เสรจ็

แล้วผู้เรียนจะได้รับทราบคะแนนการท�ำแบบ

ทดสอบของตนเองว่าผ่านเกณฑ์มาตรฐานการ

เรียนรู้ที่ก�ำหนดไว้ หากผู้เรียนไม่สามารถผ่าน

เกณฑ์สามารถย้อนกลบัไปทบทวนเนื้อหานัน้ได้

ดังทีบุ่ญเกื้อ ควรหาเวช (2542) ได้แบ่งลักษณะ

การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

แบ่งออกเป็น 5 ขัน้ ได้แก่ 1) ขัน้น�ำเข้าสู่บทเรยีน 

จะเริ่มต้นทักทายผู้เรียนและบอกจุดประสงค์

ของการเรียนเพื่อที่จะให้ผู้เรียนได้ทราบว่าเมื่อ

เรียนจบบทเรียนนี้แล้วเขาจะสามารถท�ำอะไร

ได้บ้าง คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถเสนอวิธี

การในรปูแบบทีน่่าสนใจได้ ไม่ว่าจะเป็นลกัษณะ

ภาพเคลือ่นไหวเสยีงหรอืสือ่ผสมผสานหลาย ๆ  

อย่างเข้าด้วยกันเพื่อเร้าความสนใจของผู้เรียน

ให้มุ่งความสนใจเข้าสู่บทเรียนบางโปรแกรม

อาจจะมแีบบทดสอบวัดความพร้อมของผูเ้รยีน

ก่อน หรอืมรีายการ (Menu) เพือ่ให้ผู้เรยีนเลอืก

เรียนได้ตามความสนใจ และผู้เรียนสามารถ

จัดล�ำดับการเรียนก่อนหลังได้ด ้วยตนเอง  

2) ขั้นเสนอเนื้อหาเมื่อผู ้เรียนเลือกเรียนใน 
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เรื่องใดแล้วคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเสนอ

เนื้อหานั้นออกเป็นกรอบ ๆ (Frame) ในรูป

แบบที่ เป ็นตัวอักษรภาพเสียงภาพกราฟิก

และภาพเคลื่อนไหวเพื่อเร ้าความสนใจใน

การเรียนและสร้างความเข้าใจในความคิด

รวบยอดต่าง ๆ แต่ละกรอบหรือเสนอเนื้อหา

เรียงล�ำดับไปทีละอย่าง ทีละประเด็นโดย

เริ่มจากง ่ายไปหายาก ผู ้ เรียนจะควบคุม

ความเร็วในการเรียนด้วยตนเองเพื่อที่จะ

ให้ได้เรียนรู ้ได้มากที่สุดตามความสามารถ 

และมีการชี้แนะ หรือการจัดเนื้อหาส�ำหรับ 

การช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดการเรียนที่ดีขึ้น  

3) ขัน้ค�ำถามและค�ำตอบ หลังจากเสนอเนื้อหา

ของบทเรียนไปแล้วเพื่อที่จะวัดผู ้เรียนว่า ม ี

ความรู้ ความเข้าใจ เนื้อหาที่เรียนผ่านมาแล้ว

เพียงใดก็จะมีการทบทวน โดยการท�ำแบบ

ฝึกหดัและช่วยเพิม่พนูความรู ้ความช�ำนาญ เช่น  

ให้ท�ำแบบฝึกหัดชนิดค�ำถามแบบเลือกตอบ  

แบบถูกผิดแบบจับคู ่และแบบเติมค�ำ  ซึ่ ง

คอมพิวเตอร ์ช ่วยสอนสามารถเสนอแบบ

ฝึกหัดแก่ผู้เรียนได้น่าสนใจมากกว่าแบบฝึกหัด

ธรรมดา และผู ้เรียนตอบค�ำถามผ่านทาง 

แป้นพิมพ์หรือเมาส์ (Mouse) นอกจากนี้

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังสามารถจับเวลาใน

การตอบค�ำถามของผู้เรียนได้ด้วยถ้าผู้เรียน 

ไม่สามารถตอบค�ำถามได้ในเวลาที่ก�ำหนด

ไว้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็จะเสนอความช่วย

เหลือให้ 4) ขั้นการตรวจค�ำตอบเมื่อระบบ

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้รับค�ำตอบจากผู้เรียน

แล้วคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก็จะตรวจสอบค�ำ

ตอบและแจ้งผลให้ผู้เรียนได้ทราบการแจ้งเป็น

แบบ ข้อความ กราฟิก หรอืเสยีง ถ้าผูเ้รยีนตอบ

ถกูกจ็ะได้รบัการเสรมิแรง (Reinforcement) เช่น 

การให้ค�ำชมเชย เสียงเพลง หรือภาพกราฟิก

สวย ๆ และถ้าผู้เรยีนตอบผดิคอมพวิเตอร์ช่วย

สอนก็จะบอกใบ้ให้การซ่อมเสริมเนื้อหาแล้ว

ให้ค�ำถามนั้นใหม่ เมื่อตอบได้ถูกต้องจึงก้าวไป

สู่หัวเรื่องใหม่ต่อไปจะหมุนเวียนเป็นวงจรอยู่

จนกว่าจะหมดบทเรียนในหน่วยนั้น ๆ 5) ขั้น

การปิดบทเรยีน เมื่อผู้เรยีนเรยีนจนจบบทเรยีน

แล้วคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะท�ำการประเมิน

ผลของผู้เรียนและจะแสดงผลการเรียนรู้กลับ

ไปยังผู้เรยีน

	 จากผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้อง

กับงานวิจัยของจิราพร นพพิทักษ์ (2546) ได้

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอนเรื่อง

อัตราส่วนและร้อยละชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 2 ผล

การศึกษา พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอนมัลตมิเีดยีเรือ่งอัตราส่วน

และร้อยละมีค่าเท่ากับ 88.33/83.22 ซึ่งมี

ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดและผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ

นักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่2 ภายหลงัได้รบัการ

สอนสงูกว่าก่อนเรยีนด้วยบทเรยีนคอมพวิเตอร์

มัลติมีเดียอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิริลักษณ์  

พนิะสา (2549) ได้ศกึษาค้นคว้าเพื่อพัฒนาบท

เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์

เรื่องรูปสี่เหลี่ยมชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6  เพื่อหา

ประสทิธภิาพของบทเรยีนทีส่รา้งขึ้นตามเกณฑ์

ที่ก�ำหนด 80/80 ผลการศกึษา พบว่า บทเรยีน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์เรื่องรูป

สี่เหลี่ยมชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 มปีระสทิธภิาพ

ซึ่งมีค่าเท่ากับ 86.33/84.78 และจากการ

วิจัยครั้งนี้ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

หน่วยการเรยีนรู้ทศนยิม พบว่ามปีระสทิธภิาพ 

เท่ากับ 81.07/82.92 ทั้งนี้เนื่องมาจากผู้วิจัย

ใช้หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบ

บทเรียนตามทฤษฎีการเรียนรู้ของสกินเนอร ์ 

(เทียนชัย ไชยโชค, 2552) ที่กล่าวว่าบทเรียน

ควรมีการเสริมแรง โดยให้ข้อมูลป้อนกลับ

ทันทีทันใดท�ำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
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ประสทิธภิาพ

	 จากผลการวิ จัยดังกล ่าวข ้างต ้น

จะเห็นได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

หน่วยการเรียนรู้ทศนิยม กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6  ที่ผู้วจิัยพัฒนาขึ้นมปีระสทิธภิาพ

	 2. จากการวิเคราะห์ประสิทธิผลของ

บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรยีนรู้  

ทศนิยม กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ 

ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า 

ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.)   มีค่าเท่ากับ 0.542 

ซึ่งแสดงว่านักเรียนมีความรู ้เพิ่มขึ้นคิดเป็น 

ร ้อยละ 54.20 เนื่องจากการใช ้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาช่วยพัฒนานักเรียนใน

ด้านการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอน

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท�ำให  ้

ผู้เรียนเกิดความสนใจใคร่เรียนรู ้ เพราะบท

เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีทั้งตัวอักษร ภาพ

กราฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว สีสัน ดนตรี

และเสียงประกอบ ท�ำให้นักเรียนสนุกสนาน

ไปกับการเรียน ไม่รู้สึกเบื่อหน่ายและให้ข้อมูล

ป้อนกลับขณะเดียวกันการเรียนการสอนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการฝึกให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาในบทเรียนในแต่ละบท

เรยีน มกีารทบทวนความรูเ้ดมิของนกัเรยีน ก่อน

ที่จะน�ำมาสู่เนื้อหาที่จะเรียน แล้วจะมีการสรุป

เนื้อหา พร้อมทั้งมีแบบฝึกหัดประจ�ำบทเรียน 

มีบทเรียนเพิ่มเติมสามารถน�ำความรู้ที่ได้ไปท�ำ

แบบทดสอบท้ายบทเรียนได้ถูกต้อง ซึ่งเป็นไป

ตามที่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ก�ำหนด

เนื้อหาในบทเรียนและหลังจากที่ผู้เรียนได้เรียน

รูจ้ากบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเป็นขัน้ตอน

แล้ว ผูเ้รยีนเกดิความเข้าใจและสามารถท�ำแบบ

ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนได้ 

	 ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยใช้หลักการและ

แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับแนวคิดเกี่ยวกับองค์

ประกอบที่ส�ำคัญของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน มาใช้ท�ำให้การจัดการเรียนรู้เป็นไป

อย่างมีประสิทธิภาพท�ำให้ผู ้เรียนได้รับการ

พัฒนา ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ชลพร 

เมียนเพชร (2556) ที่กล่าวว่า องค์ประกอบ

ส�ำคัญของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ 

1) สารสนเทศ คือ เนื้อหาสาระที่ได้รับการ

เรียบเรียงเป็นอย่างดี เพื่อน�ำเสนอในบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เนื่องจากเป็นการเรียน

การสอนผ่านคอมพิวเตอร์ดังนั้นเนื้อหาควรมี

การจัดเรียงล�ำดับ จากง่ายไปหายากมีเพียง

พอและเหมาะสมตรงตามความต้องการของ 

ผู้เรยีน เพื่อให้ผู้เรยีนบรรลุตามจุดประสงค์การ

เรียนรู้ที่ก�ำหนดไว้ 2) ความแตกต่างระหว่าง

บุคคล คือ การตอบสนองความแตกต่างของ 

ผู ้เรียนในเรื่องความสามารถในการเรียนรู ้

ระดับสติปัญญา ความสนใจพื้นฐาน ความรู้ที่

แตกต่างกันออกไปคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่ง

เป็นสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภท

หนึ่งจึงต้องได้รับการออกแบบให้มีลักษณะที่

ตอบสนองต่อความแตกต่างส่วนบุคคลให้มาก

ที่สุดกล่าวคือ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะต้องมี

ความยืดหยุ่นมากพอที่ผู้เรียนจะมีอิสระในการ

ควบคุมการเรียนของตน รวมทั้งการเลือกรูป

แบบการเรียนที่เหมาะสมกับตนได้การควบคุม

การเรียนของตนนี้ก็มีอยู่หลายลักษณะด้วยกัน

ลักษณะส�ำคัญ ๆ ได้แก่ เนื้อหาล�ำดับในการ

เรียนรู ้ และแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบ 3) 

การปฏิสัมพันธ์หรือการโต้ตอบคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนจะถูกสร้าง เพื่อให้มีการโต้ตอบอย่าง

มีจุดมุ ่งหมายกับผู ้เรียนมากที่สุด บทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอนทีด่คีวรมกีารโต้ตอบหรอื

ปฏสิัมพนัธ์ทัง้จากผู้เรยีนไปสู่บทเรยีน และจาก

บทเรยีนมาสูผู่เ้รยีนหรอืทีเ่รยีกกนัว่าข้อมลูย้อน

กลบัให้ทราบผลของการท�ำงานด้วยเช่นกนั และ 

4) การให้ผลป้อนกลบัถอืว่าเป็นลกัษณะส�ำคญั
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ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง 

การบอกให้ผูเ้รยีนทราบผลของการท�ำกจิกรรม

หรอืการมปีฏสิัมพันธ์กับบทเรยีน ผลของความ

ก้าวหน้าของผู้เรยีนแต่ละคนเป็นข้อมลูย้อนกลบั

ทีบ่ทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนจะแจ้งให้ทราบ

และข้อมูลย้อนกลับจะเป็นส่วนที่ช่วยให้ผู้เรียน

เกิดการเรียนรู้และทราบผลความก้าวหน้าใน

การเรียนได้ทันที ข้อมูลย้อนกลับในบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอาจจะอยู่ในรูปแบบของ 

Balloon ข้อความเสยีง ภาพเคลือ่นไหวกไ็ด้ ภาพ

กราฟิก กราฟ หรือการ์ตูนขึ้นอยู่กับระดับของ 

ผู้เรียนการให้ผลป้อนกลับทันที จึงเป็นอีกสิ่ง

หนึ่งที่ท�ำให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือ 

CAI แตกต่างกับมัลติเมียเดียซีดีรอมทั่วไปที่

ไม่ได้มีการประเมินความเข้าใจของผู้เรียนแต่

อย่างใดและมุ่งน�ำเสนอเนื้อหาเพียงด้านเดียว

เป็นหลัก

	 จากผลการวิจัยดังกล่าว สอดคล้อง

กับผลงานวิจัยของสุรส เนื่องชมพู (2549) ได้

ศึกษา เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ระบบมัลตมิเีดยี วชิาคณติศาสตร์เรื่อง พื้นฐาน

ทางเรขาคณิต ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน

พรเจริญวิทยา พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผล

ของนักเรียนที่ เรียนจากบทเรียนบทเรียน

คอมพวิเตอร์ระบบมัลตมิเีดยี วชิาคณติศาสตร์

เรื่อง พื้นฐานทางเรขาคณิต ชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 1 โรงเรยีนพรเจรญิวทิยา มคี่าเท่ากับ 0.71 

แสดงว่า ผู้เรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นหลักจากเรียน

บทเรยีนคอมพวิเตอร์ ร้อยละ 71 เนื่องมาจาก

ผู้วิจัยใช้หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับแนวคิด

การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                     

ตามแนวทางของ วุฒชิัย ประสารสอย (2547) 

ได้กล่าวถงึ ขัน้ตอนการเรยีนรู้ด้วยคอมพวิเตอร์

ช่วยสอนว่า เป็นกระบวนการรับรู้ต่อสิ่งเร้าที่

เกิดภายในตัวของผู้เรียน 1) ขั้นสนใจปัญหา 

(Motivation) หรือขั้นการน�ำเข้าสู่บทเรียนและ

เป็นการแนะน�ำความรู้ในบทเรียนเพื่อจูงใจให ้

ผู้เรียนเกิดความสนใจในเรื่องที่จะเรียนเพราะ

การเรียนรู้ที่ดีจะเกิดขึ้นได้เมื่อผู้เรียนมีความ

พร้อมความตั้งใจและความสนใจที่จะเรียน 

ดังนั้นการให้แรงเสริมในโปรแกรมการเรียน

ในขั้นตอนนี้จึงควรที่จะอธิบายเป้าหมายหรือ

วัตถุประสงค์ของบทเรียนรวมถึงค�ำแนะน�ำ

ในการใช้บทเรียน ซึ่งจัดรูปแบบการน�ำเสนอ

ที่ดึงดูดความสนใจ และนอกจากนั้นยังอาจ

จัดให้มีการน�ำเสนอกิจกรรมก่อนการเรียน

ที่น�ำไปสู ่ความพร้อมในการที่จะเรียนหรือ

น�ำเสนอในรูปของการสอบถามเจตคติที่ 

ผู้เรียนมีต่อเนื้อหาที่จะเรียนและความคาดหวัง 

ของผู้เรียนในด้านประโยชน์ที่จะได้รับจาก

การใช้บทเรียน โดยก�ำหนดให้มีการบันทึก

ข้อมูลเอาไว้ เพื่อน�ำไปเปรียบเทียบกับความ

ก้าวหน้าเชิงความรู ้ที่ ได ้จากขั้นส�ำเร็จผล  

(Progress) 2) ขัน้ศกึษาข้อมลู (Information) หรอื

ขั้นการเสนอเนื้อหาความรู้ต่าง ๆ เมื่อผู้เรียน

ประสบปัญหาและมีความต้องการหรือสนใจ  

ที่จะแก้ปัญหานั้น แต่ด้วยเหตุผลที่เป็นปัญหา

แปลกใหม่ ซึง่ไม่เคยรูม้าก่อนจงึต้องมกีารศกึษา

ข้อมลู และท�ำการประมวลความรู้ต่าง ๆ  ทีม่อียู่

เข้ากับความรู้ที่แสวงหาได้จากการใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อน�ำไปใช้ในการแก้

ปัญหาการน�ำเสนอเนื้อหาในขั้นนี้เป็นการสร้าง

เนื้อหาความรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน ให้ได้รับ

ความรู้ตรงตามความต้องการที่จะน�ำไปใช้แก้

ปัญหาเนื้อหาทีน่�ำเสนอในขัน้นี้ควรจะมคีณุภาพ 

และมีปริมาณเพียงพอที่จะช่วยให้ผู้เรียนบรรลุ

วัตถุประสงค์ของบทเรียน 3) ขั้นพยายาม  

(Application) เนื้อหาความรูท้ีผู่เ้รยีนได้รบัอาจไม่

เพยีงพอที่จะใช้แก้ไขปัญหา นอกจากนี้อาจพบ

ว่า การรบัความรูแ้ต่เพยีงอย่างเดยีวนัน้ ย่อมไม่

เกิดการเรียนรู้ถ้าผู้เรียนไม่ได้พยายามที่จะเอา

ความรู้นั้นมาใช้ในการแก้ปัญหาผู้เรียนจะต้อง
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พยายามท�ำแบบฝึกหดั และแสวงหาข้อมลู เพือ่

น�ำมาใช้ในการแก้ปัญหา ดงันัน้การน�ำเสนอบท

เรียนในขั้นตอนนี้จึงควรจัดให้อยู่ในรูปของแบบ

ฝึกกิจกรรมในการเรียน หรือแบบที่ใช้ร่วมกับ

สื่ออื่น ๆ ในขณะที่ใช้บทเรยีนเพื่อเปิดโอกาสให้

ผู้เรยีนได้ฝึกทักษะ และเตรยีมความพร้อมที่จะ

รับการประเมินในด้านการบรรลุมาตรฐานการ

เรียนรู้ที่ก�ำหนดไว้ 4) ขั้นส�ำเร็จผล (Progress) 

การได้พยายามแก้ปัญหาย่อมท�ำให้เกดิผล ของ

การแก้ไขปัญหาจากบทเรยีนนัน้ มเีนื้อหาสาระ

และกิจกรรมการเรียนรู้ที่ถูกต้องและเพียงพอ

จะช่วยให้ผู้เรยีนสามารถใช้ข้อมูลเหล่านัน้ เพื่อ

แก้ไขปัญหาจากสถานการณ์ต่าง ๆ จนส�ำเร็จ

ผลได้ หากการแก้ปัญหาไม่ส�ำเรจ็กจ็ะต้องย้อน

ขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู้เหล่านั้นอีกครั้ง 

ดังนั้นขั้นส�ำเร็จผลจึงเปรียบเสมือนเป็นขั้นการ

เรียนรู้ที่ผู้เรียนได้รับจากการฝึกหัดแก้ปัญหา

ต่าง ๆ รวมถงึการที่ได้ทดสอบความรู้จากการ

ท�ำแบบทดสอบที่ก�ำหนดเกณฑ์มาตรฐานการ

เรียนรู้ที่ก�ำหนดระดับการบรรลุผลเอาไว้หาก 

ผูเ้รยีนไม่สามารถผ่านเกณฑ์มาตรฐานการเรยีน

รู้ข้อใดจะได้ย้อนกลับไปทบทวนเนื้อหาเรื่องนั้น

อกีครัง้หนึ่ง ผู้วจิัย พบว่า นักเรยีนมคีวามสนใจ 

สนกุสนาน กระตอืรอืร้น ทีไ่ด้เรยีนจากบทเรยีน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงท�ำให้การทดสอบ

หลังเรียนมีค่าร้อยละของผลรวมมากกว่าการ

ทดสอบก่อนเรียน การเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีความรับผิด

ชอบและมรีะเบยีบวนิยัและจะเหน็ได้ว่าจากการ

ทีผู่ว้จิยัได้พฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน

ส่งผลให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนได้

อย่างมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับแนวคิดของ

พรเทพ เมืองแมน (2544) กล่าวว่า บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นบทเรียนที่ช่วยให้ 

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

สามารถดึงดูดความสนใจของผู ้ เรียนและ

กระตุ้นให้ผู้เรยีนอยากเรยีนรู้

	 จากผลการวิจัยดังกล่าวข้างต้นจะ

เห็นได้ว่าการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน หน่วยการเรียนรู้ทศนิยม กลุ่มสาระ

การเรียนรู ้คณิตศาสตร์ ส�ำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีที่ 6 ที่ผู้วจิัยพัฒนาขึ้นส่งผลต่อ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาได้อย่าง

แท้จรงิ

	 3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ

การเรยีนโดยใช้บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วย หน่วย

การเรยีนรู้ ทศนยิม ส�ำหรับนักเรยีนชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

และเมื่อพิจารณารายการความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

พบว่า การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนท�ำให้เกิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น 

การน�ำเสนอเนื้อหาในบทเรยีนเป็นไปตามล�ำดบั

ขั้นตอน เข้าใจง่ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนให้นักเรียนสามารถฝึกทักษะและทบทวน

เนื้อหาได้ดี และมีความรู้เพิ่มมากขึ้นหลังการ

ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับ

ดีมากที่สุด รูปภาพประกอบมีความเหมาะสม

ชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรยีน รูปภาพ

ประกอบมีความเหมาะสมชัดเจนสอดคล้องกับ

เนื้อหาในบทเรยีน ได้เรยีนรู้ตามความถนัดและ

ความสามารถของตนเอง บทเรยีนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอนเป็นวิธีการเรียนที่สามารถแก้ปัญหา

รายบุคคลได้ ความภูมใิจที่ได้เรยีนรู้ด้วยตนเอง

ไม่มคีวามเบือ่หน่ายเมือ่ใช้บทเรยีนคอมพวิเตอร์

อยู่ในระดับ ดมีาก 

	 ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้สร้างบทเรียน

ให้มเีนื้อหาเข้าใจง่ายไม่ซับซ้อนมภีาพและเสยีง

บรรยายประกอบท�ำให้นกัเรยีนไม่เกดิความเบื้อ

หน่าย อกีทัง้บทเรยีน มภีาพการ์ตูนและสสีนัของ

ตัวอักษรสวยงามซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ

วรรณา พมิพนัธ์ุ (2553) ได้ท�ำการศกึษาค้นคว้า
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การพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน แบบ

มัลตมิเีดยีที่เน้นผู้เรยีนเป็นส�ำคัญ เรื่อง พื้นฐาน

ทางเรขาคณติ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปี

ที ่1 พบว่า นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 มคีวาม

พึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มัลติมีเดียที่เน้นผู้เรียน

เป็นส�ำคัญ เรื่อง พื้นฐานทางเรขาคณติสูงกว่า

เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดบั .01 สอดคล้องกบัถนอมพร เลาหจรัสแสง 

(2541) ที่กล่าวว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น

สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบ

หนึ่งซึ่งใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ใน

การน�ำเสนอสื่อประสม อันได้แก่ ข้อความภาพ

นิ่ง กราฟิก แผนภูมิ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์

และเสียง เพื่อถ่ายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือ

องค์ความรู้ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับการสอน

จริงในห้องเรียนมากที่สุด โดยที่คอมพิวเตอร์

ช่วยสอนจะน�ำเสนอเนื้อหาทีละหน้าจอภาพ 

โดยเนื้อหาความรู้ในคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะ

ได้รับการถ่ายทอดในลักษณะที่แตกต่างกัน

ออกไป ทัง้นี้ขึ้นอยู่กับธรรมชาต ิและโครงสร้าง

ของเนื้อหาโดยมีเป้าหมายส�ำคัญคือ การได้

มาซึ่งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สามารถดึงดูด

ความสนใจของผู้เรียน และกระตุ้นผู้เรียนให้

เกิดความต้องการที่จะเรียนรู้เช่นเดียวกันกับ 

สารภี ศิรินันท์พัฒน์ (2540) กล่าวถึงว่า บท

เรียนที่สร้างขึ้นอย่างมีระบบมีขั้นตอนเพื่อให้

นักเรียนได้เรียนรู ้ตามหลักจิตวิทยา โดยใช้

คอมพิวเตอร์เป็นสื่อและสามารถมีปฏิสัมพันธ์

กับคอมพิวเตอร์ได้ โดยมีการกระตุ้นตอบตาม

ความแตกต่างของแต่ละบุคคลและมีการเสริม

แรงแก่ผูเ้รยีน ผูว้จิยัพบว่า นกัเรยีนมคีวามสนใจ

ในบทเรยีน สนุกสนาน ตื่นเต้น กระตอืรอืร้นใน

การเรียนจากบทเรียน และจากการที่ผู้เรียน

ได้เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ ส่งผลให้

นกัเรยีนเกดิความพงึพอใจในกจิกรรมการเรยีน

การสอน สอดคล้องกับทฤษฎกีารจงูใจของแมค

คลีเลนด์ (Maxcleland) (มหาวิทยาลัยสุโขทัย 

ธรรมาธิราช, 2540) กล่าวว่า การด�ำเนิน

กิจกรรมการเรียนการสอนความพึงพอใจเป็น

สิ่งส�ำคัญที่กระตุ้นให้ผู้เรียนท�ำงานที่ได้รับมอบ

หมาย หรือที่ต้องปฏิบัติให้บรรลุวัตถุประสงค ์

ครูผู้สอนจึงต้องค�ำนึงถึงความพึงพอใจในการ

เรียนรู้ของผู้เรียน การท�ำให้ผู้เรียนเกิดความ 

พงึพอใจในการเรยีนรู้หรอืการปฏบิัตงิาน

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะเพือ่น�ำผลการวจิยัไปใช้

	 1.	 ก า ร ใ ช ้ บ ท เ รี ย น บ ท เ รี ย น

คอมพวิเตอร์ ช่วยสอนทีม่นัีกเรยีนเป็นผูค้วบคมุ

การเรียนด้วยตนเองครูผู ้สอนต้องชี้แจงให้

นักเรียนเข้าใจถึงหลักการและวิธีการเรียน

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่าง

มีประสิทธิภาพ นักเรียนจึงจะสามารถเรียน 

บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนด้วยตนเองอย่าง

มปีระสทิธภิาพ

	 2.	การน�ำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนไปใช้นกัเรยีนควรมพีื้นฐานและมทีกัษะการ

ใช้คอมพิวเตอร์ในระดับหนึ่งเสียก่อน เพื่อช่วย

ให้การเรยีนมปีระสทิธภิาพ มากขึ้น

	 ข้อเสนอแนะการวจิัยครั้งต่อไป

	 1.	 ควรมกีารน�ำกระบวนการวจิยัและ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในหน่วย

การเรยีนรูอ้ืน่ ๆ  โดยอาจศกึษาตัวแปร เชน่ เพศ 

วยั ระดบัของสตปัิญญา สถานการณ์ของผูเ้รยีน

	 2.	ค ว ร มี ก า ร พั ฒ น า บ ท เ รี ย น

คอมพิว เตอร ์ช ่ วยสอนไปประยุกต ์ ใช ้ ใน 

รายวชิาอื่น เช่น ภาษาไทย วทิยาศาสตร์ ภาษา

อังกฤษ ฯลฯ
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