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บทคัดย่อ
		

	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ที่ได้รับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT เปรียบเทียบทักษะกระบวนการท�ำงานและเปรียบ 

เทยีบความพงึพอใจต่อการเรยีนวชิางานบ้าน ประชากรทีใ่ช้คอื นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีน

แม่สายประสทิธิศ์าสตร์ ส�ำนกังานเขตพื้นที่การศกึษามธัยมศกึษาเขต 36 ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 

2558 จ�ำนวน 10 ห้องเรยีน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

(Purposive sampling) โดยใช้นักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1/1 และ 1/2 ห้องละ 45 คน รวม 90 คน 

เครือ่งมอืทีใ่ช้ประกอบด้วย แผนการจดัการเรยีนรู ้โดยใช้เทคนคิ TGT แบบทดสอบผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีน แบบประเมนิทักษะกระบวนการท�ำงานและแบบสอบถามความพงึพอใจต่อการเรยีนรายวชิา

งานบ้าน วเิคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย (    ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่า t 

	 ผลการวจิัย พบว่า หลังการจัดกจิกรรม นักเรยีนที่ได้รับการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้โดยใช้

เทคนิค TGT วิชางานบ้าน มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คะแนนเฉลี่ยทักษะการท�ำงาน 

และคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนแบบปกต ิ อย่างมี

นัยส�ำคัญที่ระดับ .01

ค�ำส�ำคัญ :  กิจกรรมการเรียนรู้ เทคนิคการแข่งขันเป็นทีม   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   ทักษะ

กระบวนการท�ำงาน ความพงึพอใจ
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ABSTRACT

	 The purposes of this research wereto compare the learning achievement of student 

by using the Teams Games Tournament (TGT), to compare working process skills and the 

satisfaction toward a household chores subject of Matthayomsuksa 1 students. The population 

consisted of Matthayomsuksa 1 students in 10 class rooms at Maesai Prasitsart School, Second-

ary Educational Service Area 36, during the first semester of the academic year in 2558.The 

samples were students of Matthayomsuksa 1/1 and 1/2 for 45 students per 1 class, including 90 

students. They were acquired by purposive sampling. The research instruments were the study 

plan with TGT techniques, an achievement test, a skills process assessment and a questionnaire 

about the student’s satisfaction. The data were analyzed by using statistics ({EMBED Equation 

3}), Standard Deviation (S.D.) and t-test. 

	 The results were as follows after the activities the students that had been learning 

by using TGT techniques for the household chores subject have an average score of learning 

achievement, working skills and satisfaction scores higher than students who had been learning 

activities normally with a significant level of .01.

KEYWORDS : Learning, activities, Team Games Tournament technique, Learning  achievement, 

working process skills, satisfaction
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บทน�ำ
	 การศกึษาเป็นกระบวนการทีส่�ำคญัยิง่

ในการพัฒนาคนให้มีคุณภาพ มีความสามารถ

ที่จะปรับตัวได้อย่างเท่าทันการเปลี่ยนแปลงที่

จะมาถึง การจัดการศึกษาในแนวทางที่เหมาะ

สมกับสภาพความต้องการทางด้านเศรษฐกิจ 

สังคม การเมือง และวัฒนธรรมของประเทศ 

จะสามารถสร้างสรรค์ความเจริญก้าวหน้าให้

แก่สังคมไทย ทัง้ยังสร้างความสมดุลและความ

กลมกลืนของการพัฒนาระหว่างด้านต่าง ๆ  

เพื่อให้การศึกษาเป็นกระบวนการที่จะช่วย

พัฒนาคุณภาพชีวิตของคนไทยให้เป็นไปตาม

แนวทางที่พึงประสงค์ พระราชบัญญัติการ

ศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2544 จึงก�ำหนดแนวทาง

การปฏิรูปการศึกษาโดยให้ความส�ำคัญกับ 

ผู้เรยีน เพื่อรองรับกระแสการเปลี่ยนแปลงของ

โลกทัง้ทางด้านเศรษฐกจิ สังคมและเทคโนโลย ี

ให้ความ ส�ำคญัสูงสดุกบัการปฏริปูกระบวนการ

เรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางให้ผู้เรียน

ได้พัฒนาเต็มศักยภาพ สามารถเรียนรู้ได้ด้วย

ตนเอง รู ้จักแสวงหาความรู ้ตลอดชีวิต จัด

กระบวนการเรยีนรูใ้ห้สอดคล้องกบั ความสนใจ

และความถนัดของผู้เรียน ปลูกฝัง คุณธรรม 

จรยิธรรมและมคีวามสขุอย่างแท้จรงิ กระทรวง

ศึกษาธิการ มุ่งเน้นพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

และสร้างโอกาสทางการศึกษาให้คนไทยได้

เรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อให้คนไทยทุกกลุ่มทุกวัย

มีคุณภาพ มีความพร้อมทั้งทางร่างกาย จิตใจ 

สติปัญญา มีจิตส�ำนึกของความเป็นไทย มี

ความเป็นพลเมอืงทีด่ ีตระหนกัและ รูค้ณุค่าของ

ขนบธรรมเนยีมประเพณี ศลิปะ วัฒนธรรมที่ดี

งาม มีภูมิคุ้มกันต่อการเปลี่ยนแปลงและตอบ

สนองต่อทศิทางการพฒันาประเทศ จงึได้จดัท�ำ

แผนพฒันาการศกึษาของกระทรวงศกึษาธกิาร 

ฉบับที่ 11 พ.ศ. 2555-2559 ขึ้น เพื่อใช้เป็น 

กรอบแนวทางการด�ำเนินงานซึ่งมีสาระส�ำคัญ

คือ “คนไทยได้เรียนรู้ตลอดชีวิต อยู่อย่างมี

คณุภาพเป็นคนดมีคีวามสุขมภีมูคิุม้กนั รูเ้ท่าทนั

ในเวทโีลก เพื่อยกระดับคุณภาพและมาตรฐาน

การศึกษาสู่สากล เสริมสร้างโอกาสทางการ

ศึกษาให้แก่ประชาชนอย่างทั่วถึง เท่าเทียม

และพัฒนาระบบบริหารจัดการการศึกษาตาม 

หลักธรรมาภิบาลและส่งเสริมการมีส่วนร่วม

ของทุกภาคส่วน (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2555)

การจัดการเรียนรู ้สาระการเรียนรู ้พื้นฐาน

ในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี

ส�ำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ของโรงเรียนแม่สายประสิทธิ์ศาสตร์ มีจุดมุ่ง

หมายเพื่อพัฒนานักเรียนให้มีความรู้ ความ

เข้าใจเกี่ยวกับการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

มีทักษะการท�ำงาน การจัดการตลอดจนถึง

สามารถน�ำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการ

ท�ำงานอย่างถูกต้อง เหมาะสม คุ้มค่าและมี

คุณธรรม นอกจากนี้ยังสามารถสร้างและ

พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่ในการท�ำงาน 

ทั้งนี้ผู้เรียนสามารถท�ำงานเป็นหมู่คณะ มีนิสัย

รักการท�ำงาน เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อ

งานและอาชีพที่สุจริต ตลอดจนมีคุณธรรม

และค่านิยมพื้นฐาน ได้แก่ ความขยัน ความ

ซือ่สตัย์ ความอดทน การเป็นผูม้คีวามประหยดั 

อดออม อันจะเป็นแนวทางในการน�ำไปสู่การ

พฒันาผูเ้รยีนให้สามารถพึง่พาตนเองได้ต่อไปใน

อนาคตตามแนวพระราชด�ำริปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงนอกจากนี้ยังสามารถด�ำรงชีวิตอยู่

ในสังคมได้อย่างมีความสุขมีความร่วมมือ 

และแข่งขันได้ในระดับสากลตามบริบทของ

สงัคมไทย (กรมวชิาการ, 2544) โดยการจดัการ

เรยีนการสอนให้สอดคล้องกับเศรษฐกจิ สังคม 

และสภาพของโรงเรียนในพื้นที่ต่าง ๆ รวมทั้ง

มีการปรับปรุงคุณภาพทางการศึกษา โดยการ

ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหลักสูตรเป็นระยะ ๆ แต่

จากผลการศกึษาของส�ำนกังานคณะกรรมการ
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การศกึษาแห่งชาต ิ(2550) พบว่า ปัญหาส�ำคญั

ที่เป็นอุปสรรคต่อการจัดหลักสูตรให้สนองต่อ

ความต้องการทางการเตรยีมอาชพี คอื ค่านยิม

และความสนใจของผู้ปกครองและนกัเรยีน ทีมุ่ง่

เน้นวชิาการมากกว่าอาชพี โดยมเีจตคตต่ิองาน

อาชพีในระดบัค่อนข้างต�ำ่ ถงึปานกลางซึง่ส่งผล

ต่อเจตคติของนักเรียนต่อการเรียนวิชาชีพด้วย 

ท�ำให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาระการงาน

อาชีพและเทคโนโลยีต้องมีการปรับเปลี่ยนเพื่อ

ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดีและมีเจตคติที่ดีต่อ

การเรยีนด้านวชิาชพี

	 ส�ำหรบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดย

ทัว่ไปในอดตีมกัจะมุ่งไปทีป่ฏสิมัพนัธ์ระหว่างครู

กับผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน โดย

มองข้ามความสมัพนัธ์ระหว่างผูเ้รยีนกบัผูเ้รยีน

ซึ่งความสัมพันธ์ระหว่าง ผู้เรียนนี้ Johnson & 

Johnson (1994) ได้เสนอไว้ว่าม ี  3 ลักษณะ คอื 

ลกัษณะการแข่งขันในการศกึษาเรยีนรู ้ลกัษณะ

ต่างคนต่างเรียน และลักษณะร่วมมือหรือช่วย

กันในการเรยีนรู้ซึ่งควรให้ผู้เรยีนได้เรยีนรู้ทัง้ 3 

ลักษณะ โดยผู้จัดกิจกรรมควรรู้จักใช้ลักษณะ

การเรียนรู้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ที่มี

ทัง้ 3 ลักษณะ แต่เนื่องจากการศกึษาปัจจุบันมี

การส่งเสรมิการเรยีนรูแ้บบแข่งขนัและแบบราย

บุคคลอยู่แล้ว จึงควรส่งเสริมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเพื่อการแข่งขันซึ่งน่าจะสามารถช่วยให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี รวมทั้งได้ทักษะทาง

สังคมและการท�ำงานร่วมกันกับผู้อื่นอันเป็น

ทักษะที่จ�ำเป็นในการด�ำรงชีวิตอย่างยิ่งหรือ

ประยุกต์ 3 ลักษณะให้เกดิขึ้นขณะจัดกจิกรรม

การเรียนรู้ตามความเหมาะสมโดยเน้นความ

ร่วมมอืในการท�ำกจิกรรมเพือ่ส่งเสรมิทกัษะการ

ท�ำงานเป็นทมี

	 โรงเรียนแม่สายประสิทธิ์ศาสตร ์ 

ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 

36 เป็นโรงเรยีนมัธยมขนาดใหญ่พเิศษ เปิดสอน

ตัง้แต่ชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1  ถงึ 6 ซึ่งมนีักเรยีน

หลายชนเผ่า เป็นเด็กพื้นราบ ชาวจนี ไทยใหญ่ 

รวมถึงพม่า แต่ละห้องเรียนเป็นห้องเรียนที่มี

เด็กคละความสามารถ ได้แก่ เก่ง ปานกลาง

และอ่อน ด้วยความแตกต่างทางชาตพินัธุท์�ำให้

นักเรียนขาดปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน เนื่องจาก

ขาดความคุ้นเคยและเหตุเพราะความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลที่มีอยู่ โดยเฉพาะนักเรียนระดับ

ชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1  ซึ่งมทีัง้หมด 10 ห้องและ

เป็นระดับชั้นแรกที่นักเรียนเริ่มเข้ามาเรียนและ

ใช้ชีวิตการเรียนรู้ร่วมกันท�ำให้ต้องมีการปรับ

ตัวอย่างมากทั้งในด้านการเรียนและการท�ำ

กิจกรรมร่วมกัน ส่งผลให้นักเรียนขาดความ

สนใจในการเรียนวิชางานบ้าน กลุ่มสาระการ

เรียนรู ้การงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยี 

เนื่องจากเป็นสาระที่ต้องลงปฏิบัติและท�ำงาน

ร่วมกัน เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนา

ผู ้เรียนให้มีทักษะในการท�ำงาน ท�ำงานเป็น 

รักการท�ำงาน ท�ำงานร่วมกับผู้อื่นได้ มีความ

สามารถในการจัดการ การวางแผนออกแบบ

การท�ำงาน รวมทั้งสามารถน�ำเอาความรู ้

เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้และ

ประยุกต์ใช้ในการท�ำงาน สร้าง พัฒนางาน 

ตลอดจนวธิกีารใหม่เพือ่พฒันาคณุภาพของงาน

และการท�ำงาน แต่การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยีของโรงเรียนแม่สายประสิทธิ์

ศาสตร์ ชัน้มัธยมศกึษาปีที่   1-3 ที่ผ่านมา ยัง

ไม่ประสบความส�ำเร็จเท่าที่ควร เห็นได้จากผล

การทดสอบทางการศกึษาระดบัชาตขัิน้พื้นฐาน 

(O-net) จัดโดยส�ำนักงานคณะกรรมการการ

ศกึษาขัน้พื้นฐาน ชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 3 ในปีการ

ศกึษา 2554 พบว่า มคีะแนนเฉลีย่ 47.29 และใน

ปีการศกึษา 2555 พบว่า มคีะแนนเฉลีย่ 47.39 

ซึ่งมคีะแนนต�่ำกว่าร้อยละ 50 (โรงเรยีนแม่สาย

ประสิทธิ์ศาสตร์, 2557) และจากบันทึกหลัง
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สอนของแผนการจดัการเรยีนรูร้ายวชิางานบ้าน 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานพื้นฐานอาชีพ

และเทคโนโลยีที่ผ่านมา (เขมินทรา ชุมมัธยา, 

2557) นักเรยีนที่เรยีนอ่อน ไม่สนใจเรยีน ขาด

แรงจูงใจในการเรียน เบื่อหน่ายเนื้อหาในสาระ

งานบ้าน นักเรียนท�ำแบบฝึกหัดไม่ได้ ไม่กล้า

ถามครู นักเรียนที่เก่งกว่าไม่ยอมอธิบายและ

ช่วยเหลือเพื่อน ขาดความช่วยเหลือซึ่งกันและ

กันในการท�ำการบ้านที่ถูกต้อง เช่น ให้เพื่อนที่

อ่อนกว่าคัดลอกการบ้าน เป็นต้น

	 จากปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยจึงได้ศึกษา

เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้องเพือ่หาวธิกีารที่

เหมาะสมส�ำหรบัน�ำมาแก้ไขปัญหาดงักล่าว ซึง่

พบว่า การเรียนการสอนแบบร่วมมือกิจกรรม 

TGT เป็นแนวทางหนึ่งที่เหมาะสมในการน�ำมา

ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหา

การไม่สนใจเรยีน ไม่ให้ความส�ำคญักบัการเรยีน

วชิางานบ้าน และสร้างความพงึพอใจทีด่ต่ีอการ

เรยีนวชิาการงานอาชพีได้ ประกอบกบัผูว้จิยัพบ

ว่าการเล่นเกมเป็นกิจกรรมหนึ่งที่อยู่ในความ

สนใจของนักเรยีนในระดับชัน้มัธยมตอนต้น จงึ

น่าจะน�ำมาใช้ในการเตรยีมความพร้อมก่อนเข้า

สูบ่ทเรยีน ทบทวนเนื้อหาทีเ่รยีนมาแล้วได้ทัง้ยงั

เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ฝึกทักษะด้วยความ

สนุกสนานเพลิดเพลิน และช่วยสร้างเจตคติ

ที่ดีในการฝึกทักษะ ไม่เบื่อหน่ายต่อการฝึก  

รวมทัง้ก่อให้เกดิความรู้ความเข้าใจในความคดิ

รวบยอดหลกัการและกระบวนการคดิได้รวดเรว็ 

ง่ายและชดัเจนอย่างสมเหตสุมผล (สวุรกาญจน์ 

มยูร และคณะ, 2544)

	 ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู ้วิจัยจึงสนใจ

น�ำวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

TGT มาทดลองใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน

รู้สาระการงานอาชพีและเทคโนโลยี เพื่อศกึษา

ว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียน

รู้โดยใช้เทคนิค TGT จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน และทักษะกระบวนการท�ำงาน รวมทั้งมี

ความพงึพอใจต่อการเรยีนวชิางานบ้าน สงูกว่า

นักเรียนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ปกตหิรอืไม่ เพื่อให้ได้แนวทางแก้ไขปัญหาการ

เรยีนรู้ที่เกดิขึ้นกับนักเรยีนสาระวชิานี้ต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวจิัย
	 1.	 เพื่ อ เ ปรี ยบ เที ยบผลสั มฤทธิ์

ทางการเรยีนของผูเ้รยีนทีไ่ด้รบัการจดักจิกรรม

การเรยีนรูโ้ดยใช้เทคนคิTGT กบักลุม่ทีไ่ด้รบัการ

สอนแบบปกติ

	 2.	 เพือ่เปรยีบเทยีบทกัษะกระบวนการ

ท�ำงานของผู้เรียน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT กับกลุ่มที่ได้รับการ

สอนแบบปกติ

	 3.	เพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจต่อ

การเรียนวิชาการงานบ้านของผู้เรียนระหว่าง

กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

เทคนคิ TGT กบักลุม่ทีไ่ด้รบัการจัดกจิกรรมการ

เรยีนรู้แบบปกติ

ประโยชน์ของการวจิัย
	 1.	 นักเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนวชิางานบ้านและทกัษะกระบวนการท�ำงาน

สูงขึ้น รวมทั้งมีความพึงพอใจที่ดีต่อการเรียน

วชิางานบ้าน

	 2.	ครผููส้อนวชิาการงานอาชพีและผูท้ี่

เกีย่วข้องกบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูว้ชิางาน

บ้านใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุง

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชางานบ้าน และ

เรื่องอื่น ๆ เพื่อให้เกดิประสทิธภิาพมากขึ้น

	 3.	โรงเรียนได้ยกระดับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ในรายวชิางานบ้าน ของกลุม่สาระ

การเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลยใีห้สงูขึ้น
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ขอบเขตของการวจิัย
	 วิจัยครั้ ง ใช ้ เนื้อหาจากหลักสูตร

สถานศึกษาของโรงเรียนแม่สายประสิทธิ์

ศาสตร์ กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและ

เทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 หน่วยการ

เรยีน ครอบครวัของเรา ซึง่เนื้อหาประกอบด้วย 

การท�ำความสะอาดบ้าน การซกัเสื้อผ้า การรดี

เสื้อผ้า ความรูท้ัว่ไปในการเลอืกซื้ออาหาร การ

ประกอบอาหาร การเลอืกซื้อสนิค้าและบรกิาร 

การซ่อมแซมเสื้อผ้า ประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุ

เหลอืใช้ โดยใช้วธิกีารจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดย

ใช้เทคนคิ TGT ประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 

ขั้นน�ำ  ขั้นสอน ขั้นจัดทีม ขั้นการแข่งขัน และ 

ขัน้สรุป

	 ขอบเขตประชากร

	 ประชากรทีใ่ช้ในการวจิยั เป็นนกัเรยีน

ชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 

2558 โรงเรยีนแม่สายประสทิธิ์ศาสตร์ อ�ำเภอ

แม่สาย จังหวัดเชยีงราย จ�ำนวน 10 ห้องเรยีน 

ห้องเรยีนละ 45 คน รวม 450 คน โดยโรงเรยีน

แม่สายประสิทธิ์ศาสตร์ จัดนักเรียนแต่ละห้อง

แบบคละผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

	 กลุ่มตัวอย่าง

	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองได้มา

จากการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 

sampling) โดยใช้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

1/1 จ�ำนวน 45 คน เป็นกลุ่มทดลองได้รับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเทคนิค TGT และ

นักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1/2 จ�ำนวน 45 คน 

เป็นกลุม่ควบคุม ได้รับการจดักจิกรรมการเรยีน

รู้แบบปกต ิ โดยทั้งสองกลุ่มเป็นนักเรียนที่มีผล

การเรียนใกล้เคียงกัน ซึ่งทั้งสองกลุ่มจะเรียน

ในรายวชิางานบ้าน ของระดับชัน้มัธยมศกึษาปี

ที่ 1 และเพื่อให้แน่ใจว่ากลุ่มตัวอย่างทัง้ 2 กลุ่ม

มพีื้นฐานความรู้เดมิไม่แตกต่างกัน ผู้วจิัยจงึได้

น�ำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้น

ทดสอบกับนักเรียนทั้งสองกลุ่มและน�ำคะแนน

ที่ได้มาทดสอบความต่าง พบว่า นักเรียนทั้ง

สองห้องมีคะแนนเฉลี่ย ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนไม่แตกต่างกนั อย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิี ่

ระดับ .05

	 ขอบเขตด้านตัวแปร

	 1.	 ตัวแปรอิสระ ( Independent  

Variable)

	 	 1.1	 การจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดย

ใช้เทคนคิ TGT

	 	 1.2	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

แบบปกติ

	 2.	ตวัแปรตาม (Dependent Variable)	

	 	 2.1	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

	 	 2.2	ทักษะกระบวนการท�ำงานของ

นักเรยีน

	 	 2.3	ความพงึพอใจต่อการเรยีนวชิา

งานบ้าน

	 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวม

ข้อมูล

	 เครื่องมือที่ใช้ในการด�ำเนินการวิจัย 

ประกอบด้วย 

	 1.  แผนการจัดการเรยีนรู้โดยเทคนคิ 

TGT และแผนปกต ิการตรวจสอบความถูกต้อง

เหมาะสมผู้วิจัยได้น�ำไปให้ผู้เชี่ยวชาญในการ

สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ผู้ที่มีความสามารถด้านการจัดการ

เรยีนรู ้การวจิยั จ�ำนวน 5 ท่าน เป็นผู้ตรวจสอบ

ความถูกต้องของแผนการจัดการเรียนรู้ ความ

ตรงด้านเนื้อหา ความสอดคล้องระหว่างสาระ

ส�ำคัญ จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ สื่อการ

เรยีนรู้ การวัดและประเมนิผล ได้ค่าเฉลี่ย 4.86 

มคีวามเหมาะสมในระดับมากที่สุด สามารถน�ำ

ไปจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ได้
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	 2.	แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนน�ำไปให้ผู ้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 5 ท่าน 

พจิารณาตรวจสอบและประเมนิผลแบบทดสอบ 

ตลอดจนตรวจสอบความถูกต้องในการพิมพ์ 

โดยได้ค่า IOC อยู่ที่ 0.80 - 1.00 จากนัน้น�ำไป

ทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนแม่จันวิทยาคม

ที่ไม่ใช่กลุ ่มตัวอย่าง น�ำผลการทดสอบมา

วิเคราะห์ความยากง่าย (p) และค่าอ�ำนาจ

จ�ำแนก (r) โดยใช้เทคนคิ 25 % ของ Garrette 

เพื่อคัดเลอืกขอสอบที่ค่าความยากง่าย อ�ำนาจ

จ�ำแนกที่เหมาะสม โดยมคีวามค่ายาก (p) อยู่

ระหว่าง 0.38 - 0.75 และค่าอ�ำนาจจ�ำแนกอยู่

ระหว่าง 0.25 - 0.50 น�ำแบบทดสอบทีม่เีกณฑ์

การยอมรบัคณุภาพแล้วมาค�ำนวณหาค่าความ

เที่ยง ของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใช้สูตรการ

ค�ำนวณของ Kuder-Richardson-20 (KR-20) 

ได้ค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.88

	 3.	แบบประเมินทักษะกระบวนการ

ท�ำงาน น�ำไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 5 ท่าน 

ตรวจสอบความถูกต้อง ความสอดคล้องกับ

ทกัษะกระบวนการทีต้่องการวดั ความเหมาะสม

ของเกณฑ์ ความเหมาะสมของภาษาทีใ่ช้ โดยได้

ค่า IOC อยู่ที่ 1.00 

	 4.	 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อ

การเรียนรายวิชางานบ้าน น�ำไปให้ผู้เชี่ยวชาญ

ตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา (Content Validity) 

คัดเลือกข้อที่มีค ่า IOC ตั้งแต่ .50 ขึ้นไป  

น�ำแบบสอบถามความพงึพอใจไปทดลองใช้กบั

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแม่จัน

วิทยาคม จ�ำนวน 40 คน น�ำผลการทดลอง    

หาค่าอ�ำนาจจ�ำแนกและหาความเที่ยง โดย

ใช ้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค  

(Cronbach’s Alpha Coefficient) โดยมคี่าความ

เที่ยงของแบบสอบถามความพึงพอใจเท่ากับ 

0.87 

	 วธิกีารเก็บรวบรวมข้อมูล

	 การเกบ็รวบรวมข้อมลู ผูว้จิยัได้ด�ำเนนิ

การเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง ตามขัน้ตอน

ดังนี้

	 1. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ด้วย

แบบ ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน รายวชิา

งานบ้านกลุม่สาระการงานอาชพีและเทคโนโลย ี

กับกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม ได้ค่าเท่ากับ 

19.47 และ 19.13 ตามล�ำดับ น�ำคะแนนมา

ทดสอบค่าที (t-test independent) ได้เท่ากับ 

0.77 เพื่อให้แน่ใจว่าทัง้สองกลุ่มไม่แตกต่างกัน

อย่างมนีัยส�ำคัญ

	 กลุ ่ มทดลอง  คื อ  นั ก เ รี ยนชั้ น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2558 ที่เรียน

โดยการจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนคิ TGT

	 กลุ ่ มควบคุ ม  คื อ  นั ก เ รี ยนชั้ น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2558 ที่เรียน

โดยการจัดการเรยีนรู้แบบปกติ

	 2. 	ผูว้จิยัด�ำเนนิการจดัการเรยีนรูต้าม

ขั้นตอนในแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชางาน

บ้านทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใช้

เวลา 16 ชั่วโมง 

	 3. 	ทดสอบหลังเรียน (Posttest) กับ

นักเรียนทั้ง 2 กลุ่มเมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรม

การเรียนรู ้ โดยใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน แบบประเมินทักษะกระบวนการ

ท�ำงานและแบบสอบถามความพงึพอใจต่อการ

เรยีนวชิางานบ้าน 

	 การวเิคราะห์ข้อมูล

	 น�ำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย 

(Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) และการทดสอบค่าท ี (t-test แบบ 

independent)
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สรุปผลการวจิัย
	 ผลการวิจัย เรื่อง ผลของการจัด

กจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เทคนคิการแข่งขนัเป็น

ทีม (TGT) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ทักษะกระบวนการท�ำงานและความพึงพอใจ

ต่อวิชางานบ้านของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่

1 สรุปได้ดังนี้

	 1.  หลังการจัดกจิกรรม นักเรยีนที่ได้

รบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เทคนคิ TGT 

วชิางานบ้าน มคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิท์างการ

เรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรม

การเรยีนตามปกต ิอย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่ 

ระดับ .01

	 2. 	หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่ได้

รบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เทคนคิ TGT 

วิชางานบ้าน มีระดับคะแนนเฉลี่ยทักษะการ

ท�ำงาน สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรม

การเรียนตามปกติอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดับ .01

	 3. 	หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่ได้

รบัการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้เทคนคิ TGT 

มรีะดบัคะแนนเฉลีย่ความพงึพอใจต่อการเรยีน

รายวิชางานบ้านสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถติทิี่ระดับ .01

อภปิรายผล
	 1.	 จากผลการวจิัยที่ พบว่า หลังการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนกลุ่มทดลองมี

คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเท่ากับ 

36.31 ซึง่สงูกว่านักเรยีนกลุม่ควบคมุทีม่คีะแนน

เฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเท่ากับ 33.42 

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็น

ไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เนื่องจากการจัด

กลุ่มเรยีนแบบคละความสามารถ คอื มจี�ำนวน

สมาชกิที่มผีู้เรยีนเก่ง ปานกลาง และอ่อน โดย

สมาชิกทุกคนมีบทบาทหน้าที่ชัดเจน มีความ

รับผิดชอบในงานร่วมกันทุกคน เด็กที่เรียนเก่ง

จะคอยช่วยเหลอืนกัเรยีนทีเ่รยีนอ่อน ช่วยเสรมิ

สร้างสัมพันธภาพระหว่างผู ้เรียนจึงเกิดการ

ช่วยเหลือกันอย่างแท้จริง เพื่อเป้าหมายและ

ความส�ำเร็จของกลุ่ม ประกอบกับการเรียนรู้

โดยใช้กิจกรรมการแข่งขันท�ำให้นักเรียนเกิด

ความตื่นเต้น สนุกสนาน นักเรียนจึงมีความ

กระตือรือร้นที่จะแสวงหาความรู้ ท�ำให้ผู้เรียน

เกิดความรู้สึกว่าตนเองเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม 

ดังนั้นความส�ำเร็จของกลุ่ม สมาชิกในกลุ ่ม

ต้องรับผิดชอบร่วมกัน สิ่งส�ำคัญอีกอย่างหนึ่ง

คือ คะแนน ซึ่งเป็นแรงจูงใจให้ผู้เรียนร่วมกัน

ท�ำงาน เพราะถ้าหากสมาชิกคนใดไม่เข้าใจ

เนื้อหาที่เรียนแล้วนั้น พอถึงการแข่งขัน ก็จะ

กระทบต่อคะแนนของกลุ่มทันท ี เพราะคะแนน

ของผู้เข้าแข่งขันจะน�ำไปรวมเป็นคะแนนของ

กลุ่ม และเมื่อพิจารณาผลการวิจัยที่ได้ พบว่า 

กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงกว่ากลุ ่มควบคุม ซึ่งสอดคล้องกับ

งานวิจัย เกียรติพรหม   ฟังเพราะ (2547)  

ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนการสอนแบบ

การแข่งขันเป็นทีม TGT วิชางานไฟฟ้าและ

อิเล็กทรอนิกส์ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาแต่ละคน มีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้น และ

ความแตกต่างของคะแนนระหว่างเด็กเก่งและ

เด็กอ่อนมีน้อย สมาชิกในกลุ่มมีการช่วยเหลือ

ซึ่งกันและกัน ร่วมมือกัน ดังนั้นความส�ำเร็จ

ของกลุ่มจึงขึ้นอยู่กับความสามารถและความ

ตัง้ใจฝึกฝนของสมาชกิ ส�ำหรบัความคดิเห็นของ

นักศึกษาที่มีต่องานไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส ์

โดยใช้กจิกรรมการเรยีนแบบ TGT อยู่ในระดับ

ดีมาก มีแรงจูงใจในการเรียน ทุกคนต่างปรับ
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ตวัเข้าหากนัมคีวามเหน็อกเหน็ใจกนั ยอมรบัใน

ความคดิเห็นซึ่งกันและกัน และมคีวามมั่นใจใน

ตนเองมากขึ้นและสอดคล้องกบัผลการวจิยัของ 

เพ็ชรชาย โชคประเสริฐ (2543) ที่ได้ท�ำการ

ศึกษาผลของการแข่งขันเกมเป็นทีมที่มีต่อผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร์ ความคงทน

ในการจ�ำและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้เนื้อหา

เรือ่งเงนิการบนัทกึและเวลา ผลการวจิยั พบว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคงทน

ในการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ ่ม

ทดลองสงูกว่ากลุ่มควบคมุและมเีจตคตติอ่วชิา

คณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ใช้เกมการแข่งขัน

เป็นทมีสงูขึ้นภายหลงัการเรยีนอย่างมนียัส�ำคญั

ทางสถิติที่ระดับ .01 สรุปได้ว่าสรุปการจัด

กจิกรรมการเรยีนรู้โดยใช้เทคนคิ TGT เป็นการ

จัดกิจกรรมที่ลดความช่องว่างระหว่างผู้เรียน 

ให้ผูเ้รยีนได้แลกเปลีย่น ช่วยเหลอืเพือ่เป้าหมาย

ของกลุม่ จงึส่งผลให้ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนสงู

ขึ้นตามล�ำดับ

	 2. 	จากการวิจัยที่ พบว่า นักเรียนที่

ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

TGT วิชางานบ้าน มีระดับคะแนนเฉลี่ยทักษะ

การท�ำงาน นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรม

การเรยีนตามปกต ิอย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่

ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมตฐิานที่ตัง้ไว้ ทัง้นี้

เนื่องมาจาก การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใช้เทคนิค TGT เป็นการจัดกิจกรรมที่กระตุ้น

ให้นักเรียนแต่ละคนกล้าคิด กล้าแสดงออก

ท�ำให้นักเรียนเกิดความเชื่อมั่นและเห็นคุณค่า

ในตนเอง เพื่อความส�ำเร็จร่วมกันของสมาชิก

ในกลุ่ม จึงก่อให้เกิดบรรยากาศให้นักเรียนได้

พูดคุย แลกเปลี่ยน รับฟังผู้อื่นอย่างมีเหตุผล

และมีความพยายามในการสื่อสารระหว่างกัน 

เพื่อผลงานที่ดีของกลุ่มการที่ผู้เรียนได้ท�ำงาน

ร่วมกันจึงท�ำให้มีความสัมพันธ์ที่ดีในกลุ่มและ

การที่นักเรียนได้ลงมือท�ำงานด้วยตนเองตั้งแต่

ขั้นตอนแรก คือ วิเคราะห์งาน วางแผนการ

ท�ำงาน ปฏบิัตงิานตามแผนที่ก�ำหนดไว้ จนงาน

ส�ำเร็จลุล่วงตามต้องการและนักเรียนได้ร่วม

ประเมินผลงานของตนเองและของเพื่อนซึ่ง

กระบวนการดงักล่าวอาจะเป็นปัจจยัทีส่่งผลให้

ผูเ้รยีนมทีกัษะกระบวนการท�ำงานทีเ่พิม่มากขึ้น 

ซึง่สอดคล้องกบัแนวคดิของ สคุนธ์ สนิธพานนท์ 

(2550) ได้เสนอว่า การจดักจิกรรมทีม่คีวามน่า

สนใจ น่าตดิตาม ไม่น่าเบือ่หน่าย เป็นกจิกรรมที่

สร้างสรรค์ ท้าทายความสามารถ ยัว่ยใุห้ผูเ้รยีน

ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ เน้นให้ผู้เรียนปฏิบัติ

กจิกรรมด้วยตนเอง ค้นพบการเรยีนรู้และสรุป

ผลในการแก้ปัญหา ได้ฝึกทักษะการท�ำงานทั้ง

รายบุคคล ฝึกการท�ำงานเป็นกลุ่ม วิเคราะห์

งาน วางแผนการท�ำงานเป็น มองเห็นแนวทาง

ในการแก้ปัญหา จะท�ำให้ผูเ้รยีนสามารถท�ำงาน

ได้อย่างเป็นระบบ พอใจและสนใจการเรียน

มากขึ้นและสอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการ 

(2545) ที่กล่าวไว้ว่า ทักษะกระบวนการท�ำงาน 

หมายถงึ การลงมอืท�ำงานด้วยตนเอง โดยเน้น

การฝึกวิธีการท�ำงานอย่างสม�่ำเสมอ ทั้งการ

ท�ำงานเป็นรายบุคคล การท�ำงานเป็นกลุ่ม ซึ่ง

จะสามารถท�ำให้ท�ำงานได้อย่างบรรลุตาม

เป้าหมายและผู้เรียนสามารถพัฒนางานให้มี

คุณภาพยิ่งขึ้น เมื่อได้รับการฝึกปฏบิัตกิจิกรรม

ซ�ำ้   หลาย ๆ  ครัง้ เป็นผลให้ผูเ้รยีนมกีารพฒันา

ทักษะกระบวนการท�ำงานเพิ่มขึ้น จงึส่งผลให้ผู้

เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยเทคนิค TGT 

มทีักษะกระบวนการท�ำงานสูงขึ้น

	 3.	จากผลการวิจัยที่พบว่าผู ้เรียนที่

ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

TGT มีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจสูงกว่า 

ผู้เรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ปกต ิ ในระดับนัยส�ำคัญทางสถติทิี่ .01 ซึ่งเป็น

ไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เนื่องมาจาก
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT 

ท�ำให้บรรยากาศการจัดการเรียนรู้มีความเป็น

กันเอง ท�ำให้ผู้เรียนมีความรู้สึกปลอดภัย มี

อิสระผู้เรียนได้ช่วยกันคิด ระดมสมองและได้

แสดงออกอย่างเต็มที่เห็นคุณค่าของตนเอง 

โดยมีครูคอยให้ก�ำลังใจและใช้ค�ำถามกระตุ้น

ให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็น มีการเสริมแรง 

ให้ก�ำลังใจ ท�ำให้นักเรยีนรู้จุดเด่น จุดด้อยของ

ตนเองและมคีวามกระตอืรอืร้นในการคดิหาค�ำ

ตอบ จงึท�ำให้นกัเรยีนเกดิความพงึพอใจและให้

ความร่วมมอืในการปฏบิตักิจิรรมการเรยีนรู้เป็น 

อย่างดี ดังที่ Dunn (1972) กล่าวไว้ว่า การ

ท�ำงานกลุ่มท�ำให้มีความสัมพันธ์ต่อกัน ท�ำให้

นกัเรยีนไม่มคีวามรูส้กึโดดเดีย่ว การท�ำงานร่วม

กนัจะท�ำให้มกีารแลกเปลีย่นความคดิเหน็ซึง่กนั

และกัน เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินส่งผล

ให้นักเรียนไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน 

และกิจกรรมการเรียนรู้แบบแข่งขันเป็นทีมยัง

ช่วยเสรมิสร้างบรรยากาศทีด่เีป็นกันเอง สมาชกิ

ทกุคนกล้าถามในสิง่ทีต่นยงัไม่เข้าใจ สอดคล้อง

กับอรทัย บุญช่วย (2547) ได้กล่าวไว้ว่า ความ

พงึพอใจ เป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับอารมณ์ ความ

รู้สกึและทศันะของบคุคลอนัเนือ่งมาจากสิง่เร้า

และแรงจูงใจ ซึ่งปรากฏออกมาทางพฤตกิรรม 

โดยแสดงออกมาในลักษณะของความพอใจที่

จะเลือกสิ่งใดสิ่งหนึ่งซึ่งการเรียนการสอนแบบ

ร่วมมือกิจกรรม TGT จะจัดให้นักเรียนได้รวม

กลุ่มกันท�ำงานและช่วยเหลอืซึ่งกันและกัน โดย

สมาชิกแต่ละทีมประกอบด้วยสมาชิกที่ความ

สามารถแตกต่างกัน คือ ความสามารถสูง 

ปานกลางและต�่ำ ในอัตราส่วน 1:2:1 ทุกทมีจะ

มีเป้าหมายของทีม โดยใช้เกมหรือการแข่งขัน

เชิงวิชาการ ความส�ำเร็จของทีมจะขึ้นอยู่กับ

ความสามารถของแต่ละบุคคลเป็นส�ำคัญ โดย

เทคนิคนี้ต้องใช้การเสริมแรงลักษณะต่าง ๆ 

เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนร่วมมือกันท�ำงานและ

ท�ำให้กลุ่มประสบความส�ำเร็จให้มากที่สุดและ

ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

วชิางานบ้าน

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะเพือ่น�ำผลการวจิยัไปใช้

	 1.	 ครูผู ้สอนจะต้องเตรียมกระบวน

การจัดกิจกรรมและดูแลกระตุ้นกระบวนการ

เรยีนรู้ของผู้เรยีนอย่างใกล้ชดิ

	 2.	 ในการท�ำกิจกรรมกลุ่ม ครูผู้สอน

ควรมี การกระตุ้นให้ผู้เรียนได้มีบทบาทหรือมี

ส่วนร่วมในการท�ำกจิกรรมทกุคน ถ้าผูเ้รยีนขาด

ความเอาใจใส่และความรับผิดชอบจะส่งผลให้

ผลงานกลุ่มและการเรยีนไม่ประสบผลส�ำเร็จ

	 3.	ควรยดืหยุน่เวลาในการแข่งขนัเพือ่

ลดแรงกดดันของนักเรยีนกลุ่มอ่อน

	 4.	ครูผู้สอนต้องมีการอธิบายจุดมุ่ง

หมายในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค TGT 

เพื่อให้เด็กเก่ง ยอมรับสมาชิกในกลุ่มที่มีเด็ก

อ่อนอยู่ด้วย และเด็กอ่อนจะต้องพัฒนาตัวเอง

เพื่อให้เข้ากับกลุ่มได้

	 5.	ควรมี การสั บ เปลี่ ยนสมาชิ ก

ระหว่างกลุ่ม เพื่อให้เด็กได้กลุ่มที่เข้ากันมาก

ที่สุด

	 ข้อเสนอแนะในการวจิัยครั้งต่อไป

	 1. 	ควรศึกษาการจัดกิจกรรมการ

เรยีนรู้โดยใช้เทคนคิ TGT ร่วมกบัตวัแปรอืน่ เช่น 

ความคงทนในการเรยีนรู้

 	 2. 	ควรศึกษาทักษะกระบวนการ

ท�ำงานของผู้เรียนให้สามารถน�ำไปประยุกต์ใช้

ในชวีติประจ�ำวันได้

	 3. 	ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผล

ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

TGT ที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ระหว่าง

นักเรยีนในระดับชัน้ต่างกัน 
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