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บทคัดย่อ
	

	 การวจิัยครัง้นี้มวีัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศกึษาผลของการจัดการเรยีนรู้วทิยาศาสตร์แบบสบื

เสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วยการใช้ผงักราฟิกต่อความสามารถในการคดิวเิคราะห์ในวชิาวทิยาศาสตร์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 2) ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ

หาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีที่ 6 ประชากรที่ใช้ในการศกึษา ได้แก่ นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีนบ้าน

ห้วยงูกลาง อ�ำเภอฝาง จังหวัดเชยีงใหม่ ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2558 จ�ำนวน 18 คน เครื่อง

มือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผัง

กราฟิก เรื่องสารรอบตัว แบบทดสอบความสามารถในการคดิวเิคราะห์ เรื่องสารรอบตัวและแบบ

ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาวทิยาศาสตร์ เรื่อง สารรอบตัว สถติทิี่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

ได้แก่ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน  ร้อยละของคะแนนทีเ่พิม่ขึ้น และคะแนนพฒันาการสมัพทัธ ์

ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 1. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่

เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนเพิ่มจากก่อนเรียนคิดเป็น

ร้อยละ 83.21 โดยมคีะแนนพัฒนาการสัมพันธ์ของความสามารถในการคดิวเิคราะห์เท่ากับ 35.41 

2. นกัเรยีนทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์แบบสบืเสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วยการใช้ผงักราฟิก

มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาวทิยาศาสตร์หลังเรยีนเพิ่มจากก่อนเรยีนคดิเป็นร้อยละ 55.60

ค�ำส�ำคัญ  การสบืเสาะหาความรู้  การใช้ผังกราฟิก  การคดิวเิคราะห์

1	 นักศกึษาหลักสูตรศกึษาศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวชิาวทิยาศาสตร์ศกึษา  คณะศกึษาศาสตร์ 
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ABSTRACT

	 The purposes of this study were 1) to study result of science learning management 

through inquiry method with graphic organizers on analytical thinking ability of Prathom Suksa 6 

students 2) to study result of science learning management through inquiry method with graphic 

organizers on science learning achievement of Prathom Suksa 6 students. The population of this 

study were 18 Prathom Suksa 6 students of Ban Huayngooklang school, Fang distric, Chiang 

Mai province during the first semester of the academic year 2015. The instruments used in 

this study consisted of lesson plans using inquiry method with graphic organizers on the topic 

of Substances, analytical thinking ability test on the topic of Substances and science learning 

achievement test on the topic of Substances. The statistics used in the data analysis included 

mean, standard deviation, percentage points of the increase and Relative gain score. Research 

findings were as follows: 1. Students’ post-test score average of analytical thinking ability after 

science learning management through inquiry method with graphic organizers higher than the 

pre-test 83.21% and Relative Gain Score of analytical thinking ability is 35.41. 2. Students’ 

post-test score average of science learning achievement after science learning management 

through inquiry method with graphic organizers higher than the pre-test 55.60%.

KEYWORDS :  Inquiry method, Graphic Organizers, Analytical Thinking
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บทน�ำ
	 การพัฒนาคน เป็นจุดเริ่มต้นของ

การพัฒนาด้านอื่น ๆ เนื่องจากคนมักจะเป็น

ผู้ที่ริเริ่มในการค้นพบ และประดิษฐ์สิ่งอ�ำนวย

ความสะดวกต่าง ๆ ขึ้นมา เมื่อมีการพัฒนา

คนแล้วสิ่งอื่น ๆ ก็จะพัฒนาตามมาด้วย ดังที่

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับ

ที ่11  (พ.ศ. 2555-2559) ทีไ่ด้ระบไุว้พอสรปุได้

ว่าการพฒันา เพือ่ให้คนไทยส่วนใหญ่มคีณุภาพ

ชีวิตที่ดีขึ้นหรืออยู ่ดีมีสุขจะต้องปรับเปลี่ยน

วิธีการพัฒนาหรือยุทธศาสตร์การพัฒนาใหม่ 

โดยจะต้องท�ำการพัฒนาที่ “ตัวคน” อย่าง

เต็มศักยภาพ ทั้งด้านร่างกาย จิตใจและสติ

ปัญญา (ส�ำนักงานคณะกรรมการพัฒนาการ

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2554) จึงอาจ

กล่าวได้ว่า การพัฒนาคนถอืเป็นสิ่งส�ำคัญที่จะ

ท�ำให้ประเทศเจริญก้าวหน้าไปได้ การจัดการ

ศึกษาเป็นวิธีการหนึ่งที่จะช่วยพัฒนาคนใน

ทุก ๆ ด้าน ดังค�ำกล่าวของปรัชญา เวสารัชช์ 

(2545) ที่พอจะสรุปได้ว่า การจัดการศึกษา

เป็นกระบวนการเพื่อน�ำไปสู่เป้าหมายในการ

พัฒนาคุณภาพมนุษย์ทุกด้านไม่ว่าจะเป็นด้าน

ร่างกาย จิตใจสติปัญญา คุณธรรม ค่านิยม 

ความคิด การประพฤติปฏิบัติ ซึ่งสอดคล้อง

กับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.

2542 แก้ไขเพิ่มเตมิ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ 

(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 มาตรา 6 ที่ระบุว่าการ

จัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้

เป็นมนษุย์ทีส่มบรูณ์ทัง้ร่างกายจติใจ สตปัิญญา  

ความรู ้  และคุณธรรม มีจริยธรรมและ

วัฒนธรรมในการด�ำรงชีวิต สามารถอยู่ร่วม

กับผู ้อื่นได้อย่างมีความสุข (คณะกรรมการ

การศึกษาแห่งชาติ, 2553) การจัดการศึกษา

ของประเทศไทยก็ได้มีแผนการศึกษาแห่งชาต ิ

ฉบับปรับปรุง (พ.ศ. 2552-2559) (ส�ำนักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา, 2553) ที่ได้ก�ำหนด

แนวนโยบายในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

โดยมีเป้าหมายว่า ผู้เรียนต้องมีความรู้ ความ

สามารถและมสีมรรถนะในด้านต่าง ๆ ทัง้ด้าน

การคดิค�ำนวณ คดิวเิคราะห์ คดิแก้ปัญหา คดิ

ริเริ่มสร้างสรรค์ ใฝ่เรียนรู้ และสามารถเรียน

รู้ได้ด้วยตนเอง ถึงแม้ว่าจะมีการพัฒนาการ

จัดการศึกษาอยู่อย่างต่อเนื่อง แต่คุณภาพ

การศึกษาของเด็กไทยก็ยังอยู่ในระดับที่ต�่ำดัง

ที่กลิ่น สระทองเนียม (2554) ได้ประเมินผล

การทดสอบโอเน็ต พบว่า ค่าเฉลี่ยทุกวชิาอยู่ใน

ระดับต�่ำกว่าร้อยละ 50 เช่นเดยีวกับส�ำนักงาน

สถิติแห่งชาติ (2555) ที่ได้ระบุไว้เช่นเดียวกัน

ว่า จากผลการทดสอบทางการศกึษาระดบัชาติ 

(O-net) พบว่า คะแนนเฉลี่ยของ 5 วชิาหลัก ไม่

ถงึครึ่งของคะแนนเต็ม จากปัญหาคุณภาพการ

ศึกษาของไทยดังกล่าวท�ำให้หลายฝ่ายหันมา

ให้ความสนใจกับปัจจัยที่มีผลต่อคุณภาพการ

ศึกษาที่ตกต�่ำ  ซึ่งมุ่งไปที่กระบวนการจัดการ

เรยีนการสอน ดังที่กอบกุล ดวงมณ ีและคณะ 

(2556) ได้กล่าวไว้ว่า “การจัดการเรียนการ

สอนต้องมีการปรับเปลี่ยนเพื่อให้สอดคล้อง

กับสภาพสังคม โดยต้องเน้นการพัฒนาให้

เด็กมีทักษะการคิดมากขึ้นเพราะหากเด็กคิด

เป็นหรือคิดอย่างมีระบบพวกเขาก็จะสามารถ

น�ำข้อมูลที่ได้รับมาสร้างเป็นองค์ความรู ้ที่มี

ประโยชน์ หรือตัดสินใจในสถานการณ์ที่เป็น

ปัญหาได้อย่างมีเหตุผล” เช่นเดียวกับ แสงรุ้ง 

พูลสุวรรณ (2556) ที่กล่าวไว้ว่า “การจัดการ

เรยีนการสอนควรมกีารพฒันาทกัษะต่าง ๆ  เพือ่

ให้เด็กมีคุณลักษณะและความสามารถตามที่

มุ่งหวัง ซึ่งเมื่อพจิารณาแล้วพบว่าทักษะต่าง ๆ 

ดังกล่าวมทีักษะการคดิเป็นรากฐานส�ำคัญ” 

	 เมื่อพิจารณาระดับความคิดของ 

Bloom (1956, อ้างในศักดิ์ชัย หิรัญรักษ์, 

2556) ซึ่งได ้แบ่งระดับความคิดออกเป็น  

6 ขั้น ได้แก่ 1.ขั้นความรู้ 2.ขั้นความเข้าใจ  
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3.ขั้นการน�ำความรู้ไปใช้ 4.ขั้นการวิเคราะห์ 

5.ขั้นการสังเคราะห์ 6.ขั้นการประเมินค่า  

Anderson & Krathwohl (2001) ก็ได้แบ่งระดับ

ความคดิออกเป็น 6 ขัน้ ได้แก่ 1.ขัน้การจ�ำ 2.ขัน้

การเข้าใจ 3.ขัน้การน�ำเอาความรูไ้ปประยกุต์ใช้ 

4.ขัน้การวเิคราะห์ 5.ขัน้การประเมนิ 6.ขัน้การ

สร้างสรรค์และ Marzano & Kendall (2008) 

แบ่งระดับความคิดเป็น 6 ขั้น ได้แก่ 1.ขั้นการ

ระลึกได้ 2.ขั้นความเข้าใจ 3.ขั้นการวิเคราะห์ 

4.ขั้นการน�ำไปใช้ประโยชน์ 5.ขั้นอภิปัญญา 

6.ขั้นจัดการระบบความคิดได้ด้วยตนเอง จาก

การแบ่งระดับความคิดของนักวิชาการล้วน

แล้วแต่มีการคิดวิเคราะห์เป็นพื้นฐานของการ

คิดในระดับที่ซับซ้อนยิ่งขึ้น นอกจากนี้ส�ำนัก

วิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2549) ก็ได้

แสดงความสัมพันธ์ระหว่างการคิดวิเคราะห์

กับการคิดระดับสูงไว้ว่าการคิดวิเคราะห์เป็น

พื้นฐานของการคิดระดับสูง ซึ่งประกอบไป

ด้วยการเข้าใจปัญหา การหาความสัมพันธ์ของ

ข้อมูล การจ�ำแนกข้อมูล การแยกแยะข้อมูล

และเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูลอย่างมี

เหตุผล การจัดการเรยีนการสอนจงึควรเน้นให้

ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ให้

มากขึ้น ดงัทีส่�ำนักงานเลขาธกิารสภาการศกึษา 

(2553) ที่ระบุภาพรวมของสังคมที่พึงประสงค์

พอสรุปได้ว่า เป็นสังคมฐานความรู้ที่มลีักษณะ

การถ่ายทอดความรู ้ที่เน้นการคิดวิเคราะห์

ให้สามารถเผชิญกับปัญหาในสังคมปัจจุบัน

ได้ด้วยปัญญาและสติ เช่นเดียวกับ พิณสุดา  

สิริธรังศรี (2553) ที่ได้กล่าวถึงกระบวนการ

เรียนการสอนในอนาคต พอสรุปความคิด

ส�ำคัญได้ว่า กระบวนการเรียนควรเน้นการคิด

วิเคราะห์อย่างมีเหตุผลด้วยกระบวนการทาง

วทิยาศาสตร์และลงมอืปฏบิตัจิรงิในทกุขัน้ตอน 

เพื่อให้ผู ้เรียนสร้างองค์ความรู้ใหม่และตอบ

สนองสตปิัญญาอย่างต่อเนื่อง 

	 การจัดการเรียนรู ้เพื่อพัฒนาความ

สามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน มีอยู่

หลายรปูแบบ รปูแบบทีผู่ว้จัิยสนใจได้แก่ วธิกีาร

จัดการเรยีนรู้แบบสบืเสาะหาความรู้ เนื่องจาก

เป็นวิธีที่สามารถช่วยให้ผู ้ เรียนได้ใช้ความ

สามารถในการคิดวิเคราะห์โดยการน�ำข้อมูลที่

ได้จากการสืบค้นมาวิเคราะห์แล้วสร้างเป็นค�ำ

อธบิาย ดังที่ ชนาธปิ พรกุล (2554) ที่กล่าวถงึ

วธิกีารเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูว่้าหลงัจาก

รวบรวมข้อมลูเรยีบร้อยแล้วต้องมกีารวเิคราะห์ 

และตีความข้อมูล เพื่อทดสอบสมมติฐานซึ่ง

สอดคล้องกับ Lemlech (1994) ที่กล่าวถึงวิธี

การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ว่ามีขั้นตอน

หนึ่งที่นักเรียนต้องใช้ความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ โดยน�ำข้อมูลที่ได้จากการส�ำรวจมา

เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง 

บันทึกแนวทางและล�ำดับเหตุการณ์ สรุปผล

ข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล นอกจากวิธี

การจดัการเรยีนการสอนแบบสบืเสาะหาความ

รู ้แล้วเทคนิคการใช้ผังกราฟิกยังเป็นอีกวิธี

การหนึ่งที่จะช่วยพัฒนาความสามารถในการ

คิดวิเคราะห์ของนักเรียนให้ง่ายขึ้นได้ ดังที่  

วรนาถ รักสกุลไทย และคณะ (2556) ที่กล่าว

ว่า “การใช้ผังกราฟิกเป็นการน�ำเสนอด้วยภาพ 

ช่วยให้เด็กได้ใช้ทักษะการคิดในระดับสูงทั้ง

วิเคราะห์ สังเคราะห์ ไตร่ตรอง และประเมิน

ค่า” ซึง่สอดคล้องกบั พมิพ์พนัธ์ เดชะคปุต์ และ

พเยาว์ ยินดีสุข (2548) ที่ได้กล่าวพอสรุปได้

ว่า ผังกราฟิกได้มาจากการน�ำข้อมูลดิบ หรือ

ความรู้จากแหล่งต่าง ๆ มาท�ำการจัดกระท�ำ

ข้อมูลอย่างเป็นระบบ กระชับ เข้าใจง่าย ใน

การจัดกระท�ำข้อมูลต้องใช้ทักษะการคิด เช่น 

การเปรยีบเทยีบ การแยกแยะ การจัดประเภท 

การเรยีงล�ำดบั และการสรปุ เป็นต้น นอกจากนี้  

ละมัย วงค�ำแก้ว (2555) ได้ท�ำการศกึษาเรื่อง

การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ความ
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สามารถในการคิดวิเคราะห์และความสามารถ

ในการท�ำโครงงานวทิยาศาสตร์ โดยใช้รูปแบบ

การสอนแบบสบืเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกบัผงั

กราฟิกของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 พบว่า 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความสามารถ

ในการคิดวิเคราะห์ หลังเรียนโดยใช้รูปแบบ

การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับ

ผังกราฟิก สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถติทิี่ระดับ .05 ด้วยเหตุนี้ผู้วจิัยจงึสนใจที่

จะพฒันาความสามารถในการคดิวเิคราะห์ของ

นกัเรยีนโดยใช้กระบวนการสบืเสาะหาความรูท้ี่

เสรมิด้วยการใช้ผงักราฟิก เนือ่งจากการจดัการ

เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เพียงวิธีการเดียว

อาจท�ำให้ความสามารถในการคิดวิเคราะห์

ของนักเรียนเกิดขึ้นอย่างไม ่เต็มศักยภาพ  

ผู้วิจัยจึงน�ำเทคนิคการใช้ผังกราฟิกมาเสริมใน

ขั้นสอนเพื่อให้การพัฒนาความสามารถในการ

คดิวเิคราะห์มปีระสทิธภิาพมากยิ่งขึ้น

วัตถุประสงค์ของการวจิัย
	 1.	 เพื่อศึกษาผลของการจัดการเรียน

รู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริม

ด้วยการใช้ผังกราฟิกต่อความสามารถในการ

คดิวเิคราะห์ในวชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปีที่ 6 

	 2.	 เพือ่ศกึษาผลของการจดัการเรยีนรู้

วทิยาศาสตร์แบบสบืเสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วย

การใช้ผงักราฟิกต่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิา

วทิยาศาสตร์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 

วธิกีารด�ำเนนิการวจิัย
	 การวจิยัครัง้นี้เป็นการวจิยัเชงิทดลอง 

มแีบบแผนการวจิยัแบบกลุ่มเดยีวทดสอบก่อน-

หลังการทดลอง เพื่อศึกษาการจัดการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์แบบสบืเสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วย

การใช้ผังกราฟิกเพื่อพัฒนาความสามารถใน

การคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 โดยมขีอบเขตการวจิัย ดังนี้

	 ประชากร ประชากรที่ใช้ในการศกึษา 

คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน 

บ้านห้วยงูกลาง อ�ำเภอฝาง จังหวัดเชียงใหม่  

ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2558  จ�ำนวน 18 คน 

	 เนือ้หา เนื้อหาทีใ่ช้ในการวจิยั คอื การ

ศกึษาผลการจดัการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์แบบสบื

เสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วยการใช้ผงักราฟิกเพือ่

พัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เนื้อหาที่ใช้สอน 

ได้แก่ วิชาวิทยาศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

เรื่อง สารรอบตัว

	 เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยั  เครือ่งมอื

ที่ใช้ในการวจิัยครัง้นี้ มดีังนี้

	 1. แผนการจดัการเรยีนรู้แบบสบืเสาะ

หาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิก เรื่อง 

สารรอบตัว จ�ำนวน 11 แผน ใช้เวลาทัง้สิ้น 15 

ชั่วโมง ได้ค่าความเที่ยงตรงของเนื้อหา (IOC) 

ร้อยละ 90 ภายในแผนการจัดการเรียนรู้จะ

ประกอบด้วยใบงานฝึกการคิดวิเคราะห์ของ

นักเรียนโดยใช้ผังกราฟิก ได้แก่ ผังก้างปลา 

เวนน์ไดอะแกรมและตารางเมทรกิซ์ ตามความ

เหมาะสม

	 2. แบบทดสอบความสามารถในการ

คดิวเิคราะห์ เรื่อง สารรอบตัว แบ่งเป็น 2 ตอน 

ตอนที่ 1 เป็นแบบเลอืกตอบ 4 ตัวเลอืก จ�ำนวน 

28 ข้อ ตอนที่ 2 เป็นแบบอัตนัย จ�ำนวน 2 ข้อ 

รวม 30 ข้อ ได้ค่าความเที่ยงตรงของเนื้อหา 

(IOC) ร้อยละ 99 ได้ค่าความเชื่อม่ันของแบบ

ทดสอบแบบเลือกตอบ (KR-20) เท่ากับ .82 

และได้ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบแบบ

อัตนัย (Coefficient Alpha) เท่ากับ .87

	 3. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารรอบตัว เป็น



วารสารบัณฑิตวิจัย  ปีที่ 7 ฉบับที่ 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 255952

แบบเลอืกตอบ 4 ตัวเลอืก จ�ำนวน 30 ข้อ ได้

ค่าความเทีย่งตรงของเนื้อหา (IOC) ร้อยละ 100 

และค่าความเชื่อมั่น (KR-20) เท่ากับ .89

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 ผู้วิจัยด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล

ด้วยตนเอง โดยมลี�ำดับขัน้ตอนต่อไปนี้

	 1. ท�ำการทดสอบก่อนเรยีน (Pre-Test) 

โดยใช้แบบความสามารถในการคิดวิเคราะห์

และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

วทิยาศาสตร์ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น 

	 2. ด�ำเนนิการสอนตามแผนการจดัการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่

เสรมิด้วยการใช้ผงักราฟิก พร้อมทัง้เกบ็คะแนน

ในส่วนของใบงานฝึกการคิดวิเคราะห์ที่อยู ่

ในแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อน�ำมาวิเคราะห์

พัฒนาการในการคดิวเิคราะห์ของนักเรยีน

	 3. ท�ำการทดสอบหลังเรียน (Post-

Test) โดยใช้แบบความสามารถในการคิด

วิเคราะห์และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนวชิาวทิยาศาสตร์ฉบับเดมิ 

	 4. น�ำคะแนนทีไ่ด้จากใบงานฝึกการคดิ

วเิคราะห์ในแผนการจัดการเรยีนรู้ การทดสอบ

ก่อนเรยีนและหลงัเรยีนมาวเิคราะห์ด้วยวธิกีาร

ทางสถติิ

	 การวเิคราะห์ข้อมูล

	 1. 	วิ เ คราะห ์ เปรี ยบ เที ยบความ

สามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ก่อนเรียนและ

หลังเรียน โดยหาค่าเฉลี่ย (µ) ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (       ) และค่าร้อยละของคะแนนที่ 

เพิ่มขึ้น (Percentage)

	 2.	วเิคราะห์เปรยีบเทยีบหาค่าร้อยละ 

(Percentage) ของคะแนนที่ได้ และคะแนน

พัฒนาการสัมพัทธ์ (Relative gain score) จาก

ใบงานฝึกการคิดวิเคราะห์ในแผนการจัดการ

เรียนรู้ โดยก�ำหนดเกณฑ์การแปลความหมาย

ของคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ ดังนี้

	 0.00 – 25.00  แสดงว่า มพีัฒนาการ

ระดับต้น

	 25.01 – 50.00 แสดงว่า มพีัฒนาการ

ระดับกลาง

	 50.01 – 75.00 แสดงว่า มพีัฒนาการ

ระดับสูง

	 75.01 – 100.00 แสดงว่า มพีฒันาการ

ระดับสูงมาก

ผลการวจิัย
	 1. ผลการศึกษาผลของการจัดการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่

เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกต่อความสามารถ

ในการคิดวิเคราะห์ในวิชาวิทยาศาสตร์ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปรากฏผลดัง

ตาราง 1

ตาราง 1 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

และร้อยละของคะแนนที่เพิ่มขึ้นของคะแนน

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ที่ได้จากการ

ทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีนของนักเรยีนทีไ่ด้

รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ

หาความรู้ที่เสรมิด้วยการใช้ผังกราฟิก

	 จากตาราง 1 แสดงให้เห็นว่านักเรยีน

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบ

เสาะหาความรู ้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิก

มีคะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการคิด

วิเคราะห์จากการทดสอบ ก่อนเรียน 8.28 
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และคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังการ

เรียน 15.17 ซึ่งมีคะแนนเพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 

83.21 แสดงว่านกัเรยีนทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีน

รู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริม

ด้วยการใช้ผงักราฟิกมคีวามสามารถในการคดิ

วเิคราะห์สูงขึ้น

	 ผลของการจดัการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์

แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผัง

กราฟิกที่มีต่อพัฒนาการความสามารถในการ

คดิวเิคราะห์ในวชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปีที่ 6  ดังตาราง 2 

ตาราง 2 คะแนนพฒันาการสมัพทัธ์ของคะแนน

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ทั้ง 5 ด้าน

ในวิชาวิทยาศาสตร์ที่ได้จากใบงานฝึกการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์แบบสบืเสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วย

การใช้ผังกราฟิก

มีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี่ยของความ

สามารถในการคดิวเิคราะห์ในวชิาวทิยาศาสตร์

สูงขึ้นทั้ง 5 ด้าน โดยความสามารถในการคิด

วเิคราะห์สูงสุดได้แก่ ด้านความสามารถในการ

เข้าคู่ (Matching) มีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์

เฉลี่ย 71.21 อยู่ในพัฒนาการระดับสูง และ

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ต�่ำสุด ได้แก่ 

ด้านความสามารถในการก�ำหนด (Specifying) 

มคีะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี่ย 11.96 อยู่ใน

พัฒนาการระดับต้น

	 2.	ผลการศึกษาผลของการจัดการ

เรียนรู ้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้

ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีที่ 6 ปรากฏผล ดังตาราง 3

ตาราง 3 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

และร้อยละของคะแนนที่เพิ่มขึ้นของคะแนนผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ที่ได้จาก

การทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีนของนักเรยีน

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบ

เสาะหาความรู้ที่เสรมิด้วยการใช้ ผังกราฟิก

	 จากตาราง 2 แสดงให้เห็นว่า นักเรยีน

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบ

เสาะหาความรู ้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิก

	 จากตาราง 3 แสดงให้เห็นว่านักเรยีน

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบ

เสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกมี

คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

วิทยาศาสตร์จากการทดสอบก่อนเรียน 11.78 

และคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังการ

เรยีน 18.33 ซึ่งมคีะแนนเพิ่มขึ้นคดิเป็นร้อยละ 



วารสารบัณฑิตวิจัย  ปีที่ 7 ฉบับที่ 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 255954

55.60 แสดงว่านกัเรยีนทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีน

รู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริม

ด้วยการใช้ผงักราฟิกมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน

วชิาวทิยาศาสตร์สูงขึ้น

สรุปและอภปิรายผล
	 สรุปผลการวจิัย

	 1.	 นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียน

รู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริม

ด้วยการใช้ผงักราฟิกมคีวามสามารถในการคดิ

วิเคราะห์หลังเรียนเพิ่มจากก่อนเรียน คิดเป็น

ร้อยละ 83.21 โดยมคีะแนนพัฒนาการสัมพันธ์

ของความสามารถในการคิดวิเคราะห์เท่ากับ 

35.41

	 2. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์แบบสบืเสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วย

การใช้ ผงักราฟิกมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิา

วทิยาศาสตร์หลงัเรยีนเพิม่จากก่อนเรยีนคดิเป็น

ร้อยละ 55.60

	 การอภปิรายผล

	 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู ้

วทิยาศาสตร์แบบสบืเสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วย

การใช้ผังกราฟิกเพื่อพัฒนาความสามารถใน

การคดิวเิคราะห์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปี

ที ่6 ผูว้จิยัอภปิรายผลการวจิยัตามวตัถปุระสงค์

ของการวจิัย ดังนี้ 

	 1. ผลการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผัง

กราฟิกเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

พบว่า คะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการ

คิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่

เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์แบบ   สืบเสาะหาความรู้เป็นการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที่ให้นักเรียนเกิดการ

เรียนรู้ด้วยตนเองได้ลงมือปฏิบัติซึ่งครูจะคอย

ชี้แนะและกระตุ้นให้นักเรียนได้ใช้ความคิดใน

การค้นหาค�ำตอบ หาเหตุผล น�ำเสนอข้อมูลที่

สืบค้นได้ของตัวเอง รวมถึงการอภิปราย แลก

เปลี่ยนการเรียนรู ้ซึ่งกันและกัน การจัดการ

เรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ จะท�ำให้

นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ 

พัฒนากระบวนการคิดของตนเองจนกระทั้ง 

สามารถสร้างเป็นองค์ความรู้ได้ ดังที่ทิศนา  

แขมมณ ี(2551) กล่าวว่า การสบืเสาะหาความรู้ 

เป็นการด�ำเนินการเรียนการสอนโดยผู้สอน

กระตุ้นให้ผู้เรยีนเกดิค�ำถาม เกดิความคดิ และ

ลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพื่อน�ำมาประมวล

หาค�ำตอบหรือข้อสรุปของตัวเอง โดยที่ผู้สอน

ช่วยอ�ำนวยความสะดวกในการเรียนรู ้ด ้าน

ต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรยีน นอกจากการจัดการเรยีน

รู ้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู ้แล้ว  

ผู้วิจัยยังใช้เทคนิคการใช้ผังกราฟิกในการช่วย

ฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนด้วย 

เนื่องจากผังกราฟิกช่วยให้นักเรียนได้จัดข้อมูล

และจัดการความคิดได้อย่างเป็นระบบระเบียบ 

ดงัที ่Barkley, Cross & Major (2005) กล่าวไว้ว่า 

ผังกราฟิกเป ็นเครื่องมือที่มีอ�ำนาจในการ

เปลี่ยนข้อมูลที่ซับซ้อนให้แสดงออกมาอย่าง

มีความหมาย เพราะสามารถช่วยค้นพบรูป

แบบและความสัมพันธ์ของความคดิ ด้วยเหตุนี้ 

การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ

หาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกจึงท�ำให้

นักเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการ

คดิวเิคราะห์ได้เป็นอย่างดี

	 ส ่ วนผลของการ จัดการ เ รี ยนรู ้

วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู ้ที่เสริม

ด้วยการใช้ผังกราฟิกที่มีต่อพัฒนาการความ

สามารถในการคดิวเิคราะห์ในวชิาวทิยาศาสตร์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 นั้น ผล
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การวิจัยพบว่านักเรียนมีพัฒนาการความ

สามารถในการคิดวิเคราะห์ที่สูงขึ้น โดยผู้วิจัย

ได้แบ่งอภปิรายผลของความสามารถในการคดิ

วเิคราะห์ออกเป็น 5 ด้าน ดังนี้

	 ด ้ านความสามารถในการเข ้าคู  ่

(Matching) จากผลการวิจัยพบว่า คะแนน

พัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี่ยของนักเรียนอยู ่ใน

พฒันาการระดบัสงู อาจเนือ่งมาจากผงักราฟิก

ช่วยให้นักเรียนได้แยกแยะความเหมือนและ

ความแตกต่างของข้อมูล ผังกราฟิกที่ใช้ฝึกให้

นักเรียนแยกแยะความเหมือนและความแตก

ต่างของข้อมูล ได้แก่ เวนน์ไดอะแกรม และ

ตารางเมทรกิซ์ ซึ่งจะช่วยให้นักเรยีนใช้ค�ำที่สัน้ 

กระชับ เติมลงไปในผังกราฟิก ท�ำให้นักเรียน

สามารถจัดระบบความคิดได้ง ่ายขึ้น ดังที่ 

ทศินา แขมมณ ี(2551) ได้กล่าวไว้ว่า ผังวงกลม

ซ้อนหรอืเวนน์ไดอะแกรม (Venn Diagram) เป็น 

ผังวงกลม 2 วงหรือมากกว่าที่มีส่วนหนึ่งซ้อน

กันอยู่ เป็นผังที่เหมาะส�ำหรับการน�ำเสนอสิ่ง  

2 สิ่งหรือมากกว่า ซึ่งมีทั้งความเหมือนและ 

ความต่างกัน

	 ด ้านความสามารถในการจ�ำแนก 

(Classifying) จากผลการวิจัยพบว่า คะแนน

พัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี่ยของนักเรียนอยู ่ใน

พัฒนาการระดับต ้น อาจเนื่องมาจากผัง

กราฟิกช่วยในการจัดหมวดหมู่ของข้อมูล ดังที่  

Marzano & Kendall (2008) ที่ได้กล่าวไว้

ว่า ผังกราฟิกใช้ส�ำหรับช่วยและเสนอแนะใน

การจ�ำแนกข้อมูลที่หลากหลาย ผังกราฟิกที่ 

ผู้วจิัยใช้ในการจัดหมวดหมู่ข้อมูล ได้แก่ ตาราง 

เมทรกิซ์ ซึง่เหมาะส�ำหรบัใช้ในการจดัหมวดหมู่

ข้อมูลออกเป็นหมวดหมู่ ช่วยในการระบุข้อมูล

ที่มีคุณลักษณะเหมือนกันไว้ในกลุ่มเดียวกัน

ท�ำให้ง่ายต่อความเข้าใจจึงท�ำให้นักเรียนมี

พัฒนาการขึ้น แต่นักเรียนมีพัฒนาการระดับ

ต้นเท่านั้นอาจเนื่องมาจาก คะแนนพัฒนาการ

ที่ได้เป็นคะแนนพัฒนาการเฉลี่ยของนักเรียน

ทั้งห้องและมีนักเรียนบางส่วนซึ่งเป็นนักเรียนที่

มคีวามบกพร่องทางการเรยีนรู้ ไม่มพีฒันาการ

ทีเ่พิม่ขึ้น เนือ่งมาจากยงัไม่สามารถจ�ำแนกสาร

ตามใบงานที่ให้ได้

	 ด้านความสามารถในการวิเคราะห์

ข้อผิดพลาด (Analyzing Errors) จากผลการ

วจิยั พบว่า คะแนนพฒันาการสัมพทัธ์เฉลีย่ของ

นักเรยีนอยู่ในพัฒนาการระดับกลาง อาจเนื่อง

มาจากผังกราฟิกที่ผู้วิจัยใช้ ได้แก่ ผังก้างปลา 

ซึง่เป็นผังกราฟิกทีแ่สดงข้อมลูทีเ่ป็นผลทีเ่กดิขึ้น 

เพื่อหาสาเหตุหรอืปัจจัยที่ส่งผลให้เกดิผลนัน้ ๆ  

ดังที่ประพันธ์ศริิ สุเสารัจ (2553) ที่กล่าวไว้ว่า 

ผังก้างปลาเป็นแผนภูมิความคิดหรือผังกราฟิก

ที่แสดงข้อมูลเป็นเหตุเป็นผลกัน ผังกราฟิกอีก

ประเภทที่ผู้วจิัยใช้ได้แก่ ตารางเมทรกิซ์ ซึ่งเป็น

ตารางที่ใช้ส�ำหรับแสดงรูปแบบความสัมพันธ์

ของข้อมูล ตามที่ วรนาถ รักสกุลไทย และ

คณะ (2556) ที่กล่าวไว้ว่า ตารางเมทรกิซ์เป็น

รูปแบบของผังกราฟิกที่ใช้แสดงความสัมพันธ์

ของข้อมูล นักเรียนจะได้ฝึกวิเคราะห์ความถูก

ต้องของข้อมูล   โดยการให้เหตุผลเชิงตรรกะ

ประกอบค�ำอธิบาย เขียนลงในตารางเมทริกซ์

ซึง่จะท�ำให้นกัเรยีนจดัระบบความคดิได้ดยีิง่ขึ้น 

	 ด้านความสามารถในการลงข้อสรุป 

(Generalizing) จากผลการวิจัยพบว่า คะแนน

พัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี่ยของนักเรียนอยู่ใน

พัฒนาการระดับกลาง อาจเนื่องมาจากผัง

กราฟิกที่ผู้วิจัยใช้ ได้แก่ ตารางเมทริกซ์ ซึ่งใช้

ส�ำหรับแสดงรูปแบบความสัมพันธ์ของข้อมูล

ช่วยให้นกัเรยีนใช้ข้อมลูทีม่หีรอืทีส่งัเกตได้สร้าง

เป็นข้อสรปุของนักเรยีนเอง ซึง่จะท�ำให้นักเรยีน

ได้เหน็รปูแบบของความสมัพนัธ์ระหว่างข้อมลูที่

มกีับข้อสรุปได้ชัดเจนและเข้าใจง่ายมากขึ้น ดัง

ที่ Marzano & Kendall (2008) ได้กล่าวไว้สรุป

ได้ว่า ตารางเมทรกิซ์ ถูกใช้เป็นเครื่องชี้น�ำหรอื
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เป็นผู้ช่วยเหลอืในการลงข้อสรุปของนักเรยีน

	 ด้านความสามารถในการก�ำหนด 

(Specifying) จากผลการวิจัยพบว่า คะแนน

พัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี่ยของนักเรียนอยู ่ใน

พฒันาการระดับต้น อาจเนือ่งมาจากผงักราฟิก

ที่ผู้วจิัยใช้ ได้แก่ ตารางเมทรกิซ์ ซึ่งเป็นตาราง

ที่ใช้แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลดังที่ วรนาถ 

รักสกุลไทยและคณะ (2556) ได้กล่าวไว้ว่า 

ตารางเมทริกซ์เป็นรูปแบบของผังกราฟิกที่

ใช้แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล นักเรียนจะ

ได้ฝึกการวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ระหว่าง

สถานการณ์ที่ก�ำหนดให้กับการคาดการณ์สิ่ง

ที่จะเกดิขึ้นหรอืสิ่งที่จ�ำเป็นส�ำหรับสถานการณ์

นัน้ จงึท�ำให้นกัเรยีนมพีฒันาการขึ้น แต่นกัเรยีน

มีพัฒนาการระดับต้นเท่านั้น อาจเนื่องมาจาก 

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ด้านความ

สามารถในการก�ำหนด เป็นการคาดการณ์

สถานการณ์ที่จะเกิดขึ้น ซึ่งเป็นการคาดการณ์

ไว้ล่วงหน้า การทีน่กัเรยีนจะสามารถคาดการณ์

ล่วงหน้าได้อย่างสมเหตุสมผลนั้น อาจต้อง

อาศัยประสบการณ์ หรอืการคดิในขัน้ที่สูงขึ้น

	 จ ากผลของการจั ดการ เ รี ยนรู ้

วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู ้ที่เสริม

ด้วยการใช้ผังกราฟิกต่อความสามารถในการ

คิดวิเคราะห์ทั้ง 5 ด้านในวิชาวิทยาศาสตร์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากใบ

งานฝึกการคิดวิเคราะห์จะพบว่า นักเรียนที่

ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบ

เสาะหาความรู ้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิก

มีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์เฉลี่ยของความ

สามารถในการคิดวิเคราะห์ทั้ง 5 ด้านในวิชา

วิทยาศาสตร์อยู่ในพัฒนาการระดับกลาง โดย

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์สูงสุด ได้แก่ 

ด้านความสามารถในการเข้าคู่ (Matching) อยู่

ในพัฒนาการระดับสูง และความสามารถใน

การคดิวเิคราะห์ต�ำ่สดุ ได้แก่ ด้านความสามารถ

ในการก�ำหนด (Specifying) อยู่ในพัฒนาการ

ระดับต้น อาจเนื่องมาจากความสามารถใน

การคิดวิเคราะห์ด้านความสามารถในการเข้า

คู่เป็นการระบุความเหมือนและความแตกต่าง

กันของข้อมูล นักเรียนสามารถวิเคราะห์ความ

เหมือนและความแตกต่างกันข้อมูลได้โดย

อาศัยข้อเท็จจริงของข้อมูลที่มีอยู่ ท�ำให้เมื่อ

นักเรียนทราบข้อเท็จจริงของข้อมูลนักเรียนก็

จะสามารถแยกแยะความเหมอืนและความแตก

ต่างได้ แต่ความสามารถในการคิดวิเคราะห์

ด้านความสามารถในการก�ำหนด เป็นการคาด

การณ์สถานการณ์ที่จะเกิดขึ้น ซึ่งเป็นการคาด

การณ์ไว้ล่วงหน้า การที่นักเรียนจะสามารถ

คาดการณ์ล่วงหน้าได้อย่างสมเหตุสมผลนั้น 

อาจต้องอาศัยประสบการณ์ หรอืการคดิในขัน้

ที่สูงขึ้น เช่น การคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่าง

มีวิจารณญาณ จึงจะท�ำให้นักเรียนสามารถ

วิเคราะห์ข้อมูลแล้วคาดการณ์สิ่งที่จะเกิดขึ้น

ได้อย่างสมเหตุสมผล ด้วยเหตุนี้จึงท�ำให้ความ

สามารถในการคิดวิเคราะห์ด้านความสามารถ

ในการก�ำหนดมพีัฒนาการต�่ำสุด

	 จะเห็นว่าการใช้ผังกราฟิกรูปแบบ 

ต่าง ๆ  ตามความเหมาะสมช่วยเพิม่ประสทิธภิาพ

ในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

และจากการจัดการเรียนการสอนที่ผู ้วิจัยได้

ประสบด้วยตนเองซึ่งเป็นชั้นเรียนที่มีเด็กพิเศษ

เรียนร่วมด้วย จะพบว่า ไม่ว่าจะเป็นเด็กปกติ

หรือเด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู ้ก็

สามารถที่จะพัฒนาการคิดวิเคราะห์ของตัว

เองให้ดีขึ้นได้ เพียงแค่ว่ากรณีที่เป็นเด็กที่มี

ความบกพร่องทางการเรียนรู ้ระดับของการ

พัฒนาด้านการคิดวิเคราะห์อาจจะไม่คงที่

และสม�่ำเสมอเทียบเท่ากับเด็กปกติแต่พวก

เขาก็สามารถที่จะพัฒนาการคิดวิเคราะห์ได้ 

ดังนั้นจะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนการสอน

วทิยาศาสตร์แบบ สบืเสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วย
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การใช้ผังกราฟิกสามารถท�ำให้นักเรียนมีความ

สามารถในการคดิวเิคราะห์ที่สูงขึ้นได้

	 2.	ผ ล ข อ ง ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู ้

วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู ้ที่เสริม

ด้วยการใช้ผังกราฟิกต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถม

ศกึษาปีที่ 6 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่

ได้รับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบ

เสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วยการใช้ผงักราฟิกหลงั

เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อาจเนื่องมาจากการ

จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นการ

จัดการเรียนการสอนที่ให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริง 

นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ได้ด้วย

ตนเองจากองค์ความรู้เดิม ท�ำให้นักเรียนเกิด

ความเข้าใจและจดจ�ำมากขึ้น ดังค�ำกล่าวของ 

นวลจติต์  เชาวกรีตพิงศ์ (2545) ทีก่ล่าวว่า การ

สืบเสาะหาความรู้เป็นวิธีการที่ผู้สอนใช้ในการ

ช่วยให้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูด้้วยตนเอง โดยการ

ใช้ค�ำถามกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหาอย่างมี

ระบบระเบียบ ผู้เรียนจะได้ความรู้จากการคิด

สืบสวนสอบสวนและได้เรียนรู้กระบวนการแก้

ปัญหาไปด้วยพร้อม ๆ กัน ในการใช้ผังกราฟิก

เข้ามาเสริมในการจัดการเรียนรู้ ผังกราฟิกจะ

ช่วยให้นักเรียนจัดการกับความรู้ที่เรียนมาให้

เป็นระบบระเบยีบ เข้าใจง่ายและสามารถก่อให้

เกดิเป็นแผนภาพเกดิขึ้นในจติใจได้ ดังค�ำกล่าว

ของ Ellis (2001) ที่กล่าวถึงประโยชน์ของการ

ใช้ผังกราฟิกไว้ว่า ผังกราฟิกท�ำให้เข้าใจและ

เรยีนรูเ้นื้อหาสาระได้ง่ายขึ้น นอกจากนี้ ชนาธปิ  

พรกลุ (2554) กไ็ด้กล่าวว่าผงักราฟิกว่าเป็นการ

น�ำเสนอข้อมูลหรือเรื่องราวเป็นภาพ โดยใช้

ความคดิจดัข้อมลูให้เป็นระบบเพือ่ง่ายต่อความ

เข้าใจ การจดจ�ำ  และการน�ำออกมาใช้ ซึ่ง

สอดคล้องกับประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2553) ที่

กล่าวว่า ผังกราฟิกเป็นแผนผังรูปภาพที่แสดง

ความคิดหรือข้อมูลส�ำคัญ ๆ ที่เชื่อมโยงกัน

อย่างเป็นระบบระเบียบในรูปแบบต่าง ๆ กัน 

ช่วยให้ผู้เรียนสามารถน�ำเอาข้อมูลที่อยู่อย่าง

กระจดักระจายจ�ำนวนมากมาจดัระบบระเบยีบ

อธิบายให้เกิดความเข้าใจและจดจ�ำสิ่งต่าง ๆ 

ได้ง่ายและยาวนาน ดังนั้นจะเห็นได้ว่าการ

จดัการเรยีนการสอนวทิยาศาสตรแ์บบสบืเสาะ

หาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผังกราฟิกสามารถ

ท�ำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

วทิยาศาสตร์ที่สูงขึ้นได้

	 ดังนั้นการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริมด้วยการใช้ผัง

กราฟิก สามารถพัฒนาความสามารถในการ

คิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

วทิยาศาสตร์ของนักเรยีนให้สูงขึ้นได้

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะเพือ่น�ำผลการวจิยัไปใช้

	 1) ครูควรจะอธิบายวิธีการใช ้ ผัง

กราฟิกแต่ละรูปแบบให้นักเรียนได้เข้าใจก่อน 

เพราะจะท�ำให้นักเรียนสื่อสารออกมาได้ตรง

ตามวัตถุประสงค์ที่ครูต้องการ

	 2) สารในชีวิตประจ�ำวันบางประเภท 

ครูควรอธิบายให้ชัดเจน เพื่อความเข้าใจที่

ตรงกันของครูและนักเรียน เนื่องจากชื่อสารที่

นักเรียนใช้ในชีวิตประจ�ำวันอาจไม่ตรงกับชื่อ

สารในทางวทิยาศาสตร์ จงึอาจท�ำให้เกดิความ

เข้าใจที่คลาดเคลื่อนได้ เช่น น�ำ้ส้มสายชู

	 3) บางกิจกรรมอาจต้องมีการปรับ

เปลี่ยนอุปกรณ์ที่ใช้ในการทดลอง เพื่อความ

เข้าใจที่ง่ายขึ้นและเห็นผลได้ชัดเจนขึ้น ได้แก่ 

การใช้หลอดฉดียาแทนการกดลูกโป่ง

	 4) กรณีที่ในห้องเรียนมีนักเรียนที่มี

ความบกพร่องทางการเรียนรู้เรียนร่วมด้วย 

ครูควรทดสอบเด็กที่มีความบกพร่องทางการ

เรียนรู้ด้วยวิธีการอื่นเพิ่มเติมนอกเหนือจากท�ำ
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ใบงานฝึกการคิดวิเคราะห์ เช่น การสัมภาษณ์ 

การสอบถามด้วยการพูดคุย เนื่องจากความ

สามารถในการเขียนของเด็กที่มีความบกพร่อง

ทางการเรยีนรู้มนี้อยกว่าเด็กปกติ

	 ข้อเสนอแนะการท�ำวจิัยครั้งต่อไป

	 1 )  ควรมีการวิ จัย เพื่ อศึกษาผล

การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะ

หาความรู้ทีเ่สรมิด้วยการใช้ผงักราฟิกต่อความ

สามารถในด้านอื่น ๆ เช่น ความเข้าใจที่คงทน 

ความสามารถในการเชื่อมโยง มโนมติ ความ

คดิรวบยอด เป็นต้น

	 2) ควรมีการศึกษาการจัดการเรียน

รู้วิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ที่เสริม

ด้วยการใช้ผังกราฟิกต่อความสามารถในการ

คิดวิเคราะห์ของนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ 

เพื่อเป็นการพัฒนาความสามารถในการคิด

วเิคราะห์ให้เกดิกับผู้เรยีนอย่างกว้างขวาง

	 3) ควรมีการน�ำการจัดการเรียนรู ้

วทิยาศาสตร์แบบสบืเสาะหาความรูท้ีเ่สรมิด้วย

การใช้ผังกราฟิกไปใช้พัฒนาความสามารถใน

การคดิวเิคราะห์ของนักเรยีนในเนื้อหาอื่น ๆ ใน

วชิาวทิยาศาสตร์
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