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บทคัดย่อ
	

	 การวจิยัครัง้นี้มวีตัถปุระสงค์เพือ่เปรยีบเทยีบความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีนของนกัเรยีนทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูด้้วยวธิกีารสอนแบบโครงงานกบันักเรยีนทีไ่ด้รบั

การจดัการเรยีนรูแ้บบบรรยาย และเปรยีบเทยีบระดบัความพงึพอใจของนักเรยีนทีไ่ด้รบัการจดัการ

เรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานกับนักเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย ประชากร 

ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนแม่ใจวิทยาคม สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มัธยมศกึษา เขต 36 ซึ่งเรยีนในภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2558 จ�ำนวน 3 ห้องเรยีน มนีักเรยีน 

จ�ำนวน 80 คน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 3 ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2558 

จ�ำนวน 2 ห้องเรยีน เป็นกลุม่ทดลอง 26 คน และกลุม่ควบคมุ 26 คน เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยั ได้แก่               

แบบประเมนิความสามารถในการใช้เทคโนโลย ีแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างเรยีนและแบบประเมนิ

ความพงึพอใจต่อการเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์ 

	 ผลการวจิัย พบว่า

	 1)	 นักเรยีนกลุม่ทดลองทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูด้้วยการสอนแบบโครงงาน มคีะแนนเฉลีย่

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเท่ากับ 4.75 ซึ่งสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมที่ได้รับ การจัดการ

เรยีนรู้แบบบรรยายมคีะแนนเฉลี่ยความสามารถในการใช้เทคโนโลยเีท่ากับ 3.90 

1	 นักศกึษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวชิาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์
2	 อาจารย์ ดร. ภาควชิาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ 
3	 รองศาสตราจารย์ ดร. ภาควชิาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์
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	 2)	นักเรยีนกลุม่ทดลองทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูด้้วยการสอนแบบโครงงาน มคีะแนนเฉลีย่

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเท่ากบั 24.38 ซึง่สงูกว่านกัเรยีนกลุม่ควบคมุทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูแ้บบ

บรรยายมคีะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเท่ากับ 19.69 

	 3)	นกัเรยีนกลุ่มทดลองทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรู้ด้วยการสอนแบบโครงงาน มรีะดบัเฉลีย่

ความพงึพอใจต่อการเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์เท่ากบั 4.38 ซึง่สงูกว่านกัเรยีนกลุม่ควบคมุทีจ่ดักจิกรรม

การเรยีนรู้แบบบรรยายที่มรีะดับเฉลี่ยความพงึพอใจต่อการเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์เท่ากับ 4.22

ค�ำส�ำคัญ :  การจัดการเรยีนรู้  การสอนแบบโครงงาน  การใช้เทคโนโลยี  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

 

ABSTRACT

	 The purposes of this research were to compare the technology usage capability, the 

learning achievement and satification of students who are recived learning management by 

Project-Based learning and Lecture Method.

	 The populations in this study were 3 Mathayomsuksa 3 classrooms with the amount 

students of 80 who studied at Maechaiwittayakom School under the Secondary Educational 

Service Area Office 36 in the first semester of the academic year 2015. The sample consisted 

of 2 Mathayomsuksa 3 classrooms in the first semester of the academic year 2015 divided into 

2 groups of 26 students; Control group and Experimental group. The study instruments were 

the technology usage test, learning achievement test and questionnaires assessing students’ 

satisfaction in the subject of Information Technology 3.

	 The results were revealed as follows:

	 1)	 An average score of the ability in using technology of the Experimental group taught 

by Project-Base Learning (4.75) was higher than the Control group’s taught by Lecture Method 

(3.90) 

	 2)	An average score of learning achievement in the Experimental group taught by 

Project-Base Learning (24.38) was higher than the Control group’s taught by Lecture Method 

(19.69) at .001 level of statistical significance.

	 3)	An average score of satisfaction about the subject of Information Technology 3 in 

the Experimental group taught by Project-Base Learning (4.38) was higher than the Control 

group’s taught by Lecture Method (4.22) 

KEYWORDS :  Learning management, Project-base learning, Technology USAGE,  Learning 

Achievement
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บทน�ำ
	 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 

(Information and Communication Technology : 

ICT) มบีทบาทอย่างมากต่อการศกึษาในปัจจบุนั 

ดังจะเห็นได้จากกรอบนโยบายเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย 

ระยะ พ.ศ. 2554-2563 (กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร, 2554) ทั้งนี้เพื่อ

เตรียมความพร้อมให้ประชาชนโดยเฉพาะ

อย่างยิ่งผู้เรยีนได้ก้าวเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 อย่าง

มปีระสทิธภิาพ โดยผู้เรยีนในศตวรรษนี้จะต้อง

เป็นผู้ทีม่ทีกัษะทีเ่รยีกว่า “ทกัษะแห่งศตวรรษที่ 

21” ซึง่สามารถแบ่งได้เป็น 3 ด้าน ประกอบด้วย

ทกัษะชวีติและการท�ำงาน ทกัษะการเรยีนรูแ้ละ

นวัตกรรม และทักษะด้านสารสนเทศสื่อและ

เทคโนโลย ี(วจิารณ์ พานชิ, 2555) จะเห็นได้ว่า

หนึ่งในสามแห่งทักษะหลักในศตวรรษที่ 21 คอื 

ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยีเป็น

ทกัษะทีส่�ำคญัมาก ในปัจจบุนั เนือ่งจากปัจจบุนั

เป็นยุคของข้อมูลสารสนเทศ และการสื่อสารที่

ฉับไว ทันเหตุการณ์การเรยีนรู้ในยุคนี้จงึขึ้นกับ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีเป็นส่วนมาก การ

เรยีนรู้ต่าง ๆ  ผ่านคอมพวิเตอร์เกดิขึ้นทัง้ในและ

นอกห้องเรียน การที่ผู้เรียนมีความสามารถใน

การใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีได้จึงเป็น 

สิ่งที่จ�ำเป็นในการเรียนรู้ในปัจจุบัน (วิจารณ์  

พานชิ, 2555)

	 การใช้คอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่ของคน

ไทยมักมีสถานะเป็นเพียงแต่ผู้ใช้ นั้นก็คือส่วน

ใหญ่อยูใ่นสถานะ User เป็นส่วนใหญ่ เดก็ไทยก็

เช่นกัน ปัจจบุนัเรามกัเหน็เดก็มคีวามช�ำนาญใน

การใช้คอมพวิเตอร์และอุปกรณ์อเิล็กทรอนกิส์

มากขึ้น แต่จะเห็นได้น้อยมากที่เด็กไทยเป็นผู้

พัฒนาทางด้านคอมพวิเตอร์ เด็กไทยส่วนใหญ่

ได้เรยีนคอมพวิเตอร์ แต่เป็นเพยีงการเรยีนรู้ใน

รปูแบบทฤษฎแีละมเีวลาการฝึกปฏบิตัน้ิอยมาก 

และไม่ได้น�ำความรูท้ีไ่ด้เรยีนมาต่อยอดทางด้าน

ความคดิซึ่งโดยธรรมชาติของวชิาคอมพวิเตอร์

แล้วผู้เรียนควรได้มีการฝึกปฏิบัติ การสอน

คอมพิวเตอร์ก็มิใช่เพียงการสอนให้ผู ้เรียน

สามารถใช้เครื่องคอมพิวเตอร์หรือโปรแกรม

ได้เท่านัน้ แต่ควรสอน ให้สามารถน�ำความรู้ไป

ประยุกต์ใช้ให้เกดิประโยชน์และมีความช�ำนาญ

ในการใช้งาน (สหัทยา พลปัถพ,ี 2551)

	 นอกจากนี้ผลส�ำรวจของส�ำนักงาน 

ส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู ้และคุณภาพ

เยาวชนร่วมกับเอแบคโพลล์ท�ำการส�ำรวจ

ความเห็นเด็กและเยาวชนไทยในหัวข้อ อยาก

เห็นอะไรที่เปลี่ยนแปลงจากการศึกษาไทย 

เพื่อสะท้อนมุมมองต่อระบบการเรียนการสอน

ของประเทศไทย โดยส�ำรวจกลุ่มตัวอย่างอายุ

ระหว่าง 14-18 ปี จ�ำนวน 4,255 คน ส่วนใหญ่

เหน็ว่า โอกาสและมาตรฐานทางการศกึษาของ

ไทยไม่เท่ากัน เด็กไทยไม่ได้เรียนในสิ่งที่อยาก

เรียน และเป็นประเทศที่เรียนหนักที่สุดในโลก 

แต่ไม่สามารถน�ำความรูใ้นห้องเรยีนไปประยกุต์

ใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้ เยาวชนกลุ่มตัวอย่างยัง

ต้องการให้ครูปรับวิธีการสอนให้สนุกไม่อ่าน

ตามหนังสือ ต้องการให้ปรับรูปแบบการเรียน

การสอน อย่าเน้นแต่ทฤษฎทีี่เด็กไม่สามารถน�ำ

ไปใช้จริงได้ (ส�ำนักงานส่งเสริมสังคมแห่งการ

เรยีนรู้และคุณภาพเยาวชน, 2557)	

	 โรงเรียนแม่ใจวิทยาคม อ�ำเภอแม่ใจ 

จังหวัดพะเยา เป็นโรงเรียนที่จัดการศึกษา

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้น

ฐาน พุทธศักราช 2551 โดยในด้านการเรียน

คอมพิวเตอร์ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียน

วชิาคอมพวิเตอรต์ัง้แต่ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 

1 - 6  แต่จากผลการส�ำรวจจากแบบสอบถาม

ความคิดเห็นการเรียนคอมพิวเตอร ์ วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 กับนักเรียนโรงเรียน

แม ่ ใจวิทยาคมที่ ได ้ เ รียนวิชา เทคโนโลยี
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สารสนเทศ 3   ในปีการศกึษา 2554 – 2556 

จากข้อค�ำถาม “นักเรียนเคยน�ำความรู ้และ

ประสบการณ์ทีไ่ด้รบัจากเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์

ไปปรับใช้ในวิชาอื่น ๆ” จ�ำนวนผู้ตอบระดับ

ความพึงพอใจปานกลางถึงน้อยสุด คิดเป็น

ร้อยละ 58 จากจ�ำนวนผู้ตอบ 50 คน และ

จากข้อค�ำถาม “นักเรียนเคยน�ำความรู ้และ

ประสบการณ์ทีไ่ด้รบัจากเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์

ไปปรับใช้ในชีวิตประจ�ำวัน” จ�ำนวนผู้ตอบ

ระดับความพึงพอใจปานกลางถึงน้อยสุด คิด

เป็นร้อยละ 52 จากจ�ำนวนผู้ตอบ 50 คน ใน

ส่วนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา

คอมพิวเตอร์ โรงเรียนแม่ใจวิทยาคมมีการ

ก�ำหนดเป้าประสงค์ของผู้เรียนให้มีผู ้เรียน 

ร้อยละ 75 มคีุณภาพตามมาตรฐานระดับดขีึ้น

ไป (งานพัฒนาหลักสูตรและการสอน โรงเรยีน

แม่ใจวทิยาคม, 2556) แต่ในปีการศกึษา 2556 

มีนักเรียนผ่านเกณฑ์คุณภาพมาตรฐานตามที่

โรงเรยีนก�ำหนดไว้เพยีงร้อยละ 47.14 ซึง่ต�ำ่กว่า

เกณฑ์มาตรฐานที่โรงเรยีนก�ำหนดไว้ (โรงเรยีน

แม่ใจวทิยาคม, 2556)  

	 จากปัญหาดังกล่าวท�ำให้ผู ้วิ จัยมี

ความสนใจในการศึกษาค้นคว้าวิธีการสอน

จากเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข ้อง เพื่อ

น�ำมาใช้ในการแก้ปัญหาที่ พบว่า นักเรียน

ได้เรียนคอมพิวเตอร์แต่ไม่ได้น�ำความรู้ด้าน

คอมพิวเตอร์เหล่านั้นมาต่อยอดทางด้านความ

คดิ หรอืพฒันาสร้างชิ้นงานทีเ่กดิประโยชน์และ

ครูผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้

ผู้เรียนได้เลือกท�ำในสิ่งที่สนใจ ได้ลงมือศึกษา

ค้นคว้าและลงมือปฏิบัติจนเกิดองค์ความรู ้

ด้วยตนเอง ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย

การสอนแบบโครงงานเป็นรูปแบบการสอน

รูปแบบหนึ่งที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยการ

ค้นคว้า ลงมือปฏิบัติจริง ในลักษณะของการ

ส�ำรวจ ค้นคว้า ทดลอง ประดิษฐ์คิดค้น เมื่อ 

ผูเ้รยีนมปัีญหาข้อสงสยั  จะรวบรวมข้อมูลน�ำมา

วเิคราะห์ ทดสอบเพือ่แก้ปัญหา อกีทัง้ผูเ้รยีนจะ

น�ำความรูจ้ากเรยีนในชัน้เรยีน  มาบรูณาการใน

การแก้ปัญหา ค้นหาค�ำตอบ  เป็นกระบวนการ

ค้นพบน�ำไปสู่การเรยีนรู้ด้วยตนเอง นอกจากนี้

ผู้เรยีนจะเกดิทักษะการท�ำงานกับผู้อื่น 

	 ดงันัน้ผูว้จิยัจงึมคีวามสนใจ ในการน�ำ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครง

งานเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อศึกษาผลการจัดการ

เรยีนรูด้้วยวธิกีารสอนแบบโครงงาน จะสามารถ

พัฒนาความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ผล

สมัฤทธิท์างการเรยีน และมรีะดับความพงึพอใจ

ต่อการจัดการเรียนรู้ที่สูงกว่าการจัดการเรียน

รู้แบบบรรยายหรือไม่ ทั้งนี้เพื่อเป็นแนวทางใน

การจัดการพัฒนาเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมความ

สามารถในการใช้เทคโนโลยีและท�ำให้นักเรียน

สามารถใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวจิัย
	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อศึกษา

ผลการจัดการเรียนรู ้ด ้วยวิธีการสอนแบบ

โครงงานเพื่อพัฒนาความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยมีวัตถุประสงค์เฉพาะ 

ดังนี้

	 1.	 เปรียบเทียบความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยีของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ

เรยีนรูด้้วยวธิกีารสอนแบบโครงงานกบันักเรยีน

ทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูแ้บบบรรยาย หลงัการ

จัดกจิกรรมการเรยีนรู้

	 2.	 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนของนักเรยีนที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้ด้วย
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วธิกีารสอนแบบโครงงานกบันกัเรยีนทีไ่ด้รบัการ

จดัการเรยีนรูแ้บบบรรยาย หลงัการจดักจิกรรม

การเรยีนรู้

	 3.	เปรียบเทียบระดับความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธี

การสอนแบบโครงงานกับนักเรียนที่ได้รับการ

จดัการเรยีนรูแ้บบบรรยาย หลงัการจดักจิกรรม

การเรยีนรู้

ขอบเขตของการวจิัย
	 ขอบเขตด ้านประชากรและกลุ ่ม

ตัวอย่าง

	 ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนแม่ใจ

วิทยาคม สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มัธยมศกึษา เขต 36  ซึ่งเรยีนในภาคเรยีนที่ 1 

ปีการศกึษา 2558 ทัง้หมด  3 ห้อง จ�ำนวน  80 

คน 

	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวจิัยครัง้นี้ ได้

มาจากการสุ่มอย่างง่ายกับนักเรียน จ�ำนวน 3 

ห้อง โดยใช้วธิกีารจับฉลาก 2 ห้องเรยีน แล้ว

ท�ำการสุ ่มโดยจับสลากอีกครั้ง เพื่อก�ำหนด

ให้เป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน กลุ่มควบคุม 

1 ห้องเรียนได้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1  

เป็นนักเรียนกลุ่มทดลองใช้วิธีการสอนแบบ

โครงงาน จ�ำนวน 26 คน และนักเรียนชั้น

มธัยมศกึษาปีที ่3/2 เป็นนักเรยีนกลุม่ควบคุมใช้

วธิกีารสอนแบบบรรยาย จ�ำนวน 26 คน จากนัน้

ผูว้จิยัได้ทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลีย่

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเพื่อให้แน่ใจว่านกัเรยีน

ทัง้สองกลุม่มคีวามรูพ้ื้นฐานไม่แตกต่างกนัอย่าง

มีนัยส�ำคัญ ผู ้วิจัยจึงน�ำแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีนแบบปรนัย จ�ำนวน 30 ข้อ

ไปวัดกับนักเรียนทั้งสองกลุ่มก่อนการทดลอง 

แล้วน�ำคะแนนที่ได้มาทดสอบความแตกต่าง

โดยการหาค่าท ี(t-test Independent) พบว่า ผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนกลุม่ทดลองมี

คะแนนเฉลี่ย 11.81 และนักเรยีนกลุ่มควบคุมมี

คะแนนเฉลีย่ 10.77 ซึง่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ทัง้สองกลุม่แตกต่างกนัอย่างไม่มนัียส�ำคญัทาง

สถติทิี่ระดับ .05

	 ขอบเขตด้านเนื้อหา

	 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้น�ำวิธีการสอน

แบบโครงงาน ซึ่งเป็นของสุคนธ์ สินธพานนท์ 

(2552) โดยมี 6 ขัน้ตอน คอื 

	 1.	 ขัน้ก�ำหนดปัญหาหรอืส�ำรวจความ

สนใจเป็นขั้นที่ครูผู้สอนเสนอสถานการณ์หรือ

ตัวอย่างที่เป็นปัญหาและกระตุ้นให้ผู้เรียนหา

วิธีการแก้ปัญหาให้ผู้เรียนมีความต้องการใคร่

เรยีนใคร่รู้ ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง

	 2.	ขัน้ก�ำหนดจดุมุ่งหมายในการเรยีน

เป็นขั้นที่ผู้สอนแนะน�ำให้ผู้เรียนก�ำหนดจุดมุ่ง

หมายให้ชัดเจนว่า จะท�ำโครงงานนั้นเพื่อแก้

ปัญหาอะไร ซึ่งท�ำให้ผู้เรียนก�ำหนดโครงงาน

แนวทางในการด�ำเนนิได้ตรงตามจุดมุ่งหมาย

	 3.	ขั้นวางแผนและวิเคราะห์โครงงาน

เป็นขัน้ที่ให้ผู้เรยีนวางแผนแก้ปัญหา แล้วเสนอ

แผนการด�ำเนินงานให้ผู้สอนพิจารณา ให้ค�ำ

แนะน�ำช่วยเหลือและข้อเสนอแนะการวางแผน

การท�ำโครงงาน

	 4.	 ขัน้ลงมอืปฏบิตัหิรอืแก้ปัญหา เป็น

ขั้นที่ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติหรือแก้ปัญหาตาม

แผนการที่ก�ำหนดไว้โดยมีผู้สอนเป็นที่ปรึกษา 

คอยสงัเกต ตดิตาม แนะน�ำให้ผูเ้รยีนรู้จกัสงัเกต 

เก็บรวบรวมข้อมูล บันทกึผลด�ำเนนิการ มกีาร

ประชุมอภิปราย ปรึกษาหารือกันเป็นระยะ ๆ  

ผู้สอนจะเข้าไปเกี่ยวข้องเท่าที่จ�ำเป็น ผู้เรียน

เป็นผู้ใช้ความคิด ความรู้ ในการวางแผนและ

ตัดสนิใจ

	 5.	ขั้นประเมินผลระหว่างปฏิบัติงาน 

เป็นขั้นที่ผู ้สอนแนะน�ำให้ผู ้เรียนรู้จักประเมิน

ผลก่อนด�ำเนินการะหว่างด�ำเนินการและหลัง
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ด�ำเนนิการรู้จกัพจิารณาว่าก่อนทีจ่ะด�ำเนนิการ

มีสภาพเป็นอย่างไร มีปัญหาอย่างไร ระหว่าง

ที่ด�ำเนินงานตามโครงงานนั้น ยังมีสิ่งใดที่ผิด

พลาดหรอืเป็นข้อบกพร่องต้องแก้ไขอย่างไร 

	 6.	ขั้นสรุป รายงานผลและเสนอผล

งาน เป็นขั้นที่ผู้เรียนท�ำงานตามแผนและเก็บ

ข้อมูลแล้วต้องท�ำการวเิคราะห์ข้อมูล สรุปและ

เขยีนรายงานเพื่อน�ำเสนอผลงาน

	 โดยในการวิ จัยจะด�ำเนินการจัด

กจิกรรมการเรยีนรูต้ามหลกัสตูรแกนกลางการ

ศกึษาขัน้พื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 โดยมเีนื้อหา

จากหนงัสอืแบบเรยีนเทคโนโลยสีารสนเทศและ 

การสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ�ำนวน 1 

หน่วยการเรียนรู้เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์ช่วย

สร้างชิ้นงาน ใช้เวลาเรียนทั้งหมด 20 ชั่วโมง 

ประกอบด้วย 10 แผนการจัดการเรียนรู้เกี่ยว

กับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งใน

แต่ละแผนการเรียนรู้จะใช้วิธีการจัดการเรียน

การสอนแบบโครงงานเข้าไปสอดแทรกตาม

กระบวนการทัง้หมด 6 ขัน้ตอน 

	

ตัวแปรที่ศกึษา
	 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดกจิกรรมการ

เรยีนรูด้้วยวธิกีารสอนแบบโครงงานและการจดั

กจิกรรมการเรยีนรู้แบบบรรยาย

	 ตัวแปรตาม  ได้แก่ 

	 1.	 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

	 2.	ผลสัมฤทธิ์ทางเรยีน

	 3.	ความพึงพอใจต่อการเรียนวิชา

คอมพวิเตอร์

ภาพที่ 1 กรอบแนวคดิการวจิัย

วธิกีารด�ำเนนิการวจิัย
	 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการวิจัย

เชิงทดลอง เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู ้

ด้วยวธิกีารสอนแบบโครงงาน เพือ่พฒันาความ

สามารถในการใช้เทคโนโลยีและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3  

ชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 3 

	

เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย
	 ผูว้จิยัด�ำเนนิการสร้างเครือ่งมอืทีใ่ช้ใน

การวจิัย ดังนี้

	 1.	 แผนการ จัดการ เ รี ยนรู ้ แบบ

โครงงาน ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3  

เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนแม่ใจวิทยาคม 

สงักดัส�ำนักงานเขตพื้นทีก่ารศกึษามัธยมศกึษา 

เขต 36 จ�ำนวน 10 แผน

	 2.	แบบประเมินความสามารถใน

การใช้เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 3 รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 จ�ำนวน 

12 ข้อ ประกอบด้วยความสามารถ 2 ด้าน คอื 

ด้านการเลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนา

ตนเองและสังคม และด้านทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลย ีเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 

กรอบแนวคดิการวจิัย
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(Rating Scale) 5 ระดับ ตามแนวคดิของ Likert 

ได้แก่ ดมีาก ดี ปานกลาง น้อยและน้อยที่สุด

	 3.	แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีน เป็นแบบปรนยั จ�ำนวน 30 ข้อ โดยก�ำหนด

พฤตกิรรมที่ต้องการวัดไว้ 4 ระดับ คอื ด้านวัด

ความรูค้วามจ�ำ ด้านความเข้าใจ ด้านการน�ำไป

ใช้ และด้านการวเิคราะห์  

	 4.	 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อ

การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ จ�ำนวน 23 ข้อ 

ประกอบด้วยองค์ประกอบ 4 ด้าน ได้แก่ ด้าน

บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอน ด้าน

การด�ำเนนิการสอนของผูส้อน ด้านกจิกรรมการ

เรียนการสอน และด้านประโยชน์ที่ได้รับ เป็น

แบบมาตราส่วนประมาณค่า ก�ำหนดค่าเป็น 5 

ระดับ ตามแนวคิดของ Likert ได้แก่ พึงพอใจ

มากทีส่ดุ พงึพอใจปานกลาง พงึพอใจน้อย และ

พงึพอใจน้อยทสีุด

          การวเิคราะห์ข้อมูล

	 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการ

วเิคราะห์ข้อมูล ดังนี้

	 1.	 น�ำข้อมูลที่รวบรวมได้จากประเมิน

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี หาค่าเฉลี่ย

และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานและวเิคราะห์ข้อมลู

เชงิคุณภาพ

	 2.	น�ำข้อมูลที่รวบรวมได้จากแบบ

ทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรยีนมาวเิคราะห์ 

หาค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน ทดสอบ

สมมุติฐาน เพื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนน

เฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยค่าสถิต ิ 

t – test (Independent Sample t-test) และ

ทดสอบสมมติฐานด้วยการน�ำคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียนมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ด้วยค่าสถิติ 

t-test (One Sample t-test)

	 3 .  น� ำ ข ้ อมู ลที่ ร วบรวมได ้ จาก

แบบสอบถามความพงึพอใจนักเรยีนทีม่ต่ีอการ

เรยีนวชิาคอมพวิเตอร์หาค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่ง

เบนมาตรฐานและวเิคราะห์ข้อมูลเชงิคุณภาพ

ผลการวจิัย	 
	 ผลการวจิัยสรุปได้ ดังนี้

	 1.	 หลังการจัดกิจกรรม นักเรียน

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ด้วยการสอนแบบ

โครงงานมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการ

ใช้เทคโนโลยีเท่ากับ 4.75 ซึ่งสูงกว่านักเรียน

ที่ได ้รับการจัดการเรียนรู ้แบบบรรยายที่มี

คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

เท่ากับ 3.90 การประเมนิผลความสามารถใน

การใช้เทคโนโลย ี เป็นรายด้านโดยรวม พบว่า 

นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย

การสอนแบบโครงงานมีระดับความสามารถ

ในการใช้เทคโนโลย ีอยู่ในระดับด ีส่วนนักเรยีน

ที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้แบบบรรยาย  มรีะดับ 

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี อยู่ในระดับ

ปานกลาง โดยด้านที่มีความแตกต่างกันของ

ทั้งสองกลุ่มคือด้านการมีทักษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี โดยนักเรยีนกลุ่มที่ได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการสอนแบบโครงงาน

มีค่าเฉลี่ยในด้านนี้ในระดับดีมากส่วนนักเรียน

ที่ได้รับการจัดกาเรียนรู้แบบบรรยายมีค่าเฉลี่ย 

ในด้านนี้อยู่ในระดับปานกลาง (ตารางที่ 1)
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ตารางที่ 1 ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการใช้เทคโนโลยขีองนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 3 

ที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้ด้วยการสอนแบบโครงงาน กับการจัดการเรยีนรู้แบบบรรยาย

	 2. หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่ได้

รับการจัดการเรียนรู้ด้วยการสอนแบบโครง

งานมคีะแนนเฉลีย่การผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

เท่ากับ 24.38 ซึ่งสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการ

จดัการเรยีนรูแ้บบบรรยายทีม่คีะแนนเฉลีย่การ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเท่ากับ 19.69 เนื่องมา

จากการจัดการเรียนรู้ด้วยการสอนแบบโครง

งานเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนศึกษา
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ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธี

การสอนแบบโครงงานกับนักเรยีนที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้แบบบรรยาย 

ค้นคว้า หรือปฏิบัติงานตามหัวข้อที่ผู ้เรียน

สนใจซึ่งผู้เรียนจะต้องฝึกกระบวนการท�ำงาน

อย่างมีขั้นตอนมีการวางแผนในการท�ำงาน

หรือแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ จนด�ำเนินงาน

ส�ำเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์ ส่งผลให้ผู้เรียน

มีทักษะในการเรียนรู้อย่างหลากหลาย อันเป็น

ประสบการณ์ตรงที่มีคุณค่า สามารถน�ำไป

ประยุกต์ใช้ในการด�ำเนนิงานต่าง ๆ ได้ 

	 3.	หลังการจัดกิจกรรม นักเรียนที่

ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยการสอนแบบโครง

งาน มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.38 ซึ่งสูงกว่านักเรียนที่ได้

รับการจัดการเรียนรู ้แบบบรรยาย ค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.22 การเปรียบเทียบความพึงพอใจ

อภปิรายผลการวจิัย 

	 จากการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้

ด้วยการสอนแบบโครงงานเพื่อพัฒนาความ

สามารถในการใช้เทคโนโลยี นักเรียนที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้ด้วยการสอนแบบโครงงาน 

มีระดับคะแนนเฉลี่ยมีระดับคะแนนเฉลี่ยความ

สามารถในการใช้เทคโนโลยีสูงกว่านักเรียน 

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย ทั้งนี้

เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ด้วยการสอนแบบ

ต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนกลุ่ม

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบ

โครงงานกับนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียน

รู้แบบบรรยาย พบว่าโดยรวมนักเรียนทั้งสอง

กลุ่มมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทุก

ด้าน เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่านักเรียน

กลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอน

แบบโครงงานมีความพึงพอใจต่อด้านการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนมากที่สุด ส่วน

นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธี

การสอนแบบบรรยายมีความพึงพอใจต่อด้าน

บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอนมาก

ที่สุด (ตารางที่ 2)

โครงงานทัง้ 6 ขัน้ตอน ได้แก่ ขัน้ก�ำหนดปัญหา

หรอืส�ำรวจความสนใจ เป็นขัน้ทีผู่เ้รยีนได้ส�ำรวจ

ความสนใจ ค้นหาสิ่งที่ตนเองสนใจ ขัน้ก�ำหนด

จุดมุ่งหมายในการเรียนเป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนจะ

ก�ำหนดปัญหาหรือหาสิ่งที่ตนเองสนใจได้และ

จะน�ำไปสู่ขั้นตอนของการวางแผนแก้ปัญหา

ในสิ่งที่ตนเองสนใจ ขั้นวางแผนและวิเคราะห์

โครงงาน ในขั้นนี้เป็นขั้นของการวางแผนใน

การท�ำโครงงานหรือปัญหาที่สนใจ โดยการ
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เลือกเครื่องมือที่ใช้ในการท�ำโครงงาน พร้อม

กับน�ำเสนอแผนการด�ำเนินงานให้กับครูผู้สอน

ได้พิจารณาความเหมาะสมขั้นลงมือปฏิบัติ

หรือแก้ปัญหาเป็นขั้นตอนของการปฏิบัติแก้

ปัญหาตามแผนการที่ก�ำหนดไว้โดยมีผู ้สอน

เป็นที่ปรกึษา คอยสังเกต ตดิตาม ขัน้ประเมนิ

ผลระหว่างปฏิบัติงานเป็นขั้นที่ผู้สอนแนะน�ำให้

ผู้เรียนรู้จักประเมินผลก่อนด�ำเนินการระหว่าง

ด�ำเนินการและหลังด�ำเนินการ รู้จักพิจารณา

ว่าก่อนที่จะด�ำเนินการมีสภาพเป็นอย่างไร 

มีปัญหาอย่างไร ระหว่างที่ด�ำเนินงานตาม

โครงงานนั้น ยังมีสิ่งใดที่ผิดพลาดหรือเป็นข้อ

บกพร่อง ต้องแก้ไขอย่างไรและขัน้สรปุ รายงาน

ผล และเสนอผลงาน เป็นขัน้ทีผู่เ้รยีนต้องท�ำการ

วิเคราะห์ข้อมูล สรุปและเขียนรายงานเพื่อน�ำ

เสนอผลงาน ซึ่งโครงงานที่นักเรียนได้จัดท�ำใน

ครั้งนี้ได้แก่การใช้โปรแกรม Desktop Author 

ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหัวข้อ

ที่สนใจ และพัฒนาความสามารถในการใช้

เทคโนโลยีจากการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการ

สร้างชิ้นงาน เพื่อแก้ปัญหาหรือเผยแพร่ข้อมูล

ที่เป็นประโยชน์กับสังคม ในกระบวนการเรียน

รู้ในแต่ละขั้นเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียน

ได้ศึกษาค้นคว้าหรือปฏิบัติงานตามหัวข้อที่ 

ผู้เรียนสนใจ ซึ่งผู้เรียนจะต้องฝึกกระบวนการ

ท�ำงานอย่างมีขั้นตอน   มีการวางแผนในการ

ท�ำงานหรอืการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ และ

เป็นการฝึกความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

โดยใช้กระบวนการทางโครงงานร่วมกับทักษะ

กระบวนการทางเทคโนโลยี โดยเปิดโอกาสให้

ผู้เรียนได้เลือกใช้เทคโนโลยีที่สนใจ ได้ลงมือ

ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง เกิด

องค์ความรู้ด้วยตนเอง เสริมสร้างศักยภาพ

การเรียนรู้ของแต่ละคนให้ได้รับการพัฒนาได้

เต็มขดีความสามารถที่มอียู่อย่างแท้จรงิ ท�ำให้ 

ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูด้้วยตนเอง ได้เรยีนวธิกีาร

เรียนรู้ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

รวมทั้งปลูกฝังนิสัยรักการเรียนรู้ อันจะน�ำไป

สู่การเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ได้ในที่สุด การ

เรยีนรูแ้บบโครงงาน จงึเป็นเสมอืนสะพานเชือ่ม

ระหว่างผู้เรียนกับห้องเรียนและโลกภายนอก 

ซึ่งผู้เรียนสามารถจะน�ำความรู้ที่ได้รับมาปรับ

ใช้ได้ในชวีติจรงิของผูเ้รยีนทัง้นี้ เพราะว่าผูเ้รยีน

ต้องน�ำเอาความรูท้ีไ่ด้จากชัน้เรยีนมาบรูณาการ

เข้ากับกิจกรรมที่จะกระท�ำเพื่อน�ำไปสู่ความรู้

ใหม่ ๆ  ด้วยการสร้างความหมาย การแก้ปัญหา

และการคน้พบด้วยตนเองผู้เรยีนเป็นศนูย์กลาง

ของการจดัการเรยีนรู ้อกีทัง้เป็นการเรยีนอย่าง

มชีวีติชวีา ผูเ้รยีนได้ฝึกคน้คว้าแสวงหาแสวงหา

ค�ำตอบได้ด้วยตวัเอง สอดคล้องกบังานวจิยัของ 

ดนภุคั เชาว์ศรกีลุ (2554) ได้ท�ำการวจิยัเรือ่งการ

พฒันาความสามารถในการใช้เทคโนโลยโีดยใช้

บทเรียนออนไลน์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 1 โรงเรียนสมเด็จพระญาณสังวร อ�ำเภอ

ค�ำเขื่อนแก ้ว จังหวัดยโสธร ผลการวิจัย  

พบว่า นักเรยีนมผีลการประเมนิความสามารถ

ในการใช้เทคโนโลยีอยู ่ในระดับดี คิดเป็น 

ร้อยละ 77.50 สอดคล้องกบังานวจิยัของปิยวด ี  

กรีตสิวัสดิ์ (2556) ที่ได้ศกึษาผลของการสร้าง

บทเรยีนออนไลน์โดยใช้กระบวนการเรยีนรูแ้บบ

โครงงาน เรื่อง การผลิตสื่อวีดีทัศน์ ส�ำหรับ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2 โรงเรยีนวดันมิาน

รด ีพบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์

โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน หลัง

การทดลองสงูกว่าก่อนทดลองอย่างมนียัส�ำคญั

ทางสถติทิี่ระดับ .05 

	 จากการจัดการเรียนรู ้ด ้วยวิธีการ

สอนแบบโครงงานอาจกล่าวได้ว่าเป็นวิธีการที่

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการทาง

เทคโนโลยีได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ เนื่องจาก

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานมี
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ความสอดคล้องกับขั้นตอนการใช้ทักษะทาง

เทคโนโลย ีในด้านของการมทีกัษะกระบวนการ

ทางเทคโนโลยี คือ สามารถน�ำเทคโนโลยีมา

ช่วยในการก�ำหนดปัญหาหรือความต้องการ

ได้ชัดเจน ใช้เทคโนโลยีในการรวบรวมข้อมูล

ได้ถูกต้อง น่าเชื่อถือตรงกับปัญหาหรือความ

ต้องการ อีกทั้งสามารถเลือกใช้เทคโนโลยีใน

การออกแบบและแก้ปัญหาและปฏิบัติการ

ตามที่ออกแบบไว้ได้ส�ำเร็จ มีการทดสอบ

กระบวนการท�ำงานอย ่างถูกต ้อง มีการ

ปรบัปรงุแก้ไขงาน เมือ่ไม่มข้ีอบกพร่องหรอืมข้ีอ

บกพร่องก็ได้รับการแก้ไขทั้งหมดและสามารถ

ใช้เทคโนโลยใีนการประมวลผลจนเกดิชิ้นงานที่

สามารถแก้ปัญหาหรอืความต้องการ ได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ เหน็ได้ว่ากระบวนการดงักล่าวส่ง

ผลให้ผู้เรียนมีความสนใจในการใช้เทคโนโลยี

เข้ามาช่วยแก้ปัญหา คดิสร้างสรรค์สิ่งใหม่และ

จากกระบวนการดังกล่าวท�ำให้ผู้เรียนพัฒนา

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยไีด้ดขีึ้น

	 จากผลการวิจัย พบว่า นักเรียนที่ได้

รับการจัดการเรียนรู้ด้วยการสอนแบบโครง

งานมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

บรรยาย เนือ่งมาจากการจดัการเรยีนรูด้้วยการ

สอนแบบโครงงานเป็นวธิกีารจดัการเรยีนรูท้ีใ่ห้ 

ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า หรือปฏิบัติงานตามหัวข้อ

ทีผู่เ้รยีนสนใจ ซึง่ผูเ้รยีนจะต้องฝึกกระบวนการ

ท�ำงานอย่างมีขั้นตอนมีการวางแผนในการ

ท�ำงานหรือแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบจนด�ำเนิน

งานส�ำเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์ ส่งผลให้ 

ผู้เรียนมีทักษะในการเรียนรู้อย่างหลากหลาย 

อันเป็นประสบการณ์ตรงที่มีคุณค่า สามารถ

น�ำไปประยุกต์ใช้ในการด�ำเนินงานต่าง ๆ ได้ 

การพัฒนาวิธีการสอนโครงงานสามารถสอน

ต่อเนื่องกับวิธีการสอนแบบบูรณาการระหว่าง

กลุ่มสาระการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนได้น�ำองค์

ความรู ้และประสบการณ์ที่ได้มาบูรณาการ

เพื่อท�ำโครงงาน การเรียนรู้แบบนี้จะพัฒนา 

ผู้เรยีน เกดิการจดจ�ำและความเข้าใจ อกีทัง้ยัง

น�ำไปสูก่ารประยกุต์ใช้ได้ในชวีติประจ�ำวนั ท�ำให้ 

ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูอ้ย่างมคีวามสขุ ภาคภมูใิจ

ในตนเองตามศักยภาพของผู้เรียน สอดคล้อง

กับนิตยา นากองศรี (2553) ได้ท�ำการวิจัย

การสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเพื่อสร้าง

งานมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Flash 

CS-3 โรงเรยีนมัธยมวัดดาวคนอง ผลการวจิัย 

พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดย

ใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ด้วยการ

จัดการเรียนรู ้แบบโครงงาน เพื่อสร้างงาน

มัลตมิเีดยีด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS สูง

กว่าก่อนเรยีนอย่างมนัียส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั 

.05 สอดคล้องกับสิทธิญา รัสสัยการ (2551)  

ได้ท�ำการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน

มัธยมสาธิตวัดพระศรีมหาธาตุ มหาวิทยาลัย

ราชภัฎพระนคร พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกลุ ่มสาระการเรียนรู ้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี ที่ได้รับการสอนตาม

แผนการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานชีวภาพ  

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน

ที่ตัง้ไว้ สอดคล้องกับอุดล  สุรวาทกุล (2549) 

ได้ท�ำการวจิัยเรื่อง การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่องการปลูกผักสวนครัวโดยใช้

ปุ๋ยหมักชีวภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 6 ที่เรียนรู้ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงานกับแบบปกติ โรงเรียนบ้านหัวดง  

พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย

แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่องการ
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ปลูกผักสวนครัวโดยใช้ปุ ๋ยหมักชีวภาพ หลัง

เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ 

ตัง้ไว้ สอดคล้องกับเทยีมจันทร์ เขม็เพชร (2547) 

ได้ศึกษา การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียน

รู้แบบโครงงาน เรื่อง การประดิษฐ์เครื่องใช้

จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 พบว่า นักเรยีน

ทีเ่รยีนด้วยแผนการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

มคีวามพงึพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัมากและผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนการทดลอง 

อย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

	 ด้วยเหตุดังกล่าว จึงอาจกล่าวได้

ว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบโครง

งานท�ำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางเรียนที่สูง

ขึ้น เนื่องจากในการเรยีนรู้แต่ละขัน้ตอนตามวธิี

การแบบโครงงาน ผู้เรยีนมโีอกาสในการเรยีนรู้

จากครู แล้วน�ำความรู้ที่ได้แลกเปลี่ยนกับเพื่อน

ภายในกลุม่ จากนัน้จงึน�ำความรูไ้ปสูก่ารปฏบิตัิ

อกีครัง้ เมื่อน�ำไปสู่การปฏบิัตนิักเรยีนยังได้เข้า

สู่ขั้นตอนของการประเมินผลระหว่างการเรียน

รู้ ท�ำให้รู้จดุบกพร่องและสามารถแก้ไขได้อย่าง

ถูกต้อง จากกระบวนการดังกล่าวท�ำให้ผู้เรียน

เกิดการเรียนรู้ได้ตลอดเวลาส่งผลให้มีผู้เรียนที่

เรยีนด้วยวธิกีารสอนแบบโครงงานมผีลสมัฤทธิ์

ทางเรยีนทีส่งูกว่าการจดัการเรยีนรู้ด้วยวธิกีาร

สอนแบบปกติ 

	 จากผลการวิจัย พบว่า หลังจาก

การจัดการเรียนรู้ด้วยการสอนแบบโครงงาน  

ผู้เรยีนมคี่าเฉลี่ยความพงึพอใจในด้านกจิกรรม

การเรียนการสอนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการ

จัดการเรียนรู ้แบบบรรยาย เนื่องจากการ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงานมุ่งให้เด็กพัฒนา

ความรู ้ความเข้าใจในสิ่งที่ที่อยู ่รอบตัวและ

ปลูกฝังคุณลักษณะการอยากรู้อยากเรียนให้

กับผู้เรียน ท�ำให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมทั้งที่

เป็นกิจกรรมทางวิชาการเป็นการเรียนรู้ผ่าน

การเล่นและการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมที่

อยู่รอบตัว การสอนแบบโครงงานเปิดโอกาส

ให้เด็กแต่ละคนได้แสดงออกถึงคุณลักษณะ 

ความรู้ ความเข้าใจ ความเชื่อของตนเอง โดยที่

ครูไม่ใช่ผู ้ถ่ายทอดความรู้ให้กับเด็ก แต่เป็น 

ผู้คอยกระตุ้น ชี้แนะและให้ความสะดวกในการ

เรียนรู้ของผู้เรียน ท�ำให้มองเห็นความสัมพันธ์

ระหว่างความคิดกับข้อเท็จจริงซึ่งจะถูกเชื่อม

โยงเข้าเป็นเรื่องเดียวกัน ในลักษณะของความ

สมัพนัธ์และการเชือ่มโยงอนัจะสามารถน�ำไปใช้

ในสถานการณ์อื่นได้อย่างหลากหลายสามารถ

บูรณาการความรู้มาช่วยกันท�ำโครงงาน เรียน

รู้จักการท�ำงานร่วมกับผู้อื่น รู้จักการหาข้อมูล 

ความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเองฝึกทักษะการสื่อสาร 

รู้จักการคิด การแก้ไขปัญหา ซึ่งต่างจากการ

เรียนแบบบรรยายที่ครูเป็นศูนย์กลางการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยเพียงใช้การบรรยาย

หรืออธิบาย เน้นให้ผู้เรียนรับรู้ในเนื้อหาสาระ

เพียงอย่างเดียว โดยผู้เรียนมีโอกาสในการท�ำ

ในสิ่งสนใจน้อยกว่าการเรียนแบบโครงงาน ซึ่ง

สอดคล้องกบัของนริมษิ เพยีรประเสริฐ (2549) 

ทีไ่ด้กล่าวไว้ในงานวจิยัทีศ่กึษาการเปรยีบเทยีบ

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและความพงึพอใจของ

นักเรยีนช่วงชัน้ที ่4 ระหว่างการเรยีนรูแ้บบโครง

งานกับการเรียนการสอนแบบปกติในรายวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ พบว่า นักเรียนที่เรียน

รู ้แบบโครงงาน มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีและ

ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้แบบ

โครงงานสูงกว่าการเรียนการสอนแบบปกต ิ

สอดคล้องกับงานวิจัยของ จุรีรัตน์ เมืองสิงห์ 

(2547) ที่ได้ศกึษาเกี่ยวกับการจัดกจิกรรมการ

เรยีนรู้โดยใช้ชดุกจิกรรมโครงงาน เรือ่ง ขนมไทย 

เพือ่พฒันาทกัษะการท�ำงานร่วมกนั ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนมานิตวิทยา 
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พบว่า นักเรยีนมคี่าเฉลี่ยความพงึพอใจต่อการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมโครงงานเรื่อง

ขนมไทย อยูใ่นระดบัมากและและความพงึพอใจ

ของนกัเรยีนต่อการเรยีนรู้แบบโครงงานสงูกว่า

การเรยีนการสอนแบบบรรยาย 

	 ด้วยเหตุดังกล่าว จึงอาจกล่าวได้ว่า                 

การจดัการเรยีนรูด้้วยวธิกีารสอนแบบโครงงาน 

เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ไปกับ

เพื่อน สามารถร่วมกันแลกเปลี่ยนความรู้และ

ความคดิเห็นซึ่งกันและกัน ผู้เรยีนที่มรีะดับการ

เรียนรู้ที่แตกต่างกันก็สามารถเรียนรู้และช่วย

เหลือกัน อีกทั้งผู้เรียนสามารถเลือกท�ำให้สิ่งที่

ตนเองถนัด ครูผู้สอนกับผู้เรยีนมคีวามสัมพันธ์

ที่ดีต่อกัน ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็น 

สอบถาม ข้อสงสัย โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ให้ค�ำ

ปรึกษา ชี้แนะ ข้อสงสัย ส่งผลให้บรรยากาศ

ในการเรียนเป็นไปอย่างมีความสุขและท�ำให้ 

ผูเ้รยีนมคีวามพงึพอใจต่อการจดัการเรยีนรู ้ซึง่

สิ่งเหล่านี้สอดคล้องกับคุณสมบัติของนักเรียน

ในศตวรรษที่ 21 ที่ต้องมีทักษะที่จ�ำเป็น คือ 

ทักษะชีวิตและการท�ำงาน ทักษะการเรียนรู้

และนวัตกรรมและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ 

และเทคโนโลยีและหนึ่งในสามแห่งทักษะหลัก

ในศตวรรษที่ 21 คือ ทักษะด้านสารสนเทศ 

สื่อ และเทคโนโลยี เป็นทักษะที่ส�ำคัญมากใน

ปัจจุบัน ซึ่งเป็นยุคการเข้าถงึแหล่งข้อมูลความ

รู้ที่มีอยู่อย่างมากมาย ผู้เรียนจ�ำเป็นจะต้องมี

ทกัษะด้านเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 

เพื่อให้สามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูล ประเมิน

ข้อมลูและน�ำข้อมลูไปใช้ได้อย่างมปีระสทิธภิาพ 

นอกจากนี้ ยังจะต้องสามารถใช้เครื่องมือที่

เหมาะสม ในการสร้างสื่อ รวมทั้งสามารถ

วิเคราะห์วัตถุประสงค์ของสื่อต่าง ๆ ที่มีอยู่

อย่างหลากหลาย เมื่อผู้เรยีนมทีักษะที่ดใีนด้าน 

ต่าง ๆ  เหล่านี้กจ็ะสามารถพฒันาความสามารถ

ในการใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพได้

ดีต่อไปในอนาคตและก่อประโยชน์แก่ประเทศ

ชาตติ่อไป

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะเพือ่น�ำผลการวจิยัไปใช้

	 1. การจัดการเรียนรู ้การสอนแบบ 

โครงงานมีทั้งหมด 6 ขั้น ผู ้สอนควรมีการ

วางแผนให้พร้อมก่อนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ อีกทั้งผู้สอนควรควบคุมและกระตุ้นให้

ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมให้เป็นไปตามที่ก�ำหนด

เพื่อให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปอย่าง

มปีระสทิธภิาพและราบรืน่และการจดัการเรยีน

รู้การสอนแบบโครงงาน ผู้สอนควรสร้างความ

เข้าใจให้กบัผูเ้รยีน เพือ่ให้เกดิความเข้าใจในการ

จัดการเรียนรู้ก่อน ซึ่งจะสามารถท�ำให้ผู้เรียน

ปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้องในแต่ละขั้นตอนของ

การจัดการเรยีนรู้ 

	 2.	ผู้สอนควรเตรียมเนื้อหา วิธีการ 

กระบวนการตามขั้นตอน ตลอดจนสื่อการจัด                

การเรียน รวมทั้งควรมีการเสนอแนะแหล่ง 

เรยีนรู้ที่หลากหลายให้กับผู้เรยีน 

	 ข้อเสนอแนะการวจิัยครั้งต่อไป

	 1.	 ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู ้

โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ด้วยวิธีการ

สอนแบบโครงงานในระดับชัน้อื่น ๆ  และพัฒนา

สมรรถนะส�ำคัญผู้เรียนในด้านอื่น เช่น ความ

สามารถในการสื่อสาร ความสามารถ ในการคดิ 

ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถ 

ในการใช้ทักษะชวีติ 

	 2.	ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู ้

โดยใช้รปูแบบการจดัการเรยีนรูด้้วยวธิกีารสอน

แบโครงงานกับเนื้อหาเรื่องอื่น ๆ ของรายวิชา

คอมพวิเตอร์ เพื่อให้เกดิความชัดเจนว่าวธิกีาร

สอนแบบโครงงานสามารถพัฒนาได้กับเนื้อหา

อื่น ๆ       
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	 3.	ควรมกีารศกึษาวจัิยผลการจดัการ

เรียนรู้ด้วยการสอนแบบโครงงาน กับรูปแบบ

การจัดการเรียนรู ้หรือเทคนิคการสอนแบบ 

อื่น ๆ เช่น แบบสืบสวนสอบสวน การจัดการ

เรยีนรู้แบบ CIPPA MODEL หรอืการสอนที่เน้น

ผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง
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