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บทคัดย่อ

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยม  

ศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคเคดับเบิ้ลยูดีแอลกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  

2) เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ก่อนและหลงัได้รบัการจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ 

เค ดับ เบิ้ลย ูด ีแอล 3) เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่1 หลังได้รบัการจดัการเรยีนรู้ 

ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม กลุ่มตัวอย่าง คอื นักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 

โรงเรยีนแห่งหนึ่งในส�านักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษาเขต 42 ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2563 สังกัดส�านักงาน

เขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษาเขต 42 จ�านวน 20 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบหลายขัน้ตอน เครื่องมอืที่ใช้ 

ในการวจิยั ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรยีนรูด้้วยเทคนคิ เค ดบัเบิ้ลยู ด ีแอล 2) แบบวดัความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา  

และ 3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน การวเิคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบท ี

แบบกลุ่มไม่เป็นอสิระ และการทดสอบทกีรณกีลุ่มเดยีว

 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  

มีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาหลังเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส�าคัญ

ทางสถติทิี่ระดับ .05 มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

อย่างมนีัยส�าคัญทางสถติทิี่ระดับ .05

ค�าส�าคญั: การจัดการเรยีนรู,้ เทคนคิ เค ดบัเบิ้ลย ูด ีแอล, ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา, ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
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ABSTRACT

 The objectives of this research were to compare Mathayom Suksa 1 students’ problem-solving ability after 

learning through K-W-D-L technique against the 70% criterion, to compare their mathematical learning achievement 

before and after learning through the technique and to compare their mathematical learning achievement after 

learning through the technique against the 70% criterion. The multi-stage random sampling method was applied 

to select 20 Mathayom Suksa 1 students from a school under the Secondary Education Service Area Office 42 in 

the first semester of the 2020 academic year. The research instruments consisted of the lesson plans based on 

K-W-D-L technique, the problem-solving ability assessment, and the learning achievement test. The data were 

statistically analyzed for mean, standard deviation, t-test for dependent samples and t-test for one sample.

 The research results revealed that the students’ mathematical problem-solving abilities after learning 

through the technique were higher than the 70% criterion, which was statistically significant at the .05 level. It was 

also found that their learning achievement was higher than the 70% criterion, which was statistically significant 

at the .05 level. 

KEYWORDS: Learning Management, K-W-D-L Technique, Problem Solving Ability, Learning Achievement
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บทน�า
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส�าคัญในการส่งเสริม

พัฒนาผู้เรยีนให้มคีวามคดิสร้างสรรค์ คดิอย่างมเีหตุผล  

คดิอย่างมวีจิารณญาณและเป็นระบบ สามารถวเิคราะห์

ปัญหาหรอืสถานการณ์ในชวีติประจ�าวนัได้อย่างรอบคอบ 

ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตดัสนิใจ แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง

และเหมาะสม ช่วยพฒันาคณุภาพชวีติให้ดขีึ้นและสามารถ

อยู่ร่วมกับผู้อืน่ได้อย่างมคีวามสุข (กระทรวงศกึษาธกิาร, 

2555) สอดคล้องกบัหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน  

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระ

การเรยีนรูค้ณติศาสตร์ได้ก�าหนดให้ผูเ้รยีนน�าความรูท้กัษะ

และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

การด�าเนนิชวีติและการศกึษาต่อ มเีจตคตทิีด่ต่ีอคณติศาสตร์ 

พฒันาความคดิอย่างเป็นระบบและสร้างสรรค์ (กระทรวง

ศกึษาธกิาร, 2560) ซึ่งการคดิแก้ปัญหาเป็นสิง่ส�าคญัต่อ

การน�าไปใช้แ้ก้ปัญหาทีเ่กดิขึ้นในชวีติประจ�าวนั ดงันัน้การ

จัดการเรยีนรู้ให้กบัเดก็และเยาวชนมีีความส�าคญัอย่างมาก 

ที่่จะพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหาให้ดีขึ้นได้ 

ผู้สอนจงึควรส่งเสรมิให้ผู้เรยีนได้เรยีนรู้ฝึกฝนและพฒันา

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างต่อเนื่องทั้งในและ

นอกโรงเรียน เปิดโอกาสให้ฝึกทักษะการคิดแก้ปัญหา 

ให้มาก รวมทัง้จดักจิกรรมในโรงเรยีนและสอดแทรกไว้ใน

กิจกรรมการเรียนการสอนตลอดเวลาเพื่อจะเป็นทักษะ

พื้นฐานที่่ผู้เรียนสามารถน�าไปใช้แก้ปัญหาอื่น ๆ ในชีวิต

ประจ�าวัน (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลย,ี 2555)

 จากรายงานผลการทดสอบทางการศกึษาระดบัชาติ 

ขั้นพื้นฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2559 -2562 พบว่า 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนในสหวิทยาเขต

ตากฟ้า-ตาคลี สังกัดส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มัธยมศึกษาเขต 42 จังหวัดนครสวรรค์ มีคะแนนวิชา

คณติศาสตร์อยู่ในเกณฑ์ต�่า และเมื่อวเิคราะห์คะแนนใน

แต่ละมาตรฐาน พบว่า มาตรฐานที่ 1.1 เข้าใจถึงความ

หลากหลายของการแสดงจ�านวนและการใช้จ�านวนใน

ชีวิตจริงมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในเกณฑ์ที่ต�่ามาก ซึ่งควรเร่ง

พัฒนาเป็นอันดับหนึ่ง ดังนัน้จงึจ�าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมี

การเพิม่ประสทิธภิาพในการเรยีนของกลุม่สาระการเรยีนรู้

คณติศาสตร์ให้สงูขึ้น (สถาบนัทดสอบทางการศกึษาแห่งชาต ิ 

(องค์กรมหาชน), 2563) 

 การจัดการเรยีนรู้คณติศาสตร์ทีส่ามารถพฒันา

ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเทคนิคหนึ่ง คือ เทคนิค K-W-D-L ม ี 

4 ขัน้ตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 K (What We Know) ผู้เรยีนรู้ 

อะไรในเรื่องที่จะเรียนหรือสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบมี

อะไรบ้าง ขัน้ที่ 2 W (What We Want to Know) ผู้เรยีน

หาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบหรือสิ่งที่ผู้เรียนต้องการรู้  

ขั้นที่ 3 D (What We Do to Find Out) ผู้เรียนจะต้อง

ท�าอะไรเพื่อหาค�าตอบตามที่โจทย์ต้องการหรือสิ่งที่

ต้องการรู้ ขั้นที่ 4 L (What We Learned) ผู้เรียนสรุป 

สิ่งที่ได้เรียนรู้ได้อย่างไร (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2559) 

เป็นเทคนิคที่ใช้ฝึกทักษะการอ่าน สรุปเรื่องที่อ่าน 

และมีการน�าเสนอเรื่องจากแผนผังซึ่งเป็นการพัฒนา

ทักษะการเขียนและการพูด ผู้เรียนจะได้รับการฝึกให้

ตระหนักกระบวนการท�าความเข้าใจตนเอง การวางแผน  

ตั้งจุดมุ่งหมาย การตรวจสอบความเข้าใจตนเอง และ

การจัดระบบข้อมูลเพื่อน�ามาใช้ภายหลังได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ จึงเป็นประโยชน์ต่อการฝึกทักษะการคิด

วิเคราะห์เขียนสรุปและน�าเสนอ สามารถน�ามาประยุกต ์

ใช้ในพฒันาทกัษะและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 

สอดคล้องกบัพชรพล อารชีาต ิ(2563) ทีศ่กึษาพบว่าเทคนคิ 

K-W-D-L สามารถพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ความ

สามารถในการสือ่สารทางคณติศาสตร์ และความสามารถใน

การแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ ได้อย่างมนียัส�าคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .05 (ปนดัดา กุลบตุร, 2559; ชญาณศิา เป็งจนัทร์,  

นพพร ธนะชัยขันธ์ และสุดาพร ปัญญาพฤกษ์, 2560; 

วไิลพร นาควรรณกจิ, 2559; ซัฟฟียะห์ สาและ, 2559) 

 จากเหตุผลและความส�าคัญดังกล่าว ผู้วิจัย

มีความสนใจที่จะศึกษาการเรียนจัดการเรียนรู้ด้วย 

เทคนคิเค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล ที่มตี่อความสามารถในการ 

แก้โจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร์

ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 เรื่องอัตราส่วน สัดส่วน 

และร้อยละ ซึ่งเป็นเรื่องที่ผู้เรยีนพบในชวีติประจ�าวันและ

ต้องใช้วิธีการค�านวณทางคณิตศาสตร์เข้ามาเกี่ยวข้อง 

ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ  ในชวีติประจ�าวนั เพือ่พฒันาความ
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สามารถในการแก้โจทย์ปัญหาและฝกึกระบวนการทกัษะ

การแก้โจทย์ปัญหาอย่างเป็นระบบของผู้เรียน ส่งผลให ้

ผูเ้รยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร์ดขีึ้น นอกจากนี้ 

ยังเป็นแนวทางส�าหรับผู้สอนน�าไปใช้พัฒนาการจัดการ

เรยีนรู้คณติศาสตร์ให้มปีระสทิธภิาพต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวจิัย
 1. เพือ่เปรยีบเทยีบความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับการ

จัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล กับเกณฑ์

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 ก่อนและหลังได้รับการ

จัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล

 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับการจัดการ

เรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล กับเกณฑ์ร้อยละ 

70 ของคะแนนเต็ม

สมมุตฐิานการวจิัย
 1. นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ด้รบัการจดัการ

เรยีนรู้เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล มคีวามสามารถในการ

แก้โจทย์ปัญหาหาหลังเรยีนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ

คะแนนเต็ม

 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการ

จัดการเรยีนรู้เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล มผีลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการ

จดัการเรยีนรูด้้วยเทคนคิ เค ดบัเบิ้ลย ูด ีแอล มผีลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีนหลงัสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็

การจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ K-W-D-L

(Shaw et al., 1997 อ้างถงึใน ชยัวฒัน์ สทุธริตัน์, 2559)

1. K (Know) มีความรู้เรี่องที่จะเรียนหรือสิ่งที่โจทย์ 

 บอกให้ทราบ

2. W (Want) ค้นหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบหรือ 

 สิ่งที่ต้องการรู้

3.  D (Do) การปฏบิัตเิพื่อหาค�าตอบที่โจทย์ต้องการ 

4.  L (Leaned) สรุปสิ่งที่ได้เรยีนรู้จากโจทย์

การจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิเค ดับเบลิยู ด ีแอล

ที่มตี่อความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาและผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีนวชิาคณติศาสตร์

ของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 1

1. ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนคณติศาสตร์

ภาพที่ 1 กรอบแนวคดิการวจิัย

วธิดี�าเนนิการวจิัย
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น 

(Pre Experimental Design) การทดลองแบบกลุ่มตวัอย่าง

เดยีว ใช้การทดสอบก่อนและหลังการทดลอง 

 ประชากร

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน 

ในสงักดัส�านักงานเขตพื้นทีก่ารศกึษามธัยมศกึษา เขต 42 

สหวทิยาเขตตากฟ้า-ตาคล ีจ�านวน 8 โรงเรยีน จ�านวน 

25 ห้อง รวม 1,112 คน

 กลุ่มตัวอย่าง

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแห่ง

หนึ่งในส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 42  

ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2563 จ�านวน 20 คน ซึง่ได้มาจาก 

การสุ่มตัวอย่างแบบหลายขัน้ตอน (Multistage Random  

Sampling) โดยใช้โรงเรยีนเป็นหน่วยในการสุ่มด้วยวธิกีาร 

จบัฉลากได้โรงเรยีนกลุม่ตวัอย่าง 1 โรงเรยีน แล้วใช้ห้องเรยีน

เป็นหน่วยในการสุ่มด้วยวธิกีารจบัฉลาก ได้นกัเรยีนทีเ่ป็น 

กลุ่มตัวอย่าง จ�านวน 20 คน
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 เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย

 1. แผนจัดการเรียนรู ้ วิชาคณิตศาสตร์  

ชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

 2. แบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 

 3. แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร์ 

เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ของนักเรียน 

ชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 จ�านวน 1 ฉบับ 

 การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมอื

 1. แผนจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู 

ด ีแอล มขีัน้ตอนดังนี้

  1.1 วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และสาระการเรียนรู้

คณติศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

  1.2 ศกึษาแนวคดิทฤษฎแีละงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

การจัดการเรยีนรู้โดยใช้เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล

  1.3 สร้างแผนจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  

เรือ่งอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ โดยใช้เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู  

ด ีแอล จ�านวน 4 แผน แผนละ 3 ชั่วโมง จ�านวน 4 สัปดาห์ 

ใช้เวลาทัง้หมด 12 ชัว่โมง เป็นแผนทีเ่น้นการจดัการเรยีนรู้ 

ในการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์

  1.4 น�าแผนจัดการเรียนรู้เรื่อง อัตราส่วน 

สัดส่วน และร้อยละ ที่สร้างขึ้นเสนอผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  

ด้านคณติศาสตร์ ประเมนิความเหมาะสมแผนจดัการเรยีนรู ้

โดยก�าหนดเกณฑ์การพจิารณาให้คะแนนเป็น 5 ระดับ พบว่า  

แผนการจดัการเรยีนรูท้ีส่ร้างขึ้นมคีวามเหมาะสมมากทีส่ดุ  

(  = 4.55, S.D. = 0.38) (บุญชม ศรสีะอาด, 2560)

  1.5 น�าแผนการจัดการเรยีนรูว้ชิาคณติศาสตร์ 

เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ โดยใช้การจัดการ

เรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ี แอล มาปรับรูปแบบ

ใบกิจกรรมในบางแผนการจัดการเรียนรู้ ตามค�าแนะน�า

ของผู้เชี่ยวชาญ แสดงตัวอย่างแผนกิจกรรมการเรียนรู้ 

ดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 ตัวอย่างแผนการจัดการเรยีนรู้เรื่องบทประยุกต์

แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 4 เรื่อง บทประยุกต์อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ จ�านวน 3 ชั่วโมง

สาระส�าคัญ : การประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณติศาสตร์และปัญหาในชวีติจรงิ

จดุประสงค์การเรยีนรู ้: นกัเรยีนสามารถใช้ความรู้เกีย่วกับอตัราส่วน สัดส่วน และร้อยละแก้ปัญหาหรอืสถานการณ์ต่าง ๆ

ขั้นตอน กจิกรรมการเรยีนรู้ สื่อการสอน
การวัดและ

ประเมนิผล

ขัน้น�าเข้าสูบ่ทเรยีน ผู้สอนเสนอสถานการณ์ในชีวิตประจ�าวันที่เกี่ยวข้องกับเรื่อง

อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ แจ้งจุดประสงค์การเรียนให ้

ผู้เรยีนทราบ และใช้ค�าถามกระตุ้นให้ผู้เรยีนมคีวามพร้อมและ

ความกระตอืรอืร้นในการเรยีน
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ตารางที่ 1 (ต่อ)

ขั้นตอน กจิกรรมการเรยีนรู้ สื่อการสอน
การวัดและ

ประเมนิผล

ขัน้กจิกรรม ผูส้อนยกตวัอย่างโจทย์ปัญหาเกีย่วกบัอตัราส่วน สดัส่วน และ

ร้อยละ และให้ผู้เรยีนแก้ปัญหาตามขัน้ตอน ในใบกจิกรรมที ่1 

หนูนาซื้อที่ดนิแปลงหนึ่งจ่ายเงนิมัดจ�า 30,000 บาท คดิเป็น 

40 % ของราคาที่ดนิแปลงนี้ จงหาว่าทีด่นิแปลงนี้ราคาเท่าไร

          ขัน้ เค (What We Know) นกัเรยีนระดมความคดิในสิ่งที ่

โจทย์ต้องการทราบ โดยอ่านท�าความเข้าใจในโจทย์ 

          1. หนนูาซื้อทีด่นิแปลงหนึง่ จ่ายเงนิมดัจ�า 30,000 บาท

       2. เงนิมัดจ�าคดิเป็น 40 % ของราคาที่ดนิแปลงนี้

       ขั้น ดับเบิ้ลยู (What We Want to Know) นักเรยีนระบุ 

สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบหรือต้องการหาค�าตอบ ราคาของ

ที่ดนิแปลงนี้

        ขั้น ด ี(What We do to Find Out) ผู้เรยีนหาค�าตอบใน 

สิ่งที่อยากรู้ 

       วางแผนแก้ปัญหา

       1. ให้ y แทนราคาของที่ดนิที่หนูนาซื้อ

       2. ราคาที่ดนิ 100 บาท หนูนาจะจ่ายค่ามัดจ�า 40 บาท

         3. ราคาทีด่นิ  y บาท  หนนูาจะจ่ายค่ามดัจ�า 30,000 บาท

       จะได้  100
40

= y
30,000

       ด�าเนนิการแก้ปัญหา

             = y
y = 75,000

100 x 30,000
40  

         ∴ราคาที่ดนิที่หนูนาจะต้องจ่ายคอื 75,000 บาท

              ขัน้ แอล (What We Learned) ผูเ้รยีนได้ค้นหาข้อสรปุเกี่ยวกบั 

สัง่ทีไ่ด้เรยีนรูเ้รือ่งบทประยกุต์โจทย์ปัญหาอตัราส่วน สัดส่วน 

และร้อยละ

           คดิเป็นเงนิทีห่นนูาจะจ่ายค่าทีด่นิทัง้หมด 75,000 บาท

       นั่นคอื  x 100 = 40% 30,000
75,000

ตอบ ราคาที่ดนิแปลงนี้คอื 75,000 บาท 

ใบกจิกรรมที่ 

1 บทประยุกต์

อัตราส่วน 

สัดส่วน และ

ร้อยละ

ประเมนิใบ

กจิกรรมที่ 1

ขัน้ฝึกทักษะ ขั้นที่ผู้เรียนฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาเรื่องบทประยุกต์ 

อตัราส่วน สดัส่วน และร้อยละ อย่างอสิระ อาจเป็นรายบคุคล

หรอืกลุ่มย่อย จากใบกจิกรรมที่ผู้สอนได้สร้างขึ้น ผู้สอนและ

ผู้เรยีนร่วมกันสรุปและประเมนิผล

ใบกจิกรรมที่ 2  

ประยุกต์

อัตราส่วน 

สัดส่วน และ

ร้อยละ

ประเมนิใบ

กจิกรรมที่ 2
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ตารางที่ 1 (ต่อ)

ขั้นตอน กจิกรรมการเรยีนรู้ สื่อการสอน
การวัดและ

ประเมนิผล

ขั้นอภิปรายและ

สรุปสาระส�าคัญ

ผู้สอนและผู้เรยีนร่วมกันสรุปสาระส�าคัญขัน้ตอนการแก้โจทย์

ปัญหาอัตราส่วน สดัส่วน และร้อยละโดยใช้เทคนคิ เค ดบัเบิ้ลยู 

ด ีแอล อภปิรายแก้โจทย์ปัญหาในใบกจิกรรมที ่1 และ 2 ร่วมกนั 

ทบทวนความรู้ความเข้าใจ และประเมนิผลการเรยีนการสอน 

  1.6 น�าแผนการจัดการเรยีนรู้ฯ จัดพมิพ์เป็น

ฉบับจรงิแล้วน�าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป

 2. แบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา

มขีัน้ตอนดังนี้

  2.1 วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขัน้พื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 และสาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์  

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

  2.2 ศึกษาแนวคิดทฤษฎีการสร้างแบบวัด

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา แนวทางการวัดผล

และการประเมนิผลความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา

  2.3 สร้างแบบวดัความสามารถการแก้โจทย์

ปัญหา เป็นแบบอัตนัย จ�านวน 8 ข้อ โดยวเิคราะห์ความ

สอดคล้องระหว่างผลการเรียน เนื้อหาและจุดประสงค์

การเรยีนรู้เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

  2.4 ก�าหนดเกณฑ์การให้คะแนนของแบบ

วัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหา โดยก�าหนดเกณฑ์

การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ (Analytic Scoring Rubric)  

โดยก�าหนดเกณฑ์การให้คะแนนดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 เกณฑ์การให้คะแนนของแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหา

เกณฑ์การวัด
การให้คะแนน

2 คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน

1. สิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบ เขยีนแสดงปัญหาได้ตรงตาม

สถานการณ์และเป็นปัญหา

ส�าคัญอย่างถกูต้องครบถ้วน

เขยีนแสดงปัญหาได้ตรงตาม

สถานการณ์และเป็นปัญหา

ส�าคัญเพียงบางส่วนหรือ

เข้าใจไม่ถูกต้อง

เขยีนแสดงปัญหาไม่ตรงตาม

สถานการณ์และเป็นปัญหา

ส�าคัญของโจทย์ปัญหาเลย

2. สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ  

    หรอืสิ่งที่โจทย์ถาม 

เขยีนแสดงสิง่ทีโ่จทย์ต้องการ

ทราบได้อย่างถกูต้องครบถ้วน

เขยีนแสดงสิง่ทีโ่จทย์ต้องการ

ทราบได้ตรงเพียงบางส่วน

หรอืเข้าใจไม่ถูกต้อง

เขยีนแสดงสิง่ทีโ่จทย์ต้องการ

ทราบไม่ถูกต้องทัง้หมดหรอื 

ไม่ตอบ

3. วิเคราะห์หาวิธีแก้โจทย์ 

    ปัญหา

    3.1 วางแผนแก้ปัญหา

เขยีนแสดงการได้มาประโยค

สัญลกัษณ์ครบถ้วน ล�าดบัขัน้

ตอนถกูต้อง ละเอยีดชดัเจน

เขยีนแสดงการได้มาประโยค

สัญลักษณ์บางตัว ล�าดับ 

ขัน้ตอนได้ถกูต้อง แต่ไม่ละเอยีด

เขยีนแสดงการได้มาประโยค

สัญลักษณ์ไม่ตรงตาม

สถานการณ์หรอืไม่ตอบ

      3.2 ด�าเนนิการแก้ปัญหา แสดงวธิแีก้ปัญหาส�าเรจ็ทนั

เวลาที่ก�าหนด การบันทึก 

ผลการแก้ปัญหาถูกต้อง 

ค�าตอบที่ได้ถูกต้อง

แสดงวิธีแก้ปัญหาส�าเร็จ

ภายในเวลาที่ก�าหนด การ

บนัทกึผลการแก้ปัญหาถกูต้อง  

แต่ไม่ชัดเจน ค�าตอบที่ได ้

ถูกต้องเป็นบางส่วน

แสดงวธิแีก้ปัญหาไม่ส�าเร็จ

ค�าตอบที่ได้ไม่ถูกต้อง

4. เรยีนรู้อะไรอะไรทีส่รปุได้ 

   เป็นความรู้ ตรวจสอบผล

สรุปผลได้ชัดเจน ถูกต้อง

ครอบคลุมสถานการณ์ทัง้หมด

สรปุผลได้ชดัเจน เป็นค�าตอบ 

ของปัญหาได้ แต่ไม่ครอบคลมุ

สรปุผลไม่ถกูต้องหรอืไม่ตอบ
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  2.5 น�าแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้น เสนอผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  

ด้านคณติศาสตร์ ตรวจสอบความตรงเชงิโครงสร้าง แล้วน�า

มาหาค่าดัชนคีวามสอดคล้อง ระหว่างจดุประสงค์การเรยีนรู้ 

กับข้อค�าถามแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหา 

(Index of Objective Congruence: IOC) ได้ค่า IOC ทัง้ฉบับ 

เท่ากับ 0.87 

  2.6 น�าแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาฯ 

ไปทดลองใช้ (Try - Out) กบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2 

ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2563 โรงเรยีนหนองโพพทิยา  

อ�าเภอตาคล ีจงัหวดันครสวรรค์ ทีไ่ม่ใช่กลุ่มตวัอย่างและ

เคยเรยีนเรื่องอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ จ�านวน 30 

คน น�ามาวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย ค่าอ�านาจจ�าแนก 

และค่าความเชื่อมั่น ได้ค่า มีค่าความยากง่ายระหว่าง 

0.47 – 0.67 และค่าอ�านาจจ�าแนกระหว่าง 0.48 – 0.61 

และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.72 คัดเลอืกให้เหลอื 4 ข้อ  

โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง  

0.2 – 0.8 และค่าอ�านาจจ�าแนกที่มคี่า 0.2 ขึ้นไป

  2.7 น�าแบบวดัความสามารถการแก้ปัญหาฯ 

ที่ผ่านการหาคุณภาพแล้ว ไปใช้เก็บข้อมูลต่อไป

 3. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณติศาสตร์ มขีัน้ตอนดังนี้

  3.1 วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551และสาระการเรียนรู้

คณติศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)

  3.2 ศกึษาหลกัการสร้างแบบทดสอบ เทคนคิ

การเขยีนข้อสอบ แนวทางการวดัผลและประเมนิผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีน

  3.3 สร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน  

เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลอืก จ�านวน 28 ข้อ โดยวเิคราะห์

ความสอดคล้องระหว่างผลการเรียนรู้ เนื้อหาและ 

จดุประสงค์การเรยีนรู้ เรือ่ง อตัราส่วน สดัส่วน และร้อยละ

  3.4 น�าแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรยีน ฯ  

ที่ผู ้วิจัยสร้างขึ้น เสนอผู้เชี่ยวชาญด้านคณิตศาสตร์  

3 ท่าน ตรวจสอบความตรงเชงิโครงสร้าง แล้วน�ามาหา

ค่าดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างจดุประสงค์การเรยีนรูกั้บ

ค�าถามแบบทดสอบ (Index of Objective Congruence: 

IOC) ได้ค่า IOC ทัง้ฉบับ เท่ากับ 0.87

  3.6 น�าแบบทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนฯ 

ไปทดลองใช้ (Try - Out) กบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2  

ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2563 โรงเรยีนหนองโพพทิยา  

อ�าเภอตาคลี จังหวัดนครสวรรค์ ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง

และเคยเรียนเรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 

จ�านวน 30 คน แล้วน�ามาวิเคราะห์ค่าความยากง่าย  

ค่าอ�านาจจ�าแนก และค่าความเชือ่ม่ัน ได้ค่าความยากง่าย 

ระหว่าง 0.50 – 0.88 และค่าอ�านาจจ�าแนกระหว่าง 0.2 – 0.8  

และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.78 คดัเลอืกให้เหลอื 20 ข้อ  

โดยคดัเลอืกข้อสอบทีม่ค่ีาความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.2 – 0.8  

และค่าอ�านาจจ�าแนกที่มคี่า 0.2 ขึ้นไป

  3.7 น�าแบบทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนฯ

ที่ผ่านการหาคุณภาพ ไปเก็บข้อมูลต่อไป

 การวเิคราะห์ข้อมูล

 การวเิคราะห์ข้อมลูโดยใช้ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบน 

มาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานการวิจัยด้วยสถิต ิ 

การทดสอบทกีรณกีลุ่มเดยีว

ผลการวจิัย
 1. การเปรยีบเทยีบความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับการ

จัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอลกับเกณฑ์

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม แสดงดังตารางที่ 3
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ตารางที ่3 การเปรยีบเทยีบความสามารถในการแก้โจทย์ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 หลงัได้รบัการจดัการเรยีนรู้ 

ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม

การทดสอบ n
เกณฑ์เปรยีบเทยีบ คะแนนที่ท�าได้

S.D. df t P-value
คะแนนเต็ม ร้อยละ 70 คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ

หลังเรยีน 20 40 28 30.40 76.00 30.40 2.35 19 4.57* 0.00

*p≤ .05

 จากตารางที่ 3 คะแนนความสามารถในการ 

แก้โจทย์ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 คะแนนเต็ม 40  

ก�าหนดเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มเท่ากบั 28 คะแนน 

พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการ

เรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล มคีวามสามารถ

ในการแก้โจทย์ปัญหาหลังเรยีนเฉลีย่ 30.40 คะแนน และ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.35 

 เมื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัด 

การเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล พบว่านักเรยีน

มคีะแนนสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็ อย่างมี 

นัยส�าคัญทางสถติทิี่ระดับ .05

 2. การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลังการจัดการ

เรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล ดังตารางที่ 4 

ตารางที่ 4 การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เรื่อง อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษา

ปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล

การทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D. t df P-value

ก่อนเรยีน 20 20 7.60 1.56
15.90* 19 0.00

หลังเรยีน 20 20 15.20 1.73

*p≤ .05

 จากตารางที ่4 พบว่า นักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่1  

ที่ได้รับการจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล 

มคีะแนนเฉลีย่ก่อนเรยีนเท่ากบั 7.60 คะแนน และคะแนน

เฉลี่ยหลังเรยีนเท่ากับ 15.20 คะแนน 

 เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน

และหลังเรยีนการจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู 

ด ีแอล พบว่า นักเรยีนมผีลสัมฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีน

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส�าคัญทางสถติทิี่ระดับ .05

 3. การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ของ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 หลงัได้รบัการจดัการเรยีนรู้

ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ

คะแนนเต็ม ดังตารางที่ 5

ตารางที ่5 การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรือ่ง อัตราส่วน สดัส่วน และร้อยละ ของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1  

หลังได้รับการจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม

การทดสอบ n
เกณฑ์เปรยีบเทยีบ คะแนนที่ท�าได้

S.D. df t P-value
คะแนนเต็ม ร้อยละ 70 คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ

หลังเรยีน 20 40 14 15.20 76.00 15.20 1.73 19 3.09* 0.01

*p≤ .05
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 จากตารางที ่5 พบว่า นกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่1  

ได้รับการจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ย 15.2 คะแนน 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.73 

 เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน

และหลังเรยีนการจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู 

ดี แอล พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า

เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมนีัยส�าคัญทาง

สถติทิี่ระดับ .05

สรุปผลการวจิัย
 1. นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีไ่ด้รบัการจดัการ

เรยีนรู้เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล มคีวามสามารถในการ

แก้โจทย์ปัญหาหาหลังเรยีนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ

คะแนนเต็ม อย่างมนีัยส�าคัญทางสถติทิี่ระดับ .05

 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการ

จัดการเรยีนรู้เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล มผีลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนียัส�าคญั

ทางสถติทิี่ระดับ .05 

 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการ

จัดการเรยีนรู้เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล มผีลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนหลังสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  

อย่างมนีัยส�าคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

การอภปิรายผลการวจิัย
 1. การเปรยีบเทยีบความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหาของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 หลงัได้รบัการจดัการ

เรยีนรูด้้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลย ูด ีแอล กับเกณฑ์ร้อยละ 70  

ของคะแนนเต็ม พบว่า นักเรียนมีความสามารถใน 

การแก้ปัญหาหลงัเรยีนสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็  

อย่างมนียัส�าคญัทางสถติทิีร่ะดับ .05 ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิาน

ทีก่�าหนดไว้ ทัง้นี้อาจเนื่องมากจากการจัดการเรยีนรู้ด้วย 

เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล เป็นเทคนคิการสอนที่พัฒนาทักษะ

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยมี

ขัน้ตอนการจัดการเรยีนรู้ 4 ขัน้ตอน คอื 1) ขัน้ เค (What 

We Know) การวเิคราะห์ปัญหาเพื่อหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

กับสิ่งที่โจทย์ก�าหนดให้ ทราบว่ามอีะไรบ้างเมื่อน�าข้อมูล

เหล่านั้นมาเรียบเรียง บันทึกและจัดหมวดหมู่จะท�าให้

เกิดความเข้าใจที่ง่ายขึ้น 2) ดับเบิ้ลยู (What We Want 

to Know) เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนต้องวิเคราะห์ปัญหาเพื่อ

หาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบและน�าข้อมูลจากสิ่งที่โจทย์

ก�าหนดมาให้และสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบมาใช้พร้อมทั้ง

เลอืกวธิกีารที่เหมาะสมในการวางแผนแก้ปัญหา 3) ขัน้ ดี  

(What We Do to Find Out) เป็นขัน้ตอนที่ผู้เรยีนแสดงวธิี

การหาค�าตอบของปัญหาเพื่อให้ได้ค�าตอบในขั้นตอนนี้ 

ผู้เรียนได้แก้ปัญหาที่วางแผนโดยวิธีการเขียนประโยค

สญัลกัษณ์เพือ่ให้เหน็แนวทางว่าจะเริม่ต้นในการแก้ปัญหา 

โดยวธิกีารคดิค�านวณจ�านวนใดก่อนจากนัน้แก้ปัญหาเพือ่

หาค�าตอบทลีะขัน้ตอน ขัน้ 4) ขัน้ แอล (What We Learned)  

ผู้เรียนเสนอผลการแก้ปัญหาเป็นการศึกษาและความรู้

ที่ได้รับ กจิกรรมการเรียนรู้จัดขึ้นเป็นกิจกรรมที่ส่งเสรมิ 

กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ท�าให้ผู้เรียนได้

ฝึกการวิเคราะห์ข้อมูลจากโจทย์ปัญหาซึ่งช่วยกระตุ้นให้ 

ผู้เรยีนฝึกแก้ปัญหาในแต่ละขัน้ตอน ท�าให้ผู้เรยีนสามารถ

แก้โจทย์ปัญหาได้อย่างเป็นระบบถกูต้อง เป็นล�าดบัขัน้ตอน 

ตามวัตถุประสงค์ที่โจทย์ต้องการค�าตอบ สอดคล้องกับ  

Shaw et al (1997 อ้างถงึใน ชัยวัฒน์ สุทธริัตน์, 2559) 

ได้กล่าวไว้ว่า เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล ผู้เรยีนจะได้รับ 

การฝึกให้ตระหนักกระบวนการท�าความเข้าใจตนเอง  

การวางแผน ก�าหนดจดุมุง่หมาย การตรวจสอบความเข้าใจ 

ตนเอง และการจัด ระบบข้อมูลเพื่อน�ามาใช้ภายหลังได้

อย่างมปีระสทิธภิาพ จงึเป็นการสอนทีเ่หมาะส�าหรบัน�าไปใช้ 

พฒันาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา การคดิวเิคราะห์ 

แยกแยะข้อมูลจากโจทย์ปัญหา สอดคล้องกับไกรวิทย์ 

ทาระจันทร์ (2563) ที่ศึกษาพบว่าการจัดการเรียนรู้

ด้วยเทคนิค KWDL สามารถพัฒนาทักษะการแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ที่ก�าหนดไว้ร้อยละ 70 

อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ท�านองเดียวกับ 

ปรียาณ์ภัสนากร สุ่มมาตย์ (2563) ที่ศึกษาพบว่า 

เทคนคิ KWDL พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณติศาสตร์ของผูเ้รยีนได้ดกีว่าการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

แบบปกตอิย่างมนีัยส�าคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 (ปนัดดา 

กุลบุตร, 2559; วไิลพร นาควรรณกจิ, 2559)

 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลังได้รับ
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การจัดการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล พบว่า 

นกัเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 

อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตาม

สมมตฐิานทีก่�าหนดไว้ ทัง้นี้อาจเนือ่งมาจากการจดัการเรยีนรู้ 

ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล จากกจิกรรมการเรยีนรู้ 

ทัง้ 4 ขัน้ ทีส่่งเสรมิให้ผูเ้รยีนได้ปฏบิตักิารหาค�าตอบด้วยตนเอง 

อย่างมีระบบและขั้นตอน ผู้เรียนจึงเกิดความสนใจและ

กระตือรือร้นในกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอน และใน

ระหว่างการแก้โจทย์ปัญหานัน้ต้องใช้ทักษะความสามารถ

ในการแก้โจทย์ปัญหาความคดิรวบยอด การคดิค�านวณ 

หลักการทางคณิตศาสตร์หรือสูตรต่าง ๆ ท�าให้ผู้เรียน

สามารถหาค�าตอบจากโจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ได้ถกูต้อง  

สอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลย ี(2560) ได้กล่าวไว้ว่า การแก้ปัญหาเป็นกระบวนการ 

ทีผู้่เรยีนควรจะเรยีนรูฝึ้กฝนและพฒันาให้เกดิทักษะขึ้นใน

ตนเองเพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพื่อให้ผู้เรยีนมแีนวทาง 

ในการคดิทีห่ลากหลาย รูจั้กประยกุต์และปรบัเปลีย่นวธิกีาร

แก้ปัญหาให้เหมาะสมรูจ้กัตรวจสอบและสะท้อนกระบวนการ

แก้ปัญหา มนีสิยักระตอืรอืร้น ไม่ย่อท้อรวมถงึมคีวามมัน่ใจ 

ในการแก้ปัญหาทีเ่ผชญิอยูท่ัง้ภายในและภายนอกห้องเรยีน

สอดคล้องกบัพชรพล อารชีาต ิ(2563) ทีศ่กึษาพบว่าผูเ้รยีน

ที่ได้รบัการจดัการเรยีนรู้ด้วยเทคนคิ KWDL มผีลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนคณติศาสตร์หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่าง

มนียัส�าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 (ปนดัดา กลุบตุร, 2559;  

ชญาณศิา เป็งจนัทร์ และคนอืน่ ๆ , 2560) เช่นเดยีวกับวไิลพร  

นาควรรณกิจ (2559) ที่ศึกษาพบว่าการจัดการเรียนรู้

โดยใช้เทคนคิ KWDL สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนคณติศาสตร์อย่างมนีัยส�าคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 หลงัได้รบัการจดัการเรยีนรู้ 

ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล กับเกณฑ์ร้อยละ 70  

ของคะแนนเตม็ พบว่า นกัเรยีนมผีลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน 

หลังเรยีนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มอย่าง 

มนียัส�าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิาน

ที่ก�าหนดไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้ 

ด้วยเทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล เป็นการจัดการเรยีนรู้

ที่ใช้กระบวนการและขั้นตอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความ

สามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ซึ่งเป็นทักษะ

และกระบวนการทางคณติศาสตร์ ในแต่ละขัน้ของการจัด

กิจกรรมผู้เรียนได้ฝึกการค้นหาข้อมูล ฝึกคิดด้วยตนเอง 

ท�าให้เข้าใจหลักการ แนวคดิต่าง ๆ สามารถสรุปความรู้  

หลักการหรือแนวคิดต่าง ๆ เพื่อน�าไปใช้ในขั้นตอนการ

แก้ปัญหา และใช้กฎ นิยาม ทฤษฎี หรือข้อสังเกตทาง

คณิตศาสตร์เพื่อเขียนขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาและ 

น�าเสนอวธิกีารแก้ปัญหาของตนเอง ส่งผลให้ผูเ้รยีนเกดิการ 

พัฒนากระบวนการแก้ปัญหาและความสามารถการ 

แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามจุดประสงค์ที่ก�าหนดไว้  

สอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลย ี (2560) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการเรยีนรู้

เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะและกระบวนการแก้ปัญหาผู้สอน

ต้องให้โอกาสผู้เรียนได้ฝึกคิดด้วยตนเองให้มาก โดยจัด

สถานการณ์หรือปัญหาที่น่าสนใจ ท้าทายให้อยากคิด  

เริม่ด้วยปัญหาทีเ่หมาะสมกับศักยภาพของผูเ้รยีนแต่ละคน

หรอืแต่ละกลุม่โดยอาจเริม่จากปัญหาทีผู่เ้รยีนสามารถใช้

ความรู้ทีเ่คยเรยีนแล้วมาประยกุต์ก่อนหลังจากนัน้จงึเพิม่

สถานการณห์รอืปัญหาทีแ่ตกต่างจากทีเ่คยพบมา และใช้

กิจกรรมที่หลากหลายให้เหมาะสมกับเนื้อหาการเรียนรู้ 

ในแต่ละกจิกรรม (อตศิกัดิ ์สดุเสน่หา ทพิย์วมิล วงัแก้วหรัิญ  

และพรทพิย์ อ้นเกษม, 2563) สอดคล้องกบัศริพิร ทานะเวช  

(2564) ที่ศึกษาพบว่าการจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL 

สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ได้

อย่างมนีัยส�าคัญทางสถติที่ระดับ .05 (นฤมล ทพิย์พนิจิ, 

2560; จุฑาวัชร ศรพีันล�า, 2558; ผ่องนภา ใจทา, 2558)

ข้อเสนอแนะ
 ข้อเสนอแนะเพื่อการน�าผลการวจิัยไปใช้

 1. การจดัการเรยีนรูด้้วยเทคนคิ เค ดบัเบิ้ลย ูด ีแอล  

ใช้เวลาในการจดักจิกรรมค่อนข้างมาก ผูส้อนควรวางแผน

การจัดกิจกรรมและก�าหนดเวลาในแต่ละกิจกรรมให้

เหมาะสม

 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้วยเทคนิค  

เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ผู้สอนควรวางแผนและเตรียมจัด

กจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยศกึษารายละเอยีด ก�าหนดกจิกรรม

ให้ชดัเจน เพือ่ให้การจดักจิกรรมมคีวามต่อเนือ่งและเป็นไป 

อย่างมปีระสทิธภิาพ
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 3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ เทคนิค 

เค ดับเบิ้ลยู ด ีแอล แบบฝึกหัดที่ให้ผู้เรยีนฝึกท�าควรเริ่ม

จากปัญหาที่ไม่ซับซ้อนมากเกินไปแล้วจึงค่อย ๆ เพิ่ม

ระดับความยากขึ้นไปเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจ

ที่สามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง มีเจตคติที่ดีต่อวิชา

คณติศาสตร์ และมแีรงจูงใจที่จะท�าข้ออื่น ๆ

 ข้อเสนอแนะในการวจิัยครั้งต่อไป

 ควรมีการศึกษาตัวแปรหรือปัจจัยอื่นที่มีผล 

ต่อการเรยีนรู้ โดยการจัดการเรยีนรู้เทคนคิ เค ดับเบิ้ลยู 

ด ีแอล เช่น ความคงทนทางการเรยีนรู้ เพื่อน�ามาพัฒนา

รูปแบบการสอนให้เหมาะสมที่สุด 
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