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บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ก่อนและหลังเรยีนด้วยชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 และเพื่อ

ศกึษาความพงึพอใจทีม่ต่ีอการเรยีนด้วยชดุกจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิ Active Learning กลุม่ตวัอย่างคอื นกัเรยีนชัน้

ประถมศกึษาปีที ่4 โรงเรยีนบ้านเขาน้อยสามคัค ีทีก่�ำลงัศกึษาอยู่ในภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2562 จ�ำนวน 1 ห้องเรยีน  

นักเรยีน 30 คน ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมอืที่ใช้ ได้แก่ 1) ชุดกจิกรรมการเรยีนรู้

ตามแนวคดิ Active Learning 2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรยีนตามกระบวนการทางคณติศาสตร์ของนกัเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 และ 3) แบบวัดความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active 

Learning วเิคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมตฐิานการวจิัยด้วย t-test 

Dependent Sample

	 ผลการวจิยัพบว่า นกัเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนตามกระบวนการทางคณติศาสตร์ด้วยชดุกจิกรรมการเรยีนรู้ 

ตามแนวคดิ Active Learning หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน อย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 และมคีวามพงึพอใจ 

ที่มตี่อการเรยีนด้วยชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.95, 

S.D. = 0.19)

ค�ำส�ำคัญ:  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน, กระบวนการทางคณติศาสตร์, ชุดกจิกรรมการเรยีนรู้, Active Learning
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ABSTRACT 

	 The objectives of this research were to compare learning achievement according to mathematical process 

before and after implementing a learning activity package based on the active learning concept for Prathomsuksa 4 

students and to explore the students’ opinions on the learning package. The samples consisted of 30 Prathomsuksa 

4 students at Baankaonoisamakkee School, in the second semester of the 2019 academic year which obtained by 

using the cluster random sampling method. The research instruments consisted of the learning activity package, 

a learning achievement test, and a satisfaction measurement with the learning activity package. The data were 

statistically analyzed for mean and standard deviation and the t-test Dependent Sample was used to test the 

hypotheses. 

	 The research results revealed that the students’ learning achievement after learning with the learning 

activity package was statistically higher before learning at the significance level of .05, and the students’ satisfaction 

with the learning package in general was at the highest level ( x =4.95, S.D.= 0.19).

KEYWORDS:  Learning Achievement, Mathematical Process, Learning Activity Package, Active Learning 
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บทน�ำ
	 การเปลีย่นแปลงของสงัคมในปัจจุบนั ท�ำให้เกดิการ 

ปรับตวัเตรยีมพร้อมรบัการเปลีย่นแปลงด้านต่าง ๆ  เช่น ด้าน

เศรษฐกจิ ด้านการศกึษา ด้านการแพทย์ เป็นต้น (ส�ำนกังาน

คณะกรรมการการพฒันาเศรษฐกจิแห่งชาต,ิ 2561) ดงันัน้

แผนการศกึษาแห่งชาต ิ(พ.ศ. 2560 – 2579) มุง่เพือ่พฒันา 

ผู้เรียนให้สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี ซึ่งเป็น 

เป้าหมายการพัฒนาประเทศในการขับเคลื่อนการศึกษา

ไปสู่การปฏบัิตอิย่างมปีระสทิธภิาพ (ส�ำนกังานเลขาธกิาร 

สภาการศกึษา, 2560) ให้สอดคล้องกับสภาพสงัคม เศรษฐกจิ  

สิ่งแวดล้อมทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่พัฒนา

ก้าวหน้าไปอย่างต่อเนื่อง นอกจากนี้พระราชบัญญัต ิ

การศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเตมิ (ฉบับที่ 2) 

พ.ศ. 2545 และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ก�ำหนดไว้ว่าการ

จดัการศกึษาต้องเน้นความรู้ทัง้ทกัษะด้านคณติศาสตร์และ

ด้านภาษาอย่างถกูต้อง ก่อให้เกดิความส�ำคญัต่อการจดัการ

เรยีนรู้ที่เน้นผู้เรยีนเป็นส�ำคัญ (ส�ำนักงานคณะกรรมการ

การศกึษาขัน้พื้นฐาน, 2552) คณติศาสตร์เป็นวชิาทีม่คีวาม

จ�ำเป็นอย่างยิง่ในการน�ำความรูด้้านทกัษะกระบวนการทาง

คณติศาสตร์ทัง้ 5 ทักษะ ซึ่งเป็นองค์ประกอบส�ำคัญของ

ศกัยภาพทางคณติศาสตร์ (Mathematics Proficiency ประกอบ

ด้วย 1) การแก้ปัญหา 2) การให้เหตุผล 3) การสื่อสาร  

สื่อความหมายและการน�ำเสนอ 4) การเชื่อมโยง และ  

5) การคดิรเิริม่สร้างสรรค์) ไปใช้ให้เกดิประโยชน์ของผูเ้รยีน 

(อมัพร ม้าคนอง, 2559) พฒันาให้มผีูเ้รยีนมคีวามคดิรเิริม่

สร้างสรรค์ คดิอย่างเป็นระบบ คดิแบบมเีหตผุล มแีบบแผน 

ช่วยวางแผนและคาดการณ์การตดัสนิใจในชวีติประจ�ำวนั

ได้อย่างมปีระสทิธภิาพ (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2560) 

	 จากผลการทดสอบของสถาบนัทดสอบทางการ

ศึกษาขั้นพื้นฐาน (O-net) โรงเรียนบ้านเขาน้อยสามัคค ี

จงัหวดัสระแก้ว ย้อนหลงั 3 ปี (ปีการศกึษา 2558 – 2560) 

กลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ พบว่านกัเรยีนชัน้ประถม

ศกึษาปีที่ 6 มคี่าเฉลี่ยคะแนนการทดสอบคดิเป็นร้อยละ 

47.88 ร้อยละ 45.96 ร้อยละ 36.03 ตามล�ำดับ (กลุ่มงาน 

วดัผลและประเมนิผลทางการศกึษา, 2558, 2559, 2560) 

ซึง่ต�ำ่กว่าค่าเฉลีย่ระดบัประเทศและค่าเป้าหมายทีโ่รงเรยีน

ก�ำหนดไว้ต้องเกนิร้อยละ 50 ของคะแนนเฉลีย่และมแีนวโน้ม 

ทีอ่าจลดลงทกุปี สะท้อนให้เหน็ถงึการจดัการเรยีนการสอน 

คณิตศาสตร์ของโรงเรียนยังไม่ประสบความส�ำเร็จตาม 

จุดมุ่งหมายของหลักสูตร สาเหตุอาจเป็นเพราะว่าผู้สอน

ขาดองค์ความรูแ้ละความเข้าใจ หรอืขาดเทคนคิการจดัการ

เรยีนรูท้ีเ่หมาะสม (โรงเรยีนบ้านเขาน้อยสามคัค,ี 2561) จงึ

ต้องพฒันาการจดัการเรยีนการสอนให้มปีระสทิธภิาพตาม

ความสนใจและความถนดัของผู้เรยีน ตลอดจนสอดคล้องกบั 

แนวคิดการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 แนวคิดการ

จดัการเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 ได้พฒันาขึ้นเพือ่พฒันาผูเ้รยีน

ให้มทีักษะที่จ�ำเป็นส�ำหรับการด�ำรงชวีติในศตวรรษที่ 21  

(21st Century Skills) เรยีกว่า “ทกัษะการเรยีนรูแ้ละนวตักรรม 

หรอื 3R และ 4C” (วจิารณ์ พานชิ, 2555) ปรับการจดัการ

เรียนการสอนเพื่อให้เกิดทักษะการเรียนรู้และการสร้าง

นวัตกรรมผ่านการเรยีนรู้ด้วยการลงมอืปฏบิัต ิ(Learning 

by Doing) แบบ Active Learning โดยออกแบบกจิกรรมการ

เรยีนรู้ให้ผู้เรยีนฝึกทกัษะต่าง ๆ  พร้อมกันในกจิกรรมเดยีว 

ผ่านการแนะน�ำของผูส้อน (Coaching) และหลกัการเรยีนรู้

สมัยใหม่ “Teach Less, Learn More” (พมิพันธ์ เตชะคปุต์,  

2558) ซึง่ไชยยศ เรอืงสวุรรณ (2553) ได้กล่าวไว้ว่า Active  

Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนมีทักษะ 

การคดิขัน้สงู (Higher Order Learning Level) ประกอบด้วย  

การวเิคราะห์ การสังเคราะห์ การประเมนิค่าด้วยการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนและผู้สอนผ่านการปฏิบัติท�ำให้ 

ผู้เรยีนมกีารเรยีนรู้ทีค่งทนและนานกว่า Passive Learning 

(วิชัย เสวกงาม, 2559) ชุดกิจกรรมการเรียนการสอน

เป็นสื่อประสมรูปแบบหนึ่งที่ใช้ในการสอนเพื่อให้ผู้เรียน

เกิดทักษะและความสามารถในการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ มี

ลกัษณะเบด็เสรจ็ในตวัเอง โดยจัดเนื้อหาและประสบการณ์

ที่ต้องการพัฒนาประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ที่จัดเป็น

ชุด ๆ ตามที่ผู้สอนก�ำหนดทัง้ในรูปของวัสดุอุปกรณ์และ

เทคนิควิธีการต่าง ๆ ที่ได้รับการพัฒนาอย่างเป็นระบบ 

ตามทฤษฎกีารเรยีนรูแ้ละตรวจสอบประสทิธภิาพก่อนนาํ

ไปใช้ เพือ่ช่วยให้ผู้สอนสามารถถ่ายทอดเนื้อหาทีซ่บัซ้อน 

ได้ง่ายขึ้น เปิดโอกาสให้ผู้เรยีนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

เพิ่มประสทิธภิาพในการเรยีนรู้ แก้ปัญหาความแตกต่าง 

ระหว่างบคุคลได้ตามความสนใจซึง่สามารถศกึษานอกเวลา
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เรียนได้ดี ท�ำให้ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ตลอดจนช่วยแก้ปัญหาการขาดแคลนครูได้อีกด้วย  

(พมิประภา อนิต๊ะหล่อ, 2553; กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์,  

2554; สุคนธ์ สนิธพานนท์, 2553) สอดคล้องการศกึษา

ของสทิธพิงษ์ สุพรม (2561) ทีพ่บว่าการเรยีนรูแ้บบ Active 

Learning และชุดกจิกรรมการเรยีนรู้มคีวามเหมาะสมกบั

การจัดการเรยีนการสอนในศตวรรษที ่21 ช่วยส่งเสรมิและ

พัฒนาความสามารถการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของผู้เรียน 

ให้มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีส่งูขึ้นบรรลตุามเปา้หมายที่

ก�ำหนดได้อย่างมปีระสทิธภิาพ นอกจากนี้สามารถพฒันา

ทกัษะตามกระบวนการทางคณติศาสตร์และกระตุน้ความสนใจ 

ของผู้เรยีนให้มคีวามกระตอืรอืร้นในการเรยีนรู้ ตลอดจน

ความสุขในการเรยีนคณติศาสตร์ (ธนติ ตะเคยีนเกลี้ยง,  

2559; ชุมพล สุวเิชยีร, 2561; สุชาดา แก้วพกิุล, 2555; 

สุมิตตา พูลสุขเสริม, 2559; อรสา จังหวัดสุข, 2554; 

Dagley, 2018) 

	 จากทีก่ล่าวมาจะเห็นได้ว่าการจดัการเรยีนรูต้าม

แนวคดิ Active Learning ร่วมกับชุดกจิกรรมการเรยีนรู้

สามารถพัฒนาการเรียนรู้กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ดงันัน้ผูว้จิยัจงึมคีวามสนใจที่จะน�ำรปูแบบชดุกจิกรรมการ

เรยีนรู้และการจดัการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning 

มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรยีนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ส�ำหรับ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ผลทีไ่ดจ้ากการวจิยัจะเป็น

แนวทางในการพฒันาผูเ้รยีนและพฒันาการจดัการเรยีนรู้

กระบวนการทางคณติศาสตร์ของผูส้อนให้มปีระสทิธภิาพ

ต่อไป

วัตถุประสงค์การวจิัย 
	 1.	 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ตามกระบวนการทางคณติศาสตร์ก่อนและหลงัเรยีนด้วย 

ชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning

	 2.	เพือ่ศกึษาความพงึพอใจทีม่ต่ีอการเรยีนด้วย

ชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning

สมมุตฐิานการวจิัย
	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียน

ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learing 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 ผู้วิจัยก�ำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยไว้  

ดังภาพที่ 1
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	 ชดุกจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิ Active Learning

	 1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื (Collaborative Group) 

	 2. การเรียนรู ้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Games Based  

		    Learning) 

	 3. การใช้การ์ดรูปภาพ (Card Sorts)

	 4. การเรยีนรู้โดยใช้บทบาทสมมต ิ(Role Playing)

	 5. เทคนิคสร้างแบบทดสอบโดยผู ้ เรียน (Student  

		    Generate Exam) 

	 6. เทคนิคทบทวนโดยผู้เรียน (Student Led Review  

		    Session)

	 7. เทคนคินทิรรศการแสดงผลงาน (Gallery Walk) 

	 8. เทคนคิการระดมความคดิ (Brainstorming)

	 9. เทคนิคการท�ำนาย สังเกต และอธิบาย (Predict and  

		    Observe Explain) 

	 10. เทคนคิการใช้เกม (Games) 

	 11. เทคนคิการบนัทกึความรู ้(Got Need and Exit Ticket)

	 12. การเรยีนรูแ้บบการสะท้อนคดิ (Student’s  Reflections)

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

ตามกระบวนการทางคณติศาสตร์

ด้วยชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active 

Learning ส�ำหรับนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปีที่ 4

	 1. ทักษะการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

	 2. ทักษะการให้เหตุผลทางคณติศาสตร์ 

	 3. ทกัษะการสือ่สาร สือ่ความหมาย และการน�ำเสนอ

	 4. ทักษะการเชื่อมโยงทางคณติศาสตร์

	 5. ทักษะการคดิรเิริ่มสร้างสรรค์ทางคณติศาสตร์

ภาพที่ 1 กรอบแนวคดิในการวจิัย

วธิดี�ำเนนิการวจิัย
	 การวจิยัครัง้นี้ เป็นการวจิยัเชงิทดลองแบบศกึษา

กลุ่มเดียว โดยทดสอบก่อนและหลังเรียน (One group 

Pretest – Posttest Design) 

	 ประชากร

	 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกลุ่ม

เครอืข่ายพฒันาคุณภาพการศกึษาต�ำบลหนองหว้า อ�ำเภอ

เขาฉกรรจ์ จังหวัดสระแก้ว สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่ 

การศกึษาประถมศกึษาสระแก้ว เขต 1 ทีศ่กึษาภาคเรยีนที่  

2 ปีการศกึษา 2562 จ�ำนวน 8 โรงเรยีน รวม 280 คน 

	 กลุ่มตัวอย่าง

	 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้าน

เขาน้อยสามัคค ีกลุ่มเครอืข่ายพัฒนาคุณภาพการศกึษา

หนองหว้า ต�ำบลหนองหว้า อ�ำเภอเขาฉกรรจ์ จังหวัด

สระแก้ว ทีศ่กึษาภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2562 จ�ำนวน 

1 ห้องเรยีน ทัง้หมด 30 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling)

	 เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย

	 1.	 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active 

Learning ส�ำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4

	 2.	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีนตาม

กระบวนการทางคณติศาสตร์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 4 แบบปรนัยและแบบอัตนัย

	 3.	แบบวดัความพงึพอใจทีม่ต่ีอการเรยีนด้วยชดุ

กจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning

	 การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมอื 

	 1.	 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active 

Learning ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 มขัีน้ตอน

ดังนี้

		  1.1	ศกึษาเอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัหลกัสตูรกลุ่ม

สาระคณติศาสตร์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) และการจัดการเรยีนรู้ตามแนวคดิ 

Active Learning
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		  1.2	สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

Active Learning ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

ทีส่่งเสรมิกระบวนการทางคณติศาสตร์ จ�ำนวน 20 กจิกรรม 

กจิกรรมละ 1 ชัว่โมง ประกอบด้วยชือ่กจิกรรม วตัถปุระสงค์ 

ความรู้พื้นฐานที่มมีาก่อน สาระและมาตรฐานการเรยีนรู้

ตามกลุม่สาระการเรยีนรู้คณติศาสตร์ กจิกรรมการเรยีนรู้  

สื่อและแหล่งการเรยีนรู้ การวัดและประเมนิผล

		  1.3	น�ำชดุกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active 

Learning ที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพื่อพจิารณาให้ข้อเสนอแนะ

		  1.4	น�ำชดุกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active 

Learning ทีผ่่านการพจิารณาอาจารย์ทีป่รกึษาวทิยานพินธ์ 

เสนอผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ประกอบด้วย ด้านหลักสตูรและ

การสอน 3 ท่าน และด้านการสอนคณติศาสตร์ 2 ท่าน เพือ่

ตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหา แล้วน�ำมาหาค่าดัชนคีวาม

สอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์ (index of Item 

Objective Congruence: IOC) (สมโภชน์ อเนกสขุ, 2554) ได้

ค่า IOC เท่ากับ 1.00 และหาคุณภาพของชุดกจิกรรมการ

เรยีนรู้ฯ โดยใช้แบบประเมนิแบบมาตราส่วนประมาณค่า  

5 ระดับ (Rating Scale) (บุญชม ศรสีะอาด, 2554) พบว่า  

มคุีณภาพอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ คะแนนเฉลีย่รวมเท่ากบั 4.66

		  1.5	น�ำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

Active Learning ที่ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญไป

ทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศกึษา 2561 โรงเรยีนบ้านเขาน้อยสามคัคี 

ต�ำบลหนองหว้า อ�ำเภอเขาฉกรรจ์ จังหวดัสระแก้ว ทีไ่ม่ใช่ 

กลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 30 คน ตัง้แต่วันที่ 1 – 29 มนีาคม 

2562 จ�ำนวน 20 ชั่วโมง โดยผู้วจิัยสังเกตและจดบันทกึ

ปัญหาที่เกิดขึ้นขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วน�ำมา

ปรบัปรงุแก้ไขกจิกรรมการเรยีนรูใ้ห้เหมาะสมยิง่ขึ้น พบว่า 

ต้องปรับปรุงภาษาและความชัดเจนขั้นตอนการปฏิบัติ

กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจยิ่งขึ้น ตลอดจน

ปรบัเนื้อหาให้เหมาะสมกบัเวลาการจัดกจิกรรมการเรยีนรู ้

ตามแนวคดิ Active Learning

		  1.6	น�ำชดุกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active 

Learning ที่ผ่านการไปทดลองใช้ (Try Out) ดังตารางที่ 1 

ไปใช้เก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป

ตารางที่ 1 ชุดกจิกรรมการจัดการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning

ชื่อกจิกรรม เนื้อหา วธิกีารจัดกจิกรรม/เทคนคิการสอน สื่อ/กจิกรรม

1 เกมวัดดวง การบวก 

การลบ

จ�ำนวนไม่เกนิ 100,000

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. การเรยีนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน 

3. กจิกรรมการ์ดรูปภาพ 

บัตรภาพปรศินา

2 ตาต่อตา

ฟันต่อฟัน 

การบวก 

การลบ 

จ�ำนวนไม่เกนิ 100,000

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื

2. การเรยีนรู้โดยใช้บทบาทสมมต ิ

3. เทคนคิสร้างแบบทดสอบโดยผู้เรยีน

บัตรเกมส่งสาส์น

3 มองต่างมุม มุม การอ่านชื่อมุม และ

การสร้างมุม

1. เทคนคิทบทวนโดยผู้เรยีน 

2. เทคนคินทิรรศการแสดงผลงาน

ใบงานที่ 3 มองต่างมุม

4 โคนัน

ยอดนักสบื

การคูณ 

การหาร

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื

2. เทคนคิการท�ำนาย สังเกต และอธบิาย 

ใบงานที่ 4 

โคนันยอดนักสบื

5 ศลิปะสร้างสรรค์ รูปเรขาคณติ 1. เทคนคิทบทวนโดยผู้เรยีน 

2. เทคนคินทิรรศการแสดงผลงาน

ใบงานที่ 5 

ศลิปะสร้างสรรค์

6 ต่ออวัยวะ รูปสามเหลี่ยมมุม

ฉากการหาความยาว

รอบรูป

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. การเรยีนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน 

3. เทคนคิการระดมสมอง 

กจิกรรมต่ออวัยวะ

หาความยาว



วารสารบัณฑิตวิจัย JOURNAL OF GRADUATE  RESEARCH
ปีที ่11 ฉบบัที ่2 (กรกฎาคม – ธนัวาคม 2563)  Vol.11  No.2 (July - December 2020) 129

ตารางที่ 1 (ต่อ)

ชื่อกจิกรรม เนื้อหา วธิกีารจัดกจิกรรม/เทคนคิการสอน สื่อ/กจิกรรม

7 รวมให้ไว การบวก การลบ 

จ�ำนวนไม่เกนิ 100,000

1.การเรยีนรู้แบบร่วมมอื

2.เทคนคิการทบทวนโดยผู้เรยีน

ใบงานที่ 7 รวมให้ไว

8 ถ้าไม่ใช่

ต้องใกล้เคยีง

เลขโดด 

ค่าของเลขโดดในแต่ละ

หลัก

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการใช้เกม 

3. เทคนคิการระดมสมอง

ใบงานที่ 8 

ถ้าไม่ใช่ต้องใกล้เคยีง

9 เรยีงให้ไว การเปรยีบเทยีบจ�ำนวน 

และการเรยีงล�ำดบัจ�ำนวน

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการใช้เกม

3. เทคนคิสร้างแบบทดสอบโดยผู้เรยีน

ใบงานที่ 9 เรยีงให้ไว

10 เกมเศรษฐี

การคูณหาร

การบวก การลบ การ

คูณและหารจ�ำนวนนับ

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการใช้เกม 

เกมเศรษฐี

การคูณ การหาร

11 ช่วยเหลอืตัว

ประกัน

การบวก การลบจ�ำนวน

ไม่เกนิ 100,000

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการระดมความคดิ

ใบงานที่ 11 

ช่วยเหลอืตัวประกัน

12 อัจฉรยิะข้าม

โลก

การบวก การลบ การ

คูณและหารจ�ำนวนนับ

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการท�ำนาย สังเกต และอธบิาย 

3. เทคนคิการระดมความคดิ

ใบงานที่ 12 

อัจฉรยิะข้ามโลก

13 ระเนระนาด การวัดความยาว และ

การประมาณค่า

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการท�ำนาย การสงัเกต และอธบิาย

3. เทคนคิการบันทกึความรู้ 

4. เทคนคิการใช้เกม

ใบงานที่ 13 

ระเนระนาด

14 จัตุรัส

มหัศจรรย์

การบวก 

จ�ำนวนไม่เกนิ 100,000 

และมุม

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. การระดมความคดิ

3. การเรยีนรู้แบบการสะท้อนคดิ 

ใบงานที่ 14 

จัตุรัสมหัศจรรย์

15 เลื่อนสลับสี จ�ำนวนนับ 1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการระดมความคดิ  

3. เทคนคิการใช้เกม

เกมเลื่อนสลับสี

16 ผลรวม

มหัศจรรย์

การบวก จ�ำนวนไม่เกิน 

100,000 และ 0

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื

2. เทคนคิการระดมความคดิ

เกมเลื่อนตัวเลข

17 ไขปริศนาโจทย์

คณติ

การบวก  การลบ

จ�ำนวนไม่เกนิ 100,000 

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการระดมความคดิ

เกมไขปริศนาโจทย ์

คณติ

18 ซูโดกุ 6x6 การเรยีงล�ำดับจ�ำนวน 1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการระดมความคดิ

เกมซูโดกุ 6x6 ช่อง

19 STAR คดิสนุก การบวก จ�ำนวนไม่เกิน 

100,000 และการเรียง

ล�ำดบั

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการระดมความคดิ

เกม STAR คดิสนุก
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ตารางที่ 1 (ต่อ)

ชื่อกจิกรรม เนื้อหา วธิกีารจัดกจิกรรม/เทคนคิการสอน สื่อ/กจิกรรม

20 โดมิ โนคณิต

สามเหลี่ยม

การบวก การลบ การคณู

และการหาร

1. การเรยีนรู้แบบร่วมมอื 

2. เทคนคิการระดมความคดิ

โดมโินคณติสามเหลีย่ม

	 2.	แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรยีนตาม

กระบวนการทางคณติศาสตร์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 4 มขีัน้ตอนดังนี้

		  2.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร 

กลุม่สาระคณติศาสตร์ ชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ตามหลกัสตูร

แกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) และการสร้างแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรยีนตามกระบวนการทางคณติศาสตร์

		  2.2	สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรยีนตามกระบวนการทางคณติศาสตร์ จ�ำนวน 2 ฉบบั  

เป็นแบบปรนัยและอัตนัย ประกอบด้วย

				   2.2.1 แบบปรนยัเป็นแบบทดสอบก่อนและ

หลังเรยีน จ�ำนวน 40 ข้อ

				   2.2.2 แบบอตันยัเป็นแบบทดสอบระหว่าง

เรยีนเกีย่วกบัผลสัมฤทธิต์ามกระบวนการทางคณติศาสตร์

ตามชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning 

จัดทดสอบหลังการสอน 

		  2.3	น�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนฯ ที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรกึษาวทิยานพินธ์เพื่อ

พจิารณาให้ข้อเสนอแนะ

		  2.4	น�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนฯ ทีผ่่านการพจิารณาจากอาจารย์ทีป่รกึษาวทิยานพินธ์

เสนอผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ประกอบด้วย ด้านหลักสูตร

และการสอน 3 ท่าน และด้านการสอนคณิตศาสตร์ 2 

ท่าน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาแล้วหาค่าดัชน ี

ความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามกบัวตัถปุระสงค์ (index 

of Item Objective Congruence: IOC) ได้ค่า IOC แบบ

ปรนัยทัง้ฉบับ เท่ากับ 0.91 และแบบอัตนัยทัง้ฉบับ ได้ค่า  

IOC เท่ากับ 0.85

		  2.5	น�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนฯ ที่ผ่านการพจิารณาจากผู้เชี่ยวชาญ ไปทดลองใช้ 

(Try Out) กับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ภาคเรยีนที่ 

2 ปีการศกึษา 2561 โรงเรยีนบ้านเขาน้อยสามัคค ีต�ำบล

หนองหว้า อ�ำเภอเขาฉกรรจ์ จังหวัดสระแก้ว ที่ไม่ใช ่

กลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 30 คน แล้วน�ำมาวเิคราะห์หาค่า

ความยากง่าย ค่าอ�ำนาจจ�ำแนกและค่าความเชื่อมั่นของ

แบบทดสอบ ดังนี้

				   2.5.1	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนฯ แบบปรนัย ได้ค่าความยากง่าย (p) ได้ค่า

เท่ากับ 0.77 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r) ได้ค่าเท่ากับ 0.56 และ

ค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ด

สัน เท่ากับ 0.97 

				   2.5.2	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรยีนฯ ได้ค่าความยากง่าย (p) ได้ค่าเท่ากับ 0.68 ค่า

อ�ำนาจจ�ำแนก (r) ได้ค่าเท่ากับ 0.96 และค่าความเชื่อมั่น 

โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาตามวิธีของครอนบาค 

เท่ากับ 0.77

		  2.6	น�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนฯ จัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์และน�ำไปเก็บข้อมูลกับ

กลุ่มตัวอย่าง

	 3.	แบบวัดความพงึพอใจที่มตี่อการเรยีนด้วย

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learning 

คณติศาสตร์ มขีัน้ตอนดังนี้

		  3.1	ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการ

สร้างแบบวัดความพงึพอใจ 

		  3.2	สร้างแบบวดัความพงึพอใจทีม่ต่ีอการเรยีน

ด้วยชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning 

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ�ำนวน 21 ข้อ 

แล้วเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณาให้

ข้อเสนอแนะ

		  3.3	น�ำแบบวดัความพงึพอใจทีม่ต่ีอการเรยีนฯ 

ที่ผ่านอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เสนอผู้เชี่ยวชาญ  

5 ท่าน ประกอบด้วย ด้านหลกัสตูรและการสอน 3 ท่าน และ

ด้านการสอนคณติศาสตร์ 2 ท่าน เพือ่ตรวจสอบความตรง 

เชงิเนื้อหา แล้วหาค่าดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถาม

กับวัตถุประสงค์ (index of Item Objective Congruence: 

IOC) ได้ค่า IOC เท่ากับ 1.00
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		  3.4	น�ำแบบวัดความพึงพอใจที่มีต่อการ

เรยีนฯ ที่ผ่านการพจิารณาจากผู้เชี่ยวชาญ ไปทดลองใช้ 

(Try Out) กับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ภาคเรยีนที่ 

2 ปีการศกึษา 2561 โรงเรยีนบ้านเขาน้อยสามัคค ีที่ไม่ใช่

กลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 30 คน แล้วหาค่าความเชื่อมั่นโดย

ใช้ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาครอนบาค ได้ค่าความเชื่อมั่น

ของแบบวัดความพงึพอใจเท่ากับ 0.96 

		  3.5	น�ำแบบวัดความพึงพอใจที่มีต่อการ

เรียนฯ จัดพิมพ์ฉบับสมบูรณ์แล้วน�ำไปใช้เก็บข้อมูลกับ

กลุ่มตัวอย่าง

	 การวเิคราะห์ข้อมูล

	 วเิคราะห์ข้อมลูโดยใช้ค่าเฉลีย่ ( x ) ส่วนเบีย่งเบน 

มาตรฐาน (S.D.) ทดสอบสมมตฐิานการวจัิยโดยใช้ t-test 

แบบกลุ่มไม่เป็นอสิระต่อกัน (Dependent Sample)

ผลการวจิัย 
	 1.	 การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนตาม

กระบวนการทางคณติศาสตร์ทีเ่รยีนด้วยชดุกจิกรรมการ

เรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning 

		  1.1	การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ตามกระบวนการทางคณติศาสตร์ก่อนและหลงัเรยีนด้วย

ชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning ด้วย

แบบทดสอบแบบปรนัย ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามกระบวนการคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย 

ชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning ด้วยแบบทดสอบปรนัย

การทดสอบ n คะแนนเต็ม x S.D ∑D ∑D2 t p

ก่อนเรยีน 30 40 25.37 2.25
280 2748 23.72* .00

หลังเรยีน 30 40 34.70 1.77
* p ≤.05

		  จากตารางที1่ การทดสอบผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนตามกระบวนการคณติศาสตร์ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน

ด้วยชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning 

ด้วยแบบทดสอบปรนัย คะแนนเต็ม 40 คะแนน พบว่า 

นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรยีน

เท่ากบั 25.37 คะแนน (S.D. = 2.25) และหลงัเรยีนเท่ากบั 

34.70 คะแนน (S.D. = 1.77) 

		  เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ก่อน

เรยีนและหลงัเรยีนดว้ยชดุกจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิ 

Active Learning พบว่า นกัเรยีนมคีะแนนเฉลี่ยผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีนตามกระบวนการทางคณติศาสตร์หลงัเรยีน

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

		  1.2 การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีน

ตามกระบวนการทางคณติศาสตร์ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน

ด้วยชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning 

ด้วยแบบทดสอบแบบอัตนัย ดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2 การเปรยีบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนตามกระบวนการคณติศาสตร์ก่อนเรยีนและหลังเรยีน

ด้วยชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning ด้วยแบบทดสอบอัตนัย

ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนตาม

กระบวนการทางคณติศาสตร์
n

คะแนน

เต็ม

ก่อนเรยีน หลังเรยีน
∑D ∑D2 t p

x S.D x S.D

การแก้ปัญหา 30 30 16.80 2.75 24.77 1.81 239

285

2221

2764

13.19*

18.09*

.00

.00การให้เหตุผล 30 20 9.50 2.17 18.70 1.36

การสื่อสาร สื่อความหมาย

และน�ำเสนอ 

30 30 11.23 2.25 26.87 2.01 496 7617 27.31* .00

การเชื่อมโยง 30 30 13.27 1.76 24.83 1.82 398 745 29.32* .00

การคดิรเิริ่มสร้างสรรค์ 30 25 12.43 2.87 24.07 1.25 349 7335 20.63 .00
* p ≤ .05
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		  จากตารางที่ 2 การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนตามกระบวนการคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและ

หลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active 

Learning ด้วยแบบทดสอบอตันยั ข้อละ 30 คะแนน นกัเรยีน

มคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนแยกตามทกัษะ ดงันี้

		  1) ด้านทักษะการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรยีน

เท่ากับ 16.80 คะแนน (S.D.=2.75) และหลังเรยีนเท่ากับ 

24.77 คะแนน (S.D. = 1.81)

		  2) ด้านทักษะการให้เหตุผลทางคณติศาสตร์ 

นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรยีน 

เท่ากับ 9.50 คะแนน (S.D.= 2.17) และหลังเรยีนเท่ากับ 

18.70 คะแนน (S.D. = 1.36)

		  3) ด้านทักษะการสื่อสาร สือ่ความหมาย และ

น�ำเสนอทางคณติศาสตร์นักเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีนก่อนเรยีน เท่ากับ 11.23 คะแนน (S.D.=2.25) 

และหลังเรยีนเท่ากับ 26.87 คะแนน (S.D.=2.01)

		  4) ด้านทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรยีน

เท่ากับ 13.27 คะแนน (S.D. = 1.76) และหลังเรยีนเท่ากับ 

24.83 คะแนน (S.D. = 1.82)

		  5) ด้านทักษะการคิดริเริ่มทางคณิตศาสตร์ 

นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรยีน

เท่ากบั 12.43 คะแนน (S.D. = 2.87) และหลงัเรยีนเท่ากบั 

24.07 คะแนน (S.D. = 1.25)

		  เมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนตามกระบวนการทางคณติศาสตร์ก่อนเรยีน

และหลงัเรยีนด้วยชดุกจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิ Active 

Learning แยกตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ พบว่า 

นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยผลการสัมฤทธิ์ทางการเรียนตาม

กระบวนการทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมนีัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

	 2.	การศกึษาความพงึพอใจทีม่ต่ีอการเรยีนด้วย

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learning ดัง

ตารางที่ 3

ตารางที่ 3 ความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

Active Learning

ประเด็นการประเมนิ x S.D. ระดับความพงึพอใจ

ด้านกจิกรรมการเรยีนรู้ 4.99 0.03 มากที่สุด

ด้านวธิกีารจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ 4.90 0.26 มากที่สุด

ด้านบรรยากาศการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ 4.98 0.12 มากที่สุด

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.92 0.36 มากที่สุด

ภาพรวม 4.95 0.19 มากที่สุด

S.D. = 0.36) มคีวามพงึพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด และ

ด้านวธิกีารจดักจิกรรมการเรยีนรู ้( x = 4.90, S.D.=0.26) 

มคีวามพงึพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ตามล�ำดับ 

สรุปผลการวจิัย
	 1.	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามกระบวนการ 

ทางคณติศาสตร์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4 ทีเ่รยีน

ด้วยชุดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning 

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 เป็นไปตามสมตฐิานการวจิัย 

	 จากตารางที่ 3 การศกึษาความพงึพอใจที่มตี่อ 

การเรยีนตามกระบวนการทางคณติศาสตร์ด้วยชดุกจิกรรม

การเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning พบว่า นักเรยีนมี

ความพงึพอใจต่อการเรยีนด้วยชดุกจิกรรมการเรยีนรูต้าม

แนวคิด Active Learning ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  

( x = 4.95, S.D. = 0.19) เมือ่พจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า 

นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด คือด้านกิจกรรมการ

เรียนรู้มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( x =4.99, 

S.D.=0.03) รองลงมา ได้แก่ ด้านบรรยากาศการจัด

กจิกรรมการเรยีนรู้ มคีวามพงึพอใจอยู่ในระดบัมากทีส่ดุ 

( x = 4.98, S.D.= 0.12) ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ ( x =4.92, 
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	 2.	นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการเรยีนด้วยชดุ

กจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning โดยรวม

อยู่ในระดับมากที่สุด 

การอภปิรายผลการวจิัย
	 1.	 การเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนตาม

กระบวนการทางคณติศาสตร์ โดยใช้ชุดกจิกรรมการเรยีนรู้

ตามแนวคดิ Active Learning พบว่า นักเรยีนมคีะแนนเฉลีย่

ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนหลังเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมี

นัยส�ำคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 ทัง้นี้อาจเป็นเพราะว่าชุด

การเรยีนรู้ตามแนวคดิ Active Learning ที่สร้างขึ้น ผู้วจิัย

ได้ออกแบบโดยใช้การจัดกจิกรรมที่หลากหลายให้เหมาะ

สมกับเนื้อหาการเรยีนรู้แต่ละกจิกรรม ได้แก่ การเรยีนรู้

แบบร่วมมอื (Collaborative Group) การเรยีนรู้โดยใช้เกม

เป็นฐาน (Games Based Learning) การใช้การ์ดรูปภาพ 

(Card Sorts) การเรยีนรูโ้ดยใช้บทบาทสมมต ิ(Role Playing) 

เทคนคิสร้างแบบทดสอบโดยผู้เรยีน (Student Generate 

Exam) เทคนคิทบทวนโดยผู้เรยีน (Student Led Review 

Session) เทคนคินทิรรศการแสดงผลงาน (Gallery Walk) 

เทคนิคการระดมความคิด (Brainstorming) เทคนิคการ

ท�ำนาย สงัเกต และอธบิาย (Predict and Observe Explain) 

เทคนคิการใช้เกม (Games) เทคนคิการบนัทกึความรู้ (Got 

Need and Exit Ticket) การเรียนรู้แบบการสะท้อนคิด  

(Student’s Reflections) ซึง่รูปแบบการจัดกจิกรรมทีผู่ว้จิยัน�ำ

มาใช้จะเน้นการเรยีนรูท้ีต้่องลงมอืปฏบิตั ิคดิค้น วเิคราะห์

และสังเคราะห์การหาค�ำตอบจากการท�ำกิจกรรมท�ำให้

เกดิการพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร์ในตัว 

ผูเ้รยีน รวมทัง้ส่งผลต่อการพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

คณติศาสตร์ให้อยู่ในระดับทีส่งูขึ้นและผู้เรยีนสามารถน�ำ

ไปใช้ในชวีติประจ�ำวันได้ สอดคล้องกับไชยยศ เรอืงสวุรรณ 

(2553) ได้กล่าวไว้ว่า Active Learning เป็นกระบวนการเรยีนรู้ 

ทีมุ่่งให้เกดิการเรยีนรู้ในระดบัทกัษะการคดิขัน้สูง (Higher 

Order Learning Level) ซึ่งประกอบด้วย การวิเคราะห์  

การสังเคราะห์ การประเมินค่า ผ่านการปฏิบัติและการ

ท�ำงานร่วมกนัของผูเ้รยีน สามารถส่งเสรมิทกัษะกระบวนการ

ทางคณติศาสตร์ทีจ่�ำเป็นต่อการจัดการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ 

ผู้เรยีนสามารถเข้าใจและจดจ�ำผลการเรยีนรู้ทีค่งทนและ

นานกว่าแบบ Passive Learning (วชิัย เสวกงาม, 2559) 

สอดคล้องกบัอรษา เจรญิยิง่ (2559) ได้ศกึษาการพฒันา

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องคู่

อันดับและกราฟของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้

การเรยีนรู้แบบเชงิรกุ (Active Learning) พบว่าชุดกจิกรรม

ที่สร้างขึ้นสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณติศาสตร์ของผูเ้รยีนได้ ท�ำนองเดยีวกบัอรสา จงัหวดัสขุ  

(2554) ได้ศกึษากระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาควบคู่

กับเทคนคิการวเิคราะห์ การแลกเปลีย่นความคดิระหว่าง

กนัและการแสดงความคดิเหน็ในการจดัการเรยีนรู้ พบว่า

ชุดกจิกรรมที่สร้างขึ้นสามารถพัฒนาผลสมัฤทธิ์ทางการ

เรยีนวชิาคณติศาสตร์ของผู้เรยีนได้ เช่นเดยีวกับ สุชาดา 

แก้วพกุิล (2555) ได้ศกึษาพบว่าการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

คณติศาสตร์ด้วยเทคนคิการเรยีนรู้แบบร่วมมอืตามแนวคดิ 

Active Learning สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

วิชาคณิตศาสตร์ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

สอดคล้องกบัธนติ ตะเคยีนเกลี้ยง (2559) ได้ศกึษาพบว่า 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI สามารถ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของผู้เรยีนได้

	 2.	การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active 

Learning พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้นได้

ก�ำหนดวัตถุระสงค์ทีช่ดัเจน เนื้อหาในกจิกรรมการเรยีนรู้ 

มุ่งเน้นการน�ำกระบวนการทางคณติศาสตร์ไปประยกุต์ใช้

ในชวีติประจ�ำวัน กจิกรรมการเรยีนรู้มคีวามหลากหลาย 

รวมทั้งมีความยากและความง่ายตามช่วงวัยของผู้เรียน

ตลอดจนผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท�ำกิจกรรมตลอดเวลา 

ท�ำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้รวมทั้งมีประสบการณ์ตรง

และได้รบัการพฒันาความสามารถด้านกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ นอกจากนี้การจัดการเรียนรู้ได้แบ่งกลุ่ม 

ผู้เรียนแบบคละความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน 

เพือ่ให้แต่ละกลุม่แลกเปลีย่นเรยีนรูช่้วยเหลอืซึง่กนัและกนั  

ทุกคนมีส่วนร่วม มีความสนุกสนาน ตลอดจนเป็นการ

กระตุ้นให้เกดิการเรยีนรู้ด้วยตนเองจากการลงมอืปฏบิัต ิ

ส่งผลให้นกัเรยีนเรยีนมคีวามพงึพอใจตอ่การเรยีนด้วยชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Active Learning อยู่ใน

ระดบัมากทีส่ดุ สอดคล้องกบั สคุนธ์ สนิธพานนท์ (2553) 

ที่กล่าวไว้ว่า ชุดกจิกรรมการเรยีนรู้จะช่วยฝึกทักษะการ
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แสวงหาความรู้ รวมทั้งทักษะการอ่านและสรุปความรู้

ให้กับผู้เรียนอย่างเป็นระบบ ตลอดจนเรียนรู้การท�ำงาน

ร่วมกับผู้อื่น นอกจากนี้ผู้สอนจะต้องใช้สื่อและวิธีการ

สอนต่าง ๆ  เพือ่กระตุน้ความสนใจให้กบัผูเ้รยีน (กฤษมนัต์  

วัฒนาณรงค์, 2554) สอดคล้องกับชาติ คนอยู่ตระกูล, 

แจ่มจนัทร์ ศรอีรุณรศัม ีและขวญัหญงิ ศรปีระเสรญิภาพ  

(2562) ที่ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ผสาน

ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริงวิชาคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริม

การคดิวเิคราะห์ ส�ำหรบันกัเรยีนระดบัประถมศกึษา พบว่า 

นักเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการใช้ชุดกจิกรรมการเรยีนรู ้

ทีส่ร้างขึ้นอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ คล้ายกบัมนตร ีวงษ์สะพาน  

(2560) ที่ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เสริม

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์โดยใช้สื่อการเรียนรู้

จากท้องถิน่ พบว่า นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อชดุกจิกรรม

การเรยีนรู้ในระดบัมากทีสุ่ด เช่นเดยีวกบัสุนทรา ศรวีริาช  

(2559) ได้ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น

การปฏิบัติเพื่อเสริมสร้างการคิดวิเคราะห์และการแก้

ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่องการประยุกต์สมการเชิงเส้น 

ตวัแปรเดยีว ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา พบว่า นกัเรยีน

มีความพึงพอใจต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ใน

ระดับมาก คล้ายกับเต็มดวง ปากวเิศษ (2557) ได้ศกึษา

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบร่วมมือ 

เทคนิค TAI ร่วมกับชุดการเรียนเรื่องความน่าจะเป็น  

กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณติศาสตร์ พบว่านักเรยีนมคีวาม

พงึพอใจต่อชุดการเรยีนอยู่ในระดับมากที่สุด

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะเพื่อการน�ำผลการวจิัยไปใช้

	 1.	การน�ำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

Active Learning ไปใช้ ผูส้อนควรเลอืกกจิกรรมให้สอดคล้อง

กับบริบทแต่ละชั้นเรียน เพื่อให้การจัดการเรียนรู้เกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด เช่น การเพิ่มโจทย์คณิตศาสตร์ใน

การจัดกจิกรรม เป็นต้น

	 2.	การน�ำชดุกจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิ Active 

Learning ไปใช้ ผู้สอนควรศกึษาขัน้ตอนและรายละเอยีด 

การจัดกิจกรรมให้เข้าใจก่อนน�ำไปใช้และควรบันทึกผล

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อจะได้ทราบปัญหาและ 

สิง่ทีค่วรปรับปรุงแก้ไข ซึง่จะท�ำให้การจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

มปีระสทิธภิาพยิ่งขึ้น

	 3.	การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ตามแนวคิด 

Active Learning มขีัน้ตอนการจัดกจิกรรมที่หลากหลาย  

บางกจิกรรมอาจใช้เวลามาก ผูส้อนสามารถปรบัเวลาและ

ขัน้ตอนการจัดกจิกรรมตามความเหมาะสม 

	 ข้อเสนอแนะในการวจิัยครั้งต่อไป

	 1.	 ควรมกีารศกึษาการใช้ชดุกจิกรรมการเรยีนรู้

ตามแนวคดิ Active Learning โดยใช้สื่อที่มเีสยีงและภาพ

เคลือ่นไหวเพือ่พฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร์

	 2.	ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการใช้ชุด

กจิกรรมตามแนวคดิ Active Learning กบักจิกรรมการเรยีนรู้ 

อื่น ๆ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของผู้เรยีน

เอกสารอ้างองิ
กระทรวงศึกษาธิการ. (2551). พะราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทะศักราช 2542. กรุงเทพฯ: บริษัท สยามสปอร์ต

ซนิดเิคท จ�ำกัด.

กระทรวงศกึษาธกิาร. (2560). ตวัชี้วดัและสาระการเรยีนรูแ้กนกลาง กลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ วทิยาศาสตร์และ

สาระภูมิศาสตร์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน 2551. กรงุเทพฯ: โรงพมิพ์ชมุนมุสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย จ�ำกดั.

กลุ่มงานวัดผลและประเมินผลทางการศึกษา. (2558). เอกสารหมายเลข 4/2559 ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับ

ชาต ิปีการศกึษา 2558. สระแก้ว: กลุม่นเิทศ ตดิตามและประเมนิผลการจดัการศกึษา ส�ำนกังานเขตพื้นทีก่าร

ศกึษาประถมศกึษาสระแก้ว เขต 1.

กลุ่มงานวัดผลและประเมินผลทางการศึกษา. (2559). เอกสารหมายเลข 9/2560 ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับ

ชาต ิปีการศกึษา 2559. สระแก้ว: กลุม่นเิทศ ตดิตามและประเมนิผลการจดัการศกึษา ส�ำนกังานเขตพื้นทีก่าร

ศกึษาประถมศกึษาสระแก้ว เขต 1.



วารสารบัณฑิตวิจัย JOURNAL OF GRADUATE  RESEARCH
ปีที ่11 ฉบบัที ่2 (กรกฎาคม – ธนัวาคม 2563)  Vol.11  No.2 (July - December 2020) 135

กลุม่งานวดัผลและประเมนิผลทางการศกึษา. (2560). เอกสารหมายเลข 14/2561 รายงานผลการทดสอบทางการศกึษา

ระดบัชาต ิ(O-net) ปีการศกึษา 2560. สระแก้ว: กลุม่นเิทศ ตดิตามและประเมนิผลการจดัการศกึษา ส�ำนักงาน

เขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษาสระแก้ว เขต 1.

กชกร พัฒเสมา. (2558). การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง การบวน ลบ คูณ หารระคน ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3. (วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑิต, สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

มหาวทิยาลัยราชภัฏร�ำไพพรรณ)ี.

กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์. (2554). นวัตกรรมและเทคโนโลยีเทคนิคศึกษา. (พิมพ์ครั้งที่ 2). กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยพีระจอมเกล้าพระนครเหนอื.

คนงึนจิ พลเสน. (2560). การสร้างแบบฝึกเพือ่พฒันาทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอนุบาลประจันตคาม อ�ำเภอประจันตคาม จังหวัดปราจีนบุรี. (วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตร

มหาบัณฑติ, สาขาหลักสูตรและการสอน มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร์).

ชาต ิคนอยูต่ระกลู, แจ่มจันทร์ ศรอีรณุรศัม ีและขวัญหญงิ ศรปีระเสรญิภาพ. (2562). การพฒันาชดุกจิกรรมการเรยีน

รู้ผสานด้วยเทคโนโลยเีสมอืนจรงิวชิาคณติศาสตร์เพื่อส่งเสรมิการคดิวเิคราะห์ ส�ำหรับนักเรยีนระดับประถม

ศกึษาปีที่ 6. วารสารบัณฑติวจิัย, 10(2), 39-54.

ชุมพล สุวิเชียร. (2561). การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้รูปแบบ SANO Model ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนหนองโสนพิทยาคม. กรุงเทพฯ: กลุ่มวิจัยและส่งเสริมการวิจัยทางการ

ศกึษา ส�ำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศกึษา ส�ำนักงานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พื้นฐาน.

ไชยยศ เรอืงสวุรรณ. (2553). “Active Learning” ข่าวสารวชิาการ ประจ�ำเดอืน พฤศจกิายน พ.ศ. 2553. หน่วยส่งเสรมิ

และพัฒนาวชิาการ คณะเภสัชศาสตร์. เชยีงใหม่: มหาวทิยาลัยเชยีงใหม่.

ซูบายดะ สือแม. (2553). การพัฒนาชุดการสอนโดยใชกระบวนการสรางความคิดรวบยอดที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนคณติศาสตรเรือ่งเศษสวน ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 โรงเรยีนบานหัวเขา. (วทิยานพินธ์การศกึษา

มหาบัณฑติ, สาขาวชิาการวจิัยและประเมนิ มหาวทิยาลัยทักษณิ).

เตม็ดวง ปากวเิศษ. (2557). การพฒันากจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์แบบร่วมมอื เทคนคิ TAI ร่วมกบัชดุการเรยีน เรือ่ง 

ความน่าจะเป็น กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5. (วิทยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบัณฑิต, 

สาขาวชิาหลักสูตรและการเรยีนการสอน มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม). 

ธนิต ตะเคียนเกลี้ยง. (2559). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การบวก การลบ การคูณทศนิยม สาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค TAI. (วิทยานิพนธ์

การศกึษามหาบัณฑติ, สาขาวชิาหลักสูตรและการสอน มหาวทิยาลัยราชภัฎศรสีะเกษ).

บุญชม ศรสีะอาด. (2554). การพัฒนาการสอน. กรุงเทพฯ: สุวรียิาสาสน์.

มนตรี วงษ์สะพาน. (2560). การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์โดยใช้สื่อการ

เรียนรู้จากท้องถิ่น ส�ำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น. (วิทยานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต, สาขา

วชิาหลักสูตรและการสอน มหาวทิยาลัยมหาสารคาม).

โรงเรียนบ้านเขาน้อยสามัคคี. (2561). แผนยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการทดสอบระดับชาติโอเนต ปีการ

ศกึษา 2560. สระแก้ว: โรงเรยีนบ้านเขาน้อยสามัคค.ี

วจิารณ์ พานชิ. (2555). วถิสีร้างการเรยีนรู้ครูเพื่อศษิย์ในศตวรรษที่ 21. กรุงเทพฯ: มูลนธิสิดศร-ีสฤษด์วงศ์.

วชิยั เสวกงาม. (2559). เอกสารประกอบการบรรยายการจดัการเรยีนการสอนแบบ Active Learning. สบืค้นจาก http://

fs.libarts.psu.ac.th/webcontent/KM/01%20KM-Active%20Learning.pdf 



วารสารบัณฑิตวิจัย JOURNAL OF GRADUATE  RESEARCH
ปีที ่11 ฉบบัที ่2 (กรกฎาคม – ธนัวาคม 2563)  Vol.11  No.2 (July - December 2020)136

พิมประภา อินต๊ะหล่อ. (2553). ความสามารถในการน�ำความรู้วิชาวิทยาศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม ส�ำหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้. (วิทยานิพนธ์

ศกึษาศาสตรมหาบัณฑติ, สาขาวชิาการศกึษา มหาวทิยาลัยเชยีงใหม่).

พมิพันธ์ เตชะคุปต์. (2558). การจัดการเรยีนรู้ในศตวรรษที่่ 21. กรุงเทพฯ: โรงพมิพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย.

สมโภชน์ อเนกสุข. (2554). การวจิัยทางการศกึษา. (พมิพ์ครัง้ที่ 5). ชลบุร:ี มหาวทิยาลัยบูรพา.

สิทธิพงษ์ สุพรม. (2561). การพัฒนาความสามารุในการเรียนรู้เชิงรุกในศตวรรษที่ 21 ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น. ศรสีะเกษ: ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 28 จังหวัดศรสีะเกษ – ยโสธร.

สชุาดา แก้วพกิลุ. (2555). การพฒันากจิกรรมคณติศาสตรท์ีใ่ชใ้นการจดัการเรยีนการสอนอย่างกระตอืรอืรน้ โดยเน้น

การเรยีนเป็นคูก่บัการบรหิารสมอง เพือ่ส่งเสรมิผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร์และความสขุในการเรยีน

ของนกัเรยีนชั้นมธัยมศกึษาปีที ่2 ทีม่ผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนคณติศาสตร์ต�ำ่. (วทิยานพินธ์การศกึษามหาบณัฑติ, 

สาขาวชิาการมัธยมศกึษา มหาวทิยาลัยศรนีครนิทรวโิรฒ).

สคุนธ์ สนิธพานนท์. (2553). นวตักรรมการเรยีนการสอนเพือ่พัฒนาคณุภาพของเยาวชน. กรงุเทพฯ: ห้างหุน้ส่วนจ�ำกดั 

9119 เทคนคิพริ้นติ้ง.

สมุติตา พลูสขุเสรมิ. (2559). การพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและพฤตกิรรมการเรยีนรูโ้ดยการจดัการเรยีนรูแ้บบเชงิรกุ 

(Active Learning) ของผู้เรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 สาขาวิชาการตลาด วิทยาลัยอาชีวศึกษา

สันตริาษฎร์ในพระอุปถัมภ์. กรุงเทพฯ: วทิยาลัยอาชวีศกึษาสันตริาษฎร์ ในพระอุปถัมภ์.

สนุทรา ศรวีริาช. (2559). การพฒันาชดุกจิกรรมการเรยีนรูท้ีเ่น้นการปฏบิตัิ เพือ่เสรมิสร้างการคดิวเิคราะห์และการแก้

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การประยุกต์สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2. 

(วทิยานพินธ์ศกึษาศาสตรมหาบัณฑติ, สาขาวชิาวทิยาศาสตรศกึษา มหาวทิยาลัยนเรศวร).

ส�ำนกังานคณะกรรมการการพฒันาเศรษฐกจิแห่งชาต.ิ (2561). แผนพฒันาเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาต ิฉบบัที ่12 (พ.ศ. 

2560 - 2561). กรุงเทพฯ: โรงพมิพ์การศาสนา. 

ส�ำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พื้นฐาน. (2552). หลกัสตูรกลุม่สาระการเรยีนรูแ้กนกลางกลุม่สาระคณติศาสตร์ 

ตามหลักสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน พทุธศกัราช 2551. กรงุเทพฯ: โรงพมิพ์ชมุนมุสหกรณ์การเกษตร

แห่งประเทศไทย จ�ำกัด.

ส�ำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา. (2560). แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2560-2579).

กรุงเทพฯ: พรกิหวานกราฟฟิค.

อมัพร ม้าคนอง. (2559). ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ : การพฒันาเพือ่พฒันาการ. (พมิพ์ครัง้ที ่3). กรุงเทพฯ: 

โรงพมิพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย จ�ำกัด.

อรสา จังหวัดสุข. (2554). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการแปรผันของ

นักศกึษาระดับประกาศนยีบัตรวชิาชพีปีที่ 1 ที่มผีลการเรยีนต�่ำโดยการใช้ชุดกจิกรรมซ่อมเสรมิคณติศาสตร์. 

(วทิยานพินธ์การศกึษามหาบัณฑติ, สาขาวชิาการมัธยมศกึษา มหาวทิยาลัยศรนีครนิทรวโิรฒ).

อรษา เจรญิยิง่. (2559). การพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติสาสตร์ เรือ่งคูอ่นัดบัและกราฟของนกัเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนวดัลาดหญ้าไทร (สงิหวทิยาคาร) โดยใช้การเรยีนรูแ้บบเชงิรกุ (Active Learning). 

(วทิยานพินธ์ศกึษาศาสตรมหาบัณฑติ, สาขาวชิาคณติศาสตรศกึษา มหาวทิยาลัยรามค�ำแหง). 

Dagley, M. (2018). Using active learning strategies in calculus to improve student learning and influence mathematics 

department cultural change. Proceedings of the Interdisciplinary STEM Teaching and Learning Conference, 

2, 52-65. Retrieved from https://digitalcommons.georgiasouthern.edu/stem_proceedings/vol2/iss1/8/ 


