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บทคัดย่อ

 การวจิยัครัง้นี้มวีตัถปุระสงค์เพือ่ออกแบบและประเมนิองค์ประกอบการเรยีนแบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรม

เชงิจนิตภาพที่ส่งเสรมิทักษะการคดิเชงิค�านวณ ส�าหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 กลุ่มเป้าหมาย คอื ผู้เชี่ยวชาญ 

การประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพที่ส่งเสริมทักษะ 

การคดิเชงิค�านวณ 9 ท่าน ได้มาโดยวธิกีารเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย ได้แก่ 

แบบสงัเคราะห์และแบบประเมนิความเหมาะสมขององค์ประกอบการเรยีนรูแ้บบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชงิจนิตภาพ

ที่ส่งเสรมิทักษะการคดิเชงิค�านวณ สถติทิี่ใช้ ได้แก่ การแจกแจงความถี่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

 ผลการวจิัยพบว่า องค์ประกอบการเรยีนแบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชงิจนิตภาพที่ส่งเสรมิทักษะการคดิ 

เชิงค�านวณ ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ประกอบด้วย 6 โมดูล ได้แก่ 1) วัตถุประสงค์ (Objective)  

2) กระบวนการเรยีนการสอน (Blended Learning) 3) การวัดประเมนิผล (Evaluation) 4) บทบาทผู้เรยีน (Learner Role) 

5) บทบาทผู้สอน (Instructor Role) และ 6) สภาพแวดล้อม (Environment Support) มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดับมาก  

( = 4.13, SD. =0.61)

ค�าส�าคัญ: การประเมนิองค์ประกอบ, การเรยีนแบบผสมผสาน, โปรแกรมเชงิจนิตภาพ, ทักษะการคดิเชงิค�านวณ
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ABSTRACT

 The objective of this research was to design and assess the blended learning components using visual 

programming to promote computational thinking skills of Primary 4 students. The purposive sampling method was 

applied to select nine experts specialized in assessing the propriety of blended learning components. The research 

instruments were composed of the synthetic composition and assessment of the propriety of the components. The 

data were statistically analyzed for frequency, mean, percentage, and standard deviation.

 The research results revealed that the blended learning components comprised six modules. They included 

objectives, blended learning processes, evaluation, learner roles, instructor roles, and environmental support, whose 

propriety was at a high level ( = 4.13, SD. = 0.61)

KEYWORDS: Component Evaluation, Blended Learning, Visual Programming, Computational Thinking Skills

บทน�า 
 โลกปัจจุบันก�าลังเข้าสู ่ยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 

เทคโนโลยีต่าง ๆ เป็นเครื่องมือส�าคัญในการด�ารงชีวิต

และพัฒนาตนเองให้เกดิทักษะการคดิ ทักษะฝีมอืต่าง ๆ  

เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น เมื่อเทคโนโลยี 

เข้ามามบีทบาทในชวีติประจ�าวนั การจดัการเรยีนการสอน 

ไม ่ใช ่ใช ้ เพียงแค่เครื่องมือและอุปกรณ์เทคโนโลยี

เท่านั้น แต่จะต้องสร้างองค์ความรู ้ด้าน Computer 

Science เพื่อให้ผู ้เรียนเกิดทักษะชีวิต ทักษะการคิด 

เชิงค�านวณอย่างเป็นระบบ ตลอดจนมีทักษะการคิด 

และแก้ไขปัญหาในชีวิต ประจ�าวันได้ การเรียนรู้ในยุค 

การศกึษา 4.0 ส�าหรบัเดก็ทีเ่กดิในยคุดจิทิลันั้นเทคโนโลยี

ไม่ใช่เรือ่งยากทีจ่ะเรยีนรู้ ดงันัน้ “ครผูู้สอน” จงึมบีทบาท

ส�าคัญในการสร้างองค์ความรู้ด้านต่าง ๆ ให้ครบถ้วน 

ได้แก่ การคิดเชิงค�านวณ (Computational Thinking)  

พื้นฐานความรูด้้านเทคโนโลยดีจิทิลั (Digital Technology) 

และพื้นฐานการรู้เท่าทันสื่อและข่าวสาร (Media and 

Information Literacy) เพือ่ให้เกดิประโยชน์สงูสดุต่อผูเ้รยีน 

(อักษร เอ็ดดูเคชั่น, 2561) 

 การคิดเชิงค�านวณ (Computational Thinking) 

เป็นทักษะหนึ่งที่จ�าเป็นต่อผู ้เรียนในศตวรรษที่ 21  

เพราะเป็นพื้นฐานของการคดิทีส่ามารถน�าไปประยกุต์ใช้

แก้ปัญหาในชวีติประจ�าวัน หากน�าการคดิเชงิค�านวณมา

บรูณาการเรยีนการสอนจะท�าให้ผูเ้รยีนเหน็ความสมัพนัธ์ 

ระหว่างแต่ละวิชาและสามารถน�าไปใช้แก้ปัญหาในชีวิต

จรงิได้ (สถาบนัการเรยีนรูอ้อนไลน์, 2560; (Davies, Fidler  

& Gorbis, 2010) ทักษะการคดิเชงิค�านวณประกอบด้วย  

1) การย่อยปัญหา (Decomposition) 2) การจับรูปแบบ 

(Pattern Recognition) 3) คดิด้านนามธรรม (Abstraction) และ 

4) อัลกอรทิมึ (Algorithm) ผู้ที่มทีักษะการคดิเชงิค�านวณ 

จะสามารถแก้ป ัญหาและเผชิญกับสภาวะสังคมที่

เคร่งเครยีดได้อย่างเข้มแข็งอกีด้วย ปัญหาด้านการเรยีน 

การสอนที่ผ ่านมาพบว่ากระบวนการเรียนการสอน 

ไม่เอื้อให้ผู ้เรียนได้ใช้ศักยภาพของตนเองอย่างเต็มที่ 

ขาดการปลูกฝังด้านการคิดและการแสวงหาความรู ้

ด้วยตนเอง ซึ่งปัญหาส่วนหนึ่งเกดิจากการเรยีนที่เน้นวธิี

การสอนแบบบรรยายมากกว่าการปฏิบัติท�าให้ผู้เรียน

เบือ่หน่าย ขาดความกระตอืรอืร้นไม่อยากเรยีนรายวชิานัน้  

และมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนต�า่ (ผนวกเดช สวุรรณทตั, 

2560; ผ่องใส เพช็รรกัษ์ อาทร จติสนุทรชยักลุ และศริตัน์  

แจ้งรักษ์สกุล, 2555) ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน

ควรออกแบบให้ผูเ้รยีนได้แก้ปัญหาทีส่อดคล้องกับสภาพ

จรงิ ผูส้อนควรจดักจิกรรมการเรยีนรูต่้าง ๆ  ทีเ่ปิดโอกาส

ให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและร่วมกัน

คิดแก้ปัญหาต่าง ๆ โดยผู้สอนเป็นเพียงผู้แนะแนวทาง 

(Coaching) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้เดิมกับ

ความรู้ใหม่ด้วยการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่าง ๆ รอบตัว 

นอกจากนี้การส่งเสริมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษา

เป็นผู้ที่มีความหลากหลายในการจัดการเรียนการสอน  

การใช้สื่ออุปกรณ์และแหล่งเรียนรู้ ตลอดจนการจัด
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สภาพแวดล้อม จะท�าให้การออกแบบกจิกรรมการเรยีน 

การสอนเกิดประสิทธิภาพ ผู ้เรียนได้รับการพัฒนา 

หรือส่งเสริมทักษะให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง 

ของโลกอนาคต โดยเฉพาะทักษะการคิดเชิงค�านวณ 

(อุบลวรรณ กจิคณะ, 2561) 

 การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended 

Learning) เป็นการผสมผสานระหว่างการเรียนแบบ

ออนไลน์ (Asynchronous Learning) และแบบเผชญิหน้า 

(Synchronous Learning) หรอืเรยีนในห้องเรยีน รวมไปถงึ 

วิธีการสอน และเทคนิคหรือทรัพยากรต่าง ๆ ท�าให้ 

ผู ้เรียนสามารถเข้าถึงได้ง ่ายและเรียนรู ้ด ้วยตนเอง 

อย ่างอิสระ สามารถเลือกกิจกรรมที่ตนเองถนัด 

สร้างสรรค์ ตชิม ตรวจสอบและส�ารวจกจิกรรม ตลอดจน 

แก้ไขปัญหาที่เผชิญทั้งในเวลาเรียนและชีวิตจริง ผู้สอน 

ท�าหน้าที่สนับสนุนผู ้ เรียนทั้งในและนอกห้องเรียน 

ควบคุมการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้เพื่อสนับสนุนให ้

ผู้เรียนสามารถใช้สื่อและการเรียนในรูปแบบต่าง ๆ ได้  

(ชีวิน ตินนังวัฒนา, 2555) ท�าให้เกิดการเรียนรู ้ที่มี

ประสิทธิภาพมากกว่าการฟังบรรยายในชั้นเรียนปกต ิ 

นอกจากนี้ ยังมีการเรียนการสอนด ้วยโปรแกรม 

เชิงจินตภาพ (Visual Programming) เป็นการสอน 

ที่มีการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กับการเรียนการสอน

แบบปกต ิผูเ้รยีนเรยีนผ่านระบบอเิลก็ทรอนกิส์ ก่อให้เกดิ

การเรยีนทีม่ปีระสทิธภิาพและประสทิธผิลภายใต้กระแส

แห่งพัฒนาการด้านเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ (บัญญพนต์ 

พลูสวสัดิ ์และพนมพร ดอกประโคน, 2559) สอดคล้องกบั 

เนตรนภา เอีย่มอนุพงษ์ และคนอืน่ ๆ  (2559) ทีศ่กึษาพบว่า 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานสามารถ

พัฒนาการเรียนการสอนได ้อย ่างมีประสิทธิภาพ  

(กติต ิเสอืแพร มชีัย โลหะการ และปณติา วรรณพริุณ, 

2559; กชนันท์ โนรินทร์, 2558) จากการปฏิบัติหน้าที่ 

ผู้สอนรายวชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการค�านวณ) กลุ่มสาระ

วิทยาศาสตร์ได้ส�ารวจและสังเกตผู้เรียนจากกิจกรรม

การเรยีนรูข้องนกัเรยีนประถมศกึษาชัน้ปีที ่4 ในภาคเรยีน

ที่ 1 ปีการศึกษา 2561 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และการท�ากิจกรรมการเรียนรู้ (ใบงานระหว่างเรียน)  

ของผู้เรยีนอยู่ที่ร้อยละ 54.11 ผลการประเมนิการเรยีนรู้ 

รายปีอยู ่ในขั้นต�่า (โรงเรียนบ้านวังแข้, 2561) และ

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลย ี

(วิทยาการค�านวณ) ของโรงเรียนกลุ่มเครือข่ายโรงเรียน 

บ้านก้องนาแคอยู่ในระดับต�่าเช่นเดียวกัน ซึ่งผู ้เรียน 

ไม่สามารถแบ่งปัญหาหรือระบบที่ซับซ้อนออกเป็น 

ส่วน ๆ ได้ จึงท�าให้ผู้เรียนไม่เข้าใจในเนื้อหาวิชาหรือวิธี

การคดิเชงิค�านวณ จากปัญหาดงักล่าวผูว้จิยัจงึได้พัฒนา

องค์ประกอบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรม 

เชงิจนิตภาพทีส่่งเสรมิทกัษะการคดิเชงิค�านวณในรปูแบบ 

โปรแกรมเชงิจนิตภาพ (ออนไลน์) และการเรยีนการสอน 

แบบปกติให้เหมาะสมกับบริบทโรงเรียนขนาดเล็กใน

จงัหวดัอุดรธานแีละแก้ปัญหาดงักล่าว เพือ่พฒันาผูเ้รยีน

ให้มคีวามรู้ ความเข้าใจ มทีักษะการคดิเชงิค�านวณ และ

กระตุ้นความสนใจของผู้เรยีน 

วัตถุประสงค์ของการวจิัย
 1. เพื่ อออกแบบองค ์ประกอบการเรียน 

แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพที่ส่งเสริม

ทักษะการคิดเชิงค�านวณ ส�าหรับนักเรียนชั้นประถม

ศกึษาปีที่ 4

 2. เพือ่ประเมนิความเหมาะสมขององค์ประกอบ

การเรียนแบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพ 

ที่ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค�านวณ ส�าหรับนักเรียน 

ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4

วธิดี�าเนนิการวจิัย
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยอิงการออกแบบ 

(Design-based Research) และพฒันานวตักรรมให้ตรงกบั 

บริบทหรือสภาพปัญหาของงานวิจัย เพื่อส่งเสริมทักษะ

การคิดเชิงค�านวณของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น 

ได้แบ่งการวจิัยออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที ่1 การออกแบบองค์ประกอบการเรยีน 

แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชงิจนิตภาพที่ส่งเสรมิ 

ทักษะการคดิเชงิค�านวณ ส�าหรับนักเรยีนชั้นประถม

ศกึษาปีที่ 4

 ผู้วิจัยได้ออกแบบการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม 

เชงิจนิตภาพและการเรยีนรู้แบบปกต ิดังภาพที่ 1
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Face-To-Face 

Learning

การเรยีนรู้

แบบผสม

ผสาน

Visual  

Programming 

(Online Learning)

ภาพที่ 1 การเรยีนรู้แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชงิจนิตภาพที่ส่งเสรมิทักษะการคดิเชงิค�านวณ 

 เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย

 แบบสังเคราะห์องค์ประกอบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชงิจนิตภาพ

 การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมอื 

 1. ศึกษาแนวคิดการสร้างแบบสังเคราะห ์

องค์ประกอบการเรยีนแบบผสมผสานฯ จากเอกสารและ

งานวจิัยที่เขยีวข้อง

 2. สร้างแบบแบบสังเคราะห์องค์ประกอบ 

การเรยีนแบบผสมผสานฯ

 4. น�าแบบสังเคราะห์องค์ประกอบการเรียน

แบบผสมผสานฯ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  

เพื่อพจิารณาความถูกต้องและความเหมาะสม 

 5. ด�าเนินการปรับปรุงแก้ไขตามค�าแนะน�า 

ของอาจารย์ที่ปรกึษาวทิยานพินธ์ แล้วน�าไปเก็บข้อมูล

 วธิกีารเก็บรวบรวมข้อมูล

 1. ศกึษาการเรยีนรู้แบบผสมผสานจากหนงัสอื 

ต�าราวชิาการ อนิเทอร์เน็ต แหล่งข้อมลูต่าง ๆ  และงานวจัิย 

ที่เกี่ยวข้อง 

 2. วิเคราะห์และศึกษาองค์ประกอบการเรียนรู้

แบบผสมสานจากงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง จ�านวนไม่น้อยกว่า 

50 เรื่อง เก็บข้อมูลเดอืนพฤษภาคม – เดอืนกรกฎาคม 

พ.ศ.2562 ดังตารางที่ 1

 3. ด�าเนินการสังเคราะห์ตามแบบสังเคราะห์ 

และออกแบบการเรียนรู ้แบบผสมผสานฯ ฉบับร่าง 

ให้เหมาะสมกับบรบิทของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 

รายละเอยีดดังตารางที่ 1

 การตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล

 น�าองค์ประกอบการเรียนรู ้แบบผสมผสานฯ 

ตามที่ออกแบบเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล

 การวเิคราะห์ข้อมูล

 ใช้สถติบิรรยาย ได้แก่ การแจกแจงความถี่
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ตารางที่ 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบการเรยีนรู้

งานวจิัย องค์ประกอบ

การเรยีน

แบบผสมผสานโดย

ใช้โปรแกรม 

เชงิจนิตภาพ

ศุภักษร 

ฟองจางวาง 

และกอบสุข 

คงมนัส 

(2559)

กติต ิเสอืแพร,  

มชีัย โลหะการ 

และปณติา 

วรรณพริุณ 

(2559)

ววิรรธน์ 

จันทร์เทพย์

(2553)

เนตรนภา 

เอี่ยมอนุพงษ์, 

ดเิรก ธรีะภูธร, 

พชิัย ทองดเีลศิ 

และท�ารงลกัษณ์ 

เอื้อนครนิทร์ 

(2559)

ภาษกร แจ่มหม้อ, 

สุสศิักดิ์ 

ประสานพันธ์, 

วารรีัตน์ แก้วอุไร 

และเอื้อมพร 

หลนิเจรญิ

(2559)

หลักการ การวเิคราะห์ การวเิคราะห์ หลักการแนวคดิ

ทฤษฎพีื้นฐาน

ผู้สอน 1. วัตถุประสงค์

2. การจัด

     การเรยีนการ

สอน

3. การประเมนิผล

4. บทบาทผู้เรยีน

5. บทบาทผู้สอน

6. สภาพแวดล้อม 

    สนับสนุน

วัตถุประสงค์ การเลอืก

เนื้อหา

กระบวน

การเรยีน

การสอน

จุดประสงค์ ผู้เรยีน

เนื้อหา การฝึก

ประสบการณ์

การเรยีน

การสอน

การวัด

พฤตกิรรม

พื้นฐาน

รูปแบบการสอน

การจัด

การเรยีนและ

การสอน

การแบ่งปัน

ประสบการณ์

การประเมนิผล เนื้อหาและ

กจิกรรมต่าง ๆ

บรรยากาศ

ในห้องเรยีน

การวัดและ

ประเมนิผล

การประเมนิผล กระบวน

การเรยีน

การสอน

บทเรยีน

การประเมนิผล

ระดับปริญญาเอก หรือมีต�าแหน่งทางวิชาการระดับ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ขึ้นไป 3 ท่าน

 2. ผู ้ เชี่ยวชาญด้านโปรแกรมเชิงจินตภาพ  

เป ็นอาจารย์ระดับมหาวิทยาลัย ส�าเร็จการศึกษา 

ระดับปริญญาเอก หรือมีต�าแหน่งทางวิชาการระดับ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ขึ้นไป 3 ท่าน

 3. ผู ้เชี่ยวชาญด้านทักษะการคิดเชิงค�านวณ  

3 ท่าน ประกอบด้วย อาจารย์มหาวิทยาลัย ส�าเร็จ 

การศกึษาระดบัปรญิญาเอก หรอืมตี�าแหน่งทางวชิาการ

ระดบัผูช่้วยศาสตราจารย์ขึ้นไป 1 ท่าน ศกึษานเิทศก์ 1 ท่าน  

และครูช�านาญการพเิศษ 1 ท่าน 

 ตอนที่ 2 การประเมินความเหมาะสมของ 

องค์ประกอบการเรียนแบบผสมผสาน โดยใช้

โปรแกรมเชิงจินตภาพที่ส ่งเสริมทักษะการคิด 

เชิงค�านวณ ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

มวีธิดี�าเนนิการวจิัย ดังนี้

 กลุ่มเป้าหมาย

 ผู้เชี่ยวชาญการประเมินความเหมาะสมของ

องค์ประกอบการเรยีนแบบผสมผสานฯ 9 ท่าน ได้มาโดย 

การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ก�าหนด

เกณฑ์ในการเลอืก ดังนี้

 1. ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

เป็นอาจารย์ระดับมหาวิทยาลัย ส�าเร็จการศึกษา
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 เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบประเมิน

ความเหมาะสมขององค์ประกอบการเรยีนแบบผสมผสาน 

โดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพที่ส่งเสริมทักษะการคิด 

เชงิค�านวณ 

 การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมอื 

 1. ศึกษาการสร้างแบบประเมินจากหนังสือ 

ต�าราวชิาการ อนิเทอร์เน็ต แหล่งข้อมูลต่าง ๆ และงาน

วจิัยที่เกี่ยวข้อง

 2. ก�าหนดลักษณะของแบบประเมินโดยแบ่ง

การประเมนิออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 การประเมนิ

ความเหมาะสมองค์ประกอบการเรียนแบบผสมผสานฯ 

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 

และส่วนที่ 2 การเขียนแสดงความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะ

เพิ่มเตมิ เป็นค�าถามปลายเปิด

 3. สร้างแบบประเมนิตามลักษณะที่ก�าหนด

 4. น�าแบบประเมนิความเหมาะสมองค์ประกอบ 

การเรียนแบบผสมผสานฯ เสนออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาความถูกต้องและความ 

เหมาะสม 

 5. ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินตามค�าแนะน�า

ของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ จากนั้นจัดท�าเป็น 

แบบประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบการเรียน

แบบผสมผสานฯ ฉบับสมบูรณ์ต่อไป

 การเก็บรวบรวมข้อมูล

 ผู ้ วิ จั ย เ สนอ เค รื่ อ ง มื อ วิ จั ยที่ พัฒนาขึ้ น 

ต่อผู้เชี่ยวชาญเพื่อประเมินความเหมาะสมด้วยตนเอง 

โดยเก็บข้อมูลเดอืนสงิหาคม พ.ศ. 2562 

 การวเิคราะห์ข้อมูล

 วเิคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน

ผลการวจิัย
 1. ผลการออกแบบองค์ประกอบการเรียน 

แบบผสมผสาน โดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพ 

ที่ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค�านวณ ส�าหรับนักเรียน

ชั้นประถม ศกึษาปีที่ 4 ผู้วจิัยได้ศกึษาค้นคว้าเอกสาร

งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง และปรกึษาอาจารย์ทีป่รกึษาเกีย่วกบั 

แนวคิดทฤษฎีตามหลักการการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

พบว่า องค์ประกอบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้

โปรแกรมเชงิจนิตภาพทีส่่งเสรมิทกัษะการคดิเชงิค�านวณ

ให้เหมาะสมกับบริบทนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

มีชื่อว ่า OBELIE มีองค์ประกอบ 6 โมดูล ได ้แก ่  

1) วัตถปุระสงค์ (Objective) 2) กระบวนการเรยีนการสอน 

(Blended Learning) 3) การวัดประเมนิผล (Evaluation)  

4) บทบาทผู้เรียน (Learner Role) 5) บทบาทผู้สอน 

(Instructor Role) และ 6) สภาพแวดล้อม (Environment 

Support) สรุปดังภาพที่ 2 และตารางที่ 2
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ภาพที่ 2 องค์ประกอบการเรยีนรู้แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชงิจนิตภาพ

ตารางที่ 2 องค์ประกอบการจัดการเรยีนรู้แบบผสมผสาน

รายการโมดูล รายละเอยีด

โมดูลวัตถุประสงค์

(Objective)

ส่งเสรมิและแก้ปัญหาทักษะการคดิเชงิค�านวณของกลุ่มเป้าหมาย

โมดูลกระบวนการ 

จัดการเรยีนการสอน

(Blended Learning)

การจัดการเรียนการสอนผสมผสานระหว่างการเรียนด้วยโปรแกรมเชิงจินตภาพกับ

การเรยีนการสอนแบบปกต ิโดยแบ่งสัดส่วนออกเป็น 60:40 ได้แก่ การเรยีนการสอน

แบบโปรแกรมเชิงจินตภาพ เป็นรูปแบบการเขียนโปรแกรมในลักษณะ สัญลักษณ์ 

กราฟิกรูปภาพ ปุ่ม รูปแบบวัตถุต่าง ๆ  โดยวธิกีารลากวางบนหน้าจอการท�างาน และ

สามารถประมวลผลได้เทียบเท่าการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาโปรแกรมปกติ ผู้เรียน 

จะศกึษาผ่านระบบออนไลน์ คดิเป็นร้อยละ 60 และการเรยีนการสอนรปูแบบบรรยาย

ในชั้นเรียนปกติ คิดเป็นร้อยละ 40 ซึ่งมีขั้นตอนกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

ดังต่อไปนี้ 

            1) ขัน้น�า เป็นการกระตุ้นแรงจูงใจส�าหรับผู้เรยีน โดยชี้แจงวัตถุประสงค์ 

การเรยีนรู ้ทบทวนความรูเ้ดมิ เนื้อหาที่จะเรยีน เพือ่ให้ผูเ้รยีนทราบขอบเขต จดุมุง่หมาย 

ที่จะเรียนและสื่อที่จะต้องปฏิบัติ ท�าให้ผู ้เรียนมีเจตคติที่ดีและยอมรับการเรียน 

แบบผสมผสานฯ ที่ใช้ (Face-to-Face)

           2) ขัน้สอน เป็นขัน้ที่ให้นักเรยีนศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง แก้ปัญหาตาม 

ที่ผู้สอนก�าหนด และท�ากจิกรรมตามใบงานให้ครบ โดยมคีรูผู้สอนเป็นโค้ชค่อยชี้แนะ

แนวทางการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดเชิงค�านวณ (On  

Web-based Visual Programming) 

               3) ขัน้สรุป ครูและนักเรยีนร่วมกันอภปิายและสรุปร่วมกัน สิ่งที่ได้ศกึษา

ว่าผลลัพธ์ที่ได้เป็นไปอย่างมกี�าหนดไว้หรอืไม่ (Face-to-Face)
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รายการโมดูล รายละเอยีด

โมดูลการวัดการประเมนิ

(Evaluation)

การวัดการประเมินของการเรียนรู ้แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพ  

โดยแบ่งการประเมิน 3 รูปแบบ ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

แบบทดสอบทกัษะการคดิเชงิค�านวณ และแบบประเมนิความสามารถในการออกแบบ

และเขยีนโปรแกรมอย่างง่าย

โมดูลบทบาทผู้เรยีน

(Learner Role)

ผู้เรียนฟังการบรรยายประกอบกับการศึกษาจากใบความรู้ต่าง ๆ ที่ผู้สอนก�าหนด 

ให้ในรูปแบบการเรียนแบบปกติ ส่วนการเรียนโดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพผู้เรียน 

เป็นผูศ้กึษาค้นคว้าปฏบิตัแิละแก้ปัญหาตามทีผู่ส้อนก�าหนดด้วยตนเอง ผูเ้รยีนต้องท�า

กจิกรรมตามใบงานที่ก�าหนดให้ครบทุกบท

โมดูลบทบาทผู้สอน

(Instructor role)

ผู้สอนจัดการเรยีนรู้แบบผสมผสานฯ ตามสัดส่วน 60:40 ประกอบด้วย จัดการเรยีน

รู้แบบโปรแกรมเชงิจนิตภาพโดยผูส้อนท�าหน้าทีเ่ป็นโค้ช คอยชี้แนะแนวทางให้การเรยีนรู้ 

ให้กับผู้เรยีน คดิเป็นร้อยละ 60 และจัดการเรยีนรู้แบบปกต ิคดิเป็นร้อยละ 40

โมดูลสภาพแวดล้อม

สนับสนุน

(Environment Support)

จัดสภาพแวดล้อมและสิ่งสนับสนุนการเรยีนรู้ เช่น อุปกรณ์คอมพวิเตอร์ ซอฟต์แวร์ 

ระบบอนิเทอร์เนต็ มคีวามสมบรูณ์ได้มาตรฐานเหมาะสมกบัผูเ้รยีน ระบบเสยีงทีช่ดัเจน 

เพือ่สร้างบรรยากาศในการเรยีนทีด่แีละกระตุ้นให้ผูเ้รยีนกระตอืรอืร้นในการเรยีน

ตารางที่ 2 (ต่อ)

 2. ผลการประเมินความเหมาะสมขององค์

ประกอบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรม

เชิงจินตภาพที่ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค�านวณ 

ส�าหรับนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปีที่ 4 ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 3 ผลการประเมนิความเหมาะสมขององค์ประกอบการเรยีนแบบผสมผสาน

รายการ S.D. ระดับความเหมาะสม

วตัถปุระสงค์ขององค์ประกอบ มคีวามสอดคล้องกบัแนวคดิพื้นฐานส�าหรบั 

ส่งเสรมิทักษะการคดิเชงิค�านวณ

4.44 0.53 มาก

การออกแบบในส่วนโมดูลวัตถุประสงค์ 4.22 0.83 มาก

การออกแบบในส่วนโมดูลกระบวนการจัดการเรยีนการสอน 3.89 0.78 มาก

การออกแบบในส่วนโมดูลการวัดการประเมนิ 4.22 0.67 มาก

การออกแบบในส่วนโมดูลบทบาทผู้เรยีน 4.11 0.78 มาก

การออกแบบในส่วนโมดูลบทบาทผู้สอน 4.22 1.09 มาก

การออกแบบในส่วนโมดูลสภาพแวดล้อมสนับสนุน 4.33 0.71 มาก

องค์ประกอบการเรยีนรูแ้บบผสมผสานฯ ทีพั่ฒนาขึ้นมคีวามเหมาะสมต่อ

การส่งเสรมิทักษะการคดิเชงิค�านวณ

4.11 0.78 มาก

ความชดัเจนของแผนภาพองค์ประกอบและความสมัพันธ์ขององค์ประกอบ

ที่ได้สังเคราะห์ขึ้น 

3.78 0.97 มาก

ผลลัพธ์ที่ได้จากการน�าองค์ประกอบที่ออกแบบขึ้นน�าไปใช้ 4.00 0.71 มาก

รวม 4.13 0.61 มาก
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 จากตารางที่ 3 พบว่า ผลการประเมินความ

เหมาะสมองค์ประกอบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้

โปรแกรมเชงิจนิตภาพทีส่่งเสรมิทกัษะการคดิเชงิค�านวณ 

โดยรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( = 4.13,  

S.D.=0.61) ในทุกด้าน เมื่อพิจารณาตามประเด็น 

เรียงล�าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 3 ล�าดับ ได้แก่  

ด้านวตัถปุระสงค์ขององค์ประกอบ ( =4.44, S.D. =0.53)  

ด้านการออกแบบในส่วนโมดูลสภาพแวดล้อมสนับสนุน  

( = 4.33, S.D.=0.71) และด้านการออกแบบในส่วนโมดลู

บทบาทผู้สอน ( = 4.22, S.D. =1.09) ตามล�าดับ

สรุปผลการวจิัย
 1. การออกแบบองค ์ประกอบการเรียน 

แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพที่ส่งเสริม

ทักษะการคิดเชิงค�านวณ ส�าหรับนักเรียนชั้นประถม

ศกึษาปีที่ 4 มชีื่อว่า OBELIE ประกอบด้วย 6 โมดูล ดังนี้  

1) วัตถปุระสงค์ (Objective) 2) กระบวนการเรยีนการสอน 

(Blended Learning) 3) การวัดประเมนิผล (Evaluation) 

4) บทบาทผู้เรียน (Learner Role) 5) บทบาทผู้สอน 

(Instructor Role) และ 6) สภาพแวดล้อม (Environment 

Support)

 2. ผลการประเมินความเหมาะสมขององค์

ประกอบการเรยีนแบบผสมผสานมคีวามเหมาะสมอยูใ่น

ระดับมาก สามารถน�าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ได้

การอภปิรายผลการวจิัย
 ผลการประเมินองค์ประกอบการเรียนแบบ 

ผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพที่ส่งเสริมทักษะ

การคดิเชงิค�านวณ ผู้วจิยัอภปิรายผลการวจัิย ดงัต่อไปนี้

 1. การออกแบบองค ์ประกอบการเรียน 

แบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพที่ส่งเสริม 

ทักษะการคิดเชิงค�านวณ จากผลการวิจัยพบว ่า 

องค์ประกอบการเรยีนแบบผสมผสานฯ ได้องค์ประกอบ

ใหม่มชีื่อว่า OBELIE ประกอบด้วยทัง้หมด 6 โมดูล ได้แก่ 

1) วัตถปุระสงค์ (Objective) 2) กระบวนการเรยีนการสอน 

(Blended Learning) 3) การวัดประเมนิผล (Evaluation), 

4) บทบาทผู้เรียน (Learner Role) 5) บทบาทผู้สอน 

(Instructor Role) และ 6) สภาพแวดล้อม (Environment 

Support) ทัง้นี้อาจเป็นเพราะว่าการก�าหนดวัตถุประสงค์ 

ที่ชัดเจนท�าให้ผู้เรียนทราบว่าจะต้องศึกษาในเรื่องอะไร 

การจัดสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับผู้เรียน จัดการ

เรียนรู ้แบบผสมผสานทั้งแบบออนไลน์และแบบปกติ

ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเรียนเพิ่มขึ้น  

สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดเชิงค�านวณ  

นอกจากนี้มีการวัดประเมินผลที่ครอบคลุมผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน ทกัษะการคดิเชงิค�านวณ และความสามารถ 

ในการเขียนโปรแกรม สะท้อนให้เห็นถึงประสิทธิภาพ

ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Joyce 

and Welis, 1996) อกีทัง้การก�าหนดบทบาทผู้เรยีนท�าให้

ผู ้เรียนทราบแนวทางปฏิบัติในการเรียนอย่างชัดเจน  

มผีูส้อนคอยให้ค�าแนะน�าส่งเสรมิให้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรู้ 

ด้วยตนเองและเกิดทักษะการคิดเชิงค�านวณตามมา 

สอดคล้องกับ Joyce and Welis (1996) ที่กล่าวไว้ว่า

วัตถุประสงค์การเรียนการสอนเป็นส่วนที่ระบุถึงความ

คาดหวังที่ต้องการให้เกิดขึ้น ท�าให้ผู้เรียนทราบว่าต้อง

ศกึษาเรือ่งอะไร แล้วน�ามาก�าหนดรปูแบบการเรยีนการสอน  

แบบผสมผสาน (Blended Learning) ทั้งแบบออนไลน์ 

(โปรแกรมเชงิจนิตภาพ) และการเรยีนการสอนแบบปกต ิ

โดยก�าหนดสดัส่วนของการจดัการเรยีนรู้แบบผสมผสาน

แบบออนไลน์ร้อยละ 60 และแบบปกตริ้อยละ 40 เพื่อ

กระตุ้นให้ผูเ้รยีนอยากเรยีนรูเ้พิ่มขึ้น (Allen and Seaman, 

2005; Joyce, Weils and Calhoun, 2004) สอดคล้องกับ

การศกึษาของศุภักษร ฟองจางวาง และกอบสุข คงมนัส  

(2559) ที่ศึกษาพบว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบด้วย

หลักการ วัตถุประสงค์ เนื้อหา กระบวนการจัดการเรยีน

การสอน การวัดและประเมนิผล ท�านองเดยีวกับกรวชิญ์  

โสภา และกนกพร ฉันทนารุ ่งภักดิ์ (2561) ที่พบว่า 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ประกอบด้วย 

4 ขัน้ตอน ได้แก่ ขัน้ที่ 1 ขัน้สอน/ขัน้เรยีนรู้ด้วยตอนเอง  

ขัน้ที่ 2 ฝึกปฏบิัต ิขัน้ที่ 3 สร้างสรรค์ผลงาน และขัน้ที่ 4 

น�าเสนอผลงาน เช่นเดยีวกบัปรยีา สมพชื (2556) ทีศ่กึษา 

พบว่าผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหา และการประเมินผลเป็น 

องค์ประกอบส�าคัญของรูปแบบการเรียนการสอน 
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แบบผสมผสาน และการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้

ที่เหมาะสมจะช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนที่ดีและ

กระตุ้นให้ผู ้เรียนกระตือรือร้นในการเรียน (วราภรณ์  

สนิถาวร, 2553; Jonnes and Jo, 2004)

 2. ผลการประ เมิ นความ เหมาะสมของ 

องค์ประกอบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้โปรแกรม 

เชิงจินตภาพที่ส่งเสริมทักษะการคิดเชิงค�านวณ ส�าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า องค์ประกอบ 

การเรยีนแบบผสมผสานฯ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก  

สามารถน�าไปใช ้ในการเรียนการสอนกับนักเรียน 

ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 ได้ อาจเป็นเพราะว่าองค์ประกอบ

ที่สร้างขึ้นมีความเหมาะสมที่จะส่งเสริมทักษะการคิด 

เชงิค�านวณของผูเ้รยีน โดยเฉพาะกระบวนการเรยีนการสอน 

ที่มกีารเรยีนแบบผสมผสานฯ ระหว่างการเรยีนการสอน

ในห้องเรียน (Face-to-Face) กับการเรียนโปรแกรม 

เชิงจินตภาพผ่านเว็บไซด์ (Visual Programming  

Web-based Instruction) ซึ่งผู ้เรียนสามารถเรียนรู ้

ด้วยตนเอง จากการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ บนเว็บโปรแกรม

เชิงจินตภาพ เป ็นการกระตุ ้นให ้ผู ้ เรียนสามารถ 

ปรับเปลี่ยนโจทย์ปัญหาที่ซับซ้อนให้เป็นรูปแบบที่ง่าย 

ต่อความเข้าใจ และแก้ไขข้อผิดพลาด โดยใช้เหตุผล 

กระตุ ้นความสนใจของผู้เรียนให้ค้นคว้าหาค�าตอบ 

ที่ เหมาะสมรวมถึงสามารถคิดวิเคราะห์แก้ป ัญหา 

เป็นขัน้ตอนและเป็นระบบได้ด้วย สอดคล้องกบัเนตรนภา 

เอีย่มอนพุงษ์ และคนอื่น ๆ  (2559) ทีศ่กึษาพบว่ารปูแบบ

การเรยีนการสอนแบบผสมผสานประกอบ ด้วย หลกัการ 

แนวคดิทฤษฎพีื้นฐานที่ใช้ จุดประสงค์ การวัดพฤตกิรรม

พื้นฐาน เนื้อหาและกิจกรรมต่าง ๆ กระบวนการเรียน

การสอน และการประเมนิผล โดยรูปแบบมปีระสทิธผิล

และสามารถน�าไปใช ้ ในการเรียนการสอนระดับ 

ประถมศึกษาได้ สอดคล้องกับกิตติ เสือแพร, มีชัย  

โลหะการ และปณิตา วรรณพิรุณ (2559) ที่พัฒนา 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานด้วยการเรียน 

แบบปรับเหมาะร ่วมกับเครือข ่ายสังคมออนไลน ์ 

เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดค�านวณและทักษะการเขียน

โปรแกรมพบว่า องค์ประกอบมีความเหมาะสมอยู่ใน

ระดับมาก เช่นเดยีวกับกชนันท์ โนรนิทร์ (2558) ที่ศกึษา 

พบว่ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานที่ส่งเสริมทักษะ

ชีวิตนักเรียนประถมศึกษาประกอบด ้วยหลักการ 

ของรูปแบบ วัตถุประสงค์ของรูปแบบ การจัดการเรียน

การสอน การวัดผลและประเมนิผล มคีวามเหมาะสมอยู่

ในระดับมาก และนักเรียนมีคะแนนทักษะชีวิตหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส�าคัญทางสถติทิี่ระดับ .01

ข้อเสนอแนะ
 ข้อเสนอแนะเพื่อการน�าผลการวจิัยไปใช้

 1. การจัดการเรียนแบบผสมผสานโดยใช ้

โปรแกรมเชงิจนิตภาพทีส่่งเสรมิทกัษะการคดิเชงิค�านวณ 

เพือ่ให้ผูเ้รยีนมทีกัษะการคดิเชงิค�านวณทีม่ปีระสทิธภิาพ

ดขีึ้น ผูส้อนควรจดัเตรยีมสภาพแวดล้อมให้มคีวามพร้อม 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งระบบอินเตอร์เน็ตให้มีความเร็ว 

เพยีงพอซึง่มคีวามจ�าเป็นต่อการใช้โปรแกรมเชงิจตินภาพ

ส�าหรับการด�าเนนิกจิกรรมต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว

 2. การน�าองค์ประกอบการเรยีนรูแ้บบผสม ผสาน 

โดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพไปใช้งานในรายวิชาอื่น ๆ 

ควรศกึษารายละเอยีดโมดลูกระบวนการจดัการเรยีนการ

สอน โดยแบ่งสดัส่วนของรปูแบบให้เหมาะสมกบัรายวชิา

และกลุ่มเป้าหมาย

 ข้อเสนอแนะในการวจิัยครั้งต่อไป

 1. ควรมกีารศกึษาผลกระทบการจดัการเรยีนรู้ 

แบบผสมผสานที่ส ่งเสริมทักษะการคิดเชิงค�านวณ 

เพือ่เป็นแนวทางในการปรบัปรงุกจิกรรมการเรยีนการสอน 

อันน�าไปสู่การเรยีนรู้ต่อไป

 2. ควรมีการศึกษาผลการเรียนของนักเรียน 

ที่ เรียนด้วยองค์ประกอบการเรียนแบบผสมผสาน 

โดยใช้โปรแกรมเชิงจินตภาพที่ส่งเสริมทักษะการคิด 

เชงิค�านวณส�าหรับนักเรยีนต่อไป
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