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บทคัดย่อ 

	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความสามารถในการฟังก่อนและหลังการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถในการฟังและความคิดสร้างสรรค์ 

และศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อบันเทิงคดี 

ส่งเสริมความสามารถในการฟังและความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย  

คณะครุศาสตร์ ประชากรที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 1 คณะครุศาสตร์  

ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาทักษะทางภาษาไทยส�ำหรับครู THAI1201 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 

จ�ำนวน 55 คน เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้การใช้สื่อบันเทิงคดี 

ส่งเสรมิความสามารถในการฟัง และความคดิสรา้งสรรค ์จ�ำนวน 6 แผน เกณฑ์การประเมนิผลงาน 

เชิงสร้างสรรค์ และแบบทดสอบความสามารถในการฟังก่อนและหลังกิจกรรม วิเคราะห์ข้อมูล 

โดยการเปรียบเทียบผลต่างค่าเฉลี่ยคะแนนจากการท�ำแบบทดสอบความสามารถในการฟังก่อน 

และหลังกิจกรรม ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มีคะแนนผลต่าง

สงูขึ้น  คดิเป็นร้อยละ 28.39 ส�ำหรบัด้านความสามารถในการคดิสร้างสรรค์หลงักจิกรรม การเรยีน

โดยใช้สือ่บนัเทงิคดสี่งเสรมิความสามารถในการฟังและความคดิสร้างสรรค์สงูกว่าเกณฑ์ทีก่�ำหนด

ไว้ คอื มนีักศกึษาร้อยละ 70.18 มคีวามสามารถในการคดิสร้างสรรค์ในระดับดขีึ้นไป

ค�ำส�ำคัญ: สื่อบันเทงิคด,ี ความสามารถในการฟัง, ความสามารถในการคดิสร้างสรรค์

1 อาจารย์ภาควชิาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
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ABSTRACT 

	 This research has its objectives as (1) to investigate listening ability before and after 

learning activity management by using light entertainment to promote listening ability and creative 

thinking ability for Thai Program students, Faculty of Education and (2) to study creative thinking 

ability after learning activity management by the using light entertainment. The population 

involved in this research was fifty-five students from Thai Program, Faculty of Education registering 

in the Thai Language Skills for Teachers Course (THAI1201) in the first semester of 2014 academic 

year. The research instruments consisted of six learning activity management plans, a creative 

work evaluation criterion, and the pre- and post listening ability tests. The data were analyzed 

by comparing the difference of the average scores of the pre- and post listening ability tests. The 

study results reveal that the percentage scores of the students increased to 28.39. Their creative 

thinking ability after implementing the learning activities was higher than the specified criterion 

with 70.18% of the students having their creative thinking ability at a good level and above.

KEYWORDS: light Entertainment, Listening Ability, Creative Thinking Ability

บทน�ำ 
	 ภาษาไทยเป็นมรดกทางวัฒนธรรม

ที่แสดงถึงเอกลักษณ์ของชาติไทย และเป็น

เครื่องมืออันส�ำคัญ ที่คนไทยใช้ติดต่อสื่อสาร

กันในชีวิตประจ�ำวันผ่านทักษะการใช้ภาษา

ต่าง ๆ  ได้แก่ การฟัง การดู การพูด การอ่าน 

และการเขียน ดังนั้นวิชาภาษาไทยจึงเป็นวิชา

ส�ำคัญส�ำหรับเยาวชนไทยในการเรียนรู ้เพื่อ

เป็นพื้นฐานส�ำหรับการเรียนวิชาอื่น ๆ  และเป็น

ประโยชน์ส�ำหรับการพัฒนาตนเอง ส�ำหรับ

ทักษะการฟังนั้น เป็นทักษะที่มีบทบาทส�ำคัญ

ต่อการแสวงหาความรู้ทั้งหลาย โดยเฉพาะ

อย่างยิง่ในปัจจบุนัทีค่วามรูแ้ละวทิยาการต่าง ๆ   

มีความเจริญก้าวหน้า มักจะมีการค้นพบ

องค์ความรู้ใหม่ ๆ หรือเกิดการเปลี่ยนแปลง

ต่าง ๆ อยู ่ เสมอ จึงส่งผลให้ทักษะการฟัง 

กลายเป็นสิ่งที่มีความจ�ำเป็นในชีวิตประจ�ำวัน

มากยิ่งขึ้น เพราะการฟังท�ำให้ได้รับความรู ้ 

ความคิดมาใช ้ ในการพัฒนาสติป ัญญา

ความคดิให้มคีวามเหมาะสม ตามการเปลีย่นแปลง 

ที่เกิดขึ้น และสามารถใช้ชีวิตอยู่ ในสังคมได้

อย่างมคีวามสขุ ตามทีพ่รนวลผจง หลวงวังโพธิ์  

(2557) ได้นิยามความหมายของการฟังว่า  

การฟ ังเป ็นการรับตัวป ้อนทางภาษาที่ม ี

ความหมายซึ่งอยู่ในรูปแบบของคลื่นเสียงเพื่อ

สร้างความหมายใหม่ขึ้นมาโดยเข้าใจตรงกัน 

กับสิ่งที่ผู ้พูดต้องการ ดังนั้นการฟังจึงเป็น 

กระบวนการอันซับซ้อนที่ผู ้ฟ ังรับสารและ

ประมวลองค์ประกอบต่าง ๆ  เพื่อเข้าใจสิ่งที่ได้

ฟัง และเป็นทักษะที่ใช้ในการแสวงหาความรู ้

ต่าง ๆ จึงมีความจ�ำเป็นที่ครูต้องสร้างนิสัย 

การฟังที่ดีให้แก่นักเรียน นักศึกษา เพราะถ้า 
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ผู ้เรียนได้รับการฝึกฝนและแนะน�ำแนวทาง

ด้านการฟังอย่างถูกต ้องเหมาะสมก็จะมี 

ความสามารถในการฟังอย่างมปีระสทิธภิาพ

	 ในส่วนของความคิดสร้างสรรค์นั้นมี

ความส�ำคญัและจ�ำเป็นอย่างมากในการทีจ่ะน�ำ

เอาข้อมลู ความรู ้และประสบการณ์ต่าง ๆ  ทีไ่ด้

รับจากการฟังมาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง

และสังคมอย่างมีประสิทธิภาพดังที่อ�ำพรรณ 

ไชยพันธุ์ (2552) ได้กล่าวถึงความหมาย ของ

ความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์

เป็นสิ่งที่แปลกใหม่แตกต่างจากสิ่งที่มีอยู่เดิม 

หรือเป็นสิ่งที่ใช้ความรู้ ประสบการณ์ที่มีอยู ่

ในการพัฒนาขึ้นเป็นสิ่งใหม่ ที่มีประโยชน์และ

คณุค่าทีเ่ป็นทีย่อมรบัแก่คนทัว่ไป ทัง้นี้เนาวนติย์ 

สงคราม (2556) และนรสิรา ปิตะระโค (2558)

ได้กล่าวถงึความส�ำคัญของความคดิสร้างสรรค์ 

สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิด

ของมนุษย์ที่ เกิดขึ้นใหม่จากความคิดเชื่อม

โยงสัมพันธ ์กับประสบการณ์เดิมรวมกับ

ประสบการณ์ใหม่จนสามารถสร้างแนวคิด

ใหม่ออกมาได้ เป็นคณุลกัษณะทีส่�ำคัญทีค่วรได้

รบัการส่งเสรมิ และปลกูฝังเป็นอย่างยิง่ เพราะ

ช่วยให้เด็กได้พัฒนาศักยภาพของตนเองใน

การคิดการแก้ปัญหา สนใจต่อสิ่งรอบตัว และ

รู ้จักแสวงหาค�ำตอบด้วยตนเอง ในส่วนของ

สังคมผู้มีความคิดสร้างสรรค์ย่อมสามารถที่

จะคิดค้นสิ่งใหม่ ๆ  ขึ้นเพื่อให้สังคมก้าวหน้าไป

ในด้านต่าง ๆ  สามารถแก้ปัญหาและช่วยให้เกดิ

การพัฒนาไปในทางที่ดแีละถูกต้อง

	 การที่ครูผู้สอนวิชาภาษาไทยเป็นผู้ที่

มีบทบาทส�ำคัญในการสร้างสิ่งเร้าหรือเลือก

สื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสมมาใช้กระตุ้น

ผู้เรียนให้เกิดการรับรู ้ ความคิด จินตนาการ 

และสามารถถ่ายทอดออกมาเป็นภาษานั้น                     

มีความจ�ำเป ็นต ้องได ้รับการพัฒนาด ้าน 

การสอน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในเรื่องเทคนิค 

การจดัการเรยีนการสอน ซึง่ในการศกึษาครัง้นี้ 

ผู้วิจัยมีความสนใจเกี่ยวกับการน�ำสื่อการเรียน 

การสอนที่ เป ็นสื่อบันเทิงคดีมาใช ้ เป ็นอีก 

ทางเลือกหนึ่งในการจัดการเรียนการสอน 

เพื่อเป็นการสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับ 

ผู้เรียน โดยสอดคล้องกับแนวคิดของ Candlin 

(1985) ได้กล่าวว่าสื่อสภาพจริงท�ำให้ผู้เรียน

มีความจ�ำในการเรียนมากขึ้น เนื่องจากเกิด

ความเชื่อมโยงการเรียนการสอนภาษาที่ใช ้

ในชีวิตจริงกับความสนใจของผู ้ เรียนเกิด 

แรงจูงใจต่อการเรียนเป็นอย่างมาก ผู ้เรียน

เตม็ใจทีจ่ะเข้าร่วมกจิกรรมในการเรยีนการสอน  

การน�ำสื่อสภาพจริงมาใช ้ในการส่งเสริม 

การอ่านและการเขียนเชิงสร้างสรรค์นั้น ท�ำให ้

ผูเ้รยีนได้รบัประสบการณ์ทางภาษาจากการฝึก

ปฏิบัติจริง และยังเป็นการส่งเสริมความสนใจ 

ในการอ่าน ก่อให้เกิดการเรียนรู ้ต ่อเนื่อง  

อันจะส่งผลต่อความสามารถในการเขียน 

เชงิสร้างสรรค์อกีด้วย 

	 จากเหตุผลดั งที่ ได ้ กล ่ าวมานั้ น  

กล่าวได้ว ่า การใช้สื่อบันเทิงคดีจึงเป็นอีก 

ทางเลือกหนึ่งส�ำหรับการน�ำมาใช้ในการจัด 

การเรียนการสอนภาษาไทยเพื่อส ่งเสริม

การความสามารถในการฟัง และความคิด

สร้างสรรค์ เพราะว่า สื่อสภาพจริงสามารถ

กระตุน้ความสนใจ สร้างความสนใจในการเรยีน 

ให้กับผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ก่อให้เกิดแรงจูงใจ 

การเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ ่ง
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พัฒนาทักษะการคิด ท�ำให้ผู้เรียนมีโอกาสได้

เรียนรู้การใช้ภาษาที่ใช้จริงในชีวิตประจ�ำวัน 

ด้วยเหตนุี้ผูว้จิยัจงึสนใจทีจ่ะศกึษาเกีย่วกบัการ

ใช้สือ่บนัเทงิคดส่ีงเสรมิความสามารถในการฟัง 

และความคิดสร้างสรรค์ เพื่อน�ำผลการศึกษา

วิจัยไปใช้ให้เกิดประโยชน์ส�ำหรับการจัดการ

เรยีนการสอนภาษาไทยต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวจิัย 
	 1.	 เพื่อศึกษาความสามารถในการฟัง

ก่อนและหลังกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้

สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถในการฟัง

และความคดิสร้างสรรค์ของนกัศกึษาสาขาวชิา

ภาษาไทย คณะครุศาสตร์

	 2.	เพื่อศึกษาความสามารถในการ

คิดสร้างสรรค์หลังกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถใน

การฟังและความคิดสร้างสรรค์ ของนักศึกษา

สาขาวชิาภาษาไทย คณะครศุาสตร์ เมือ่เปรยีบเทยีบ 

กับเกณฑ์ที่ก�ำหนด

วธิกีารด�ำเนนิการวจิัย
	 การวจิยัครัง้นี้ เป็นงานวจิยัเชงิทดลอง 

(Experimental) ซึ่งผู้วิจัยได้ด�ำเนินการทดลอง

แบบกลุม่เดยีว โดยมกีารทดสอบความสามารถ

ในการฟังก่อนทดลองและหลังการทดลอง  

(One Group Pre Test – Post Test Design) 

	 ประชากร 

	 ประชากร คอื นกัศกึษา สาขาวชิาภาษาไทย

ชั้นปีที่ 1 คณะครุศาสตร์ที่ลงทะเบียนเรียน

วิชาทักษะทางภาษาไทยส�ำหรับครู THAI 1201 

ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2557 จ�ำนวน 55 คน

ซึ่งนักศึกษากลุ่มนี้เป็นกลุ่มที่จะต้องพัฒนาตน

สู่ความเป็นครูมืออาชีพที่จะสามารถถ่ายทอด

ประสบการณ์ ความรู้ ความคดิของตนสู่ผู้เรยีน

ให้เกิดประสิทธิภาพ ทั้งในรูปแบบภาษาที่ใช้ใน

ชวีติประจ�ำวันและภาษาเชงิวชิาการ	  

	 เครื่องมอืการวจิัย 

	 เครื่ อ งมือที่ ใ ช ้ ในการวิ จัยครั้ งนี้ 

ประกอบด้วย แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ที่ใช้การใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถ

ในการฟังและความคิดสร้างสรรค์ จ�ำนวน 6 

แผน เกณฑ์การประเมินผลงานเชิงสร้างสรรค์ 

และแบบทดสอบความสามารถในการฟังก่อน

และหลังกิจกรรมการเรียนโดยใช้สื่อบันเทิงคด ี

โดยมีขั้นตอนการสร้างเครื่องมือในการศึกษา

ดังนี้

	 1.	 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ที่ใช้การใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถ

ในการฟังและความคิดสร้างสรรค์ ด�ำเนินการ

ดังนี้ 

		  1.1	ศึกษากรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2554 หลักสูตร 

ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย และ 

ค�ำอธิบายรายวิชาทักษะทางภาษาไทยส�ำหรับ

ครู THAI1201

		  1.2	ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องเพื่อเลือกกิจกรรมให้เหมาะสมกับ

แผนการจัดการเรยีนรู้

		  1.3	ก�ำหนดเนื้อหาส�ำหรับใช ้ใน 

การสอนให้เหมาะกับวัตถุประสงค์ของรายวิชา

และความสนใจของนักศกึษา

		  1.4	สร ้ า ง เกณฑ ์การ เลื อก ใช ้ 

สื่อบันเทิงคดีส�ำหรับใช้ในแผนการจัดกิจกรรม

การเรยีนรู้ ทัง้นี้ผู้วจิัยได้ด�ำเนนิการโดย 
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					   1.4.1	 ศึ ก ษ า เ อ ก ส า ร แ ล ะ 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการใช้สื่อบันเทิงคดี

ประกอบกจิกรรมการเรยีนรู้

					    1.4.2	 ก�ำหนดเกณฑ์การเลอืกใช้

สือ่บันเทงิคดทีีเ่หมาะสมสอดคล้องกับวตัถปุระสงค์

ของการวจิัย

					   1.4.3 น�ำเกณฑ์การเลอืกใช้สือ่

บนัเทงิคดสี�ำหรบัใช้ในกจิกรรมการเรยีนรูเ้สนอ

ต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 คน ตรวจสอบให้ค�ำแนะน�ำใน

การปรับปรุงแก้ไข

					   1.4.4 น�ำเกณฑ์การเลอืใช้สื่อ

บันเทงิคดทีี่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขไพจิารณา

เลอืกสื่อบันเทงิคดสี�ำหรับใช้ประกอบแผน

การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้

		  1.5 	สร้างแผนการจดักจิกรรมการ

เรียนรู้ที่ใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถ

ในการฟังและความคิดสร้างสรรค์ จ�ำนวน 

6 แผน ดังนี้

					    1.5.1 แผนการจดักจิกรรมการ

เรียนรู้ที่ 1 เรื่องแผนน�ำเพื่อสร้างความรู้ความ

เข้าใจเกี่ยวกับรูปแบบ  การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ที่ใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถ

ในการฟังและความคดิสร้างสรรค์

					   1.5.2 แผนการจดักจิกรรมการ

เรยีนรู้ที่ 2 เรื่อง ค�ำคมสร้างสรรค์สังคม

					   1.5.3 แผนการจดักจิกรรมการ

เรยีนรู้ที่ 3 เรื่อง มาสร้างแผนภาพโครงเรื่องกัน

เถอะ

					   1.5.4 แผนการจัดกจิกรรมการ

เรียนรู้ที่ 4 เรื่อง เพลงสร้างสรรค์จินตนาการ

และความรู้สกึ

					   1.5.5 แผนการจดักจิกรรมการ

เรยีนรู้ที่ 5 เรื่อง ธรรมจรรโลงใจ

				   1.5.6 แผนการจัดกิจกรรมการ

เรยีนรู้ที่ 6 เรื่อง ทรรศนะสรรค์สร้างสังคม

		  1.6		น� ำ แ ผ น ก า ร จั ด กิ จ ก ร ร ม

การเรียนรู ้เสนอต่อผู ้เชี่ยวชาญ 3 คน ตรวจ

สอบความถูกต้องเหมาะสมของแผนการจัด

กจิกรรมการเรยีนรู ้โดยผูเ้ชีย่วชาญมคีวามเหน็

สอดคล้องกันว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียน

รู้ทีมีเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

และมคี่า IOC เท่ากับ 1.0 

		  1.7 	น� ำ แ ผ น ม า ป รั บ ป รุ ง ต า ม

ค�ำแนะน�ำของผู้เชี่ยวชาญให้เหมาะสมก่อนน�ำ

ไปใช้จรงิ

	 2.	เกณฑ์การประเมินผลงานเชิง

สร้างสรรค์ ได้ด�ำเนนิการดังนี้

		  2.1 ศึกษาเอกสาร ต�ำรา และงาน

วิจัยต่าง ๆ  ที่เกี่ยวข้องกับการประเมินผลงาน

เชงิสร้างสรรค์ตามรูปแบบที่ก�ำหนดไว้ ดังนี้

					    2.1.1	 การเขยีนค�ำคมสร้างสรรค์ 

สังคม

					   2.1.2	ก า ร เ ขี ย น แ ผ น ภ า พ 

โครงเรื่องเชงิสร้างสรรค์

					   2.1.3	ก า ร เ ขี ย น บ ร ร ย า ย

จนิตนาการ และความรู้สกึ

					   2.1.4 การเขยีนบอกข้อคดิและ 

การประเมนิคุณค่าจากการฟังการบรรยาย

					   2.1.5 การเขียนเรียงความ

แสดงทรรศนะ

		  2.2 	สร ้ าง เกณฑ ์การประเมิน 

ผลงานเชิงสร ้างสรรค์ตามรูปแบบชิ้นงาน 

ดังกล่าว โดยใช้เกณฑ์คุณภาพ 4 ระดับ 

		  2.3	น�ำเกณฑ์การประเมนิดงักล่าว 

เสนอต่อผูเ้ชีย่วชาญ 3 คน เพือ่ตรวจสอบความ

ถกูต้องและหาค่าความเทีย่งตรงเชงิเนื้อหา โดย
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ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกันว่าเกณฑ์

การประเมินผลงานเชิงสร้างสรรค์มีเนื้อหาตรง

ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย และมีค่า IOC 

เท่ากับ 1.0 

		  2.4 น�ำข้อเสนอแนะและค�ำแนะน�ำ

ของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขเกณฑ์การ

ประเมนิผลงานเชงิสร้างสรรค์ให้เหมาะสมก่อน

น�ำไปใช้จรงิ

	 3.	การสร ้ า งแบบทดสอบความ

สามารถในการฟัง ได้ด�ำเนนิการดังนี้

		  3.1	 ศึกษาหลักสูตร ค�ำอธิบาย

รายวชิา และจดุมุง่หมายของรายวชิาทกัษะทาง

ภาษาไทยส�ำหรับครู THAI 1201

		  3.2	สร ้ า งแบบทดสอบความ

สามารถในการฟัง แบบอัตนัย ชนิดจ�ำกัด 

ค�ำตอบ (Restricted-respond Type) จ�ำนวน 30 

ข้อ โดยให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดมุ่งหมาย

ของรายวชิา

		  3.3 	น�ำแบบทดสอบความสามารถ

ในการฟังที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 คน 

เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และหาค่าความ

เทีย่งตรงเชงิเนื้อหา โดยผูเ้ชีย่วชาญมคีวามเหน็

สอดคล้องกันว่าแบบทดสอบความสามารถ

ในการฟังมีเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์ของ 

การวจิัย และมคี่า IOC เท่ากับ 1.0

		  3.4 	น�ำข้อเสนอแนะและค�ำแนะน�ำ

ของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ

ความสามารถในการฟังให้เหมาะสมก่อนน�ำไป

ใช้จรงิ

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

	 ผูว้จิยัได้ด�ำเนนิการเกบ็รวบรวมข้อมลู 

ตามล�ำดับขัน้ตอนต่อไปนี้

	 1.	 ให้นักศึกษาท�ำแบบทดสอบความ

สามารถในการฟังก่อนเรียน และตรวจเก็บ

คะแนนไว้ เพื่อน�ำไปเปรียบเทียบกับคะแนนที่

ได้จากการท�ำแบบทดสอบความสามารถใน 

การฟังหลังเรยีน 

	 2.	ด�ำเนินการสอนตามแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ้ที่ใช้การใช้สื่อบันเทิงคดี

ส่งเสริมความสามารถในการฟังและความคิด

สร้างสรรค์ แผนจัดการเรียนรู้ จ�ำนวน 6 แผน 

โดยแผนที่ 1 เป็นแผนน�ำใช้เวลาในการสอน 

1 ชั่วโมง ส�ำหรับแผนที่ 2 - 6 ใช้เวลาแผนละ  

3 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ รวมทั้งสิ้นใช้เวลาจ�ำนวน 

16 ชั่วโมง  

	 3.	หลังจากด�ำ เนินการสอนตาม

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ โดยใช ้สื่อ

บันเทิงคดีที่ประกอบด้วย ภาพยนตร์โฆษณา 

ภาพยนตร์สั้น นิทานแอนิเมชั่น เพลง และการ

บรรยายธรรม  เมื่อด�ำเนินการสอนตามแผน

เสร็จสิ้น ผู ้วิจัยได้ให้นักศึกษาทดสอบความ

คิดสร้างสรรค์ผ่านการประเมินชิ้นงานเชิง

สร้างสรรค์โดยใช้เกณฑ์การประเมินผลงาน

เชงิสรา้งสรรคท์ีส่รา้งขึ้นในการตรวจให้คะแนน 

และน�ำไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก�ำหนด ซึ่ง

จ�ำนวนนักศึกษาที่มีผลงานเชิงสร้างสรรค์ใน

ระดบัดขีึ้นไป ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของจ�ำนวน

นักศึกษาจึงถือว่าแผนการสอนนั้นประสบผล

ส�ำเร็จ

	 4.	ให้นักศึกษาท�ำแบบทดสอบความ

สามารถในการฟังหลังเรียน ซึ่งมีเนื้อหาในการ

วัดและเมินผลเกี่ยวกับการจับใจความส�ำคัญ 

การตีความ และการประเมินคุณค่าสาร ตรวจ

ให้คะแนน เพื่อน�ำไปเปรียบเทียบกับคะแนน
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ที่ได้จากการท�ำแบบทดสอบความสามารถใน

การฟังก่อนเรยีน

	 การวเิคราะห์ข้อมูล 

	 ผู ้วิจัยได้วิเคราะห์และประมวลผล

ข้อมูล ดังมรีายละเอยีดต่อไปนี้ 

	 1.	 เปรียบเทียบความสามารถในการ

ฟังของนักศึกษาก่อนและหลังการเรียนโดยใช้

สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถในการฟัง

และความคิดสร้างสรรค์ โดยการเปรียบเทียบ

ผลต่างค่าเฉลี่ยของคะแนนจากการท�ำแบบ

ทดสอบแบบทดสอบความสามารถในการฟัง

ก่อนเรยีนและหลังเรยีน 

	 2.	เปรียบเทียบความสามารถใน

การคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาหลังกิจกรรม

การเรียนโดยใช ้แผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ้ที่ ใช ้การใช ้สื่ อบันเทิงคดีส ่ ง เสริม

ความสามารถในการฟ ั งและความคิด

สร้างสรรค์ โดยเปรยีบเทยีบกับเกณฑ์ทีก่�ำหนด

ผลการวจิัย 
	 1.	ผลการศกึษาด้านความสามารถ

ในการฟังก่อนกิจกรรมและหลังกิจกรรม

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อบันเทิงคดีส่ง

เสริมความสามารถในการฟังและความคิด

สร้างสรรค์ของนกัศกึษาสาขาวชิาภาษาไทย 

คณะครุศาสตร์ พบว่า นักศึกษามีค่าเฉลี่ย

ความสามารถในการฟังหลังการเรียนโดยใช้

กิจกรรมการจัดการเรียนรู ้โดยใช้สื่อบันเทิง

คดีส ่งเสริมความสามารถในการฟ ังและ

ความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าก่อนเรียนโดยมี

ร้อยละคะแนนผลต่างคิดเป็นร้อยละ 28.39 

ดังตารางที่ 1 

การทดสอบ จ�ำนวน

นกัศกึษา

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย 

(µ)

ส่วน

เบี่ยงเบน

มาตรฐาน

ผลต่าง ร้อยละ

คะแนน 

ผลต่าง

ก่อนเรยีน 55 30 16.04 5.54 3.164 28.39

หลังเรยีน 55 30 19.20 4.68

ตารางที ่1  คะแนนความสามารถในการฟังก่อนและหลงักจิกรรมการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้สือ่บนัเทงิ

คดส่ีงเสรมิความสามารถในการฟังและความคดิสร้างสรรค์ของนกัศกึษาสาขาวชิาภาษาไทย ชัน้ปีที ่1 

คณะครุศาสตร์
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	 2.	ผลการศึกษาความสามารถ

ในการคิดสร้างสรรค์หลังกิจกรรมการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริม

ความสามารถในการฟังและความคิด

สร้างสรรค์ของนกัศกึษาสาขาวชิาภาษาไทย 

คณะครุศาสตร์ เมื่อเปรยีบเทยีบกับเกณฑ์

ที่ก�ำหนด พบว่า หลังกิจกรรมการจัดการเรียนรู้

โดยใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถใน 

การฟัง และความคดิสร้างสรรค์ในแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ้เรื่อง “ค�ำคมสร้างสรรค์

สังคม” มีนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย จ�ำนวน 

20 คน คิดเป ็นร ้อยละ 36.36 เท ่านั้นที่มี

ผลงานการแต่งค�ำคมเชงิสร้างสรรค์อยูใ่นระดบั

ดีขึ้นไป ซึ่งต�่ำกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด (นักศึกษา

ร้อยละ 70 ขึ้นไป มีผลงานเชิงสร้างสรรค์อยู่

ในระดับดีขึ้นไป) แต่หลังการใช้สื่อบันเทิงคดี

ส่งเสริมความสามารถในการฟังและความคิด 

สร้างสรรค์ ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียน

รู้เรื่อง “มาสร้างแผนภาพโครงเรื่องกันเถอะ” 

มีนักศึกษา จ�ำนวน 42 คน คิดเป็นร ้อยละ 

76.36 มีผลงานการสร้างสรรค์อยู ่ในระดับ

ดีขึ้นไป ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด (นักศึกษา

ร้อยละ 70 ขึ้นไป มีผลงาน เชิงสร้างสรรค์อยู่

ในระดับดีขึ้นไป) ส่วนหลังการใช้สื่อบันเทิงคดี

ส่งเสริมความสามารถในการฟังและความคิด

สร้างสรรค์ ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

เรื่อง“เพลงสร้างสรรค์จินตนาการและความ

รู้สึก” มีนักศึกษา จ�ำนวน 43 คน คิดเป็นร้อย

ละ 78.18 มผีลงานการเขยีนบรรยายความรูส้กึ 

และจินตนาการเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับ

ดีขึ้นไปซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด (นักศึกษา

ร้อยละ 70 ขึ้นไป มีผลงานเชิงสร้างสรรค์อยู่ใน

ระดับดขีึ้นไป)

	 ส�ำหรับหลังการใช ้สื่อบันเทิงคดี

ส ่ ง เ ส ริ มความสามารถ ในการฟ ั ง และ

ความคิดสร้างสรรค์ในแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้เรื่อง“ธรรมจรรโลงใจ” มีนักศึกษา 

จ�ำนวน 44 คน คิดเป็นร้อยละ 80 มีผลงาน 

การเขียนอธิบายคุณค่าจากการฟังบรรยาย

ธรรมอยู่ในระดับดีขึ้นไป ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่

ก�ำหนด (นักศึกษาร้อยละ 70 ขึ้นไปมีผลงาน

เชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี  ขึ้นไป) และหลัง

การใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถใน

การฟังและความคิดสร้างสรรค์ในแผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง “ทรรศนะสรรค์

สร้างสังคม” มนีักศกึษา จ�ำนวน 44 คน คดิเป็น

ร้อยละ 80 มีผลงานการเขียนเรียงความแสดง

ทรรศนะเกี่ยวกับพฤติกรรมของตัวละครใน 

ภาพยนตร์สั้นเรื่อง “กล้วยแขก” อยู่ในระดับด ี

ขึ้นไป ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด (นักศึกษา 

ร้อยละ 70 ขึ้นไป มีผลงานเชิงสร้างสรรค์อยู่ใน 

ระดับดีขึ้นไป)  ดังตารางที่  2 จึงถือว ่าผล

การสอนโดยใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความ

สามารถในการฟัง และความคิดสร้างสรรค์

ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้  เรื่อง  

“มาสร้างแผนภาพโครงเรือ่งกนัเถอะ” แผนการ

จดักจิกรรม การเรยีนรู้ เรือ่ง “เพลงสร้างสรรค์

จินตนาการและความรู ้สึก” แผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง “ธรรมจรรโลงใจ”  

และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ เรื่อง 

“ทรรศนะสรรค์สร้างสังคม” นั้น ประสบความ

ส�ำเร็จ
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ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์หลังกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้

สือ่บันเทงิคดส่ีงเสรมิความสามารถในการฟังและความคดิสร้างสรรค์ของนักศกึษาสาขาวชิาภาษาไทย 

คณะครุศาสตร์ เมื่อเปรยีบเทยีบกับเกณฑ์ที่ก�ำหนด

แผนการจัดกจิกรรม

การเรยีนรู้

เกณฑ์ที่ก�ำหนด

(คะแนนร้อยละ)

จ�ำนวนนักศกึษา

ที่ผ่านเกณฑ์

สูง หรอื ต�่ำ

กว่าเกณฑ์

คน ร้อยละ

แผนฯ ที่ 2 เรื่อง ค�ำคมสร้างสรรค์ 

สังคม

70.00 20 36.36 ต�่ำกว่าเกณฑ์

แผนฯ ที่ 3 เรื่อง มาสร้างแผนภาพ

โครงเรื่องกันเถอะ

70.00 42 76.36 สูงกว่าเกณฑ์

แผนฯ ที่ 4 เรื่อง เพลงสร้างสรรค์

จนิตนาการและ ความรู้สกึ

70.00 43 78.18 สูงกว่าเกณฑ์

แผนฯ ที่ 5 เรื่อง ธรรมจรรโลงใจ 70.00 44 80.00 สูงกว่าเกณฑ์

แผนฯ ที ่6 เรือ่ง ทรรศนะสรรค์สร้าง

สังคม

70.00 44 80.00 สูงกว่าเกณฑ์

รวม 70.00 70.18

สรุปผลการวจิัย 	 
	 1.	 นกัศกึษาสาขาวชิาภาษาไทย คณะ

ครุศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยความสามารถในการฟัง 

หลังการเรียนโดยใช้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้

โดยใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถ 

ในการฟังและความคิดสร้างสรรค์สูงกว่า

ก่อนเรียนโดยมีร้อยละคะแนนผลต่างคิดเป็น 

ร้อยละ 28.39

	 2.	นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย 

คณะครุศาสตร์ เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่

ก�ำหนด พบว่า นักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย 

คณะครุศาสตร์ มีความสามารถในการคิด

สร้างสรรค์หลังกิจกรรมการเรียนโดยใช้สื่อ

บันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถในการฟังและ

ความคิดสร้างสรรค์ในภาพรวมมีนักศึกษา

ที่มีผลงานเชิงสร้างสรรค์ในระดับดีขึ้นไปคิด

เป็นร้อยละ 70.18 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด 

ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

อภปิรายผลการวจิัย 
	 การศึกษาการ ใช ้ สื่ อบั น เทิ งคดี

ส่งเสริมความสามารถในการฟังและความคิด

สร้างสรรค์ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ่

ในครัง้นี้ผู้วจิัยได้อภปิรายผลดังต่อไปนี้

	 1.	 ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ฟ ั ง

ของนั กศึ กษาสาขาวิ ช าภาษา ไทยชั้ นป ี

ที่  1 คณะครุศาสตร์ก่อนและหลังกิจกรรม

การเรียนโดยใช้สื่อบันเทิงคดี มีความแตกต่าง

กันโดยพบว่าหลังกิจกรรมการจัดการเรียนรู้

โดยใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถใน

การฟังและความคิดสร้างสรรค์ นักศึกษามีค่า
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เฉลี่ยคะแนนความสามารถในการฟังสูงกว่า

ก่อนเรียน โดยมีร้อยละคะแนนผลต่างคิดเป็น

ร้อยละ 28.39 นั้น ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าการ

ที่ผู ้วิจัยได้น�ำสื่อบันเทิงคดี ซึ่งเป็นสื่อที่พบได้

ในชีวิตประจ�ำวันและอยู่ในความสนใจตาม

ช่วงวัยของนักศึกษา มาใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู ้ เป็นการกระตุ้นให้นักศึกษาเกิด

ความสนใจในเนื้อหาของบทเรียนมากขึ้น 

เพราะเนื้อหาจากสื่อบันเทิงคดีที่ผู ้วิจัยเลือก 

มาใช้ในแต่ละแผนการจัดกิจกรรม การเรียนรู้

นั้น มีความแตกต่างจากเนื้อหาที่ใช ้ในการ 

จัดกิจกรรมการเรียนในชั้นเรียนตามปกต ิ

อีกทั้งยังความเกี่ยวข้องกับการใช้ทักษะทาง

ภาษาส�ำหรับการสื่อสาร ในชีวิตประจ�ำวัน 

ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Candlin (1985) 

และปิยวรรณ หงส์สุวรรณ (2557) ที่กล่าวว่า 

สื่อสภาพจริงซึ่งปรากฎอยู่ในชีวิตประจ�ำวันจะ

ท�ำให้ผูเ้รยีนเกดิแรงจงูใจต่อการเรยีนเป็นอย่าง

มาก ท�ำให้ผู้เรยีนมคีวามจ�ำในการเรยีนมากขึ้น

เนื่องจากเกิดความเชื่อมโยงการเรียนการสอน

ภาษาที่ใช้ในชีวิตจริงกับความสนใจของผู้เรียน

เกิดแรงจูงใจต่อการเรียนเป็นอย่างมาก โดย

สามารถน�ำมาพัฒนาความสามารถทักษะการ

สื่อสารของเด็กได้จรงิ

	 ส�ำหรับผลคะแนนความสามารถ

ในการฟังสูงขึ้น เป็นเพราะผู ้วิจัยได้น�ำสื่อ

บัน เทิ งคดีมา ใช ้ ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ้ทั้ง 5 แผนการจัดกิจกรรมการเรียน

รู้ เพื่อให้นักศึกษาได้มีโอกาสฝึกฝนการใช้

ทักษะการฟังได ้อย ่างมีประสิทธิภาพและ

สม�่ำเสมอ เนื่องจากสื่อบันเทิงคดีเป็นสื่อที่

อยู ่ในความสนใจ มีความสัมพันธ์สอดคล้อง

และมีประโยชน์ต่อการด�ำเนินชีวิตประจ�ำวัน

ของนักศึกษา ท�ำให้นักศึกษาเกิดความสนใจ

และให้ความส�ำคัญกับการรับฟังสารจาก

สื่อบันเทิงคดีเป็นอย่างยิ่ง ส่งผลให้คะแนน

ความสามารถในการฟังให้อยู ่ในระดับที่สูง 

และเพิ่มมากขึ้นหลังเรียนโดยใช้สื่อบันเทิงคดี 

ส่งเสริมความสามารถในการฟังและความคิด 

สร ้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับ Cullen and 

Marchetti (2015) ได้กล่าวไว้ว่าผู้เรียนที่ได้รับ

การส่งเสรมิการเรยีนรูผ่้านการใช้ภาพและเสยีง

นั้น มีประสบการณ์การเรียนรู้สร้างสรรค์ และ

ประสทิธภิาพในการใช้ภาษาเพิ่มขึ้น

	 อ นึ่ ง จ า ก ก า ร สั ง เ ก ต ป ฏิ กิ ริ ย า

ของนักศึกษาขณะใช ้สื่อบันเทิงคดีในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู ้ พบว่า นักศึกษาให้

ความสนใจ มีสมาธิ มีอารมณ์ร ่วม และมี

พฤติกรรมการเรียนที่มีความสุข ซึ่งสอดคล้อง

กับแนวคิดของนริสรา ปิตะระโค (2558) ได้

กล่าวไว ้ว ่า ความคิดสร ้างสรรค์สามารถ

ส่งเสริมได้ทั้งทางตรงและทางอ้อม โดยการ

จัดประสบการณ์หรือกิจกรรมต่าง ๆ ภายใน

ห้องเรียน ซึ่งสามารถจัดกิจกรรมได้อย่าง

หลากหลาย โดยเฉพาะกิจกรรมสร้างสรรค์

ทางศิลปะเป็นกิจกรรมหนึ่งที่เหมาะสมกับ

เด็กปฐมวัยมากที่สุด สิ่งส�ำคัญอีกประการ

หนึ่งในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ คือ 

การจัดบรรยากาศให้ผู ้เรียนรู ้สึกเป็นอิสระ

ในการคิด พูด และแสดงการกระท�ำโดยครู

มหีน้าทีค่อยกระตุน้ และให้ค�ำแนะน�ำช่วยเหลอื

ให้ผู้เรียนรู้จักคิด และแก้ปัญหาด้วยตนเอง ซึ่ง

จะส่งผลให้ความคิดสร้างสรรค์พัฒนาขึ้นได้

เสนอวิธีเกี่ยวกับการเลือกเนื้อหาและเรื่องที่
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จะเลือกมาให้ผู้เรียนฝึกทักษะการฟังว่าควรจะ

น่าสนใจ และมคีวามหมายต่อผูเ้รยีน คอืผูเ้รยีน 

เต็มใจฝึกด้วยความสนุกสนานและมองเห็น

ประโยชน์ที่จะน�ำไปใช้ในชีวิตประจ�ำวัน และ 

พรนวลผจง หลวงวังโพธิ์ (2557) ได้กล่าวถึง 

การใช ้สื่อภาพยนตร ์การ ์ตูนเพื่อส ่งเสริม

ความสามารถในการฟังภาษาอังกฤษว ่า  

ผู้สอนควรเริ่มจากเสียงที่ง่ายที่ผู้เรียนคุ้นเคย 

และไม่เป็นปัญหาก่อนแล้วจึงฝึกฟังเสียงที่ยาก

ขึ้น เร็วขึ้นหลังจากนัน้จงึค่อยฝึกหดัความเข้าใจ

ในการฟัง โดยผู้สอนจะต้องคัดเลือกเนื้อหา

ภาพยนตร์ที่เหมาะสมกับระดับความสามารถ

ของผู้เรียนตลอดจนศึกษาวิธีการและขั้นตอน

การสอน จึงจะท�ำให้สามารถใช้สื่อภาพยนตร์

ในการสอนภาษาอังกฤษได้อย่างมปีระสทิธภิาพ 

อีกทั้งยังสอดคล้องกับอัจฉรีย์ คงอมรสายชล 

(2552) ในงานวิจัยเรื่องการใช้กิจกรรมเพลง

ที่มีเนื้อเรื่องเพื่อส่งเสริมความรู้ด้านค�ำศัพท์

และทักษะการฟัง พูดภาษาอังกฤษของ

นักเรียนระดับต้น (Using Story-songs Activity 

to Promote Vocabulary Knowledge and 

Listening-speaking Skills of Beginner Level 

Students) พบว่า หลังจากใช้แผนการสอนที่มี

การใช้กิจกรรมเพลงที่มีเนื้อเรื่องเพื่อส่งเสริม

ความรูด้้านค�ำศพัท์และทกัษะการฟัง พูดทกัษะ

การฟังของนักเรียนส่วนใหญ่อยู่ในระดับดี เช่น

เดียวกับรัตติกาล ช�ำนาญยา (2552) ศึกษา

เรื่องการใช้วีดิทัศน์รายการคริส ดีลิเวอรี่เพื่อ

ส่งเสริมความสามารถในการฟังภาษาอังกฤษ

และความรู้ค�ำศัพท์ของนักเรียนระดับก้าวหน้า 

(Using Chris Delivery Video to Promote English 

Listening Ability and Vocabulary Knowledge 

of Expanding Level Students) พบว่า ผู้เรียน

มีความสามารถในการฟ ังภาษาอังกฤษ  

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 หลังจากได้รับการสอน

โดยใช้วดีทิศัน์รายการครสิ ดลีเิวอรี ่และกนกกร  

ภู ่ประสาทพร (2555) ศึกษาเรื่อง การใช ้

ภาพยนตร์และบทบาทสมมติเพื่อส่งเสริม

ความสามารถการฟัง พูด ภาษาอังกฤษและ

ความมั่นใจในตนเองของนักศึกษาชั้นปีที่ 1  

พบว่า นักศึกษามีคะแนนความสามารถใน 

การฟัง พูด ภาษาอังกฤษ ผ่านเกณฑ์ที่ก�ำหนด

ไว้ คอื ร้อยละ 60

	 2.	ความสามารถในการคดิสร้างสรรค์  

หลังกิจกรรมการจัดการเรียนรู ้ โดยใช ้สื่อ

บันเทิงคดีส่งเสริมความสามารถในการฟัง

และความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาสาขา 

วิชาภาษาไทย ชั้นปีที่ 1 คณะครุศาสตร์ เมื่อ 

เปรยีบเทยีบกบัเกณฑ์ทีก่�ำหนด พบว่า ภาพรวม 

นกัศกึษา มคีวามสามารถในการคดิสรา้งสรรค์

หลังกิจกรรมการเรียนโดยใช้สื่อบันเทิงคดี 

ส่งเสริมความสามารถในการฟัง และความคิด

สร้างสรรค์ในภาพรวมมีนักศึกษาที่มีผลงาน

เชิงสร้างสรรค์ในระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 

70.18 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด (นักศึกษา

ร้อยละ 70 ขึ้นไป มีผลงานเชิงสร้างสรรค์ที่

เกิดจากกิจกรรมการเรียนรู้โดยภาพรวมแต่ละ

แผนอยู ่ในระดับดีขึ้นไป)  จึงถือว่าการสอน 

ประสบผลส�ำเร็จทั้งนี้เป็นเพราะว่าการน�ำ

สื่อบันเทิงคดีที่นักศึกษาให้ความสนใจ เช่น 

ภาพยนตร์โฆษณา นิทานแอนิเมชั่น เพลง  

การบรรยายธรรมจากพระนักเทศน์ที่อยู ่ใน

ความนิยม และภาพยนตร์สั้น เป็นต้น มาใช้

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท�ำให้นักศึกษา
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สามารถพัฒนาความคิดสร ้างสรรค ์ของ

ตนเองได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับแนวคิด

ของ Swaffar (1985) ที่ได้กล่าวไว้ว่า เนื้อหา

ของสื่อสภาพจริงที่ชั้นเรียนสนใจเป็นพิเศษ

ช่วยให้เกิดการเรียนรู ้ในเพิ่มขึ้น เมื่อน�ำสื่อ

สภาพจริงมาใช้ในชั้นเรียนจะท�ำให้ชั้นเรียนเพิ่ม

ความหลากหลาย และมีความเป็นธรรมชาติ 

มากยิง่ขึ้น การใช้สือ่สภาพจรงิใน ชั้นเรยีนท�ำให้

เกิดการขยายของค�ำศัพท์และโครงสร้างต่าง ๆ   

และผู ้เรียนสามารถใช้ประโยชน์จากความรู ้

เชิงแบบแผนและเชิงวัฒนธรรมที่มีอยู ่ เดิม

เพื่ อ เปรียบเทียบสถานการณ ์ เป ้ าหมาย

และแบบแผนกับสถานการณ์ในวัฒนธรรม

ของตนเอง สอดคล้องกับผลการวิจัยของ 

สุชัญญา วงค์เวสช์ (2552) ที่พบว่า นักศึกษา

ที่ได้รับการสอนเขียนนิทานอนุรักษ์ภูมิปัญญา

ท ้องถิ่ น โดยใช ้ รู ปแบบกระบวนการคิด

สร ้ า งสรรค ์ มี พัฒนาการทางความคิ ด 

สร้างสรรค์สูงขึ้นหลงัจากเรยีนอย่างมนียัส�ำคญั

ทางสถิติที่ระดับ .01 ท�ำนองเดียวกับเพ็ญศร ี

สุริยะป้อ (2552) ที่พบว่าหลังการใช้กิจกรรม

ทางภาษาเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ

เด็กปฐมวัย ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์แต่ละ

ด้านสูงขึ้นอย่างมนีัยส�ำคัญที่ระดับ .01 

	 นอกจากนี้การที่นักศึกษาได้คะแนน

จากการประเมินผลงานเชิงสร้างสรรค์ใน

ระดับดีขึ้นไปในแต่ละแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้สื่อบันเทิงคดีส่งเสริมความ

สามารถในการฟัง และความคิดสร้างสรรค์ 

มีจ�ำนวนเพิ่มมากขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยใน

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที่  2 เรื่อง 

ค�ำคมสร้างสรรค์สังคม มีนักศึกษาคิดเป็น

ร้อยละ 36.36 ที่ได้คะแนนจากการประเมินผล

งานเชิงสร้างสรรค์ในระดับดีขึ้นไปแผนการจัด

กจิกรรมการเรยีนรู้ที่ 3 เรื่อง มาสร้างแผนภาพ

โครงเรื่องกันเถอะ มีนักศึกษาคิดเป็นร้อยละ 

76.36 ที่ได้คะแนนจากการประเมินผลงาน

เชิงสร้างสรรค์ในระดับดีขึ้นไป แผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง เพลงสร้างสรรค์

จินตนาการและความรู้สึก มีนักศึกษาคิดเป็น 

ร้อยละ 78.18 ที่ได้คะแนนจากการประเมินผล

งานเชิงสร้างสรรค์ในระดับดีขึ้นไป ในแผนการ 

จดักจิกรรมการเรยีนรูท้ี ่5 เรือ่ง ธรรมจรรโลงใจ 

มีนักศึกษาคิดเป็นร้อยละ 80 ที่ได้คะแนนจาก

การประเมินผลงานเชิงสร้างสรรค์ในระดับดี

ขึ้นไป และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6 

เรื่อง ทรรศนะสรรค์สร้างสังคม มีนักศึกษาคิด 

เป็นร้อยละ 80 ที่ได้คะแนนจากการประเมิน

ผลงานเชงิสร้างสรรค์ในระดบัดขีึ้นไป เป็นเพราะ

การปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อบันเทิง 

คดไีม่เพยีงแต่ท�ำให้นกัศกึษาได้ใช้ทกัษะการฟัง 

มากขึ้นเท่านั้น แต่ยังส ่งผลต่อการพัฒนา 

ความคดิสร้างสรรค์ของนกัศกึษาอย่างต่อเนือ่ง

อีกด้วย ซึ่งสอดคล้องกับ เลิศศักดิ์ ทาระธรรม 

(2553) ที่กล่าวไว้ว่าสื่อบันเทิงคดีเป็นกิจกรรม

ที่สามารถสร้างประสบการณ์ที่ดีและพัฒนา

ให้ผู ้เรียนได้รู ้จักใช้จินตนาการสร้างสรรค์ 

ผลงานอย่างอิสระตลอดจนมีพัฒนาการที่ดีทั้ง 

ด้านร่างกาย อารมณ์ สังคมและสตปิัญญา
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ข้อเสนอแนะ 
	 ข้อเสนอแนะเพือ่น�ำผลการวจิยัไปใช้

	 1.	 ผู ้สอนควรเลือกสื่อบันเทิงคดีไป

บรูณาการกบัการสอนภาษาในทกัษะอืน่ ๆ  อาท ิ

ทักษะการอ่าน และทักษะการเขยีน

	 2.	ผู ้สอนควรแสวงหาความรู้ และ

ข้อมูลข่าวสารจากแหล่งเรียนรู้ที่อยู่ในความ

สนใจของนักศึกษามาใช้ในประกอบกิจกรรม

การเรยีนการสอนมากขึ้น 

	 3.	ผูส้อนควรศกึษาหาแนวทางส�ำหรบั

การน�ำสื่อบันเทิงคดีมาใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรยีนการสอนรปูแบบต่าง ๆ  ทีเ่หมาะสมกบั

ผู้เรยีน

	 ข้อเสนอแนะในการวจิัยครั้งต่อไป

	 1.	 ควรมีการศึกษาตัวแปรอื่นที่จะ

ได้รับประโยชน์จากการใช้สื่อบันเทิงคดี เช่น  

ความสามารถในการพูดและความสามารถใน

การเขยีนเพือ่ให้ครอบคลมุทกัษะในการใช้ภาษา 

ทุกด้าน

	 2.	ควรมีการศึกษาผลของการใช้สื่อ

บันเทิงคดีในกิจกรรมการเรียนการสอนของ

นักเรยีนหรอืนักศกึษาในระดับชัน้อื่น ๆ  ต่อไป
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