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การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตแบบมัลติมีเดีย ด้วย

เทคนิคสถานการณ์จำ�ลองวิชาระบบไอซีที

Development of a Multimedia Web-Based Instruction Lesson Using 

Simulation Technique on the Topic of ICT System
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Phongsak Phakamach1, Prangthip Soeykrathoke2 

															            

บทคัดย่อ

วัตถุประสงค์ของการวิจัยครั้งนี้ 1) เพื่อออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย

อินเตอร์เน็ตแบบมัลติมีเดียด้วยเทคนิคสถานการณ์จำ�ลองวิชาระบบไอซีที ระดับปริญญา

ตรี สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 2) เพื่อประเมินหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 3) เพื่อศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผล 4) 

เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 5) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อการ

เรียนด้วยบทเรียนที่พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่างการวิจัยคือ นักศึกษา เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

คือ 1) บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตแบบมัลติมีเดียด้วยเทคนิคสถานการณ์จำ�ลองวิชา

ระบบไอซีที 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบประเมินคุณภาพบทเรียน

โดยผู้เชี่ยวชาญ และ 4) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียน โดยแบบ 

1 รองคณบดีคณะวิศวกรรมศาสตรฝายวิชาการ มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
2 อาจารยประจำ�สาขาบริหารธุรกิจ (การบัญชี) วิทยาลัยการอาชีพธาตุพนม มหาวิทยาลัยนครพนม 
1 Viec Dean in Engineering Academic, North Eastern University 
2 Lecturer, Business (Accouating) Thatphanom Industrid, Nakhonphanom University 
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สอบถามไดผ่้านการทดลองใชแ้ละมคีา่สมัประสทิธิค์วามเทีย่งเทา่กบั 0.935 สถติทิีใ่ชใ้นการ

วิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าสถิติทดสอบที 

ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.85/81.94 ซึ่งสอดคล้อง

กับเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 และมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.8186 นักศึกษาท่ีเรียนด้วย

บทเรียนดังกล่าวมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.05 ผลประเมินคุณภาพของบทเรียนจากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและ

ผลิตโปรแกรมคอมพิวเตอร์อยู่ในระดับมาก 4.37)X( =

โดยเห็นว่าบทเรียนมีความน่าสนใจและเหมาะที่จะใช้เป็นสื่อเสริมให้กับนักศึกษา 

และนักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิตมีความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียนอยู่ในระดับมาก

เช่นกัน )24.4X( =4.244.37)X( =  ผลการวิจัยในครั้งนี้ ทำ�ให้ได้บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเสริมการ

เรียนรายวิชาระบบไอซีทีที่มีประสิทธิภาพ สามารถนำ�ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้

จริง และทำ�ให้การเรียนการสอนด้านระบบไอซีทีบรรลุผลตามจุดมุ่งหมาย 

คำ�สำ�คัญ: บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตแบบมัลติมีเดียด้วยเทคนิคสถานการณ์จำ�ลอง 

Abstract

	 The objectives of this research project were: 1) to design and development 

of Multimedia Web-Based Instruction (MWBI) Using Simulation Technique of ICT 

System, Bachelor Degree in Information Technology, North Eastern University; 2) 

to find out the efficiency by use of 80/80 standard criteria; 3) to find out the effective 

value; 4) to find the accomplished of MWBI and 5) to investigate the students opinions 

towards the MWBI. The population studied by purposive sampling were the students. 

The research instrument included: 1) MWBI of ICT System; 2) effective value testing 

form; 3) quality assessment form for experts and 4) quality testing form for students. 

The research instrument was a questionnaire administered by purposive sampling 

and was tried out. The Reliability Coefficient was 0.935. The collected data were 

analyzed through a statistical software program that provided percentage, mean, 



107

วารสารการบริหารและพัฒนา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีที่ 4 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน พ.ศ.2555

standard deviation and t-test values. 

The research results were as follows: the MWBI of ICT System and Modern 

Management developed has an efficiency of 80.85/81.94 and is consistent with 

the 80/80 standard criteria. The effective values of 0.8186 or 81.86%. The student 

achievement score of the pretest was significantly higher than that of the posttest 

at the level of 0.05. The evaluation of MWBI from the experts of 4.37 )24.4X( =4.374.37)X( = and 

agreed that good online lesson should be interested enough to capture the attention 

of users. The satisfaction rate of the students towards the online lesson was at high 

level of 4.24 )24.4X( =4.244.37)X( = . The research results illustrated that the MWBI was higher 

effective and suitable for student of bachelor degree in Computer and Information 

Technology. The student can learn the ICT System every topics easily. Moreover, 

the online lesson can supported the students of Information and communication 

Technology education and improves their skill performances. 

Keywords: Multimedia Web-Based Instruction Using Simulation Technique. 

บทนำ�

ปัจจุบันมีการประยุกต์ใช้ระบบเทค 

โนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหรือระบบ

ไอซีที (Information and Communi cation 

Technology : ICT) มากมายหลายด้านโดย

เฉพาะอย่างย่ิงด้านการศึกษา ซึ่งมีบทบาท

ต่อการบริหารจัดการการศึกษาในหลาก

หลายรูปแบบ พัฒนา การของระบบไอซีที

ก่อให้เกิดการเปลี่ยน แปลงโดยกลาย เป็น

สิ่งสำ�คัญและจำ�เป็นต่อองค์กรทางการ

ศึกษาเป็นอย่างมาก (Yeung Chung Lee. 

2010) กล่าวได้ว่าโลกได้เปลี่ยนแปลงเข้าสู่

ยุคการศึกษาอิเล็กทรอนิกส์ (e-Education) 

อย่างสมบูรณ์  ระบบไอซี ทีช่วยในการ

พัฒนาการทางการศึกษาดียิ่งขึ้นซึ่งมีการใช้

งานอยู่ 3 ประเภท ได้แก่ 1) รายวิชา เช่น 

คอมพิวเตอร์ศึกษา 2) เครื่องมือสนับสนุน

การเรียนและวิจัย และ 3) เครื่อง มือช่วยใน

การบริหาร (EMIS) เป็นต้น (World Bank. 

2010) ประเทศไทยก็เป็นประเทศหนึ่งที่เห็น

ความสำ�คัญของการศึกษาจากนโยบาย 

e-Thailand และต้องการที่จะนำ�ระบบ 
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ไอซทีมีาใชใ้นการสนบัสนนุการศกึษาเพือ่ให ้

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้มาก รวดเร็ว และมี

ประสิทธภิาพ (Ainley J., and Others, 2002) 

ไอซีทีจึงมีผลต่อระบบการศึกษาโดยตรง

จะเกี่ยวข้องกับการรวบรวมข้อมูล ข่าวสาร 

ความรอบรู้ จัดระบบ ประมวลผล ส่งผ่าน 

และสือ่สารดว้ยความเรว็สงูและปรมิาณมาก 

นำ�เสนอและแสดงผลดว้ยระบบสือ่ตา่ง ๆ  ทัง้

ทางดา้นขอ้มลู รปูภาพ เสยีง ภาพเคลือ่นไหว 

และวิดีโอ อีกทั้งยังสามารถสร้างระบบการ

มีปฏิสัมพันธ์ที่จะทำ�ให้การเรียนรู้ในยุคใหม่

ประสบผลสำ�เร็จได้ หากพิจารณาการเรียนรู้

ยคุใหมท่ีม่คีวามรูม้ากมายมหาศาล การเรยีน

รู้ยุคใหม่จะใช้ขุมความรู้ระดับโลก (World 

Knowledge) แหลง่ความรูเ้กดิขึน้ตลอดเวลา 

มีจำ�นวนมาก และกระจายอยู่ทั่วโลก (Chris 

Abbott. 2001) การเรยีนรูใ้นยคุใหมต่อ้งเรยีน

รู้ให้ได้มากและรวดเร็ว อีกทั้งต้องสามารถ

แยกแยะ คน้หา ขา่วสาร และการแสวงหาสิง่

ทีต่อ้งการไดต้รงตามความตอ้งการ (ยนื ภูว่ร

วรรณ และ สมชาย นำ�ประเสริฐชัย. 2546) 

กระทรวงศกึษาธิการไดเ้หน็ถงึความ

สำ�คัญของไอซีที จากการนำ�ไอซีทีมาพัฒนา

และประยุกต์ใช้ เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และ

พัฒนาความรู้ในระดับที่สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้อง

กับนโยบายของรัฐบาลและเป็น ไปตาม

นโยบายการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ

ของประเทศไทย หรือ ไอที 2010 และพระ

ราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2553 

จึงสนับสนุนให้มีการใช้คอมพิวเตอร์และ

อินเตอร์เน็ต ซึ่งเป็นตัวกลางระบบสื่อสาร

แบบสองทาง การท่ีอินเตอร์เน็ตสามารถ

เชื่อมโยงข้อมูลได้ทั่วโลกทำ�ให้เป็นถนนเส้น

ทางใหมข่องการ ศกึษา เพราะถนนสายน้ีเปน็

สายหลักที่ผู้ คนทั่วโลกใช้เป็นเส้นทางเพื่อ

ไปสู่ขุมทรัพย์ทางปัญญาและการพัฒนารูป

แบบการเรยีนรูแ้บบใหม ่(ศรศีกัดิ ์จามรมาน. 

2549) ดังนั้นกระทรวงจึงได้กำ�หนดนโยบาย

และมาตรฐานการสง่เสรมิสนบัสนนุใหส้ถาน  

ศึกษาและหน่วยงานทางการศึกษาดำ�เนิน 

การตามนโยบายส่งเสริมการพัฒนาไอซีที 

เพื่อการศึกษาทางไกล โดยจัดให้ผู้สอน

บุคลากรทางการศึกษา และผู้เรียนได้รับ

การพฒันาความสามารถในการใชไ้อซทีีเพือ่

ประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอน การ

ส่งเสริมการพัฒนาไอซีทีเพื่อช่วยสอนและ

เพิ่มประสิทธิภาพการการเรียนรู้ (กระทรวง 

ศึกษาธิการ. 2553)

ระบบไอซีที (ICT System) เป็นราย 

วิชาบังคับในหลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต

หลายสาขาวิชาที่มีการจัดการเรียนการสอน

ด้านนี้ เนื่องจากเป็นรายวิชาที่เน้นการออก 

แบบและพัฒนาระบบไอซีทีเพื่อการพัฒนา

องค์กรให้ทันสมัยเพิ่มขึ้น การเรียนรู้โดยส่วน
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ใหญ่จะเป็นการเข้าเรียนในห้องเรียนปกติ 

นักศึกษามีอุปสรรคต่อการเรียนรู้เป็นอย่าง

มากถ้าไม่มีแหล่งข้อมูลสนับสนุน (กิดานันท์ 

มลทิอง. 2548) ดงันัน้การใชส้ือ่การเรยีนรูบ้น

เว็บ (Web-Based Learning) ซึ่งเป็นระบบ

บริหารจัดการกระบวนการด้านการเรียนการ

สอนที่เชื่อมโยงระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและ

ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน (LMS) ซึ่งเป็นการ

จัดหาอุปกรณ์การสอนเสริม (Teaching 

Material) หรือ e-Coursewares ซึ่งก็คือการ

เรียนรู้ด้วยตนเองตามอัธยาศัย (พงษ์ศักดิ์ 

ผกามาศ. 2553) 

จากแนวคิดดังกล่าวทำ�ให้ผู้วิจัย

สนใจพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์ 

เน็ตแบบมัลติมีเดียด้วยเทคนิคสถานการณ์

จำ�ลองหรือ MWBI เสริมรายวิชาที่เกี่ยว

กับระบบไอซีทีและการจัดการยุคใหม่ ซึ่ง

เป็นการปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรู้โดย

ใช้กระบวนการจัดการเรียนการสอนบน

เครือข่ายอินเตอร์เน็ตมาใช้ในการดำ�เนิน

กิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาดัง 

กล่าว โดยคาดหวังว่าบทเรียนที่พัฒนาข้ึน

จะเป็นส่ือเสริมการเรียนการสอนให้ผู้เรียน

เรียนรู้ด้วยตนเองตามความพร้อมของแต่ละ

บุคคล ตามหลักการที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์ 

กลางการเรียนรู้ และเพื่อเป็นแนวทางใน

การพัฒนาความรู้ให้แพร่หลายในแวดวง 

การศึกษาของสถาบันท่ีมีการเรียนการสอน

ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ

ศาสตร์ต่อไป การออกแบบและพัฒนาบท 

เรียน MWBI นี้จะนำ�เสนอนวัตกรรมทางการ 

ศึกษาซึ่งมีมิติที่ประกอบด้วยส่วนสำ�คัญดัง

ต่อไปนี้

1) ส่ือการสอนแบบมีปฏิสัมพันธ์

กับผู้เรียน (Interactive) วิชาท่ีเกี่ยวข้องกับ

ระบบไอซีที

2) Tool Box การจำ�ลองสถาน การณ์

ของบทเรียนพร้อมตัวอย่าง

3) การจัดทำ�ฐานข้อมูลผู้ใช้สื่อการ

สอนและการบริการวิชาการ

4) กระดานข่าวอิเล็กทรอนิกส์ออน 

ไลน์ 

5) เช่ือมโยงกับมหาวิทยาลัย (e-MIS) 

บทเรียน MWBI นี้จะเน้นการประ 

ยุกต์ ใช้กับนักศึกษาระดับปริญญาตรีหลัก 

สูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต โดยมีเป้า หมาย

หลักในการพัฒนาเว็บทางการศึกษา (Web 

Page Education) แบบมัลติมีเดียดังนั้น

บทเรียนท่ีได้มีการพัฒนาเพื่อสร้างแบบ 

จำ�ลองระบบเครือข่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์และ

ทดสอบการให้บริการ (e-Service) การดำ� 

เนินกจิกรรมทางการศกึษาแบบสถาน การณ์

จำ�ลอง ตลอดจนการประเมินประสิทธิภาพ

และความพึงพอใจของผู้เรียน นอกจากนี้
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การปรับปรุงประสิทธิภาพจะปรับปรุงตาม

ข้อคิดเห็นที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญ ดังนั้นบท

เรียน MWBI ที่นำ�เสนอจะมีรูป แบบที่เหมาะ

สมกับการให้บริการผู้เรียนทางวิทยาการ

คอมพวิเตอรแ์ละไอซที ีสามารถนำ�ไปใชง้าน

ไดจ้รงิ และตอบสนองตอ่ความตอ้งการของผู้

เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

วัตถุประสงค์การวิจัย

	 1. เพื่อออกแบบและพัฒนาบท 

เรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตแบบมัลติ 

มีเดียด้วยเทคนิคสถานการณ์จำ�ลองหรือ 

MWBI ประกอบการเรียนวิชาระบบสารสน 

เทศเพื่อการจัดการ สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

	 2. เพื่อประเมินหาประสิทธิภาพของ

บทเรียน MWBI ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์

มาตรฐาน 80/80

	 3. เพือ่ศกึษาคา่ดชันปีระสทิธผิลของ

บทเรียน MWBI 

	 4. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนของนกัศกึษาทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีน MWBI

ระเบียบวิธีวิจัย

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

1) ประชากร (Population) ประชา 

กรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักศึกษาที่

ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่  1 ปีการ 

ศึกษา 2554 จำ�นวน 162 คน วิชาระบบ

สารสนเทศเพื่อการจัดการ ระดับปริญญา

ตรี หลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขา

เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ

	 2) กลุ่มตัวอย่าง (Populat ion 

Sampling) กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา

ครั้งนี้ได้จากการเลือกแบบเจาะจงนักศึกษา

กลุ่มที่ จำ�นวน 80 คน และกำ�หนดขนาดของ

กลุ่มตัวอย่างจำ�นวน 66 คน โดยใช้ตาราง 

Krejcie และ Morgan 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบ ด้วย 

	 1) บทเรยีน MWBI ประกอบการเรยีน

วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

	 2) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวม

ข้อมูล คือ

	 2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนทีส่อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคเ์ชงิ

พฤตกิรรม ซึง่เปน็แบบตวัเลอืก จำ�นวน 40 ขอ้

	 2.2 แบบประเมินสำ�หรับผู้เชี่ยว 

ชาญด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบและผลิต

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และด้านการวัดและ

ประเมินผล

	 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็น
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ของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียน 

MWBI

การทดลองและเกบ็รวบรวมขอ้ มลู

1) การเตรียมการทดลอง

1.1 ขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อ 

มูลและทดลองใช้บทเรียน MWBI ภาคเรียน

ที่ 1 ปีการศึกษา 2554 จำ�นวน 66 คน

1.2 เตรียมบทเรียน MWBI ที่

พัฒนาแล้วใส่ไว้ในเว็บไซต์ http://www. 

phongsak.net และทำ�การสง่ข้อมลูข้ึนเครือ่ง

แม่ข่าย (Upload to Server) และทดสอบ

การใช้งาน

1.3 เตรียมสถานที่ คอมพิวเตอร์ 

และกำ�หนดเวลาที่ทำ�การทดลอง 

	 2) การดำ�เนินการทดลอง

	 2.1 นำ�บทเรยีน MWBI ทีผ่า่นการ

ประเมนิโดยผู้เชีย่วชาญแลว้ไปทดลองใชเ้พ่ือ

ประเมนิหาประสทิธิภาพ โดยมีลำ�ดบัข้ันตอน

ดังนี้

	 - ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One 

to One Testing) กับนักศึกษาที่เคยเรียน

รายวิชานี้มาก่อน จำ�นวน 6 คน โดยเลือก

นักศึกษาที่มีระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง 

และต��������������������������������� ่ำ�������������������������������  ดูจากคะแนนเฉลี่ยในภาคเรียนที่

ผ่านมาเป็นเกณฑ์ ใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย 

ทดลองใชบ้ทเรียนเพือ่หาขอ้บกพรอ่งแลว้นำ�

ไปปรับปรุงแก้ไข

	 - ทดลองกลุม่ยอ่ย (Small Group 

Testing) กับนักศึกษาที่เคยเรียนรายวิชานี้

มาก่อน จำ�นวน 18 คน โดยเลือกนักศึกษา

ที่มีระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และ

ต������������������������������������� ่ำ�����������������������������������  ดูจากคะแนนเฉลี่ยรายวิชาในภาคเรียน

ที่ผ่านมาเป็นเกณฑ์ ใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย 

ทดลองใชบ้ทเรยีนเพือ่หาขอ้บกพรอ่งแลว้นำ�

ไปปรับปรุงแก้ไข 

	 -  ทดลองภาคสนาม (Field 

Testing) โดยนำ�บทเรียน MWBI ที่ปรับปรุง

แก้ไขแล้วไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดย

ดำ�เนินการตามลำ�ดับดังนี้

	 1) ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดย

ใหน้กัศกึษากลุม่ตวัอยา่งทำ�การทดสอบจาก

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีม่ ี7 

หน่วยการเรียน บทเรียนละ 10 ข้อ 

	 2) ให้นักศึกษากลุ่มตัวอย่างทำ�การ

เรียนโดยใช้บทเรียน MWBI 

	 3) ให้นักศกึษาทำ�แบบฝึกหัดจากบท

เรียนจำ�นวน 10 ข้อ

	 4) ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดย

ให้นักศึกษากลุ่มตัวอย่างทำ�การทดสอบ

จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

จำ�นวน 40 ข้อ

	 5) นำ�คะแนนทีไ่ดจ้ากการทดลองไป

วิเคราะห์ทางสถิติ เพื่อหาประสิทธิภาพของ

บทเรียน
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การวิเคราะห์ข้อมูล

ผู้วิจัยได้นำ�ข้อมูลไปวิเคราะห์ข้อมูล

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยดำ�เนินการ

ดังนี้

1) การพัฒนาบทเรียน MWBI ประ 

กอบด้วย

	 1.1 การประเมินคุณภาพของ

บทเรียน โดยผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน 5 คน โดย

ใช้เกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วน ประ 

มาณค่า 5 ระดับ ซึ่งเกณฑ์การแปลความ

หมายจะเป็นดังนี้

	 ค่าคะแนน	 ระดับความคิดเห็น

	 4.51 – 5.00	 เหมาะสมมากที่สุด

	 3.51 – 4.50	 เหมาะสมมาก

	 2.51 – 3.50	 เหมาะสมปานกลาง

	 1.51 – 2.50	 เหมาะสมน้อย

	 1.00 – 1.50	 เหมาะสมน้อยที่สุด

	 1.2 การวิเคราะห์หาประสิทธิ 

ภาพของบทเรียน MWBI

	 1.2.1 หาค่าสถิติพื้นฐาน 

ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ยของคะแนน และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งได้จากแบบทดสอบ

แต่ละหน่วยการเรียน และคะแนนวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียน

	 1.2.2 หาประสิทธิภาพของ

บทเรียนตามเกณฑ์ 80/80 

	 1.3 หาดชันปีระสทิธภิาพของบท

เรียน โดยใช้วิธีการของกูดแมน เฟรทเชอร์ 

และชไนเดอร์ 

	 1.4 วิเคราะห์เปรียบเทียบวัดผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนกอ่นเรยีนและหลงัเรยีน

โดยใช้สถิติ t-test (Dependent Samples)

	 1.5 วิเคราะห์ความคิดเห็นของ

นกัศกึษาท่ีมตีอ่การเรียนดว้ยบทเรียน MWBI 

โดยการหาคา่ )X(  และ (S.D) และนำ�คา่เฉล่ีย

ไปเปรยีบเทยีบกบัเกณฑท์ีต่ัง้ไว ้โดยใชเ้กณฑ์

การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 

ระดับ ซึ่งเกณฑ์การแปลความหมายแบบ

ประเมินคุณภาพบทเรียนดังนี้

	 ค่าคะแนน	 ระดับความคิดเห็น

	 4.51 – 5.00	 เห็นด้วยมากที่สุด

	 3.51 – 4.50	 เห็นด้วยมาก

	 2.51 – 3.50	 เห็นด้วยปานกลาง

	 1.51 – 2.50	 เห็นด้วยน้อย

	 1.00 – 1.50	 เห็นด้วยน้อยที่สุด

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

1) สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ, )X(  

และ (S.D) 

	 2) สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

	 2.1 ค่าอำ�นาจจำ�แนก (Discrimi 

nation) โดยใชว้ธิวีเิคราะหต์ามแบบองิเกณฑ์

ของ Brennan 
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จากที่ได้กล่าวมาทั้งหมดสามารถ
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รูปที่ 1 ขั้นตอนการดำ�เนินการวิจัย
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

1. บทเรยีน MWBI ประกอบการเรยีน

วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการที่ผู้วิจัย

สรา้งขึน้มปีระสทิธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 

80/80 ซึ่งผลการทดลองครั้งนี้ ปรากฏว่า

บทเรียนมีประสิทธิภาพ 80.85 /81.94 

หมายความว่า บทเรียน MWBI ที่พัฒนาขึ้น

นี้ทำ�ให้ผู้เรียนเกิดกระ บวนการเรียนรู้เท่ากับ

ร้อยละ 80.85 และมีประสิทธิภาพทางการ

เรียนรู้หรือประสิทธิภาพของบทเรียน การ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนเท่ากับ

ร้อยละ 81.94 จงึเปน็ไปตามเกณฑม์าตรฐาน 

80/80 ตามความมุ่งหมายในการวิจัยที่ตั้งไว้

2. ดัชนีประสิทธิผล (The Effec 

tiveness Index) ของบทเรยีนทีผู่ว้จิยั พฒันา

ขึ้นเท่ากับ 0.8186

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาที่ เรียนด้วยบทเรียน MWBI มี

คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 18.93 จาก

คะแนนเต็ม 40 คิดเป็นร้อยละ 44.75 และ

คะแนนเฉล่ียหลังเรียนเท่ากับ 34.85 จาก

คะแนนเต็ม 40 คิดเป็นร้อยละ 83.86 เมื่อ

นำ�คะแนนเฉล่ียที่ได้ไปทดสอบด้วย t-test 

พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อน

เรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิได้

ผ่านการทดลองใช้และวิเคราะห์ค่าความ

สอดคล้อง (IOC) ค่าอำ�นาจจำ�แนก (B) ค่า

ความยากง่าย (P) และค่าความเชื่อมั่นทั้ง

ฉบับจากสูตร KR20 เท่ากับ 1.005

5. ผลการประเมนิความคดิเหน็ของผู้

เชีย่วชาญท่ีมตีอ่บทเรียนพบวา่ คณุภาพของ

บทเรียน MWBI เฉลี่ยอยู่ในระดับระดับมาก 

รูปที่ 1 ข้ันตอนการดําเนนิการวิจัย 

 

 
รูปที่ 2 หนาหลักของบทเรียน MWBI 

 
รูปที่ 3 ตัวอยางเนื้อหาและสถานการณ

จําลองบทที ่1 

 

 
รูปที่ 4 ตัวอยางแบบทดสอบ 

 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

1. บทเรียน MWBI ประกอบการ
เรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการที่
ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ

มาตรฐาน 80/80 ซึ่งผลการทดลองครั้งนี้ 
ปรากฏวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ 80.85 
/81.94 หมายความวา บทเรียน MWBI ที่
พัฒนาขึ้นนี้ทําใหผูเรียนเกิดกระ บวนการ
เรียนรูเทากับรอยละ 80.85 และมีประสิทธิ 
ภาพทางการเรียนรูหรือประสิทธิ ภาพของ
บทเรียน การเปลี่ยนแปลงพฤติ กรรม ของ
ผูเรียนเทากับรอยละ 81.94 จึงเปนไปตาม
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ตามความมุงหมาย
ในการวิจัยที่ต้ังไว 

2. ดัชนีประสิทธิผล (The Effec 
tiveness Index) ของบทเรียนที่ผูวิจัย 
พัฒนาขึ้นเทากับ 0.8186 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาที่ เรียนดวยบทเรียน  MWBI มี
คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 18.93 จาก
คะแนนเต็ม 40 คิดเปนรอยละ 44.75 และ
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 34.85 จาก
คะแนนเต็ม 40 คิดเปนรอยละ 83.86 เมื่อ
นําคะแนนเฉลี่ยที่ไดไปทดสอบดวย t-test 
พบวาคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ได
ผานการทดลองใชและวิเคราะหคาความ
สอดคลอง (IOC) คาอํานาจจําแนก (B) คา
ความยากงาย (P) และคาความเชื่อมั่นทั้ง
ฉบับจากสูตร KR20 เทากับ 1.005 

5. ผลการประเมินความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญที่มีตอบทเรียนพบวา คุณภาพ
ของบทเรียน MWBI เฉลี่ยอยูในระดับระดับ
มาก ,37.4X( = 0.557)S.D.=  

6. ผลการประเมินความคิดเห็นของ

นักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียน MWBI ท่ีพัฒนา

ขึ้น พบว่า นักศึกษามีความคิดเห็นเฉล่ีย

อยู่ในระดับมากทุกด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา 

6. ผลการประเมินความคิดเห็นของ
นักศึกษาที่มีตอบทเรียน MWBI ที่พัฒนาขึ้น 
พบวา นักศึกษามีความคิดเห็นเฉลี่ยอยูใน
ระดับมากทุกด าน  ได แก  ด าน เนื้ อหา 

,25.4X( = 0.564)S.D. =  ดานการออกแบบ 
,19.4X( = 0.546)S.D.=  และดานทัศนคติ 
,28.4X( = 0.578)S.D.=  

 
สรุปและอภปิรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนบนเครือ 
ขายอินเตอรเน็ตแบบมัลติมีเดียดวยเทคนิค
สถานการณจําลองหรือ MWBI ประกอบ 
การเรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัด 
การ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ดัชนีประสิทธิ ผล
ของบทเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียน และศึกษา
ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการเรียน
ดวยบทเรียนดังกลาว สามารถอภิปราย
ผลไดดังนี้ 

1. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เทากับ 80.85/81.94 หมายความวา บท 
เรียนนี้ทําใหนักศึกษาเกิดกระบวนการเรียน 
รูเทากับ รอยละ 80.85 และมีประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรูหรือประสิทธิภาพของบท 
เรียนในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
ผูเรียนเทากับ รอยละ 81.94 แสดงวาบท 
เรียนที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐาน 80/80 สามารถชวยใหนักศึกษา
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความ  กาวหนา
ทางการเรียนเกี่ยวกับระบบไอซีทีเพิ่มข้ึน ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของ ปรางทิพย เสย
กระโทก และคณะ (2553) และที่เปนเชนนี้
เนื่องมาจาก 
 1.1 บทเรียน MWBI มีคะแนน
เฉลี่ยสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 
เพราะผูวิจัยพัฒนาบทเรียนอยางเปนระบบ
ต้ังแตการศึกษาและวิเคราะหขอมูลโดยการ
ใชกระบวนการแบบจําลอง ADDIE เปน
เบื้องตน ซึ่งผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยว 
ชาญดานเนื้อหาแลวปรับปรุงแกไขการเขียน
ผังงาน หลังจากนั้นไดผานการตรวจสอบ
จากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผลิต
โปรแกรมคอมพิวเตอร แลวจึงนําไปทดลอง
กับกลุมตัวอยางเพื่อประเมินหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนตามกระบวนการ และนํา
ผลที่ ไดมาปรับปรุงแกไข  ซึ่งเปนวิธีการ
ดําเนินการผลิตสื่อตามกระบวนการของการ
วิจัยและพัฒนา (R&D) และการอาศัย Tool 
Box ของการสรางสถานการณจําลองที่
เกี่ยวของกับเนื้อหาของระบบไอซีทีในแตละ
บท รวมถึงตัวอยางแบบมัลติมีเดียที่แสดง
สถานการณเสมือนจริง ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ Saadiah Yahya., and 
Others, (2009) ดังนั้นผูเรียนจึงมีความ
เขาใจในรายวิชานี้มากยิ่งข้ึน 
 1.2 บทเรียนที่เนนการมีสวนรวม 
กับผู เ รียนตามสถานการณจําลอง  โดย
นําเสนอดวยมัลติมีเดียเปนหลัก การพัฒนา
บทเรียนในระดับนี้จึงตองใชภาษา คอมพิว 
เตอร เชน Macromedia, Visual Basic.net 
รวมทั้งภาษา Java Script เปนตน 

ด้านการออกแบบ 

6. ผลการประเมินความคิดเห็นของ
นักศึกษาที่มีตอบทเรียน MWBI ที่พัฒนาขึ้น 
พบวา นักศึกษามีความคิดเห็นเฉลี่ยอยูใน
ระดับมากทุกด าน  ได แก  ด าน เนื้ อหา 

,25.4X( = 0.564)S.D. =  ดานการออกแบบ 
,19.4X( = 0.546)S.D.=  และดานทัศนคติ 
,28.4X( = 0.578)S.D.=  

 
สรุปและอภปิรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนบนเครือ 
ขายอินเตอรเน็ตแบบมัลติมีเดียดวยเทคนิค
สถานการณจําลองหรือ MWBI ประกอบ 
การเรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัด 
การ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ดัชนีประสิทธิ ผล
ของบทเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียน และศึกษา
ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการเรียน
ดวยบทเรียนดังกลาว สามารถอภิปราย
ผลไดดังนี้ 

1. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เทากับ 80.85/81.94 หมายความวา บท 
เรียนนี้ทําใหนักศึกษาเกิดกระบวนการเรียน 
รูเทากับ รอยละ 80.85 และมีประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรูหรือประสิทธิภาพของบท 
เรียนในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
ผูเรียนเทากับ รอยละ 81.94 แสดงวาบท 
เรียนที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐาน 80/80 สามารถชวยใหนักศึกษา
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความ  กาวหนา
ทางการเรียนเกี่ยวกับระบบไอซีทีเพิ่มข้ึน ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของ ปรางทิพย เสย
กระโทก และคณะ (2553) และที่เปนเชนนี้
เนื่องมาจาก 
 1.1 บทเรียน MWBI มีคะแนน
เฉลี่ยสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 
เพราะผูวิจัยพัฒนาบทเรียนอยางเปนระบบ
ต้ังแตการศึกษาและวิเคราะหขอมูลโดยการ
ใชกระบวนการแบบจําลอง ADDIE เปน
เบื้องตน ซึ่งผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยว 
ชาญดานเนื้อหาแลวปรับปรุงแกไขการเขียน
ผังงาน หลังจากนั้นไดผานการตรวจสอบ
จากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผลิต
โปรแกรมคอมพิวเตอร แลวจึงนําไปทดลอง
กับกลุมตัวอยางเพื่อประเมินหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนตามกระบวนการ และนํา
ผลที่ ไดมาปรับปรุงแกไข  ซึ่งเปนวิธีการ
ดําเนินการผลิตสื่อตามกระบวนการของการ
วิจัยและพัฒนา (R&D) และการอาศัย Tool 
Box ของการสรางสถานการณจําลองที่
เกี่ยวของกับเนื้อหาของระบบไอซีทีในแตละ
บท รวมถึงตัวอยางแบบมัลติมีเดียที่แสดง
สถานการณเสมือนจริง ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ Saadiah Yahya., and 
Others, (2009) ดังนั้นผูเรียนจึงมีความ
เขาใจในรายวิชานี้มากยิ่งข้ึน 
 1.2 บทเรียนที่เนนการมีสวนรวม 
กับผู เ รียนตามสถานการณจําลอง  โดย
นําเสนอดวยมัลติมีเดียเปนหลัก การพัฒนา
บทเรียนในระดับนี้จึงตองใชภาษา คอมพิว 
เตอร เชน Macromedia, Visual Basic.net 
รวมทั้งภาษา Java Script เปนตน 

และด้านทัศนคติ 

6. ผลการประเมินความคิดเห็นของ
นักศึกษาที่มีตอบทเรียน MWBI ที่พัฒนาขึ้น 
พบวา นักศึกษามีความคิดเห็นเฉลี่ยอยูใน
ระดับมากทุกด าน  ได แก  ด าน เนื้ อหา 

,25.4X( = 0.564)S.D. =  ดานการออกแบบ 
,19.4X( = 0.546)S.D.=  และดานทัศนคติ 
,28.4X( = 0.578)S.D.=  

 
สรุปและอภปิรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนบนเครือ 
ขายอินเตอรเน็ตแบบมัลติมีเดียดวยเทคนิค
สถานการณจําลองหรือ MWBI ประกอบ 
การเรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัด 
การ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ดัชนีประสิทธิ ผล
ของบทเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียน และศึกษา
ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการเรียน
ดวยบทเรียนดังกลาว สามารถอภิปราย
ผลไดดังนี้ 

1. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เทากับ 80.85/81.94 หมายความวา บท 
เรียนนี้ทําใหนักศึกษาเกิดกระบวนการเรียน 
รูเทากับ รอยละ 80.85 และมีประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรูหรือประสิทธิภาพของบท 
เรียนในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
ผูเรียนเทากับ รอยละ 81.94 แสดงวาบท 
เรียนที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐาน 80/80 สามารถชวยใหนักศึกษา
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความ  กาวหนา
ทางการเรียนเกี่ยวกับระบบไอซีทีเพิ่มข้ึน ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของ ปรางทิพย เสย
กระโทก และคณะ (2553) และที่เปนเชนนี้
เนื่องมาจาก 
 1.1 บทเรียน MWBI มีคะแนน
เฉลี่ยสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 
เพราะผูวิจัยพัฒนาบทเรียนอยางเปนระบบ
ต้ังแตการศึกษาและวิเคราะหขอมูลโดยการ
ใชกระบวนการแบบจําลอง ADDIE เปน
เบื้องตน ซึ่งผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยว 
ชาญดานเนื้อหาแลวปรับปรุงแกไขการเขียน
ผังงาน หลังจากนั้นไดผานการตรวจสอบ
จากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผลิต
โปรแกรมคอมพิวเตอร แลวจึงนําไปทดลอง
กับกลุมตัวอยางเพื่อประเมินหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนตามกระบวนการ และนํา
ผลที่ ไดมาปรับปรุงแกไข  ซึ่งเปนวิธีการ
ดําเนินการผลิตสื่อตามกระบวนการของการ
วิจัยและพัฒนา (R&D) และการอาศัย Tool 
Box ของการสรางสถานการณจําลองที่
เกี่ยวของกับเนื้อหาของระบบไอซีทีในแตละ
บท รวมถึงตัวอยางแบบมัลติมีเดียที่แสดง
สถานการณเสมือนจริง ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ Saadiah Yahya., and 
Others, (2009) ดังนั้นผูเรียนจึงมีความ
เขาใจในรายวิชานี้มากยิ่งข้ึน 
 1.2 บทเรียนที่เนนการมีสวนรวม 
กับผู เ รียนตามสถานการณจําลอง  โดย
นําเสนอดวยมัลติมีเดียเปนหลัก การพัฒนา
บทเรียนในระดับนี้จึงตองใชภาษา คอมพิว 
เตอร เชน Macromedia, Visual Basic.net 
รวมทั้งภาษา Java Script เปนตน 

สรุปและอภิปรายผล

	 จากการพัฒนาบทเรียนบนเครือ 

ข่ายอินเตอร์เน็ตแบบมัลติมีเดียด้วยเทคนิค

สถานการณจ์ำ�ลองหรอื MWBI ประกอบ การ

เรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัด การ 

เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์

มาตรฐาน 80/80 ดัชนีประสิทธิ ผลของบท

เรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

ที่เรียนด้วยบทเรียน และศึกษาความคิดเห็น

ของนกัศกึษาทีม่ตีอ่การเรยีนดว้ยบทเรยีนดงั

กล่าว สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้

1. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิ 
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ภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 80.85/81.94 หมายความว่า บท 

เรียนนี้ทำ�ให้นักศึกษาเกิดกระบวนการเรียน 

รู้เท่ากับ ร้อยละ 80.85 และมีประสิทธิภาพ

ทางการเรียนรู้หรือประสิทธิภาพของบท 

เรียนในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ

ผู้เรียนเท่ากับ ร้อยละ 81.94 แสดงว่าบท 

เรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์

มาตรฐาน 80/80 สามารถช่วยให้นักศึกษา

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมความก้าวหน้า

ทางการเรียนเกี่ยวกับระบบไอซีทีเพ่ิมข้ึน  

ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปรางทิพย์  

เสยกระโทก และคณะ (2553) และทีเ่ปน็เชน่

นี้เนื่องมาจาก

	 1.1 บทเรียน MWBI มีคะแนน

เฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่กำ�หนดไว้ 

เพราะผู้วิจัยพัฒนาบทเรียนอย่างเป็นระบบ

ตั้งแต่การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลโดยการ

ใช้กระบวนการแบบจำ�ลอง ADDIE เป็น

เบื้องต้น ซึ่งผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยว 

ชาญดา้นเนือ้หาแลว้ปรบัปรงุแกไ้ขการเขียน

ผังงาน หลังจากนั้นได้ผ่านการตรวจสอบ

จากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและผลิต

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แล้วจึงนำ�ไปทดลอง

กับกลุ่มตัวอย่างเพื่อประเมินหาประสิทธิ 

ภาพของบทเรียนตามกระบวนการ และนำ�

ผลทีไ่ดม้าปรับปรงุแกไ้ข ซึง่เปน็วธิกีารดำ�เนนิ

การผลิตส่ือตามกระบวนการของการวิจัย

และพัฒนา (R&D) และการอาศัย Tool Box 

ของการสร้างสถานการณ์จำ�ลองท่ีเกี่ยวข้อง

กบัเนือ้หาของระบบไอซทีใีนแตล่ะบท รวมถงึ

ตัวอย่างแบบมัลติมีเดียท่ีแสดงสถานการณ์

เสมือนจริง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 

Saadiah Yahya., and Others, (2009) ดัง

นั้นผู้เรียนจึงมีความเข้าใจในรายวิชาน้ีมาก

ยิ่งขึ้น

	 1.2 บทเรียนที่เน้นการมีส่วนร่วม 

กับผู้เรียนตามสถานการณ์จำ�ลอง โดยนำ�

เสนอด้วยมัลติมีเดียเป็นหลักการพัฒนาบท

เรียนในระดับนี้จึงต้องใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 

เช่น Macromedia, Visual Basic.net รวม

ทั้งภาษา Java Script เป็นต้น

	 1.3 บทเรียนที่พัฒนาขึ้น ผู้วิจัย

ได้ศึกษากรอบแนวคิดในการพัฒนาจาก

แนวคิดของ พงษ์ศักดิ์ ผกามาศ (2553) ใน

การออกแบบ WBI ดังนี้ (1) การวิเคราะห์

เนื้อหารายวิชา โดยกำ�หนดระดับความรู้ของ

นักศึกษาท่ีจะได้รับเมื่อเรียนจบบทเรียน (2) 

การออกแบบรูปแบบการเรียนการสอน โดย

การจัดลำ�ดับเน้ือหา จำ�แนกหัวข้อวิชาตาม

หลักการเรียนรู้ กำ�หนดกิจการการเรียนการ

สอน กำ�หนดแหล่งค้นคว้าที่เกี่ยวข้องกับ

หน่วยการเรียน และการประมวลความรู้(3) 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
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โดยยึดหลัก 4Is ซึ่งได้แก่ Information คือ 

ความเป็นสารสนเทศ, Interactive คือ การ

มีปฏิสัมพันธ์, Individual คือการเรียนรู้ด้วย

ตนเอง และ Immediate Feedback คือ 

การตอบสนองโดยทันที (4) การดำ�เนินการ

เรียนการสอนด้วยบทเรียน WBI โดยอาศัย

ช่องทางในการส่ือสารที่จัดไว้ และ (5) การ

ทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนโดย

พิจารณาจากคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน และคะแนนแบบฝึกหัดท้ายบทในบท

เรียน

	 1.4 บทเรยีน MWBI ทีพั่ฒนาข้ึนมี

ระบบสนบัสนนุการเรยีนรูแ้ละการตรวจ สอบ

วา่ผูเ้รยีนบรรลผุลลพัธ์การเรยีนรูท้ีก่ำ�หนดทัง้

ทางดา้นเนือ้หา การคน้ควา้ และการประมวล

ความรู้

2. ดัชนีประสิทธิภาพ (The Effec 

tiveness Index : E.L.) ค่าดัชนีประสิทธิผล

ของบทเรียนมีค่าเท่ากับ 0.8186 หมาย 

ความว่าหลังการเรียนด้วยบทเรียน MWBI 

มีคะแนนเพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 81.86 

สอดคล้องกับงานวจิยัของ จนิตวรี ์คลา้ยสงัข ์

(2554) ที่เป็นเช่นนี้อาจเพราะบนเรียนบน

เครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีรูปแบบการนำ�เสนอ

ที่เหมือนกับการเรียนกับครูผู้สอนโดยตรง 

แต่สามารถดูและทบทวนเนื้อหาได้โดยไม่

จำ�กัด เนื้อหาแบ่งออกเป็นตอนสั้นๆ และมี

คำ�ถามเพื่อทบทวนความจำ�เป็นผู้เรียน มีทั้ง

ตัวอักษร กราฟิก ภาพนิ่ง ภาพ เคลื่อนไหว 

และมลัตมิเีดยี ทำ�ใหผู้เ้รยีนสนกุสนานไปกบั

การเรียน ไม่รู้สึกเบื่อ และให้ข้อมูลป้อนกลับ

เพื่อเสริมแรงโดยอาศัยแนวคิดจากทฤษฎี

แรงจูงใจของมาโลน (Malone) ที่ว่าบทเรียน

ได้ออกแบบให้มีกิจกรรมและสถานการณ์ที่

ท้าทายให้ผู้เรียนได้เรียน โดยมีเป้าหมายท่ี

ชดัเจนและเหมาะ สม ผูเ้รยีนเกดิจนิตนาการ

เป็นตัวกระตุ้น การสร้างภาพของตนเองใน

สถานการณ์ต่าง ๆ การนำ�เสนอที่แปลกใหม่

แบบมัลติมีเดียสามารถดึงดูดความสนใจ

อยู่ตลอดเวลา ทำ�ให้ผู้เรียนเกิดความอยาก

รู้อยากเห็นในลักษณะของความต้องการที่

จะเรียนรู้สิ่งที่แปลกใหม่ (ณัฐกร สงคราม. 

2554) จากเหตุผลดังกล่าวจึงทำ�ให้ผู้เรียนท่ี

เรียนดว้ยบทเรียน MWBI มคีวามรู้และเขา้ใจ

มากยิ่งขึ้น

3. การประเมินความคิดเห็นของนัก 

ศึกษาที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียน MWBI 

เสริมการเรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการ

จัดการ พบว่า นักศึกษามีความคิดเห็นต่อ

การเรียนด้วยบทเรียน ด้านเนื้อหาอยู่ใน

ระดบัมาก 

6. ผลการประเมินความคิดเห็นของ
นักศึกษาที่มีตอบทเรียน MWBI ที่พัฒนาขึ้น 
พบวา นักศึกษามีความคิดเห็นเฉลี่ยอยูใน
ระดับมากทุกด าน  ได แก  ด าน เนื้ อหา 

,25.4X( = 0.564)S.D. =  ดานการออกแบบ 
,19.4X( = 0.546)S.D.=  และดานทัศนคติ 
,28.4X( = 0.578)S.D.=  

 
สรุปและอภปิรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนบนเครือ 
ขายอินเตอรเน็ตแบบมัลติมีเดียดวยเทคนิค
สถานการณจําลองหรือ MWBI ประกอบ 
การเรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัด 
การ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ดัชนีประสิทธิ ผล
ของบทเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียน และศึกษา
ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการเรียน
ดวยบทเรียนดังกลาว สามารถอภิปราย
ผลไดดังนี้ 

1. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เทากับ 80.85/81.94 หมายความวา บท 
เรียนนี้ทําใหนักศึกษาเกิดกระบวนการเรียน 
รูเทากับ รอยละ 80.85 และมีประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรูหรือประสิทธิภาพของบท 
เรียนในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
ผูเรียนเทากับ รอยละ 81.94 แสดงวาบท 
เรียนที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐาน 80/80 สามารถชวยใหนักศึกษา
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความ  กาวหนา
ทางการเรียนเกี่ยวกับระบบไอซีทีเพิ่มข้ึน ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของ ปรางทิพย เสย
กระโทก และคณะ (2553) และที่เปนเชนนี้
เนื่องมาจาก 
 1.1 บทเรียน MWBI มีคะแนน
เฉลี่ยสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 
เพราะผูวิจัยพัฒนาบทเรียนอยางเปนระบบ
ต้ังแตการศึกษาและวิเคราะหขอมูลโดยการ
ใชกระบวนการแบบจําลอง ADDIE เปน
เบื้องตน ซึ่งผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยว 
ชาญดานเนื้อหาแลวปรับปรุงแกไขการเขียน
ผังงาน หลังจากนั้นไดผานการตรวจสอบ
จากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผลิต
โปรแกรมคอมพิวเตอร แลวจึงนําไปทดลอง
กับกลุมตัวอยางเพื่อประเมินหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนตามกระบวนการ และนํา
ผลที่ ไดมาปรับปรุงแกไข  ซึ่งเปนวิธีการ
ดําเนินการผลิตสื่อตามกระบวนการของการ
วิจัยและพัฒนา (R&D) และการอาศัย Tool 
Box ของการสรางสถานการณจําลองที่
เกี่ยวของกับเนื้อหาของระบบไอซีทีในแตละ
บท รวมถึงตัวอยางแบบมัลติมีเดียที่แสดง
สถานการณเสมือนจริง ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ Saadiah Yahya., and 
Others, (2009) ดังนั้นผูเรียนจึงมีความ
เขาใจในรายวิชานี้มากยิ่งข้ึน 
 1.2 บทเรียนที่เนนการมีสวนรวม 
กับผู เ รียนตามสถานการณจําลอง  โดย
นําเสนอดวยมัลติมีเดียเปนหลัก การพัฒนา
บทเรียนในระดับนี้จึงตองใชภาษา คอมพิว 
เตอร เชน Macromedia, Visual Basic.net 
รวมทั้งภาษา Java Script เปนตน 

แสดงวา่

นกัศกึษามคีวามพอใจตอ่เน้ือหาท่ีนำ�มาสรา้ง

บทเรียนที่พร้อมด้วยมัลติมีเดียและตัวอย่าง

การปฏิบัติการจริงแบบสถานการณ์จำ�ลอง 
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ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Ela Goyal., 

and Others, (2011) ด้านการออกแบบอยู่

ในระดบัมาก 

6. ผลการประเมินความคิดเห็นของ
นักศึกษาที่มีตอบทเรียน MWBI ที่พัฒนาขึ้น 
พบวา นักศึกษามีความคิดเห็นเฉลี่ยอยูใน
ระดับมากทุกด าน  ได แก  ด าน เนื้ อหา 

,25.4X( = 0.564)S.D. =  ดานการออกแบบ 
,19.4X( = 0.546)S.D.=  และดานทัศนคติ 
,28.4X( = 0.578)S.D.=  

 
สรุปและอภปิรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนบนเครือ 
ขายอินเตอรเน็ตแบบมัลติมีเดียดวยเทคนิค
สถานการณจําลองหรือ MWBI ประกอบ 
การเรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัด 
การ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ดัชนีประสิทธิ ผล
ของบทเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียน และศึกษา
ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการเรียน
ดวยบทเรียนดังกลาว สามารถอภิปราย
ผลไดดังนี้ 

1. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เทากับ 80.85/81.94 หมายความวา บท 
เรียนนี้ทําใหนักศึกษาเกิดกระบวนการเรียน 
รูเทากับ รอยละ 80.85 และมีประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรูหรือประสิทธิภาพของบท 
เรียนในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
ผูเรียนเทากับ รอยละ 81.94 แสดงวาบท 
เรียนที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐาน 80/80 สามารถชวยใหนักศึกษา
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความ  กาวหนา
ทางการเรียนเกี่ยวกับระบบไอซีทีเพิ่มข้ึน ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของ ปรางทิพย เสย
กระโทก และคณะ (2553) และที่เปนเชนนี้
เนื่องมาจาก 
 1.1 บทเรียน MWBI มีคะแนน
เฉลี่ยสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 
เพราะผูวิจัยพัฒนาบทเรียนอยางเปนระบบ
ต้ังแตการศึกษาและวิเคราะหขอมูลโดยการ
ใชกระบวนการแบบจําลอง ADDIE เปน
เบื้องตน ซึ่งผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยว 
ชาญดานเนื้อหาแลวปรับปรุงแกไขการเขียน
ผังงาน หลังจากนั้นไดผานการตรวจสอบ
จากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผลิต
โปรแกรมคอมพิวเตอร แลวจึงนําไปทดลอง
กับกลุมตัวอยางเพื่อประเมินหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนตามกระบวนการ และนํา
ผลที่ ไดมาปรับปรุงแกไข  ซึ่งเปนวิธีการ
ดําเนินการผลิตสื่อตามกระบวนการของการ
วิจัยและพัฒนา (R&D) และการอาศัย Tool 
Box ของการสรางสถานการณจําลองที่
เกี่ยวของกับเนื้อหาของระบบไอซีทีในแตละ
บท รวมถึงตัวอยางแบบมัลติมีเดียที่แสดง
สถานการณเสมือนจริง ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ Saadiah Yahya., and 
Others, (2009) ดังนั้นผูเรียนจึงมีความ
เขาใจในรายวิชานี้มากยิ่งข้ึน 
 1.2 บทเรียนที่เนนการมีสวนรวม 
กับผู เ รียนตามสถานการณจําลอง  โดย
นําเสนอดวยมัลติมีเดียเปนหลัก การพัฒนา
บทเรียนในระดับนี้จึงตองใชภาษา คอมพิว 
เตอร เชน Macromedia, Visual Basic.net 
รวมทั้งภาษา Java Script เปนตน 

แสดง

ว่ากระบวนการออกแบบบทเรียน MWBI 

สามารถสร้างบทเรียนวิชาระบบสารสนเทศ

เพื่อการจัดการที่มีประสิทธิภาพได้ ส่วนด้าน

ทัศนคติอยู่ในระดับมากเช่นกัน 

6. ผลการประเมินความคิดเห็นของ
นักศึกษาที่มีตอบทเรียน MWBI ที่พัฒนาขึ้น 
พบวา นักศึกษามีความคิดเห็นเฉลี่ยอยูใน
ระดับมากทุกด าน  ได แก  ด าน เนื้ อหา 

,25.4X( = 0.564)S.D. =  ดานการออกแบบ 
,19.4X( = 0.546)S.D.=  และดานทัศนคติ 
,28.4X( = 0.578)S.D.=  

 
สรุปและอภปิรายผล 
 จากการพัฒนาบทเรียนบนเครือ 
ขายอินเตอรเน็ตแบบมัลติมีเดียดวยเทคนิค
สถานการณจําลองหรือ MWBI ประกอบ 
การเรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัด 
การ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑมาตรฐาน 80/80 ดัชนีประสิทธิ ผล
ของบทเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียน และศึกษา
ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการเรียน
ดวยบทเรียนดังกลาว สามารถอภิปราย
ผลไดดังนี้ 

1. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
เทากับ 80.85/81.94 หมายความวา บท 
เรียนนี้ทําใหนักศึกษาเกิดกระบวนการเรียน 
รูเทากับ รอยละ 80.85 และมีประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรูหรือประสิทธิภาพของบท 
เรียนในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
ผูเรียนเทากับ รอยละ 81.94 แสดงวาบท 
เรียนที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐาน 80/80 สามารถชวยใหนักศึกษา
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความ  กาวหนา
ทางการเรียนเกี่ยวกับระบบไอซีทีเพิ่มข้ึน ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของ ปรางทิพย เสย
กระโทก และคณะ (2553) และที่เปนเชนนี้
เนื่องมาจาก 
 1.1 บทเรียน MWBI มีคะแนน
เฉลี่ยสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว 
เพราะผูวิจัยพัฒนาบทเรียนอยางเปนระบบ
ต้ังแตการศึกษาและวิเคราะหขอมูลโดยการ
ใชกระบวนการแบบจําลอง ADDIE เปน
เบื้องตน ซึ่งผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยว 
ชาญดานเนื้อหาแลวปรับปรุงแกไขการเขียน
ผังงาน หลังจากนั้นไดผานการตรวจสอบ
จากผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผลิต
โปรแกรมคอมพิวเตอร แลวจึงนําไปทดลอง
กับกลุมตัวอยางเพื่อประเมินหาประสิทธิ 
ภาพของบทเรียนตามกระบวนการ และนํา
ผลที่ ไดมาปรับปรุงแกไข  ซึ่งเปนวิธีการ
ดําเนินการผลิตสื่อตามกระบวนการของการ
วิจัยและพัฒนา (R&D) และการอาศัย Tool 
Box ของการสรางสถานการณจําลองที่
เกี่ยวของกับเนื้อหาของระบบไอซีทีในแตละ
บท รวมถึงตัวอยางแบบมัลติมีเดียที่แสดง
สถานการณเสมือนจริง ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ Saadiah Yahya., and 
Others, (2009) ดังนั้นผูเรียนจึงมีความ
เขาใจในรายวิชานี้มากยิ่งข้ึน 
 1.2 บทเรียนที่เนนการมีสวนรวม 
กับผู เ รียนตามสถานการณจําลอง  โดย
นําเสนอดวยมัลติมีเดียเปนหลัก การพัฒนา
บทเรียนในระดับนี้จึงตองใชภาษา คอมพิว 
เตอร เชน Macromedia, Visual Basic.net 
รวมทั้งภาษา Java Script เปนตน 

 

แสดงว่านักศึกษามีทัศนคติที่ดีขึ้นต่อการ

เรียนด้วยบทเรียน MWBI ซึ่งสอดคล้องกับ

งานวิจัยของ นฤมล อันตะริกานน (2551) 

และ พรปภัสสร ปริญชาญกล และ มงคล 

สนธิไชย (2554) เนื่องจากทัศนคติของผู้

เรียนที่มีต่อบทเรียนนั้นเป็นสิ่งสำ�คัญในการ

ปรับปรุงคณุภาพของบทเรยีน ซึง่ทำ�ใหท้ราบ

ถึงความต้องการต่างๆ ของผู้เรียนได้ชัดเจน

ยิ่งขึ้น การให้ผู้เรียนเป็นผู้เลือกที่จะเรียนสิ่ง

ใดด้วยตนเองนั้นเป็นส่วนหนึ่งของกระบวน 

การเรียนรู้ที่ดี รวมถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมี

ความตอ้งการทีจ่ะศกึษาจากบทเรยีน MWBI 

มากยิ่งขึ้น 

ดังนั้นสามารถสรุปได้จากการวิจัย

เรื่องการพัฒนาบทเรียน MWBI แบบมัลติ 

มีเดียด้วยเทคนิคสถานการณ์จำ�ลองตามวิธี

การที่ได้นำ�เสนอมานี้ สามารถมั่นใจได้ใน

เรือ่งคณุภาพทีเ่พียงพอสำ�หรบัการนำ�สือ่การ

เรียนรู้นี้ไปใช้งานได้จริง

ข้อเสนอแนะ

	 1) ข้อเสนอแนะในการพัฒนาบท 

เรียน MWBI 

	 1.1 การพัฒนา MWBI จำ�เป็น

ต้องได้ รับความร่วมมืออย่างเป็นระบบ

ระหว่างผู้สอน นักเทคโนโลยีการศึกษา นัก

คอมพิวเตอร์ นักจิตวิทยา นักวัดผล และทีม

งานพัฒนามัลติมีเดียบนเว็บ เพื่อให้ได้บท

เรียนท่ีมีประสิทธิภาพและส่งผลให้การเรียน

การสอนบรรลุตามจุดมุ่งหมาย 

	 1.2 เพือ่ใหก้ารเรยีนบนเครอื ขา่ย

อินเตอร์เน็ตเป็นไปด้วยความรวดเร็วและ

คุ้มค่าควรจัดให้มีการฝึกทักษะขั้นพื้นฐาน 

(Literacy) ในการใช้โปรแกรมเบราว์เซอร์

กอ่นการเรยีน เพือ่ให้ผู้เรยีนทราบวธิกีารท่ีถกู

ต้องและสามารถแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นระหว่าง

การเรียนด้วยตนเอง

	 1.3 ควรเพิ่มเติมรายละเอียด

ที่เหมาะสมกับลักษณะของรายวิชา เช่น 

เว็บไซตท่ี์เกีย่วขอ้งกบัเน้ือหาวิชา แล้วทำ�การ

เชื่อมโยงจากบทเรียนสำ�หรับส่วนของการ

ค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม รวมถึงการสร้างส่วน

ปฏสัิมพนัธท่ี์สอดคล้องกบัเน้ือหาให้มากท่ีสุด

เพื่อฝึกปฏิบัติการให้กับผู้เรียน และเพื่อส่ง

เสริมการเรียนรู้ให้กว้างขวางยิ่งขึ้น

	 1.4 การพัฒนาส่ือการเรียนรู้

แบบมัลติมีเดียควรเลือกใช้ตัวอักษร กราฟิก 
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เสียง และภาพเคลื่อนไหวอย่างเหมาะสม

และสอดคล้องกัน เพื่อให้การเรียนรู้ตาม

สถานการณแ์ละการประมวลผลเปน็ไปอยา่ง

มีประสิทธิภาพ

	 1.5 การออกแบบและพัฒนา

บทเรียน MWBI ที่ดีควรมีองค์ประกอบที่

เกี่ยวข้องดังนี้

	 - บอกจดุประสงคแ์ละสิง่จำ�เปน็ที่

ต้องทำ�เป็นลำ�ดับแรกกับผู้เรียนอย่างชัดเจน 

 	 - มีการออกแบบโครงสร้าง การ

จัดหน้า และวางแผนเส้นทางการเข้าถึงที่ดี 

	 - มีระบบสนับสนุนการการเรียน

และตรวจสอบว่าผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การ

เรียนรู้ที่กำ�หนดทั้งทางด้านเนื้อหา การค้น 

คว้า และการประมวลความรู้

 	 - จะต้องให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วย

ตนเองโดยตรง (Self Learning) หรือใช้วิธี

เรียนรู้ที่เรียกว่า Non-Linear Approach 

 	 - เน้นการเรียนรู้แบบมีปฏิสัม 

พันธ์แบบเวลาจริง (Real Time) และพัฒนา

ไปสู่การเรียนรู้แบบแก้ปัญหา (Problem-

Based Learning)

	 - จัดให้มีแบบฝึกปฏิบัติอย่าง

สม������������������������������������่ำ����������������������������������เสมอและมีการโต้ตอบกลับทันทีทันใด 

(Active Learning)

	 - ใช้รูปแบบการนำ�เสนอที่หลาก 

หลายและสัมพันธ์กับรูปแบบการเรียนรู้ที่

แตกต่างกัน 

	 - มีการบันทึกข้อมูลการเข้าถึง 

ผลการประมวลความรู้ และการใช้งานในรูป

แบบมาตรฐาน

2) ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อ ไป

	 2.1 ควรนำ�บทเรียนนี้ไปใช้ทด 

สอบกับนักศึกษาจากสถาบันการศึกษาอื่น 

จะทำ�ให้ได้ข้อมูลเชิงลึกเพื่อนำ�มาปรับปรุง

รูปแบบของบทเรียนให้มีประสิทธิภาพต่อไป

	 2.2 ควรมีการศึกษาค้นคว้าและ

พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตใน

วิชาน้ีและวิชาอื่นๆ เพิ่มขึ้นอีกเพื่อเป็นการ

เพิ่มทรัพยากรการเรียนรู้สมัยใหม่ต่อไป
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