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บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย เพื่อพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ที่มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 80/80 ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนแบบเว็บเควสท ์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ความสามารถการคิดวิเคราะห์ และความคิดอย่างมีวิจารณญาณของนิสิตก่อน

และหลังเรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์ รายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
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การศึกษาในห้องเรียน และศึกษาเจตคติของนิสิตที่มีต่อบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่พัฒนาขึ้น  

กลุม่ตวัอยา่งที่ใชใ้นการวจัิยครัง้นี ้เป็นนสิิตปรญิญาตร ีชัน้ปทีี ่1 สาขาวชิาเทคโนโลยแีละสือ่สาร

การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 0503 271 

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 จำ�นวน 70 

คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้ง

นี้ม ี5 ชนิด คือ 1) บทเรียนแบบเว็บเควสท์ รายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการ

ศึกษาในห้องเรียน จำ�นวน 8 หน่วย��������������������������������������������������� ��������������������������������������������������2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำ�นวน 60 ข้อ 

ซึ่งมีค่าอำ�นาจจำ�แนกรายข้อตั้งแต่����������������������������������������������������� ����������������������������������������������������0.27������������������������������������������������ �����������������������������������������������ถึง�������������������������������������������� �������������������������������������������0.89 และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ

เท่ากับ��������������������������������������������������������������������������� ��������������������������������������������������������������������������0.84���������������������������������������������������������������������� ���������������������������������������������������������������������3) แบบทดสอบวัดความสามารถการคิดวิเคราะห์ จำ�นวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่าอำ�นาจ

จำ�แนก (B) ตั้งแต่ 0.34 ถึง 0.79 และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ เท่ากับ 0.89���� ���4) 

แบบทดสอบวัดความคิดอย่างมีวิจารณญาณ จำ�นวน 50 ข้อ ซึ่งมีค่าความยากตั้งแต่���������� ���������0.33����� ����ถึง� 

0.84������������������������������������������������������������������������������� ������������������������������������������������������������������������������ค่าอำ�นาจจำ�แนกรายข้อ ตั้งแต่������������������������������������������������� ������������������������������������������������0.23 ถึง 0.79 และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้ง

ฉบับเท่ากับ�������������������������������������������������������������������������� �������������������������������������������������������������������������0.82��������������������������������������������������������������������� ��������������������������������������������������������������������และ����������������������������������������������������������������� ����������������������������������������������������������������5) แบบวัดเจตคติของผู้เรียนต่อบทเรียนแบบเว็บเควสท์ จำ�นวน 24 ข้อ 

ซึง่แบบวดัมคีา่อำ�นาจจำ�แนกรายขอ้ตัง้แต�่������������������������������������������������ ������������������������������������������������0.29 ถงึ 0.88����������������������������������� ����������������������������������และค่าความเชือ่ม่ันของแบบวดัเจตคติ

เทา่กบั 0.89 สถติทิี่ใชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู คอื รอ้ยละ คา่เฉลีย่ สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน และ 

t-test (Dependent Samples) 

	 ผลการวิจัยปรากฏดังนี้

	 1. โปรแกรมบทเรียนแบบเว็บเควสท์ รายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

การศกึษาในหอ้งเรยีน มคีา่ประสิทธภิาพเทา่กบั 81.25/80.38 ซึง่เปน็ไปตามเกณฑท์ีต่ัง้ไว้ และ

มีค่าประสิทธิผลเท่ากับ 0.6488 นั่นคือนิสิตมีความรู้เพิ่มขึ้น คิดเป็นร้อยละ 64.88

	 2. นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์ รายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถการคิดวิเคราะห์ 

และความคิดอย่างมีวิจารณญาณ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ 

ระดับ .01

	 3. นิสิตมีเจตคติต่อบทเรียนแบบเว็บเควสท์ รายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน อยู่ในระดับมาก
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Abstract

	 The purposes of this study were to develop WebQuest-based instruction 

with an efficiency of 80/80, to examine an effectiveness index of the developed 

WebQuest-based instruction, to compare the learning achievement, the analytical 

thinking abilities and the critical thinking of undergraduate students before and 

after studying WebQuest-based instruction on 0503 271 Classroom Applications of 

Educational Technology course, and to examine the attitude of undergraduate students 

toward WebQuest-based instruction. The sample used in this study consisted of 70 

undergraduate students studying the bachelor’s degree in educational technology and 

communication major, Mahasarakham University, obtained using the cluster random 

sampling technique. The instruments used in this study were (1) WebQuest-based 

instruction Entitle “0503 271 Classroom Applications of Educational Technology”, (2) 

the learning achievement test with the discrimination between 0.27-0.89 and reliability 

as 0.84, (3) the analytical thinking abilities test with the discrimination between 0.34-

0.79 and reliability as 0.89, (4) the critical thinking test with the difficulty between 

0.33-0.84, the discrimination between 0.23-0.79 and reliability as 0.82, and (5) 

the attitudes of undergraduate students toward WebQuest-based instruction test 

with the discrimination between 0.29-0.88 and reliability as 0.89. The statistics used 

for analyzing the collected data were percentage, mean, and standard deviation; 

and t-test (Dependent Sample) were employed for testing hypotheses. The results 

of this study were: the developed WebQuest-based instruction had an efficiency of 

81.25/80.38 which met the criterion 80/80, and had an effectiveness index of 0.6488 

showing that the undergraduate students have had increase learning achievement as 
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64.88 percentage. The undergraduate students have had the learning achievement, 

the analytical thinking abilities, and the critical thinking posttest’s mean scores higher 

than pretest’s mean scores with significant difference at the .01 level. The students’ 

attitude through WebQuest-based instruction mean score, as a whole and in each 

aspect, were at a high level. 

Keyword: WebQuest, analytical thinking abilities, critical thinking, attitudes toward  

	    WebQuest 

 

บทนำ�

	 บทเรยีนแบบเวบ็เควสท ์(WebQuest) 

เป็นสื่อที่เน้นกระบวนการเรียนการสอนแบบ

สืบเสาะ (Inquiry Method) มุ่งให้ผู้เรียน

ใช้กระบวนการกลุ่มที่กำ�หนดสถานการณ์

จำ�ลองในการแก้ปัญหา การตัดสินใจ โดย

ผู้เรียนจะใช้แหล่งความรู้ที่มีอยู่มากมายใน

อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลที่ต้องการ  

บทเรียนแบบเว็บเควสท์มีจุดเริ่มต้นจาก  

เบอร์นี ดอดจ์ (Bernie Dodge) แห่งภาควิชา

เทคโนโลยีการศึกษา จาก San Diego State 

University USA ได้พัฒนาขึ้นในปี 1995 โดย

มีเป้าหมายที่จะนำ�แหล่งความรู้ที่หลากหลาย

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาเป็นฐานในการ

จดัประสบการณก์ารเรยีนรู ้ผูเ้รยีนจะแสวงหา

ขอ้มลูจากแหลง่ความรูท้ีจ่ัดไว้อย่างเป็นระบบ

เพื่อใช้ในการเรียนการสอน (Dodge. 2002) 

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ (WebQuest) จึง

เป็นการเรียนการสอนที่ประยุกต์ใช้โปรแกรม

สือ่หลายมติทิีอ่าศยัประโยชนจ์ากคณุลกัษณะ

ของอินเทอร์เน็ตที่เป็นแหล่งเรียนรู้�������  ������โดยนำ�

ทรัพยากรที่มีอยู่ในเวิลด์ไวด์เว็บ (World 

Wide Web) มาออกแบบเป็นเว็บเพื่อการ

เรียนการสอน สนับสนุน และส่งเสริมให้เกิด

การเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ ที่มีประสิทธิภาพ 

เชื่อมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุก

ที ่ทกุเวลาโดยทีผู่ส้อนและผูเ้รยีนมีปฏสิมัพนัธ์

ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่เชื่อมโยง

ซึ่งกันและกัน����������������������������  ���������������������������ทำ�ให้เกิดเป็นระบบห้องเรียน

เสมอืน (Virtual Classroom) (วสนัต ์อตศิพัท.์ 

2546) ขึ้น

	 บทเรยีนแบบเวบ็เควสท ์(WebQuest) 

มี 6 องค์ประกอบ คือ บทนำ� (Introduction) 

ภาระงาน (Task) กระบวนการ (Process) 
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แหล่งข้อมูล (Resource) การวัดและประเมิน

ผล (Evaluation) และ บทสรปุ (Conclusion) 

ในการพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์ จะ

เน้นการใช้กิจกรรมกลุ่มและจูงใจผู้เรียนด้วย

การให้เข้าไปมีบทบาทในบทเรียนในรูปของ

บทบาทสมมุติให้มากที่สุด ไม่ว่าในฐานะ

นักวิทยาศาสตร์ นักสืบ ผู้ส่ือข่าว หมอ นัก

สำ�รวจ ฯลฯ สร้างสถานการณ์ให้น่าสนใจ 

เร้าใจให้พวกเขาติดตาม ร่วมกิจกรรมอย่าง

กระฉับกระเฉง Lamb (2004) พบว่า หาก

สามารถดำ�เนินการสรา้ง WebQuest ทีด่ำ�เนนิ

ตามเกณฑใ์นระดับทีส่มบรูณ์ มเีครือ่งมอืและ

แหล่งการเรียนรู้หลากหลายพอเพียง และให้

ผู้เรียนทำ�กิจกรรมตั้งแต่ 1 สัปดาห์ไปจนถึง

ประมาณ 1 เดือน เป้าหมายเพื่อพัฒนาให้

เกิดทักษะการคิดขั้นสูงที่ผู้เรียนจำ�เป็นต้องใช้

ในการขยายและกลั่นกรองความรู้ และสร้าง

ลักษณะนิสัยที่ดีในการคิด จะส่งผลให้ผู้เรียน

มุ่งตรงสู่ความรู้ ก่อให้เกิดการสร้างความ

คิดขั้นสูง ได้รับการส่ังสมประสบการณ์ จน

สามารถนำ�ไปใช้ในชีวิตการทำ�งานอย่างผู้รู้

ที่แท้จริง (ปิยะรัตน์ คัญทัพ. 2545)

	 การประเมินผลการใช้หลักสูตรและ

การประเมินคุณภาพภายนอกสถานศึกษาที่

ผ่านมา พบว่า ต้องการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด

กระบวนการคิดวิเคราะห์อย่างต่อเนื่องตลอด

เวลา เพื่อเชื่อมโยงไปสู่การคิดสร้างสรรค์สิ่ง

ใหม่ๆ ผ่านการจัดบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดี

และเหมาะสม ประกอบการประเมนิการเรยีน

ของนิสิตปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยี

และสื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม พบว่า นิสิตมีผล

การเรียนอยู่ในระดับต������������������� ่ำ�����������������  ไม่กระตือรือร้น

ต่อการเรียน ขาดแรงจูงใจ ขาดการสร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้เกิดจาก

ผู้สอนฝ่ายเดียว ขาดการคิดอย่างวิเคราะห์

วิจารณ์ ประกอบกับสื่อการสอนไม่ตรงกับ

ความต้องการของผู้เรียนที่ชอบการเรียนรู้

จากสื่อใหม่ๆ และทันสมัย ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้

นำ�แนวคิดและหลักการของบทเรียนแบบเว็บ

เควสท ์มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนในรายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน เพื่อพัฒนา

ทักษะการคิดขั้นสูงให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ได้นำ�เสนอผ่านระบบ

อินเทอร์เน็ต ให้นิสิตได้ศึกษาเนื้อหาในบท

เรียนที่พัฒนาข้ึน ได้ปฏิบัติกิจกรรมของบท

เรียนทุกหน่วยตามสถานการณ์จำ�ลองและ

เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่ทันสมัยที่กำ�หนด� 

ทำ�ให้นิสิตสามารถสร้างองค์ความรู้โดยการ

เชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ได้ด้วย

ตนเอง
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1. เพือ่พฒันาบทเรยีนแบบเวบ็เควสท ์

รายวชิา 0503 271 การประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี

การศึกษาในห้องเรียน สำ�หรับนิสิตปริญญา

ตรี สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ท่ีมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 80/80

	 2. เพือ่ศกึษาดชันปีระสทิธผิลของบท

เรียนแบบเว็บเควสท์ รายวิชา 0503 271 การ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน 

ที่พัฒนาขึ้น

	 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรยีน กอ่นและหลงัเรยีนดว้ยบทเรยีนแบบ

เว็บเควสท์ รายวิชา 0503 271 การประยุกต์

ใช้เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน สำ�หรับ

นิสิตปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

	 4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถ

การคิดวิเคราะห์ ของนิสิตปริญญาตรี สาขา

เทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา มหาวทิยาลยั

มหาสารคาม ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียน

แบบเว็บเควสท์ รายวิชา 0503 271 การ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน 

	 5. เพื่อเปรียบเทียบความคิดอย่างมี

วิจารณญาณของนิสิตก่อนและหลังเรียนด้วย

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่พัฒนาขึ้น

	 6. เพื่อศึกษาเจตคติของนิสิตที่มีต่อ

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่พัฒนาขึ้น

 

สมมุติฐานของการวิจัย

	 1. นิสิตที่เรียนจากบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ เรื่อง การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการ

ศึกษาในห้องเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

	 2. นิสิตที่เรียนจากบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ เรื่อง การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการ

ศึกษาในห้องเรียน มีความสามารถการคิด

วิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

	 3. นิสิตที่เรียนจากบทเรียนแบบ

เว็บเควสท์ เรื่อง การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

การศึกษาในห้องเรียน มีความคิดอย่างมี

วิจารณญาณหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

วิธีการวิจัย

	 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 

ได้แก่ นิสิตปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะศึกษา

ศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ในภาค

เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 จำ�นวน 70 คน 

และนกัศกึษาระดบัปรญิญาตร ีโปรแกรมวชิา

เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม จำ�นวน����������������   ���������������  45 คน รวมจำ�นวน
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ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ จำ�นวน 115 

คน

	 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้ง

น้ี ได้แก่ นิสิตปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 สาขา

วิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที่

ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 0503 271 การ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน 

ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 จำ�นวน 

70 คน ซึง่ไดม้าจากการสุม่แบบกลุม่ (Cluster 

Random Sampling) และนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีการ

ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

จำ�นวน 45 คน โดยแยกกลุ่มตัวอย่างได้ดังนี้

		  2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ

ทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ รายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน แบบหนึ่ง

ต่อหนึ่ง จำ�นวน 3 คน

		  2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ

ทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ รายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน แบบกลุ่ม

เล็กจำ�นวน 9 คน

		  2.3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ

ทดสอบหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

ของบทเรียนแบบเว็บเควสท์ รายวิชา 0503 

271 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาใน

ห้องเรียน��������������������� ��������������������ภาคสนาม จำ�นวน 33 คน

		  2.4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ

ทดลองและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน รายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน ความ

สามารถการคิดวิเคราะห์ และความคิดอย่าง

มวีจิารณญาณ หาเจตคตติอ่บทเรยีนแบบเวบ็

เควสท์ ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนแบบ

เว็บเควสท์ ของนิสิตจำ�นวน 70 คน

	 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย มีดังนี้

	 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

	 2. ความสามารถการคิดวิเคราะห์

	 3. ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ

	 4. เจตคตติอ่บทเรยีนแบบเวบ็เควสท์

	 เครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล	

	 1. บทเรียนแบบเว็บเควสท์ รายวิชา 

0503 271 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการ

ศึกษาในห้องเรียน จำ�นวน�������� �������8 หน่วย	

	 2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการ

เรียน รายวิชา 0503 271 การประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน จำ�นวน 60 

ข้อ

	 3. แบบทดสอบวัดความสามารถคิด

วิเคราะห์ จำ�นวน 30 ข้อ
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	 4. แบบทดสอบวัดความคิดอย่างมี

วิจารณญาณ จำ�นวน	 50 ข้อ

	  5. แบบวัดเจตคติต่อบทเรียนแบบ

เว็บเควสท์ จำ�นวน 30 ข้อ

	 การทดลอง

	 1.���������������������������  ��������������������������นำ�บทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่

พัฒนาแล้วไปติดตั้งที่เว็บไซต์ http://www.

elearning.msu.ac.th/0503271 ของภาควชิา

เทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา มหาวทิยาลยั

มหาสารคาม

	 2.�������������������������  ������������������������ให้นิสิตทำ�แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัดความ

สามารถการคดิวเิคราะห์แบบทดสอบวดัความ

คดิอยา่งมวีจิารณญาณ และแบบวดัเจตคตติอ่

บทเรยีนแบบเวบ็เควสท ์ก่อนเรยีน (pre-test)

	 3. ชี้แจงการเข้าเรียนบทเรียนแบบ

เว็บเควสท์ พร้อมกับการแจกคู่มือการใช้บท

เรียนดังกล่าว���������������������������  ��������������������������และให้นิสิตทำ�การลงทะเบียน

เรียนโดยการกำ�หนดรหัสประจำ�ตัวและรหัส

ผ่านด้วยตนเอง ซึ่งนิสิตสามารถเข้าเรียนได้

ทุกที่����������������������������� ����������������������������ทุกเวลา��������������������� ��������������������ตามช่วงเวลาที่กำ�หนด

	 4. ใหน้สิติเรยีนดว้ยบทเรยีนแบบเวบ็

เควสท์������������������������������������ �����������������������������������ซึง่นำ�เสนอผา่นระบบอนิเทอรเ์นต็���� ���โดย

ให้นิสิตแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 7 คน จากนั้นให้

นิสิตเรียนรู้จากบทเรียนแบบ เว็บเควสท์ตาม

สถานการณ์ที่กำ�หนดให้ในแต่ละหน่วยการ

เรียน������������������������������������   ����������������������������������� โดยให้ศึกษาตามลำ�ดับขั้นตอน��������  ������� 6������  �����ขั้น� 

ดังนี้���������������������������������� ���������������������������������1)������������������������������� ������������������������������บทนำ�������������������������� ������������������������2)���������������������� ���������������������ศึกษาภาระงาน��������� ��������3)������ �����ศึกษา

กระบวนการ 4) ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียน

รู ้5) ศึกษาแนวทางการประเมินผล และ 6) 

สรุปผล������������������������������������ �����������������������������������จากนั้นจึงให้นิสิตแต่ละกลุ่มนำ�เสนอ

งานในแต่ละหน่วยการเรียน พร้อมให้คะแนน

ภาคปฏิบัติหน่วยละ������������������� ������������������20���������������� ���������������คะแนน���������� ���������และทำ�แบบ

ทดสอบประจำ�หนว่ยการเรยีน�������������� �������������หนว่ยการเรยีน

ละ 10 คะแนน 

	 5.�������������������������  ������������������������ให้นิสิตทำ�แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัดความ

สามารถการคิดวิเคราะห์ และแบบทดสอบ

วัดความคิดอย่างมีวิจารณญาณ หลังเรียน 

(post-test) เมื่อเรียนครบทั้ง 8 หน่วยทันที 

ซึ่งแบบทดสอบ เป็นชุดเดียวกันกับก่อนเรียน 

และทำ�แบบวัดเจตคติต่อบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์

	 การวิเคราะห์ข้อมูล

	 1. หาประสทิธภิาพของบทเรยีนแบบ

เว็บเควสท ์โดยการหาร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 2. หาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน

แบบเว็บเควสท์ โดยใช้สูตรการหาค่าดัชนี

ประสิทธิผล

	 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน ก่อนและหลังเรียน โดยใช้สูตร  
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t – test (Dependent Sample)

	 4. เปรียบเทียบความสามารถการ

คิดวิเคราะห์ ก่อนและหลังเรียน โดยใช้สูตร 

t – test (Dependent Sample)

	 5. เปรียบเทียบความคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ก่อนและหลังเรียน โดยใช้สูตร 

t – test (Dependent Sample)

	 6. ศึกษาเจตคติต่อบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ของนิสติ โดยใชค้า่เฉลีย่ และสว่นเบีย่ง

เบนมาตรฐาน

ผลการวิจัย

	 1. บทเรียนแบบเว็บเควสท์  มี

ประสทิธภิาพตามเกณฑเ์ทา่กบั 81.25/80.38 

เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว ้

	 2. บทเรียนแบบเว็บเควสท์ มีดัชนี

ประสิทธิผลเท่ากับ 0.6488 หรือมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 64.88

	 3. นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ เรื่อง การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการ

ศึกษาในห้องเรียน มีคะแนนหลังเรียนเพิ่ม

ขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01

	 4. นิสิตมีคะแนนทดสอบความ

สามารถการคดิวเิคราะห์ หลังเรยีนสูงกวา่ก่อน

เรียนอย่างมีนัยสำ�คัญที่ระดับ .01

	 5. นิสิตมีคะแนนความคิดอย่างมี

วิจารณญาณหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 6. นิสิตมีเจตคติต่อการเรียนด้วย

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ ทั้งโดยรวมและเป็น

รายด้าน 4 ด้าน คือ ด้านเน้ือหา ด้านการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านสื่อและ

อุปกรณ์การเรียนการสอน และด้านการวัด

และประเมินผล อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย

ระหว่าง 3.54 -3.92) 

อภิปรายผล

	 1. จากผลการพัฒนาบทเรียนแบบ

เว็บเควสท ์รายวิชา 0503 271 การประยุกต์

ใช้เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน พบว่า

โปรแกรมบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ที่สร้างขึ้น 

มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 81.25/80.38 ซึ่ง

เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 แสดงว่าบทเรียน

แบบเว็บเควสท ์ที่พัฒนาขึ้น เป็นสื่อการเรียน

การสอนที่มีประสิทธิภาพ����������������  ���������������เพียงพอที่จะนำ�

ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

รายวชิา 0503 271 การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยี

การศึกษาในห้องเรียน โดยสามารถช่วยให้

นิสิตเกิดกระบวนการเรียนรู้เฉลี่ยร้อยละ 

81.25 และสามารถเปลี่ยนพฤติกรรมการ

เรียนรู้ได้เฉลี่ยร้อยละ�������������������  ������������������ 80.38 สาเหตุสำ�คัญ
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ที่ทำ�ให้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่พัฒนาขึ้นมี

ประสิทธิภาพ น้ัน อาจเนื่องมาจากบทเรียน

แบบเว็บเควสท์ที่สร้างขึ้นได้ผ่านขั้นตอนการ

สร้างอย่างมีระบบโดยเริ่มต้ังแต่การเลือก

เนื้อหา การวิเคราะห์เนื้อหา การกำ�หนดจุด

ประสงค์ให้สอดคล้องกับเนื้อหาซึ่งทำ�ให้นิสิต

ทราบว่า เมื่อเรียนจบแล้วนิสิตจะมีความรู้ใน

เรื่องใดบ้างและสามารถปฏิบัติได้อย่างถูก

ต้อง นอกจากนี้บทเรียนแบบเว็บเควสท์ยังมี

กิจกรรมการเรียนการสอนที่เป็นระบบมีองค์

ประกอบ 6 ประการ ได้แก่ บทนำ� ภาระงาน 

กระบวนการ แหลง่เรยีนรู ้การวดัและประเมนิ

ผล และบทสรุป ที่สำ�คัญหน่วยการเรียนทุก

หน่วยได้มีการวางแผนกิจกรรมให้นิสิตปฏิบัติ

งานในรูปสถานการณ์จำ�ลอง ซึ่งเร้าความ

สนใจผู้เรียนได้ดี (ปิยะรัตน์ คัญทัพ. 2545 

; วสันต์ อติศัพท์. 2546 ;โอภาส เกาไศยาภ

รณ์. 2548 ; ชาคริต อนันตวัฒนวงศ์. 2549 

; กุหลาบ สิมาชัย. 2551) บทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ รายวิชา 0503 271 การประยุกต์

ใช้เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียนได้ผ่าน

กระบวนการหาประสิทธิภาพ โดยเริ่มตั้งแต่

การตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง

จากผู้เชีย่วชาญ�������������������������� �������������������������แลว้นำ�ไปทดลองใชแ้บบหนึง่

ต่อหนึ่ง แบบกลุ่มเล็ก ภาคสนาม แล้วจึงนำ�

ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจริง ซึ่งสอดคล้อง

กับงานวิจัยของ ปิยะรัตน์ คัญทัพ (2545) 

ที่ศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบการสอนเพื่อพัฒนา

ทักษะการคิดขั้นสูง โดยใช้กระบวนการเรียน

การสอนแบบเวบ็เควสท�์�������������������� ��������������������สำ�หรบันักเรยีนระดับ

ประถมศึกษา พบวา่การเรยีนการสอนแบบเวบ็

เควสท ์เป็นขั้นตอนที่มีระบบ วิธีการที่เหมาะ

สมทำ�ให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูง

กว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้

	 2. จากศึกษาดัชนีประสทิธผิลของบท

เรยีนแบบเวบ็เควสท ์พบวา่โปรแกรมบทเรยีน

แบบเว็บเควสท์ที่สร้างขึ้นมีค่าประสิทธิผล

เท่ากับ 0.6488 ซึ่งหมายความว่าหลังการ

เรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนแบบเว็บเควสท์

แล้วนักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นจากเดิม 0.6488 

คิดเป็นร้อยละ 64.88 ทั้งน้ีเน่ืองมาจาก ใน

การสร้างบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ที่ผู้วิจัย

พัฒนาขึ้น เป็นสื่อที่ทันสมัย กระตุ้นความ

สนใจ เร้าใจ ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความต้องการ

และรวดเร็วตามความถนัดและความสามารถ

ของแต่ละบุคคล (Dodge. 1995) บทเรียนที่

สร้างข้ึนเป็นบทเรียนแบบสถานการณ์จำ�ลอง 

โดยยึดเนื้อหาในแต่ละช่วงเป็นตัวกำ�หนดรูป

แบบสถานการณ์จำ�ลองของบทเรียน ทำ�ให้ผู้

เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างหลากหลาย มีความ

ตื่นเต้น ไม่เกิดความเบื่อหน่าย ซึ่งสอดคล้อง
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กบังานวจิยัของ โอภาส เกาไศยาภรณ ์(2548) 

ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนการแสวงรู้บน

เว็บ เรื่อง การจัดพิพิธภัณฑ์ในสถานศึกษา 

มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) พัฒนาบทเรียนการ

แสวงรู้ บนเว็บ เรื่อง การจัดพิพิธภัณฑ์ใน

สถานศึกษาให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

80/80 (2) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่

มีต่อบทเรียนการแสวงรู้บนเว็บ (3) ศึกษาผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการ

เรียนรู้ด้วยบทเรียนการแสวงรู้บนเว็บ กลุ่ม

ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยเป็นนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1-3 มหาวิทยาลัย

สงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี����������  ���������ที่กำ�ลัง

ศึกษาในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2547 

จำ�นวน 72 คน�����������������������   ���������������������� ผลการวิจัยพบว่า�������  ������ (1)���  ��บท

เรยีนการแสวงรูบ้นเวบ็ มปีระสิทธภิาพเทา่กับ 

82.3/83.5 (2) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบท

เรียนการแสวงรู้บนเว็บ อยู่ในระดับมาก (3) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่

ระดับ .01 (4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนการแสวงรู้บนเว็บ 

หลังเวลาผ่านไป 2 สัปดาห์ ลดลงอย่างมีนัย

สำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 

	 3. จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน รายวิชา 0503 271 การ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน 

ก่อนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ พบว่านิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนแบบ

เว็บเควสท์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าบทเรียนแบบเว็บ

เควสทท์ีส่รา้งขึน้ ชว่ยใหผู้เ้รยีนมคีวามรูค้วาม

เข้าใจในเน้ือหา รายวิชา 0503 271 การ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาในห้องเรียน 

ได้ดี ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้และ

สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชาคริต อนันต

วัฒนวงศ์ (2549) ได้ศึกษาผลการใช้บท

เรียนออนไลน์แบบเว็บเควสท์ ต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน และปฏิสัมพันธ์ในการเรียน 

วิชาการถ่ายภาพทางการศึกษา สถาบัน

เทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนอื พบวา่ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลัง

เรยีนดว้ยบทเรยีนออนไลนแ์บบเวบ็ควสทแ์ตก

ต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01� 

	 4. จากการเปรยีบเทยีบความสามารถ

การคิดวิเคราะห์ของนิสิตก่อนและหลังการ

เรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่พัฒนา

ข้ึน ปรากฏว่า นิสิตมีความสามารถการคิด

วิเคราะห์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่าง

มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ���������������   �������������� .01�����������  ����������ซึ่งเป็นไป

ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้และสอดคล้องกับงาน
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วิจัยของ ปิยะรัตน ์คัญทัพ (2545) ที่ศึกษา

ผลการใช้รูปแบบการสอนที่สร้างขึ้นในการ

พัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง พบว่า นักเรียนมี

คะแนนทักษะการคิดขั้นสูงหลังเรียนสูงกว่า

คะแนนทักษะการคิดขั้นสูง ก่อนเรียน อย่าง

มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้อาจ

เป็นเพราะว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนที่มุ่งเน้น ส่งเสริมให้นิสิตได้ใช้ความคิด

วิเคราะห์ตามสถานการณ์จำ�ลองที่กำ�หนดใน

บทเรยีน กระตุน้ใหผู้เ้รยีนไดฝ้กึประสบการณ์

การคิดโดยใช้กระบวนการตัดสินใจแก้ปัญหา

ในสถานการณ์แต่ละแบบ นิสิตจึงมีความคุ้น

เคยกับวิธีการคิดที่เป็นระบบ ส่งผลต่อความ

สามารถการคดิวเิคราะหข์องผูเ้รยีนทีสู่งขึน้ใน

ที่สุด (Dodge. 1995 ; วสันต์ อติศัพท์. 2546)

 	 5. การเปรียบเทียบความคิดอย่างมี

วิจารณญาณของนิสิตก่อนและหลังการเรียน

ด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์รายวิชา 0503 

271 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาใน

ห้องเรียน ที่พัฒนาขึ้น ปรากฏว่า นิสิตมีความ

คิดอย่างมีวิจารณญาณ หลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01� 

ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ้ทั้งนี้อาจเป็น

เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่พัฒนาขึ้น ผู้วิจัยได้

นำ�กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ตามขั้นตอน

ของหลักการสร้างบทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่

จัดกิจกรรมโดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำ�คัญใน

การเรียนรู้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม

ในการทำ�กิจกรรมกลุ่ม สถานการณ์จำ�ลอง

ที่กำ�หนดในบทเรียนส่งเสริมการสร้างองค์

ความรู้ได้ด้วยตนเอง นิสิตได้ฝึกปฏิบัติ ตาม

กฎการฝึกหัด (Law of exercise) การลอง

ผิดลองถูก (Trial and error) และกฎของผล 

(Law of effect)ของธอรน์ไดค ์(ปรยีาพร วงศ์

อนุตรโรจน์.���������������������������  �������������������������� 2544)���������������������  ��������������������การสืบค้นและค้นหาคำ�

ตอบได้ด้วยตนเองภายใต้กระบวนการเรียน

รู้สถานการณ์จำ�ลองแบบร่วมมือกัน ทำ�ให้ผู้

เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเข้าใจถ่องแท้และ

ทำ�ให้เกิดความคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงขึ้น

อย่างเห็นได้ชัด (ถนอมพร เลาหจรัสแสง. 

2545)

	 6. ผลการศึกษาเจตคติของนักเรียน

ที่มีต่อบทเรียนแบบเว็บเควสท์ รายวิชา 0503 

271 การประยุกต์ ใช้เทคโนโลยีการศึกษา

ในห้องเรียน พบว่านิสิตที่เรียนด้วยบทเรียน

แบบเวบ็เควสท ์คา่เฉลีย่เจตคตติอ่บทเรยีนใน

ภาพรวมและจำ�แนกเป็นรายด้านอยู่ในระดับ

สูง ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยโปรแกรม

บทเรียนได้อย่างอิสระ ทุกที่ ทุกเวลา ตาม

ความต้องการ เกิดความสนุกสนานในการ
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เรียนจากบทบาทสมมุติและสถานการณ์

จำ�ลองที่กำ�หนดในบทเรียน ประกอบกับบท

เรียนได้รวบรวมส่ือที่หลากหลายเข้าด้วยกัน 

เช่น ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว การ

ออกแบบที่น่าสนใจและมีความสมบูรณ์ ใน

ตนเอง���������������������������������  ��������������������������������ทำ�ให้บทเรียนมีลักษณะที่น่าสนใจ 

เร้าใจ ซึ่งครูทำ�ได้ยาก�������������������  ������������������นอกจากนี้ยังมีความ

คงเส้นคงวาในการเรียนรู้ ในขณะที่การสอน

โดยครจูะขึน้อยูก่บัอารมณ์ ชว่งเวลา อณุหภูม ิ

และบรรยากาศในชั้นเรียน (Dodge. 1995) 

ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชาคริต อนันต

วฒันวงศ์ (2549) ที่ไดศ้กึษา ผลของการใชบ้ท

เรียนออนไลน์แบบเว็บเควสต์ ต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาการถ่ายภาพทางการศึกษา

ปฏิสัมพันธ์ในการเรียน และเจตคติต่อบท

เรียนแบบเว็บเควสท์ กลุ่มตัวอย่างได้มาจาก

การเลือกแบบเจาะจง จำ�นวนผู้เรียน������� ������21���� ���คน� 

จากนกัศกึษาสถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

พระนครเหนอื ระดบัปรญิญาตรทีีล่งทะเบยีน

เรียนวิชาการถ่ายภาพทางการศึกษา ในภาค

เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2548 เครื่องมือที่ใช้

ในการวิจัย ได้แก่ บทเรียนออนไลน์แบบ

เว็บเควสต์ วิชาการถ่ายภาพทางการศึกษา 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แบบสอบถามลักษณะการปฏิสัมพันธ์ของผู้

เรียน และมาตรวัดเจตคติของผู้เรียนต่อบท

เรียนออนไลน์แบบเว็บเควสต์ การวิจัยครั้ง

นี้พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบเว็บ

เควสตแ์ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสำ�คัญ ทางสถติทิี่

ระดบั .01 และลกัษณะปฏสิมัพนัธข์องผูเ้รยีน

เป็นแบบร่วมมือกัน 2 ด้าน จากองค์ประกอบ

ทั้งหมด 5 ด้าน คือด้านลักษณะความรับผิด

ชอบของสมาชิกแต่ละคนมีการแสดงออกคิด

เปน็รอ้ยละ 50 และอยูใ่นระดับปานกลาง และ

ด้านการปรึกษาหารือกันมีการแสดงออกคิด

เป็นร้อยละ 35.95 และอยู่ในระดับค่อนข้าง

น้อย นอกจากนี้พบว่าผู้เรียนร้อยละ 73.16 มี

เจตคติต่อบทเรียนออนไลน์แบบเว็บเควสต์ใน

ระดับค่อนข้างดี

สรุป

	 บทเรยีนแบบเวบ็เควสทร์ายวชิา 0503 

271 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาใน

ห้องเรยีน มีค่าประสทิธภิาพ 81.25/80.38 ซึง่

เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ และ มีค่า

ดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6488 หมายความ

ว่านิสิตมีความรู้เพิ่มข้ึนคิดเป็นร้อยละ 64.88 

นอกจากนี้ นิสิตมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความสามารถการคิดวิเคราะห์และความคิด

อยา่งมีวจิารณญาณหลงัเรยีนสงูกวา่กอ่นเรยีน 

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ ที่ระดับ .01 และ
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นิสิตมีเจตคติต่อบทเรียนแบบเว็บเควสท์ทั้ง

โดยรวมและรายด้านในระดับสูง ดังนั้นบท

เรยีนแบบเวบ็เควสทท์ีส่รา้งขึน้ สามารถนำ�ไป

ใชเ้พือ่พฒันาทกัษะการคดิขัน้สูง ไดแ้ก่ ความ

สามารถการคดิวเิคราะห์ และความคดิอย่างมี

วิจารณญาณได้ดี

	

ข้อเสนอแนะ

	 ข้อเสนอแนะในการนำ�ไปใช้

	 1. จากการวิจัยการพัฒนาทักษะการ

คิดขั้นสูงด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย

บทเรียนแบบเว็บเควสท ์ มีประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผลสามารถนำ�ไปใช้เป็นส่ือการเรียน

การสอน เพื่อพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง อัน

ได้แก่ ความสามารถการคิดวิเคราะห์และ

ความคิดอย่างมีวิจารณญาณให้กับผู้เรียนได้ 

โดยอาจารยผู้์สอนสามารถนำ�บทเรยีนแบบเวบ็

เควสท์ไปประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่นๆ ที่สนใจ

ได้ โดยการปรับเนื้อหาและการออกแบบบท

เรียนแบบเว็บเควสท์ให้เหมาะสมกับผู้เรียน 

ในแต่ละระดับชั้น และแต่ละรายวิชา

	 2. บทเรียนแบบเว็บเควสท์สามารถ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน

ได้สูงขึ้น ส่งผลให้เรียนรู้อย่างมีความสุขด้วย

การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองตามสถานการณ์

จำ�ลองและบทบาทสมมตุทิีก่ำ�หนดในบทเรยีน� 

ทั้งยังเป็นการสร้างเสริมความสามารถการ

คิดวิเคราะห์ ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ

ให้เกิดแก่ผู้ เรียนได้����������������������  ���������������������ดังนั้นผู้สอนที่จะนำ�

ไปใช้ควรกำ�หนดกรอบเน้ือหาและบทบาท

สมมุติในการออกแบบสร้างบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ให้มีความชัดเจนและเหมาะสมกับผู้

เรียน ควรทดลองใช้เพื่อหาคุณภาพบทเรียน

กับกลุ่มผู้เรียนที่อยู่ในระดับเดียวกัน ผู้สอน

ต้องทำ�คู่มือการใช้บทเรียนอย่างชัดเจน����  ���และ

การกำ�หนดกระบวนการเรียนการสอนใน

บทเรียนแบบเว็บเควสท์ควรใช้สถานการณ์

จำ�ลองและบทบาทสมมุติ ให้มีความสัมพันธ์

และสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค์และเน้ือหาของ

รายวชิาเพือ่ใหก้ารเรยีนการสอนเปน็ไปอยา่งมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล

	 ข้อเสนอแนะในการทำ�วิจัยต่อไป 		

	 1.������������������������������  �����������������������������ควรทำ�การวิจัยเพื่อพัฒนาทักษะ

การคิดขั้นสูงอื่นๆ เช่น การคิดสังเคราะห์ 

ความคิดสร้าง- สรรค์ ทักษะการแก้ปัญหา 

และทักษะกระบวน การต่างๆ และทำ�งาน

อย่างเป็นระบบขั้นตอนด้วยบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์

	 2 .  ควร ศึกษาลักษณะของการ

ปฏิสัมพันธ์ในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบเว็บ

เควสท์ ท้ังการศึกษาลักษณะของการปฏิสัมพันธ์

ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและผู้เรียนกับผู้เรียน
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