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นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่3 ที่เรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์

และบทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะ
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บทคัดย่อ
	 การวจิยัครัง้นีม้คีวามมุง่หมายเพือ่ 1) พฒันาบทเรยีนแบบเวบ็เควสทแ์ละบทเรยีน

บนเครือข่ายแบบสืบเสาะ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื่องเทคโนโลยี

สือ่สารขอ้มลูและอนิเทอรเ์นต็������������������������������������������������������������� ������������������������������������������������������������สำ�หรบัชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่3 ทีม่ปีระสิทธภิาพตามเกณฑ ์80/80� 

2) ศกึษาดัชนีประสิทธผิลของบทเรียนแบบเว็บเควสทแ์ละบนเรียนบนเครอืขา่ยแบบสบืเสาะ

ที่พัฒนาขึ้น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บ
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เควสท์ กับบทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะ 4) เปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่

เรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับบทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะ และ 5) ศึกษาความ

พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับบทเรียนบนเครือข่าย

แบบสืบเสาะ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก ่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนโนนเมืองวิทยาคาร 

อำ�เภอโนนสัง���������������������������������������������������������������������� ���������������������������������������������������������������������จังหวัดหนองบัวลำ�ภู�������������������������������������������������� �������������������������������������������������สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาหนองบัวลำ�ภู เขต 1���� ���ภาค

เรียนที่���������������������������������������������������������������������������� ���������������������������������������������������������������������������1�������������������������������������������������������������������������� �������������������������������������������������������������������������ปีการศึกษา 2553���������������������������������������������������������� ���������������������������������������������������������จำ�นวน��������������������������������������������������� ��������������������������������������������������2������������������������������������������������� ������������������������������������������������ห้องเรียน��������������������������������������� ��������������������������������������ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม����������������� ����������������(Cluster Random 

Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองครั้งนี ้ได้แก ่1) บทเรียนแบบเว็บเควสท ์และบทเรียน

บนเครือข่ายแบบสืบเสาะ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื่องเทคโนโลยี

สื่อสารข้อมูลและอินเทอร์เน็ต������������������������������������������������������� ������������������������������������������������������2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน������������������������ �����������������������จำ�นวน����������������� ����������������40�������������� �������������ข้อ���������� ���������มีความยาก

ตั้งแต่����������������������������������������������������������������������������������� ����������������������������������������������������������������������������������0.30������������������������������������������������������������������������������ �����������������������������������������������������������������������������ถึง�������������������������������������������������������������������������� �������������������������������������������������������������������������0.75��������������������������������������������������������������������� ��������������������������������������������������������������������ค่าอำ�นาจจำ�แนก����������������������������������������������������� ����������������������������������������������������0.25������������������������������������������������ �����������������������������������������������ถึง�������������������������������������������� �������������������������������������������0.83��������������������������������������� ��������������������������������������และมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ��������� ��������0.89���� ���3) 

แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์��������������������������������������������������������� ��������������������������������������������������������จำ�นวน�������������������������������������������������� �������������������������������������������������20����������������������������������������������� ����������������������������������������������ข้อ������������������������������������������� ������������������������������������������มีค่าความยากตั้งแต่����������������������� ����������������������0.21������������������ �����������������ถึง 0.79 และมีค่า

อำ�นาจจำ�แนก��������������������������������������������������������������������� ��������������������������������������������������������������������0.22���������������������������������������������������������������� ���������������������������������������������������������������ถึง������������������������������������������������������������ �����������������������������������������������������������0.60������������������������������������������������������� ������������������������������������������������������และมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ������������������������� ������������������������0.73�������������������� �������������������4) แบบสอบถามความพึง

พอใจ��������������������������������������������������������������������������������� ��������������������������������������������������������������������������������จำ�นวน�������������������������������������������������������������������������� �������������������������������������������������������������������������20����������������������������������������������������������������������� ����������������������������������������������������������������������ข้อ������������������������������������������������������������������� ������������������������������������������������������������������มีค่าอำ�นาจจำ�แนกรายข้อตั้งแต่������������������������������������ �����������������������������������0.75������������������������������� ������������������������������ถึง��������������������������� ��������������������������0.90���������������������� ���������������������และมีค่าความเชื่อมั่น

ทั้งฉบับ 0.83 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

t-test (Independent Samples)   

	

	 ผลการวิจัยปรากฏดังนี้

	 1. บทเรียนแบบเว็บเควสท์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.83 / 83.58  

และมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.7120 ซึ่งแสดงว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน

ร้อยละ 71.20

	 2. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า

การเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะ����������������������������� ����������������������������อย่างมีนัยสำ�คัญที่ระดับ .05

	 3. นกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยบทเรยีนแบบเวบ็เควสท์ มกีารคิดวเิคราะห์สงูกวา่นกัเรยีน

ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะ������������������������������������� ������������������������������������อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ���� ���.05

	 4. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท ์มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย

บทเรียนแบบเว็บเควสท์โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด
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	 5. นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเครอืข่ายแบบสืบเสาะ มคีวามพงึพอใจตอ่การ

เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะโดยรวมอยู่ในระดับมาก

คำ�สำ�คญั :��  บทเรยีนเครอืขา่ย, บทเรยีนแบบเวบ็เควสท,์ บทเรยีนแบบสบืเสาะ, ทกัษะการคดิ 

วิเคราะห์

Abstract
	 The purposes of this research, were 1) to develop an effective web 

quest lesson and an inquiry based online lesson entitled “Information Technology 

and Internet” for the career and technology learning strand of Mattayomsuksa 3 

students, with the expected 80/80 efficiency value, 2) to investigate the effective 

index of the developed web quest lesson and the inquiry based online lesson, 3) to 

compare the learning achievement of the students learning through the web quest 

lesson and the inquiry based online lesson, 4) to compare the analytical thinking 

skills of the students learning through the web quest lesson and the inquiry based 

online lesson, and to study the students’ satisfaction on the use of web quest lesson 

and the inquiry based online lessons.

	 The samples included 2 groups of Mattayomsuksa 3 students enrolling 

in the first semester of the 2010 academic year in Nonmuang Wittayakhan School, 

Nonsang District, Nongbualampoo Province under the jurisdiction of Office of 

Educational Service Area 1. The samples were selected by using the cluster random 

sampling technique while the research tools included 1) the designed web quest 

lesson and inquiry based online lesson, 2) a 40-question achievement test with 

the difficulty values ranging from 0.30 to 0.75, the discrimination values from 0.25 

to 0.83, and the total reliability value of 0.89, 3) A 20-question analytical thinking 

test with the difficulty values raging from 0.21 to 0.79, the discrimination value from 

0.22 to 0.60, and the total reliability value of 0.73, and 4) a 20-question satisfaction 

questionnaire about the web quest lesson and inquiry based online lesson, with the 
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discrimination values ranging from 0.75 to 0.90, and the reliability value of 0.83. The 

statistics used for data analysis were percentage, mean, and standard deviation.

	 The results revealed that 1) the efficiency value of the developed web 

quest lesson for the career and technology strand was 84.83/83.58 and its effective 

value was 0.7120 meaning 71.20 percent of the students had significant learning 

improvement; 2) the students learning through the web quest lesson significantly 

had higher learning achievement than those learning through the inquiry based 

online lesson, at the p-value of .05; 3) the students learning through the web quest 

lesson significantly had higher analytical thinking skills than those learning through 

the inquiry based online lesson at the p-value of .05; 4) the students learning through 

the web quest lesson were satisfied with the lesson at the highest level; and 5) the 

students learning through the inquiry based lesson were satisfied with the lesson at 

the high level. 

บทนำ�
	 ความเจริญก้าวหน้าของเทคโน 

โลยสีารสนเทศ��������������������������� ��������������������������ทำ�ใหเ้กดิสงัคมยคุสารสนเทศ

ทีม่สีรรพสิง่มากมายใหเ้รยีนรูไ้ดไ้ม่รูจ้กัหมดส้ิน 

การเชือ่มโยงขอ้มูลและสารสนเทศดว้ยระบบ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ใหญ่ที่สุดในโลก คือ 

อินเทอร์เน็ต สร้างการเรียนรู้ให้เกิดได้กว้าง

ขวางและกระจายไปทุกระดับ ทั้งในระบบ 

นอกระบบ และตามอัธยาศัย อินเทอร์เน็ตจึง

มบีทบาทสำ�คญัตอ่รปูแบบการเรยีนการสอน

ที่ใช้เว็บเป็นหลักเรียกที่เรียกว่า Web based 

Instruction ซึง่เปน็การเรยีนการสอนทีป่ระยกุต์

ใช้โปรแกรมสื่อหลายมิติที่อาศัยประโยชน์

จากคุณลักษณะของอินเทอร์เน็ต������� ������โดยนำ�

ทรัพยากรที่มีอยู่ใน เวิลด์ ไวด์ เว็บ (World 

Wide Web) มาออกแบบเป็นเว็บเพื่อการ

เรียนการสอน สนับสนุน และส่งเสริมให้เกิด

การเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ ที่มีประสิทธิภาพ 

เชือ่มโยงเปน็เครอืขา่ยทีส่ามารถเรยีนไดท้กุที่

ทุกเวลา โดยที่ผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์

กันผ่านระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์เชื่อมโยง

ซึง่กนัและกนั (สรรรชัต ์หอ่ไพศาล. 2544 : 94) 

การเรยีนการสอนบนเครอืขา่ยจงึเปน็การเสรมิ

สรา้งสภาพแวดลอ้มแหง่การเรยีนในมติทิีไ่มม่ี

ขอบเขตจำ�กัดด้วยระยะทางและเวลาที่แตก

ต่าง ปัจจุบันการเรียนการสอนในลักษณะนี้



วารสารการบริหารและพัฒนา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีที่ 4 ฉบับที่ 3 กันยายน – ธันวาคม พ.ศ. 2555

53

ถูกเรียกว่า  E-Learning   

	 การออกแบบรูปแบบการเรียน

การสอนบนระบบอินเทอร์เน็ตที่ช่วยสร้าง

การเรียนรู้และเพิ่มคุณลักษณะที่พึงประสงค์

ให้แก่ผู้เรียนทั้งด้านการเรียนแบบร่วมมือ 

(Cooperative Learning) การเรียนแบบใช้

ปัญหาหลัก (Problem-Based Learning) 

และการเรียนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry 

Method)���������������������������������� ���������������������������������กำ�ลงัไดร้บัความสนใจจากนกัวชิาการ

และนักออกแบบระบบการเรียนการสอน ซึ่ง

การเรยีนดว้ยวธิดีงักลา่วผูเ้รยีนสามารถสบืคน้

ขอ้มลูทีต่นเองสนใจไดอ้ยา่งไมรู่จ้บ ฝกึการแก้

ปญัหาเฉพาะหน้า ความรว่มมอืซึง่กันและกัน

ระหว่างสมาชกิในกลุม่������������������������ �����������������������โดยนำ�ความรูท้ีไ่ดจ้าก� 

การสบืคน้มาวเิคราะหซ์ึง่เป็นจดุหลกัทีส่ำ�คญั

ของการศึกษาในปัจจุบันที่ไม่เน้นให้ผู้เรียน

ท่องจำ�แต่เน้นความเข้าใจสามารถนำ�ความ

รู้ที่ได้มาบูรณาการและวิเคราะห์ออกมาเป็น

ความรูข้องตนเองหรอืทีเ่รยีกวา่การสรา้งองค์

ความรู�้��������������������������������� ���������������������������������ทำ�ให้เกิดการพฒันาทกัษะการคดิเชงิ

วิเคราะห์ได้อย่างมีประสิทธภาพ ดังเช่น

	 การเรียนแบบเว็บเควสท์ (Web 

Quest) เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนใน

ลักษณะ Inquiry-oriented ที่เปิดโอกาสให้ผู้

เรยีนไดค้วามรู้จากการคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดย

ผูเ้รยีนสามารถหาขา่วสารทีเ่กี่ยวขอ้งทัง้หมด

จากทรัพยากรที่กำ�หนด ให้ หรือจากแหล่ง

ขา่วสารบน Internet (นวลนดา สงวนวงษท์อง. 

2547 : 41) เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่

เนน้การแสวงรู้ โดยมฐีานสารสนเทศทีผู่เ้รยีน

จะมีปฏิสัมพันธ์ด้วยบนอินเทอร์เน็ต เน้นการ

ใชส้ารสนเทศเพือ่สนบัสนนุใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรู้

ในขัน้การคดิวเิคราะห ์สงัเคราะห ์รปูแบบการ

เรียนดังกล่าวสอดคล้องและสามารถนำ�มา

ใช้ในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียน

รู้เพื่อพัฒนาผู้เรียน การประเมินค่า ส่งเสริม

ให้ผู้เรียนใช้จินตนา การและทักษะการแก้

ปัญหา โดยเน้นการตั้งประเด็นหรือปัญหาท่ี

ศกึษา������������������������������������ �����������������������������������เพือ่นำ�ไปสูก่ารคน้หาคำ�ตอบ�������� �������และสรปุ

ประมวลความรูจ้นกระทัง่เกิดองค์ความรูต่้อไป 

(วสันต ์อติศัพท์.  2546 : 52)

	 รปูแบบการสอนแบบวฏัจกัรการ

เรียนรู ้(Inquiry Cycle) เป็นรูปแบบการสอน

ที่นักวิทยาศาสตร์ได้คิดค้นข้ึนเพื่อให้ผู้เรียน

สามารถใชว้ธิกีารสบืเสาะหาความรู ้(Inquiry 

Approach) ที่ต้องอาศัยกระบวนการค้นหา

ความรู้หรือประสบการณ์การเรียนการเรียน

รู้อย่างมีความหมายด้วยตนเองตามทฤษฎี

ของกลุม่สรา้งสรรคค์วามรู ้(Constructivism) 

(Lawson and Thompson. 1995 ; Karplus 

and Their.  1967) การจัดการเรียนการสอน

จึงมุ่งเน้นให้นักเรียนสวมบทบาทในการสืบ

เสาะหาความรู้โดยให้รู้จักปัญหาวิเคราะห์

ปญัหาอยา่งชดัเจน รูจ้กัตัง้คำ�ถามทีเ่หมาะสม 
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และหาคำ�อธิบายต่างๆ ดว้ยตนเอง ตลอดจน 

นำ�ความรู้และทักษะต่างๆ ที่จำ�เป็นไปใช้

แก้ปัญหาต่างๆ ได้ ซึ่งวิธีที่จะทำ�ให้ผู้เรียน

สามารถค้นหาความรู้ด้วยตนเองนั้น ผู้วิจัย

เรียกรูปแบบการสอนแบบนี้ว่ารูปแบบ 

การสอนแบบสืบสวนสอบสวน 

	 จากแนวคิดการประยุกต์ใช้การ

เรยีนการสอนบนระบบอนิเทอรเ์นต็ทีช่ว่ยสรา้ง

การเรียนรู้และเพิ่มคุณลักษณะที่พึงประสงค์

ให้แก่ผู้เรียนทั้งด้านการเรียนแบบร่วมมือ 

(Cooperative Learning) การเรียนแบบใช้

ปัญหาหลัก (Problem-Based Learning) 

และการเรียนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry 

Method) ที่กล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยได้ตระหนัก

และเลง็เหน็ความสำ�คญั จงึออกแบบการวจิยั

เพื่อพัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท ์และการ

เรียนแบบสืบเสาะ������������������������� ������������������������สำ�หรับผู้เรียนระดับชั้น

มธัยมศกึษาปทีี ่3 โรงเรยีนโนนเมอืงวทิยาคาร 

อำ�เภอโนนสัง���������������������������� ���������������������������จังหวัดหนองบัวลำ�ภู�������� �������และเกิด

คำ�ถามสำ�คญัในการวจิยัวา่บทเรยีนบนระบบ

เครือข่ายที่พัฒนาข้ึนช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและกระบวนการคิดวิเคราะห์

ของผู้เรียนแตกต่างกันหรือไม ่

ความมุ่งหมายของการวิจัย
	 การวจิยัครัง้นีม้คีวามมุง่หมายเพือ่

พัฒนาบทเรียนแบบเว็บเควสท์และบทเรียน

บนเครือข่ายแบบสืบเสาะที่มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ ์80/80 ศกึษาดชันปีระสทิธผิลและ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิด

วเิคราะห ์ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนแบบ

เว็บเควสท์และบทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบ

เสาะ ตลอดจนศึกษาความพึงพอใจจากการ

ใช้บทเรียนทั้งสองรูปแบบ

สมมติฐานการวิจัย 
	 นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนแบบ

เวบ็เควสท ์มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนและการ

คิดวิเคราะห์ สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยบท

เรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะ

วิธีการวิจัย
	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย เป็น

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่3/1 – 3/4 โรงเรยีน

โนนเมืองวิทยาคาร��������������������� ��������������������อำ�เภอโนนสัง�������� �������จังหวัด

หนองบัวลำ�ภู����������������������������� ����������������������������สังกัดสำ�นักงานเขตพื้นที่การ

ศึกษาหนองบัวลำ�ภูเขต�������������������� �������������������1������������������ �����������������ท่ีเรียนกลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื่อง 

เทคโนโลยีส่ือสารขอ้มูลและอนิเทอรเ์น็ต ภาค

เรยีนที�่������������������������������������� �������������������������������������1������������������������������������ �����������������������������������ปกีารศกึษา������������������������� ������������������������2553�������������������� �������������������จำ�นวน������������� ������������4����������� ����������หอ้งเรยีน� 

รวม 120 คน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่���������������������� ���������������������3/1������������������ �����������������และ�������������� �������������3/2���������� ���������จำ�นวน��� ��2� 

หอ้งเรยีน รวม 60 คน ไดจ้ากการสุม่แบบกลุม่ 

(Cluster Random Sampling)
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	 ตัวแปร

		  ตัวแปรอิสระ ได้แก ่วิธีการ

เรียน 2 วิธี ประกอบด้วย การเรียนด้วยบท

เรียนแบบเว็บเควสท์ และการเรียนด้วยบท

เรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะ ตัวแปรตาม 

ไดแ้ก ่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้รยีน และ

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์

	 เครื่องมือ

		  เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัไดแ้ก ่

1) บทเรียนแบบเว็บเควสท์ และบทเรียนบน

เครือข่ายแบบสืบเสาะ กลุ่มสาระการเรียนรู้

การงานอาชพีและเทคโน โลย ีเรือ่งเทคโนโลยี

สื่อสารข้อมูลและอินเทอร์เน็ต 2) แบบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน��������������������� ��������������������จำ�นวน�������������� �������������40����������� ����������ข้อ������� ������มีความ

ยากตั้งแต่������������������������������� ������������������������������0.30�������������������������� �������������������������ถึง���������������������� ���������������������0.75����������������� ����������������ค่าอำ�นาจจำ�แนก� 

0.25 ถึง 0.83 และมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 

0.89����������������������������������� ����������������������������������3)�������������������������������� �������������������������������แบบทดสอบการคดิวเิคราะห�์������� �������จำ�นวน� 

20 ขอ้ มคีา่ความยากตัง้แต่ 0.21 ถงึ 0.79 และ

มีค่าอำ�นาจจำ�แนก 0.22 ถึง 0.60 และมีค่า

ความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 0.73 4) แบบสอบถาม

ความพึงพอใจ จำ�นวน 20 ข้อ������������ �����������มีค่าอำ�นาจ

จำ�แนกรายข้อตั้งแต่����������������������� ����������������������0.75������������������ �����������������ถึง�������������� �������������0.90��������� ��������และมีค่า

ความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 0.83

การดำ�เนินการวิจัย
	 การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิง

ทดลอง(Experimental Research) ด้วยการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู ้2 วิธีคือ กลุ่มทดลองที่ 

1 การสอนด้วยบทเรียนแบบเว็บเควสท์เป็น 

กลุม่ทดลอง และกลุม่ทดลองที ่2 การสอนดว้ย

บทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะเป็นกลุ่ม

ควบคมุ โดยแจง้จดุประสงคใ์นการเรยีน วดัผล 

สัมฤทธิท์างการเรยีนและการคดิวเิคราะห์ ดว้ย

แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ทั้ง 2 กลุ่ม 

ดำ�เนนิการสอนด้วยบทเรยีนบนเวบ็ทัง้สองรปู

แบบ������������������������������������ �����������������������������������จำ�นวน����������������������������� ����������������������������16�������������������������� �������������������������ชั่วโมง������������������ �����������������หลังจากนั้นทำ�การ

ทดสอบดว้ยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการ

เรียนและการคดิวเิคราะห ์(Post-test) และให้

ผู้เรยีนตอบแบบสอบถามความพงึพอใจทนัที

หลังสิ้นสุดการเรียนทั้งสองรูปแบบ 

การวิเคราะห์ข้อมูล
	 1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนบทเรียนแบบเว็บเควสท์ กับ

บทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบเสาะ ตาม

เกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 (ไชยยศ 

เรืองสุวรรณ.  2548 : 172)  

	 2. วเิคราะหห์าคา่ดชันปีระสทิธผิล 

(The Effectivenes Index : E.I.) ของบทเรียน

แบบเวบ็เควสท์กับบนเครือข่ายแบบสืบเสาะ 

โดยใช้วธิขีองกูดแมน เฟรทเชอร์ และชไนเดอร์ 

(เผชญิ กจิระการ และสมนกึ ภทัทยิธน.ี  2545 

: 31-34 ; อา้งองิมากจาก Goodman, Fletcher 

and Schneider.  1980 : 30-34) 
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	 3. เปรียบเทียบความแตกต่าง

ระหว่าง ค่าเฉลี่ย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนด้วยบท

เรยีนแบบเวบ็เควสท ์กับบทเรียนบนเครือข่าย

แบบสบืเสาะ โดยใชส้ถติ ิt-test (Independent 

Samples) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 112) 

	 4. ประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนระหว่างการเรียนด้วยบทเรียนแบบ

เว็บเควสท์ กับบทเรียนบนเครือข่ายแบบสืบ

เสาะ โดยหาค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

แล้วเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว ้

ผลการวิจัยและอภิปรายผล
	 1. ประสทิธภิาพและประสทิธผิล

ของบทเรียนแบบเว็บเควสท์และบทเรียนบน

เครือข่ายแบบสืบเสาะ มีประสิทธิภาพ (E1/ 

E2) เท่ากับ 84.83/83.58, 82.83/80.17 และ

มดีชันปีระสทิธผิลเทา่กบั 0.7120, 0.6440 ซึง่

หมายความวา่ ผูเ้รยีนมคีวามก้าวหนา้ในการ

เรยีนเพิม่ขึน้รอ้ยละ������������������������ �����������������������71.20,����������������� ����������������64.40����������� ����������ตามลำ�ดบั� 

เป็นไปตามทีก่ำ�หนดทัง้สองรปูแบบ����������� ����������ทัง้นีอ้าจ

เป็นเพราะบทเรียนทั้งสองรูปแบบที่พัฒนา

ขึ้นได้รับการตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข จาก

ผู้เชี่ยวชาญและผ่านการประเมินตรวจสอบ

คณุภาพความเหมาะสมจากผูมี้ประสบการณ ์

และไดด้ำ�เนนิการอยา่งเปน็ระบบและวธิกีารที่

มกีารวเิคราะหส์าระการเรยีนรู ้จากเอกสารการ

จัดสาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลยี

และศึกษาการจัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู้� 

กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและการประเมิน

ผล������������������������������������ �����������������������������������ทำ�ให้บทเรียนที่ได้มีประสิทธิภาพและ

ส่งผลให้เกิดการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน  

ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยที่ได้ศึกษาก่อนหน้า 

เชน่ ผลการพฒันาบทเรยีนแสวงรูบ้นเวบ็หนว่ย

การจัดพิพิธภัณฑ์ในสถานศึกษาของโอภาส 

เกาไศยาภรณ์ (2547 : 74-79) ที่พบว่า บท

เรยีนแสวงรูบ้นเวบ็ทีพ่ฒันาขึน้มปีระสทิธภิาพ

เทา่กบั 82.3/83.5 และผลการวจิยัของปยินาถ 

ศรบุญลา (2552 : บทคัดย่อ) ที่ศึกษาผลการ

เรียนโดยใช้บทเรียนแบบเว็บเควสท์และการ

สอนแบบโครงงานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน การคดิวเิคราะหแ์ละทกัษะการสืบเสาะ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 พบว่า บท

เรียนแบบเว็บเควสท์ มีค่าดัชนีประสิทธิผล

มีค่าเท่ากับ���������������������������� ���������������������������0.5931��������������������� ��������������������ทำ�ให้นักเรียนมีความ

ก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 59.31 เป็นต้น 

	 2. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

แบบเว็บเควสท์ มีการคิดวิเคราะห์สูงกว่า

นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเครอืขา่ยแบบ

สืบเสาะ���������������������������������� ���������������������������������อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ� 

.05 ทัง้นีอ้าจเปน็เพราะการเรยีนดว้ยบทเรยีน

แบบเวบ็เควสทท์ำ�ใหผู้เ้รยีนมอีสิระทางความ

คิด สามารถเรียนรู้ได้ตามความต้องการของ

ตนเองและมีโอกาสได้ฝึกฝนทักษะต่าง ๆ 
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ได้อย่างเป็นอิสระสามารถแสดงความคิดได้

หลายแง่มุม หลายทิศทาง คิดได้อย่างกว้าง

ไกล สรา้งสรรคแ์ละฝกึฝนใหน้กัเรยีนเกดิความ

สามารถในการคดิวเิคราะห ์อกีทัง้วธิกีารเรยีน

แบบเวบ็เควสทเ์ปน็การปฏสิมัพนัธก์นัระหวา่ง

ผูเ้รยีนกบัครผููส้อน ซึง่เปน็การแลกเปล่ียนเรยีน

รู�้������������������������������������ ������������������������������������ทำ�ให้เกดิการทบทวนและฝกึฝนความรูข้อง

ผู้เรียนเป็นการเรียนที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมี

ความสามารถในการคิดวิเคราะห ์นอกจากนี ้

บทเรียนบนเว็บยังเปิดโอกาสให้ค้นคว้าด้วย

ตนเอง ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถใน

การคิดวิเคราะห์สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับผล

การวิจัยของ นฤดล จันท ู(2549 : 92) พบว่า 

นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการจัดกิจกรรมการ

เรยีนแบบสบืเสาะหาความรู้ มคีวามสามารถ

ในการคดิวเิคราะหส์งูกว่านกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ย

วิธกีารจัดกิจกรรมการเรียนแบบปกต ิอย่างมี

นยัสำ�คญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และสอดคลอ้ง

กบัผลการวจิยัของ ปยิะพรรณ สกลุซง้ (2549 

: 125-126) พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบท

เรียนบนเครือข่ายมีความสามารถในการคิด

วิเคราะห์สูงกว่านักเรียนที่เรียนปกต ิอย่างมี

นัยสำ�คัญทางสถิติ������������� ������������ที่ระดับ���� ���.01

	 3. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

แบบเวบ็เควสท ์และบทเรยีนบนเครอืขา่ยแบบ

สืบเสาะ มีความพึงพอใจต่อบทเรียน อยู่ใน

ระดับมากที่สุด และพึงพอใจระดับมาก ตาม

ลำ�ดบั������������������������������������� ������������������������������������ทัง้นีอ้าจเปน็เพราะการจดัการเรยีนการ

สอนทั้งสองรูปแบบเป็นการจัดการเรียนการ

สอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำ�คัญ��������������� ��������������การเรียนบนเว็บ

ทำ�ให้เกิดการเรียนรู้โดยอิสระ���������������� ���������������ไม่มีใครบังคับ� 

เรียนไปตามความสามารถของแต่ละคน อีก

ทั้งโฮมเพจรายวิชาก็เป็นสื่อการสอนที่สร้าง

ลกูเลน่ไดม้ากมายแสดงขอ้มลูไดท้ัง้ขอ้ความ  

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง มีสีสัน

สวยงามเชือ่มโยงระหว่างเน้ือหาท่ีเกีย่วข้องกนั

ไดท้ำ�ใหผู้เ้รยีนเกดิความสนกุสนานและสนใจ

ในการเรยีน ชว่ยเปลีย่นบรรยากาศของผูเ้รยีน

ทีอ่าจจะ�������������������������������������ซ้ำ����������������������������������ซากจำ�เจสำ�หรบัผูเ้รยีนบางคน����� ����ซึง่

อาจเบื่อหน่ายต่อการเรียนการสอนแบบเดิม  

อกีทัง้กำ�ลงัอยูใ่นวยัทีใ่หค้วามสนใจตอ่การใช้

อินเทอร์เน็ตด้วยก็ยิ่งส่งผลต่อความพึงพอใจ

ในการเรียนมากยิ่งขึ้น

ข้อเสนอแนะ
	 จากผลการวจิยัแสดงใหเ้หน็วา่รปู

แบบการเรยีนการสอนบนระบบอนิเทอรเ์นต็ที่

ชว่ยสรา้งการเรยีนรูแ้ละเพิม่คณุลกัษณะทีพ่งึ

ประสงคใ์หแ้กผู่เ้รยีนทัง้ดา้นการเรยีนแบบรว่ม

มือ (Cooperative Learning) การเรียนแบบ

ใช้ปัญหาหลัก (Problem-Based Learning) 

และการเรียนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry 

Method) สง่ผลใหผู้เ้รยีนมผีลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนทีส่งูขึน้ มทีกัษะการคดิวเิคราะหม์ากขึน้ 
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และทำ�ใหเ้กดิความพงึพอใจตอ่การเรยีนมาก

ขึน้ดว้ย เป็นการยนืยนัวา่รปูแบบการเรยีนบน

เวบ็ทีพ่ฒันาขึน้สง่เสรมิประสิทธภิาพการเรยีน

การสอน ส่งเสริมการคิดวิเคราะห ์เป็นวิธีการ
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