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บทคดัย่อ  

กิจกรรมสอนศิลปะภาพพิมพ์ให้แก่เดก็ เป็นการเผยแพร่ความรู้ ให้แก่เดก็ในศูนย์คนไร้บ้านสุวิทย์ 

วัดหนู บางกอกน้อย กรุงเทพฯ การวิจัย มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาศักยภาพด้านศิลปะภาพพิมพ์ของ

เดก็เร่ร่อนที่เข้าร่วมโครงการวิจัย 2) เพื่อบันทึกความฝันของเดก็เร่ร่อนที่เข้าร่วมโครงการวิจัย โดยผ่าน

กิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ของเดก็และกระบวนการสร้างสรรค์ศิลปะภาพพิมพ์ของผู้วิจัย โดยคัดเลือกกลุ่ม

ตัวอย่าง (กลุ่มเดก็อาสาสมัคร) แบบเลือกเจาะจง ส าหรับเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ โดยเป็นกลุ่ม

เดก็ที่มีอายุ 12 – 17 ปี จ านวน 8 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบสอบถามความพึงพอใจ

ก่อนหลังเข้าร่วมกิจกรรม การสังเกตและการบันทึก จากกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ ทั้งหมด 3 กิจกรรม 

ประกอบด้วย 1) กิจกรรมแม่พิมพ์คร้ังเดียว ในหัวข้อเร่ืองฝันที่ฉันอยากจะวาด 2) กิจกรรมแม่พิมพ์โฟม  

พิมพ์ลงบนกระเป๋าผ้าและเสื้อ 3) กจิกรรมเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ในชุมชน งานศิลปะภาพพิมพ์ของเดก็

และผลงานสร้างสรรค์ของผู้วิจัย  

 ผลจากการจัดกิจกรรมสอนศิลปะ และแบบสอบถามความพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรม จาก

ค่าเฉล่ียก่อนเข้าร่วมกิจกรรม จะเห็นได้ว่ากลุ่มเด็กอาสารู้ จักศิลปะภาพพิมพ์มากน้อยเพียงใด ในระดับ

คะแนน 3 (ปานกลาง) หลังจากเข้าร่วมกิจกรรมทั้ง 3 คร้ัง กลุ่มเดก็อาสา รู้ จักศิลปะภาพพิมพ์มากน้อย

เพียงใด ระดับคะแนน 4.38 (ดี) ระหว่างที่ร่วมกิจกรรมกลุ่มเดก็อาสา ได้รับความรู้ เกี่ยวกับศิลปะภาพ

พิมพ์มากน้อยเพียงใด ในระดับคะแนน 4.63 (ดีมาก)  มีความเหน็ว่ากจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์มีประโยชน์

มากน้อยเพียงใด ในระดับคะแนน 4.25 (ดี)  และกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์มีประโยชน์กับชุมชนมากน้อย

เพียงใด ในระดับคะแนน 4.38 (ดี) สรุปด้านความพึงพอใจโดยรวม 4.13 (ดี)  
 

ค าส าคญั: ความฝัน, เดก็เร่ร่อน, กจิกรรมศิลปะ, ศิลปะภาพพิมพ์ 
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Abstract  

Community-based printmaking art workshops are made to share knowledge with homeless 

children at Suwit Watnoo Homeless Center, Bangkok Noi, Bangkok. The objectives of this research 

project are to (1) develop the printmaking skills of homeless children participating in the project, (2) 

document homeless children through the printmaking activities they engage in, as well as the 

printmaking creation process undertaken by the researcher. The sample population was selected by 

purposive sampling and consisted of eight children aged 12-17 years. The research utilized tools such 

as pre-and post-activity questionnaires, observations, and recording of the printmaking activities. 

These activities included (1) a one-time monoprint activity on the theme “a dream that I would like 

to draw”, (2) a foam printmaking activity for printing on cloth bags and shirts, and (3) activities to 

disseminate the creative works generated by the community, the children's printmaking art, and the 

researcher’s creations.  

According to the results from organizing art teaching activities and conducting a questionnaire 

on satisfaction with participating in these activities, the average score regarding the children's group's 

knowledge about graphic arts before participating was 3 (moderate). After participating in all three 

activities, the score increased to 4.38 (good). Regarding gaining knowledge about printmaking art, 

it was rated at 4.63 (very good). The usefulness of the graphic arts activities was rated at 4.25 

(good), and the usefulness of the printmaking activities to the community was rated at 4.38 (good). 

The overall satisfaction score was 4.13 (good), indicating a highly positive response to the artworks 

and other products created. 
 

Keywords: dream, homeless children, art activities, printmaking 
 

บทน า  

ศิลปะภาพพิมพ์ ค านี้ เป็นที่เร่ิมใช้เมื่อประมาณ 50 ปี แต่แพร่หลายเป็นที่รู้ จักกันโดยทั่วไป

ประมาณ 30 ปี เป็นผลงานศิลปะที่สร้างด้วยการใช้แม่พิมพ์ ผลงานภาพพิมพ์มีลักษณะเป็น 2 มิติ การสร้าง

แม่พิมพ์เพื่อเป็นต้นแบบนี้ เอง ถือเป็นลักษณะพิเศษของการสร้างสรรค์งานภาพพิมพ์  ซึ่งสามารถพิมพ์

ผลงานออกมาเหมือนกันได้ในจ านวนหลายชิ้น (สุรพงษ์ สมสุข, 2561) ถึงแม้ว่าศิลปะภาพพิมพ์จะเป็นที่

รู้จักกันดีส าหรับศิลปิน นักวิชาการ อาจารย์ และนักศึกษาในสาขาวิจิตรศิลป์หรือศิลปกรรมกต็าม แต่กถ็ือ

ได้ว่ายังเป็นรูปแบบการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่ประชาชนส่วนมากยังไม่สามารถเข้าถึงทั้งในด้านของ

กระบวนการและคุณค่าทางสุนทรียภาพได้มากเท่าใดนัก เพราะฉะนั้นจึงจ าเป็นต้องมีการเผยแพร่ความรู้

และกระบวนการสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ให้แก่เดก็และเยาวชนได้เข้าใจโดยสังเขป ซึ่งการจัดกิจกรรมศิลปะ

ภาพพิมพ์จึงเป็นวิธีการส าคัญในการเผยแพร่ความเข้าใจศิลปะภาพพิมพ์สู่สาธารณะในรูปแบบการ

ปฏบิัติการทางศิลปะกบัชุมชนภายนอกสถาบันการศึกษา 
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กิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ จึงเป็นกิจกรรมศิลปะที่หลากหลายและแปลกใหม่ส าหรับเดก็ซึ่งท าให้

เดก็สนใจที่จะเรียนรู้  เนื่องจากกระบวนการท างานศิลปะภาพพิมพ์นั้นไม่ตายตัว เดก็สามารถทดลองหาวิธี

ใหม่ ๆ ท าให้สามารถพัฒนาทักษะและความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ได้อย่างไม่จ ากัดทั้งนี้ กเ็นื่องด้วยวัสดุ

อุปกรณ์เคร่ืองมือที่ใช้ในการท าภาพพิมพ์มีความหลากหลาย ทั้งแม่พิมพ์ ลูกกล้ิง หมึกพิมพ์ วัสดุต่าง ๆ ที่

ใช้ในการพิมพ์ เช่น วัสดุจากธรรมชาติและวัสดุเหลือใช้ เป็นต้น รวมถึงกระบวนการทางเทคนิคของภาพพิมพ์ 

นับว่าเป็นสิ่งส าคัญที่จะช่วยพัฒนาการของเดก็ ๆ ให้รู้จักในเร่ืองของการวางแผนการท างาน ที่มีระบบเป็น

ขั้นตอน รวมถึงการสร้างสรรค์รูปทรงต่าง ๆ (พงษ์ศิริ อ่อนค า, 2555; วาลาสินี แสงนิล, 2556 อ้างถึงใน 

วาสินี สุขแล้ว, 2558) อีกทั้งผลงานที่ผ่านกระบวนการพิมพ์นั้นไม่สามารถจะท าให้ปรากฏได้ในทันที 

จนกว่าผู้ปฏิบัติจะน าวัสดุรองรับแม่พิมพ์นั้นออกเสียก่อน จึงจะปรากฏเป็นภาพผลงานที่สมบูรณ์ ซึ่ง

กระบวนการเหล่านี้  ย่อมน าความสนใจและกระตุ้นจินตนาการให้แก่เดก็และเยาวชนได้อย่างดี เดก็ล้วนมี

โลกส่วนตัวอยู่ในความฝันและจินตนาการทั้งสิ้ น ซึ่งโดยธรรมชาติ โดยทั่วไปของเด็กนั้นมีอิสรเสรี ทั้ง

ความคิดฝันและการกระท าดังนั้นในการแสดงออกทางศิลปะของเดก็ เราสามารถมองเห็นจินตนาการของ

เดก็ได้อย่างชัดเจน (จตุพร เกิดพิบูลย์, 2560) เดก็ส่วนมากนั้นชอบขีดเขียน วาดรูป ป้ันรูป โดยส่วนมาก

กม็ักจะมีการแสดงออกที่ชัดเจนเหมือนกับการแสดงออกของตัวเขาเอง ทั้งลักษณะภายนอกและสภาพของ

จิตใจ จินตนาการของเดก็จึงท างานอยู่ตลอดเวลา แรงบันดาลใจของเดก็จึงมีอยู่มากมายทั่วไป จินตภาพ

ของเดก็กเ็ด่นชัดจนลบความจริงของโลกออกไปได้ (ชลูด นิ่มเสมอ, 2553 อ้างถึงใน จตุพร เกดิพิบูลย์, 2560) 

ซึ่งในเดก็แต่ละคนอาจจะมีความฝันจินตนาการที่แตกต่างกนัออกไป 

จากการที่ได้เคยจัดกิจกรรมสอนศิลปะภาพพิมพ์ให้แก่เดก็ตามสถานที่ต่าง ๆ ได้สังเกตเดก็ที่เข้าร่วม

กิจกรรมศิลปะทั้งกับเดก็ที่อยู่ตามมูลนิธิ องค์กรหรือศูนย์คนไร้บ้าน พบว่าหลายคร้ังเราไม่สามารถท าความเข้าใจ

กบัความหมายที่ซ่อนอยู่ในภาพผลงานของเดก็ที่พวกเขาสร้างขึ้นระหว่างท ากจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์ อาจจะ

มีองค์ประกอบหลายอย่างที่คอยเป็นแรงผลักดันให้เดก็ได้แสดงออกมาในรูปแบบต่าง ๆ เราควรที่จะคอยให้

ค าแนะน าที่ถูกต้องกับเดก็ รวมทั้งช่วยกันส่งเสริมให้พวกเขาเป็นเดก็ที่กล้าที่จะแสดงออกในสิ่งที่ถูกต้อง 

ปัญหาที่เกิดขึ้นนี้ จึงน ามาสู่การพินิจพิจารณาว่าในกรณีเช่นนี้แล้ว เราควรจะชื่นชมหรือแนะน าอย่างไรเพื่อ

เป็นการส่งเสริมและสร้างจินตนาการและความภมูิใจให้แก่พวกเขา  

ส าหรับการวิจัยคร้ังนี้  ได้เห็นความส าคัญในการจัดกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์เพื่อสร้างความรู้และพัฒนา

ศักยภาพให้แก่เดก็เร่ร่อน ซึ่งคณะกรรมการสิทธิเดก็แห่งสหประชาชาติได้ระบุว่า “เดก็เร่ร่อนบนท้องถนน” นั้น

ใช้กับเดก็ที่วิถีชีวิตขึ้นอยู่กับท้องถนนทั้งเพื่ออยู่อาศัยหรือท างาน ไม่ว่าจะด้วยคนเดียว ร่วมกับเพื่อนหรือ

ครอบครัว และมีความผูกพันกับพื้ นที่สาธารณะอย่างมาก ซึ่งจากค านิยามดังกล่าวนี้  ได้แสดงให้เห็นถึงมิติ

ของการเร่ร่อน ไม่ใช่แค่กลุ่มเดก็ที่ออกจากบ้าน อาศัยนอนตามที่สาธารณะอย่างที่เราเข้าใจกนั แต่ยังรวมถึง

กลุ่มเดก็ที่ออกมาท างานช่วยหาเล้ียงครอบครัวบนท้องถนนอีกด้วย (สมพงษ์ จิตระดับ และคณะ, 2562) 

ซึ่งเดก็เหล่านี้บางคนได้พัฒนาตัวเองและก้าวเข้าสู่หนทางที่ดีกว่าในการด ารงชีวิต มีการพัฒนาตัวเองในทักษะ

ด้านต่าง ๆ บางคน บางกลุ่มรวมตัวกันฝึกฝนกิจกรรมทางศิลปะ แล้วน าไปจ าหน่ายหารายได้เล้ียงตัวเอง 

โดยให้พวกเขาสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ด้วยตัวเองจากกระบวนการที่ผู้วิจัยได้ไปเผยแพร่ด้วยรูปแบบกิจกรรม

ศิลปะเชิงปฏิบัติการในพื้นที่นอกสถาบันการศึกษา ซึ่งได้คาดหวังว่าผลงานสร้างสรรค์ของพวกเขาจะเป็น
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การถ่ายทอดโลกของความฝันที่พวกเขาอยากวาดออกมาด้วยลายเส้นเพื่อน ามาเป็นต้นแบบหรือแม่พิมพ์

และผลิตเป็นผลงานภาพพิมพ์ด้วยตัวของพวกเขาเอง โดยที่ผลจากการจัดกิจกรรมศิลปะ ผลงานของเดก็ที่

เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ ผลิตภัณฑ์ต้นแบบอันเกิดจากกิจกรรมศิลปะ และผลงานสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ที่มี

รากฐานจากกระบวนการวิจัยสร้างสรรค์ของผู้วิจัยจะน ามาจัดแสดงเผยแพร่ร่วมกนัในชุมชน เพื่อกระตุ้นให้

เดก็เหล่านี้ ได้เกิดความภาคภูมิใจในตัวเองถึงศักยภาพของพวกเขาที่มีอยู่ ตลอดจนเพื่อเป็นกระบอกเสียงให้

ชุมชนได้ตระหนักถึงความส าคัญของเดก็มากขึ้น 
 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อพัฒนาศักยภาพด้านศิลปะภาพพิมพ์ของเดก็เร่ร่อนที่เข้าร่วมโครงการวิจัย 

2. เพื่อบันทกึความฝันของเดก็เร่ร่อนที่เข้าร่วมโครงการวิจัย โดยผ่านกจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์ของ

เดก็และกระบวนการสร้างสรรค์ศิลปะภาพพิมพ์ของผู้วิจัย 
 

กรอบการวิจัย 

 โครงการบันทกึความฝันของเดก็เร่ร่อน: ด้วยกิจกรรมการสอนศิลปะภาพพิมพ์สู่ชุมชน ได้ก าหนด

โครงสร้างของกรอบวิจัยอ้างอิงจาก IPO Model หรือปัจจัยน าเข้า (Input) กระบวนการ (Process) และ 

ผลลัพธ์ (Output) (จักรชัย ตระกูลโอสถ และคณะ, 2564) ซึ่งส าหรับการวิจัยนี้  เน้นกิจกรรมปฏิบัติการ

ทางศิลปะภาพพิมพ์พื้ นฐานในการเป็นเคร่ืองมือพัฒนาศักยภาพด้านทกัษะทางศิลปะและจินตนาการของ

กลุ่มตัวอย่าง (กลุ่มเด็ก ศูนย์คนไร้บ้านบ้านสุวิทย์ วัดหนู กรุงเทพฯ) โดยปลูกฝังให้เด็กที่เข้าร่วมวิจัย 

เปล่ียนจินตนาการออกมาเป็นภาพ แล้วน าไปพัฒนาเป็นผลงานผลิตภัณฑต์ัวอย่าง จากนั้นผู้วิจัยน าผลงาน

ที่ปรากฏมาวิเคราะห์เพื่อสังเคราะห์เป็นผลงานสร้างสรรค์ เพื่อจัดแสดงนิทรรศการศิลปะในพื้นที่ชุมชน อันเป็น

การส่งเสริมและปลุกส านึกถึงผลิตภัณฑ์ของชุมชนที่สร้างขึ้นจากกระบวนการทางศิลปะที่มีกลุ่มเดก็ที่เข้าร่วม

วิจัยเป็นผู้มีส่วนร่วมส าคัญในผลงานสร้างสรรค์และวิจัยคร้ังนี้  
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ภาพที่ 1 กรอบการวจิยั 

 
หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

ขอบเขตการวิจัย  

ด้านเนื้อหาศึกษาแนวคิดกจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์ส าหรับเดก็ เพื่อส่งเสริมการสร้างสรรค์ศิลปะของ

กลุ่มตัวอย่าง (กลุ่มเดก็ ศูนย์คนไร้บ้านบ้านสุวิทย์ วัดหนู กรุงเทพฯ) จากการศึกษาเอกสาร ผลงานวิจัย 

แนวคิดและผลงานสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้อง น าข้อมูลมาใช้ในการพัฒนากิจกรรมทางศิลปะ เพื่อพัฒนา

ศักยภาพด้านศิลปะภาพพิมพ์ของเดก็ และน าผลงานที่ได้จากกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ของกลุ่มตัวอย่าง 

มาวิเคราะห์ และสงัเคราะห์เป็นผลงานสร้างสรรค์ศิลปะภาพพิมพ์เชิงทดลองของผู้วิจัย 

ด้านระยะเวลาในการจัดกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ กับกลุ่มเด็กอาสาทั้งหมด 8 คน เป็นการจัด

กิจกรรมศิลปะกบัเดก็กลุ่มเดิมทั้งหมด 2 กิจกรรม ใช้เวลากิจกรรมละไม่เกนิ 3 ชั่วโมง และแต่ละกิจกรรม

จะมีระยะเวลาห่างกันประมาณ 1 เดือน แต่เนื่องจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคไวรัสโควิด – 19 

จึงท าให้ระยะเวลาในแต่ละกิจกรรมห่างออกไปเกินกว่าที่ก าหนด และในกิจกรรมที่ 3 เป็นการเผยแพร่

ผลงานภาพพิมพ์ของเดก็ที่เข้าร่วมกจิกรรม จ านวน 8 ชิ้นงาน ผลงานสร้างสรรค์เชิงทดลองของผู้วิจัย ขนาด 

30 x 40 เซนติเมตร จ านวน 8 ชิ้นงาน และผลิตภัณฑต้์นแบบ พิมพ์ลงบนเสื้อ กระเป๋าผ้า ที่ได้จากแม่พิมพ์

ที่ท ามาจากต้นแบบงานภาพพิมพ์ของเดก็ เผยแพร่ผลงานทั้งหมดในศูนย์ไร้บ้านสวุิทย์ วัดหนู กรุงเทพฯ 

 

 

 



41 
ปีที่ 4 ฉบับที่  3 (กันยายน - ธันวาคม 2567)                                   วารสารวิพิธพัฒนศิลป์ บัณฑิตศึกษา 

Vol. 4 No. 3 (September – December 2024)                                          Wipitpatanasilpa Journal of Arts, Graduate School 

 
 
 

นิยามศพัท ์

 เดก็เร่ร่อน คือ เดก็ที่อาศัยอยู่และใช้พื้ นที่ในศูนย์คนไร้บ้านซึ่งเป็นการรวมตัวของกลุ่มคนเร่ร่อน 

เพื่อให้มีชีวิตที่ดีขึ้น รวมถึงเดก็ชุมชนแออัดซึ่งบางคนอาศัยอยู่กับผู้ปกครอง เดก็เหล่านี้มีการรวมกลุ่มกัน

ท ากิจกรรมเชิดสิงโตไปตามท้องถนน ตลาด ภายในชุมชน เพื่อหารายได้เล้ียงตัวเองและจุนเจือครอบครัว 

โดยเดก็เหล่านี้มีความผูกพันต่อพื้นที่สาธารณะและชุมชนเป็นอย่างมาก 

 แม่พิมพ์คร้ังเดียว (Monoprint) จัดอยู่ในกระบวนการพิมพ์พื้ นราบ (Planographic Printing 

Process) เป็นการพิมพ์โดยให้หมึกพิมพ์ติดอยู่ผิวหน้าของแม่พิมพ์ที่ราบเรียบ โดยที่ไม่ต้องขูดหรือแกะ

พื้นผิวของแม่พิมพ์ให้เป็นร่องลึกลงไป แต่ภาพผลงานที่ปรากฏนั้นเกิดขึ้นจากการสร้างร่องรอยเฉพาะส่วน

ที่เป็นเนื้อสี โดยการขูด ขีด ประทบั หรือการใช้สารเคมีในการท าปฏิกิริยากับหมึกพิมพ์ จึงเป็นแม่พิมพ์ที่

ท าได้เพียงคร้ังเดียวไม่สามารถท าจ านวนพิมพ์ได้เหมือนแม่พิมพ์ชนิดอื่น ๆ จัดเป็นภาพพิมพ์พื้ นฐาน 

เหมาะที่จะเดก็เรียนรู้ในเบื้องต้น 

 แม่พิมพ์โฟม (Foam Printmaking) จัดอยู่ในกระบวนการพิมพ์ผิวนูน (Relief Printing Process) 

เป็นการพิมพ์โดยให้หมึกพิมพ์ติดอยู่บนผิวหน้าของแม่พิมพ์ ที่เกิดจากการขูด ขีด กด เจาะหรือตัดลงบน

แม่พิมพ์ที่เป็นแผ่นโฟมอัด โดยไม่ต้องใช้เคร่ืองมือแกะไม้หรืออุปกรณ์ที่มีความคม สามารถสร้างจ านวน

พิมพซ์ า้ได้ในระดับหนึ่ง จึงเหมาะกบัเดก็ในการเรียนรู้ภาพพิมพ์พื้นฐาน 

แนวคิดท่ีเกีย่วขอ้ง  

แนวคิดเชิงปฏบิัติการภาพพิมพ์ คือ แนวคิดเชิงปฏบิัติการหรือกระบวนการที่เรียกว่าศิลปะภาพพิมพ์ 

ซึ่งหมายถึง กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ที่มีปัจจัยในด้านการมีต้นแบบของภาพแล้วน าไปสู่การสร้าง

ร่องรอย เพื่อผลิตซ า้ให้เกิดเป็นจินตภาพใหม่แบบรูปธรรม โดยลักษณะส าคัญของศิลปะภาพพิมพ์กค็ือ

การผลิตซ า้ภาพเดิมในจ านวนที่มากกว่าการสร้างสรรค์จิตรกรรม สุรพงษ์ สมสุข (2561) กล่าวว่า ภาพพิมพ์

เป็นผลงานศิลปะที่อยู่ในสาขาทศันศิลป์ (Visual Arts) เช่นเดียวกับผลงานทางด้านจิตรกรรม ประติมากรรม 

และสถาปัตยกรรม ซึ่งอยู่ในประเภทวิจิตรศิลป์ (Fine Arts) ภาพพิมพ์ เป็นการถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึก 

จินตนาการหรือความคิดสร้างสรรค์ ผ่านกระบวนการทางเทคนิคต่าง ๆ ที่ท าให้เกิดร่องรอย ลวดลายลงบนวัสดุ

ที่เป็นแม่พิมพ์ แล้วถูกกดทับลงบนกระดาษหรือวัสดุอื่นๆ ที่ต้องการ จนเกิดเป็นผลงานภาพพิมพ์ ได้แก่ 

ภาพพิมพ์จากส่วนนูน ภาพพิมพ์ร่อง ภาพพิมพ์พื้นราบ และภาพพิมพ์ลายฉลุ (อศันีย์ ชูอรุณ, 2543) 

แนวคิดเร่ืองของความฝันและจินตนาการ แรนดี เพาซ์ และเจฟฟรีย์ ซาสโลว์ (2562) กล่าวว่า 

“ทุกความส าเรจ็ของผมและทุกสิ่งที่ผมรักล้วนมาจากความฝันและเป้าหมายในวัยเดก็...” ซึ่งเมื่อเป็นเช่นนี้แล้ว 

ผู้วิจัยกเ็กดิสมมุติฐานได้ว่า เมื่อเหน็ภาพวาดที่เกิดจากความฝันและจินตนาการของเดก็ ซึ่งในเดก็แต่ละคน

มีความฝันที่แตกต่างกันออกไป มันอาจจะมีองค์ประกอบหลายอย่างที่คอยเป็นแรงผลักดันให้เดก็ได้แสดง

ออกมาในรูปแบบต่าง ๆ ควรที่จะคอยให้ค าแนะน าที่ถูกต้องกับเดก็ รวมทั้งช่วยกันส่งเสริมให้พวกเขาเป็น

เดก็ที่กล้าที่จะแสดงออกในสิ่งที่ถูกต้อง เพื่อเป็นการเสริมสร้างจินตนาการและความภมูิใจให้แก่เดก็ด้วย 

 แนวคิดในเร่ืองของกจิกรรมศิลปะ คือ แนวคิดเชิงปฏบิัติการที่ว่าด้วยการจัดกจิกรรมศิลปะที่มีกลุ่ม

บุคคลอื่นเข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการสร้างสรรค์อนัเกดิจากการคิด และการวางแผนอย่างเป็นระบบโดย
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ศิลปิน ซึ่งในกรณีนี้ผู้วิจัยด ารงสถานะของการเป็นผู้จัดด าเนินการกิจกรรมศิลปะที่ส่งผลในด้านการกระตุ้น  

และส่งเสริมให้เดก็ได้เห็นศักยภาพของตัวเองผ่านการเรียนรู้ทกัษะการสร้างสรรค์ศิลปะภาพพิมพ์พื้ นฐาน

ที่ได้ผลิตขึ้นเป็นผลงานศิลปะและผลิตภัณฑ์ได้ ซึ่งในกิจกรรมศิลปะเราจะคาดหวังกับผลงานของกลุ่มเดก็

ตัวอย่างที่มาร่วมกจิกรรมศิลปะไม่ได้ทั้งหมด ดังที่ มานพ ถนอมศรี (2542, อ้างถึงใน กาญจนา ชลสวุัฒน์, 

2561) กล่าวว่า ภาพวาดเป็นโลกสมมุติอย่างหนึ่งที่ท าให้เดก็ได้จินตนาการถึงความสุขที่เขาฝันถึง ซึ่งเดก็

อาจจะต้องการหรือไม่ต้องการกไ็ด้ และกใ็ช่ว่าเดก็ทุกคนที่มาเป็นกลุ่มตัวอย่าง จะวาดภาพและแก้ปัญหาได้ดี

เหมือนกันทุกคน บางคนสร้างสรรค์ได้ดีเย่ียมแต่บางคนแก้ปัญหาได้ไม่ดีนัก แต่ทุกผลงานล้วนออกมาจาก

ความตั้งใจและสติปัญญาของเดก็ 
 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

1. ประชากรกลุ่มตวัอย่างท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ ์  

ใช้วิธกีารคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง (กลุ่มเดก็อาสาสมัคร) แบบเลือกเจาะจง (Purposive Sampling) 

ส าหรับเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ส าหรับเดก็ โดยเป็นกลุ่มเดก็ที่มีอายุ 12 – 17 ปี ภายในศูนย์

คนไร้บ้านสุวิทย์ วัดหนู บางกอกน้อย กรุงเทพฯ ซึ่งกลุ่มเดก็เหล่านี้ ที่มีอายุระหว่างเกณฑ์ที่ได้ก าหนดไว้ 

มีจ านวนทั้งหมด 8 คน ที่มีอายุไม่น้อยจนเกินไป พอที่จะควบคุมวัสดุอุปกรณ์ เคร่ืองมือที่ใช้ในการท างาน

ศิลปะภาพพิมพ์ได้ และเป็นกลุ่มอายุที่เร่ิมหารายได้ให้ตัวเอง หรือบางคนกช่็วยผู้ปกครองหารายได้จุนเจือ

ครอบครัว กลุ่มเดก็อาสาเหล่านี้ หารายได้พิเศษ ด้วยการเชิดสิงโตไปตามท้องถนน ในตลาดละแวกชุมชน 

ซึ่งเป็นพื้นที่สาธารณะ เมื่อแยกย้ายจากคณะสงิโต บางคนกไ็ปหารายได้จากการรับรถ เฝ้ารถตามร้านอาหารต่าง ๆ 

ผู้วิจัยจึงมองเห็นความตั้งใจในการแสวงหาการมีชีวิตอยู่ที่ดีขึ้นของกลุ่มเดก็อาสาเหล่านี้  จึงสอบถามไปยัง

ผู้ดูแลศูนย์คนไร้บ้าน อธิบายให้เห็นวัตถุประสงค์ของโครงการ ที่จะพัฒนาศักยภาพของเด็กกลุ่มนี้ ด้วย

กิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ ซ่ึงท้ายที่สุดจะน างานสร้างสรรค์ของเดก็มาต่อยอดเป็นต้นแบบผลิตภัณฑ์ ลงบน

ถุงผ้าหรือเสื้อ และผลงานสร้างสรรค์ศิลปะภาพพิมพ์ของผู้วิจัย 
 

2. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจัย 

2.1 แบบสอบถามความพึงพอใจในการเข้าร่วมกจิกรรมศิลปะ โดยให้ตอบแบบสอบถามในคร้ังสดุท้าย 

ที่เข้าร่วมกจิกรรมศิลปะ กลับกลุ่มเดก็อาสากลุ่มเดิมเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 

เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉล่ียความคิดเห็น โดยแปลความหมายความเห็นเป็น 5 ระดับ ดังนี้  

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545 อ้างถึงใน จักรชัย ตระกูลโอสถ และคณะ, 2564) 

 ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง ดีมาก 

 ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง ดี 

ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง ปานกลาง 

 ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง น้อย 

ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง น้อยมาก  

2.2  แบบสงัเกตพฤติกรรมโดยการบันทกึภาพถ่าย และผลงานของกลุ่มเดก็อาสา 
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3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

3.1 เกบ็ภาคเอกสารจากเอกสารต่าง ๆ บทความ งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมศิลปะเดก็ 

หนังสือ ต ารา จากศูนย์หนังสือ ห้องสมุด รวมไปถึงสื่อออนไลน์ ด้วยการบันทกึ ถ่ายเอกสาร และการถ่ายภาพนิ่ง 

เพื่อศึกษาข้อมูลเชิงคุณภาพ 

3.2  เกบ็ข้อมูลจากภาคสนาม จากหอศิลป์ หรือกจิกรรมศิลปะเดก็ต่าง ๆ ทั้งจากที่ผู้วิจัยได้เข้าร่วม

หรือจัดกิจกรรม หรือกิจกรรมศิลปะที่มีความสัมพันธ์ในลักษณะเดียวกับโครงการวิจัย ด้วยการจดเป็น

ลายลักษณ์อกัษร ภาพร่าง ถ่ายภาพนิ่งหรือบันทกึด้วยการถ่ายภาพวิดีโอ 

3.3 เกบ็ข้อมูลจากประชาการกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นเดก็ที่เข้าร่วมกจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์ทั้งหมด     

3 กิจกรรม จากแบบสอบถามความพึงพอใจ การบันทึก การสังเกตพฤติกรรม และจากผลงานภาพพิมพ์

ของกลุ่มเดก็อาสาที่เข้าร่วมกจิกรรม 

4. การวิเคราะหข์อ้มูล 

4.1  วิเคราะห์ผลกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ จากกลุ่มตัวอย่างในความพึงพอใจต่อกิจกรรม

ศิลปะภาพพิมพ์ที่จัดขึ้น ผลด้านการมีส่วนร่วมและสนุกในการเข้าร่วมกิจกรรม ผ่านการสังเกตพฤติกรรม 

แบบสอบถาม และผลงานศิลปะภาพพิมพ์ 

4.2  วิเคราะห์ผลที่ได้จากกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ แล้วน าไปสู่การสังเคราะห์เป็นผลงาน

สร้างสรรค์ศิลปะภาพพิมพ์ และต้นแบบผลิตภัณฑ์ที่ใช้แม่พิมพ์เดียวกันกับแม่พิมพ์ผลงานสร้างสรรค์ของผู้วิจัย 

เพื่อเผยแพร่ผลงานจากกจิกรรมศิลปะ และผลงานสร้างสรรค์ ภายในชุมชนของกลุ่มเดก็อาสา 

5. การจัดกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ ์

โดยผู้วิจัยได้แบ่งกิจกรรมไว้ทั้งหมด 3 กิจกรรม จะเป็นกิจกรรมที่กลุ่มเด็กอาสากลุ่มเดิม 

ได้ทดลองท าศิลปะภาพพิมพ์ 2 กระบวนการ โดยผู้วิจัยได้จัดการให้มีลักษณะของกิจกรรม เพื่อสามารถ

น าไปสู่การวิเคราะห์ ส าหรับการวิจัยและการสร้างสรรค์ที่ชัดเจนขึ้น 

กจิกรรมที่ 1  แม่พิมพ์คร้ังเดียว ในหัวข้อเร่ืองฝันที่ฉันอยากจะวาด 

  กจิกรรมที่ 2  แม่พิมพ์โฟม พิมพ์ลงบนกระเป๋าผ้า เสื้อ 

     กจิกรรมที่ 3  เผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ในชุมชน งานศิลปะภาพพิมพ์ของเดก็ ผลงานสร้างสรรค์

ของผู้วิจัย แม่พิมพ์ร่องลึก (Intaglio) และผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แม่พิมพ์แกะไม้ (Woodcut) ที่ได้แรงบันดาลใจ

จากงานศิลปะภาพพิมพ์ของกลุ่มเดก็อาสาที่เข้าร่วมโครงการ  
 

ภาพที่ 2 กิจกรรมที ่1 แม่พิมพ์ครัง้เดียว ในหัวขอ้เรือ่งฝันทีฉ่นัอยากจะวาด 

 
หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
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กิจกรรมที่ 1 แม่พิมพ์คร้ังเดียว ในหัวข้อเร่ืองฝันที่ฉันอยากจะวาด เป็นกิจกรรมที่สอนศิลปะภาพพิมพ์

พื้ นฐานให้แก่กลุ่มเดก็อาสา เพื่อให้เดก็ได้ทดลองจับวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการพิมพ์ภาพ สร้างความคุ้นเคย 

ที่จะเร่ิมเรียนรู้ ในการปฏิบัติงานภาพพิมพ์ เมื่อทีมผู้วิจัยได้สาธิตขั้นตอนการสร้างแม่พิมพ์คร้ังเดียว เดก็หลายคน

รู้ สึกประหลาดใจกับภาพผลงานที่ได้ ที่มีลักษณะที่กลับด้านจากที่วาด เด็กหลายคนเลือกที่จะวาดหลาย

ผลงาน บางคนมีความกล้าที่จะวาดในสิ่งที่เขาคิดฝันออกมาก จึงวาดออกมาหลายชิ้ นงาน เด็กบางคน

เร่ิมแรกไม่รู้ จะวาดอะไร แต่พอเร่ิมที่จะวาดไปแล้ว กลับถ่ายทอดความเป็นจริงในอาชีพของเขา คือวาด

คณะเชิดสงิโตของพวกเขาผสมกบัจินตนาการอนัสนุกสนาน แต่เดก็บางคนที่เคอะเขินเขียนเพียงแต่ชื่อ และ

มีภาพหัวใจกับดอกไม้ ซึ่งกไ็ม่ผิดแต่อย่างใด ทั้งการปฏิบัติงานภาพพิมพ์ยังช่วยให้กลุ่มเดก็อาสา ได้ท า

กจิกรรมร่วมกนั รู้จักช่วยเหลือกนัในการกลิ้ งส ีการวางกระดาษ และการเกบ็ล้างวัสดุอุปกรณ์ 
 

ภาพที่ 3 กิจกรรมที ่2 แม่พิมพ์โฟม พิมพ์ลงบนกระเป๋าผา้ เสื้อ 
 

 
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

กจิกรรมที่ 2 แม่พิมพ์โฟม พิมพ์ลงบนกระเป๋าผ้า เสื้อ ผู้วิจัยเลือกเทคนิคแม่พิมพ์โฟมเป็นกจิกรรม

ที่ 2 ด้วยเหตุผลที่ว่า กลุ่มเดก็อาสา มีความคุ้นเคยกับวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในงานภาพพิมพ์ขึ้นบ้างแล้ว จึงให้

เรียนรู้ ลักษณะการพิมพ์ซ า้ซึ่งเป็นหัวใจหลักของศิลปะภาพพิมพ์ ด้วยกระบวนการพิมพ์ผิวนูน จากเทคนิค

ที่ไม่ซับซ้อน โดยใช้แม่พิมพ์โฟมแทนแม่พิมพ์แกะไม้ เพื่อที่กลุ่มเดก็อาสา จะได้ไม่ต้องใช้เคร่ืองมือแกะไม้

ซึ่งอาจจะเป็นอันตรายในขณะที่ปฏิบัติงาน และแม่พิมพ์โฟมนอกจากจะสร้างได้โดยง่ายโดยการขูดขีด  

ยังสามารถที่จะฉลุเป็นรูปทรงต่าง ๆ ได้โดยง่าย ในขณะที่ปฏิบัติงานพิมพ์ลงบนเสื้อผ้า กระเป๋า เด็กมีความ

สนุกสนานในขั้นตอนการผลิตซ า้ของภาพพิมพ์ และช่วยเหลือกนัเป็นอย่างดีในการปฏบิัติงาน 

6. การสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะภาพพิมพ ์และผลิตภณัฑต์น้แบบ 

โดยผู้วิจัยเป็นผู้สร้างสรรค์ขึ้นจากการที่ได้แรงบัลดาลใจจากผลงานศิลปะภาพพิมพ์ของกลุ่ม

เด็กอาสา จากการสังเคราะห์ชุดข้อมูลและวิเคราะห์ผลสรุปทั้งหมด มีการใช้แม่พิมพ์แกะไม้ที่ท าเป็น

ต้นแบบผลิตภัณฑ์ของกลุ่มเดก็อาสา มากลับค่าเป็นแม่พิมพ์ร่องลึก เพื่อน าแม่พิมพ์ต้นแบบนี้มาใช้เป็น

แม่พิมพ์ในการสร้างสรรค์ของผู้วิจัย ซึ่งเป็นการค้นพบกระบวนการท างานภาพพิมพ์ ผ่านต้นแบบผลิตภัณฑ์

และน ามาสู่ผลงานสร้างสรรค์ของผู้วิจัย 
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ภาพที่ 4 ขัน้ตอนการท าแม่พิมพ์แกะไม ้ทีน่ าไปใชเ้ป็นแม่พิมพ์ตน้แบบผลิตภณัฑข์องกลุ่มเดก็อาสาสมคัร 
 

 
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

ภาพที่ 5 ขัน้ตอนการพิมพ์แม่พิมพ์แกะไมล้งบนกระเป๋าผา้ 
 

 
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

ภาพที่ 6 ขัน้ตอนกลบัค่าแม่พิมพ์แกะไมเ้ป็นแม่พิมพ์ร่องลึก และขัน้ตอนการท าแม่พิมพ์ร่องลึกในส่วนพ้ืนหลงัของผลงาน 
 

 
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
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ภาพที่ 7 ขัน้ตอนการพิมพ์แม่พิมพ์ร่องลึก 
 

 
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

7. การเผยแพร่ผลงานจากการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน 

ส าหรับการเผยแพร่ผลงานอยู่ในกิจกรรมที่ 3 ผู้วิจัยได้เผยแพร่ผลงานในสถานที่ที่จัดกิจกรรม

ศิลปะภาพพิมพ์ คือในศูนย์คนไร้บ้านสวุิทย์ วัดหนู บางกอกน้อย กรุงเทพฯ โดยจัดขึ้นเพื่อให้เข้ากบับริบท

ในการจัดกิจกรรมศิลปะ เนื่องจากศูนย์คนไร้บ้านแห่งนี้  มีคนเข้ามาติดต่อพอสมควร ผู้วิจัยจึงต้องการ

น าเสนอผลงานสร้างสรรค์จากกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ของกลุ่มเด็กอาสา ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ รวมถึง

เผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ของผู้วิจัย ที่ได้รับแรงบันดาลใจจากผลงานของกลุ่มเดก็อาสา เพื่อให้ผู้คนได้เห็น

ศักยภาพของเด็กเหล่านี้  และในกิจกรรมที่ 3 นี้  ผู้วิจัยได้ให้แบบสอบถามความพึงพอใจในการเข้าร่วม

กจิกรรมกบักลุ่มเดก็อาสา เพื่อใช้ในการประเมินผลการวิจัย 
 

ภาพที่ 8 การเผยแพร่ผลงานจากการจดักิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ ในศูนยค์นไรบ้า้นสุวทิย ์ บางกอกนอ้ย กรุงเทพฯ   
 

 
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
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ภาพที่ 9 ผลงานสรา้งสรรค์ของผูว้จิยั แม่พิมพ์ตน้แบบ และผลงานศิลปะภาพพิมพ์ของเดก็อาสาสมคัร  
 

 
 

 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

ตารางที่ 1 แสดงจ านวนและรอ้ยละของกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามเพศ 

 

เพศ จ านวน (คน) รอ้ยละ 

ชาย 4 50.00 

หญิง 4 50.00 

รวม 8 100.00 

 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 

 

ตารางที่ 2 แสดงรอ้ยละของกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามอายุ 
 

อายุ จ านวน (คน) รอ้ยละ 

7 – 12 ปี 1 12.50 

13 – 18 ปี 7 87.50 

รวม 8 100.00 

 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
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ตารางที่ 3 แสดงค่าเฉลีย่ ของระดบัความคิดเห็นเกีย่วกบักิจกรรมศิลปะ 
 

ระดบัความคิดเห็น 𝒙 S.D. แปลผล 

ดา้นเนื้ อหา    

1. ก่อนเข้าร่วมกจิกรรมหนู รู้จักศิลปะ 

ภาพพิมพ์มากน้อยเพียงใด 

3 0.53 ปานกลาง 

 

2.หลังจากเข้าร่วมกิจกรรมหนู รู้ จักศิลปะ

ภาพพิมพ์มากน้อยเพียงใด 

4.38 0.52 

 

ดี 

 

3.หนูได้รับความรู้ เกี่ยวกบัศิลปะ 

ภาพพิมพ์มากน้อยเพียงใด 

4.63 0.52 ดีมาก 

ดา้นประโยชนข์องกิจกรรม    

4.หนูคิดว่ากจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์ 

มีประโยชน์กบัหนูมากน้อยเพียงใด 

4.25 0.46 ดี 

5.หนูคิดว่ากจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์ 

มีประโยชน์กบัชุมชนมากน้อยเพียงใด 

4.38 0.52 ดี 

ดา้นความพึงพอใจโดยรวม    

รวม 4.13 0.76 ดี 
 

 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

ผลการวิจัย 

1. จากการสังเกตพฤติกรรมในการปฏิบัติงาน และการบันทกึผลงานศิลปะภาพพิมพ์ของกลุ่มเดก็

อาสาทั้ง 8 คน ทุกคนมีศักยภาพ บางคนท าได้ดีทุกกิจกรรม แต่ทุกคนล้วนมีความสุขและสนุกกับกิจกรรม

ศิลปะภาพพิมพ์ การได้จับสัมผัสกับวัสดุอุปกรณ์ การรู้จักกระบวนการผลิตซ ้า ที่เป็นหัวใจหลักของศิลปะ

ภาพพิมพ์ น ามาซึ่งการพัฒนาศักยภาพของพวกเขา ซึ่งผลสรุปจากแบบสอบถามความพึงพอใจในกจิกรรม 

จากค่าเฉล่ียก่อนเข้าร่วมกิจกรรม จะเห็นได้ว่ากลุ่มเดก็รู้จักศิลปะภาพพิมพ์มากน้อยเพียงใด ในระดับคะแนน 3 

(ปานกลาง) หลังจากเข้าร่วมกจิกรรมทั้ง 3 คร้ัง กลุ่มเดก็อาสา รู้จักศิลปะภาพพิมพ์มากน้อยเพียงใด ระดับ

คะแนน 4.38 (ดี) ระหว่างที่ร่วมกิจกรรมกลุ่มเด็กอาสา ได้รับความรู้ เกี่ยวกับศิลปะภาพพิมพ์ มากน้อย

เพียงใด ในระดับคะแนน 4.63 (ดีมาก) มีความเห็นว่ากิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์มีประโยชน์มากน้อย

เพียงใด ในระดับคะแนน 4.25 (ดี)  และกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์มีประโยชน์กับชุมชนมากน้อยเพียงใด 

ในระดับคะแนน 4.38 (ดี) สรุปด้านความพึงพอใจโดยรวม 4.13 (ดี) ซึ่งจากคะแนนที่สรุปมา จะเห็นได้ว่า

หลังจากเข้าร่วมกจิกรรมกลุ่มเดก็อาสา มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัศิลปะภาพพิมพ์เพิ่มขึ้นเป็นอย่างมาก และ

กเ็หน็ว่ากจิกรรมนี้มีประโยชน์กบัตัวกลุ่มเดก็อาสาและชุมชน  
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ภาพที่ 10 ผลงานในกิจกรรมที ่1 แม่พิมพ์ครัง้เดียว ในหัวขอ้เรือ่งฝันทีฉ่นัอยากจะวาด 
 

 
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

ตารางที่ 4 สรุปผล“ฝันทีฉ่นัอยากจะวาด” จุดเด่นทีไ่ดจ้ากผลงานภาพพิมพ์ แม่พิมพ์ครัง้เดียว 
 

 หวัขอ้ “ฝันที่ฉนัอยากจะวาด”  เด็กที่ยงัเรียนอยู่        เด็กที่ไม่ไดเ้รียน 

ชาย  หญิง  ชาย หญิง 

นางพยาบาล  2   

นักวอลเล่ย์บอล 1    

คนเตะฟุตบอล   1  

คนเชิดสิงโต 1    

การ์ตูน 1    

ชื่อตัวเอง  2   

รวม   8 

 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

จากการวิเคราะห์ผลในกิจกรรมที่ 1 ในหัวข้อ “ฝันที่ฉันอยากจะวาด” แม่พิมพ์คร้ังเดียว จากตารางที่ 4 

ผู้วิจัยจะแบ่งการวิเคราะห์เดก็ออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มที่ 1 เป็นเดก็ที่ยังเรียนอยู่ มี 7 คน และกลุ่มที่ 2 

เป็นเดก็ที่ไม่ได้เรียน มี 1 คน ข้อมูลเหล่านี้ ได้จากการพูดคุยกันระหว่างที่เดก็ก าลังร่วมกิจกรรม จะเห็นว่า

ในเดก็ผู้หญิง 4 คน จะเขียนในรูปแบบที่คล้ายกนั แตกต่างตรงรายละเอยีดในภาพ กลุ่มเดก็ที่ยังคงเรียนอยู่

ในระบบการศึกษาส่วนใหญ่จะเขียนถึงอาชีพที่เขาอยากเป็น เช่น นางพยาบาล นักวอลเล่ย์บอล นักฟุตบอล 
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หรือตัวการ์ตูน (ภาพที่ 11) ส่วนเดก็กลุ่มที่ไม่ได้เรียนหนังสือแล้ว มีอยู่หนึ่งคน เป็นเดก็ที่มีอายุมากที่สุด

ในกลุ่ม ได้วาดคนเชิดสิงโต (ภาพที่ 12) เดก็คนนี้ ใช้อาชีพจริงของพวกเขามาในการสร้างสรรค์ผลงาน มี

ลายเส้นคล้ายกับศิลปะแบบเดก็ ผสมกับจินตนาการแต่บอกเร่ืองราวความเป็นจริงของเขาตัวเขา ซึ่งเป็นไป

ตามทฤษฎีการของอาชีพของ Ginzberg ที่แบ่งช่วงการตัดสินใจเลือกอาชีพของคนออกเป็น 3 ระยะคือ 

ระยะเพ้อฝัน ระยะพิจารณาเลือกอาชีพ และระยะพิจารณาตามสภาพความเป็นจริง ซึ่งในช่วงระยะนี้ วัยรุ่น

จะเร่ิมค านึงถึงข้อจ ากัดต่าง ๆ ตามสภาพความเป็นจริงในการเลือกอาชีพ (จีรนันท์ ไวยศรีแสง, 2552 

อ้างถึงใน เสาวลักษณ์ โรจน์สุธี และ บัญญัติ ยงย่วน, 2557) ส่วนใหญ่กลุ่มเดก็อาสาเพิ่งเคยได้ท าศิลปะ

ภาพพิมพ์แบบนี้ เป็นคร้ังแรก แปลกใจกับภาพที่เกิดขึ้น เพราะจะภาพที่ปรากฏจะกลับด้านจากภาพที่วาด

บนแม่พิมพ์ ซึ่งเป็นความตั้งใจของผู้วิจัย ที่ต้องการให้เดก็รู้จักกับศิลปะภาพพิมพ์จากข้อผิดพลาดที่เกดิขึ้น 

การที่เดก็ได้เขียนตัวหนังสอื เขียนชื่อ หรือเขียนความฝันหรือจินตนาการต่าง ๆ เมื่อภาพที่ปรากฏกลับด้าน

ออกมา ผู้ วิจัยต้องการให้คนที่ดูได้หยุดคิด แล้วค่อย ๆ อ่านข้อความที่ กลับด้านนั้น ด้วยความตั้งใจ 

เหมือนว่าเราก าลังให้เหน็คุณค่าความฝันของเดก็กลุ่มนี้   

 จากการสังเกตพฤติกรรมในการปฏิบัติงาน และการบันทึกผลงานศิลปะภาพพิมพ์ของกลุ่มเด็กอาสา 

พวกเขามีศักยภาพในการท างานศิลปะภาพพิมพ์ มีความสนใจในการเรียนรู้จักวัสดุอุปกรณ์ ทุกคนอยากที่จะ

จับลูกกล้ิง อยากทดลองกล้ิงหมึกลงบนแม่พิมพ์ และส่วนมากปฏิบัติงานมากกว่า 1 ชิ้น แต่ผู้วิจัยจะเลือก

ผลงานภาพพิมพ์ชิ้ นแรกที่เด็กได้ทดลองท า มาวิเคราะห์และสังเคราะห์ ต่อยอดไปสู่แม่พิมพ์ต้นแบบ

ผลิตภัณฑ ์และงานสร้างสรรค์ศิลปะภาพพิมพ์ของผู้วิจัยในล าดับต่อไป 
 

ภาพที่ 11 ผลงานในกิจกรรมที ่1 แม่พิมพ์ครัง้เดียว นางพยาบาล นกัวอลเล่ยบ์อล ตัวการต์นู 
 

 
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
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ภาพที่ 12 ผลงานในกิจกรรมที ่1 แม่พิมพ์ครัง้เดียว คนเชิดสิงโต 
 

        
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
 

กิจกรรมที่ 2 แม่พิมพ์โฟม พิมพ์ลงบนกระเป๋าผ้า เสื้อ กลุ่มเดก็อาสามีความคุ้นเคยกับศิลปะภาพ

พิมพ์มากขึ้น ในกิจกรรมนี้กลุ่มเดก็อาสาจะได้รู้จักการผลิตซ า้ ซึ่งต่างจากกิจกรรมที่แล้ว ที่เป็นแม่พิมพ์คร้ังเดียว 

จากการสังเกตพอวิทยาการสาธิตการพิมพ์แม่พิมพ์โฟมลงบนเสื้อ กลุ่มเดก็อาสาส่วนมากจะมีความรู้ สึก

อยากท า บางคนวาดภาพจากจินตนาการคล้ายกับกิจกรรมที่ 1 บางคนวาดเร่ิมแรกด้วยความไม่มั่นใจ แต่จบ

ด้วยความสขุเม่ือผลงานส าเรจ็ออกมา บางคนค่อยแก้ปัญหาในการจัดวางองค์ประกอบบนแม่พิมพ์ ด้วยการ

จุดซ า้กนั (ภาพที่ 13) หรือลอกเทคนิคในการขูดขีดจากกลุ่มเดก็อาสาด้วยกนั  

ผลสรุปในกิจกรรมที่ 2 จากการเฝ้าสังเกตพฤติกรรมของกลุ่มเดก็อาสาทั้ง 8 คน ซึ่งเป็นกลุ่มเดก็

กลุ่มเดิม ทุกคนมีความสนุกกับกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ การได้จับสัมผัสกับวัสดุอุปกรณ์ การรู้ จัก

กระบวนการผลิตซ า้ ที่เป็นหัวใจหลักของศิลปะภาพพิมพ์ น ามาซึ่งการพัฒนาศักยภาพของพวกเขา  
 

ภาพที่ 13 ผลงานในกิจกรรมที ่2 แม่พิมพ์โฟม พิมพ์ลงบนกระเป๋าผา้ เสื้อ 

 

     
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
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2.  ผลงานสร้างสรรค์ของผู้วิจัยที่ได้รับแรงบันดาลใจจากผลงานศิลปะภาพพิมพ์ของกลุ่มเดก็อาสา

ที่เข้าร่วมกิจกรรม เร่ิมต้นจากผลงานแม่พิมพ์คร้ังเดียวของเดก็แต่ละคน ผู้วิจัยได้ดึงจุดเด่นของผลงานเดก็ 

ซึ่งบ่งบอกและเป็นตัวแทนของพวกเขาในผลงานว่า พวกเขาเป็นใครหรือต้องการเป็นใครในภาพที่เขาวาด 

มาท าเป็นภาพร่างต้นแบบผลงานภาพพิมพ์ ผู้วิจัยเลือกแม่พิมพ์ร่องลึกในการสร้างสรรค์ เพื่อต้องการให้

เหน็ความนูนลึกของเส้น สร้างพื้นผิว (Texture) ให้คล้ายกบัพื้นถนนที่เดก็กลุ่มนี้ ใช้ในการหารายได้ พื้นผิว

เปรียบเหมือนพื้ นที่แห่งความจริง อีกคร่ึงของผลงานเป็นพื้ นที่ว่าง (Space) สีขาวแทนพื้ นที่ความฝันของ

พวกเขา แต่ถูกทบัซ้อนด้วยรูปทรง (Form)  ซึ่งเป็นตัวความฝันของเดก็ โดยการฉลุแม่พิมพ์ให้เป็นรูปทรง 

เมื่อพิมพ์ไปแล้วคร้ังหนึ่งกจ็ะขยับแม่พิมพ์ไปมากน้อยตามความเหมาะสมของชิ้นงาน ในแต่ละคร้ังที่ขยับ

แม่พิมพ์ กไ็ม่ได้อุดแม่พิมพ์เพิ่ม เพื่อต้องการให้เกิดการทับซ้อน (Overlap) และก่อให้เกิดรูปทรงใหม่ที่

เกิดจากการทบัซ้อนกัน ผลที่ได้เพิ่มจากการพิมพ์ซ า้กันโดยที่ไม่ได้อุดหมึกพิมพ์เพิ่ม ก่อให้เกิดค่าน า้หนัก 

(Tone) ที่แตกต่างกัน สี (Color) ในผลงานสร้างสรรค์ที่ได้แรงบันดาลใจมาจากศิลปะของเดก็เป็นชุดสีเอกรงค์ 

(Monochrome) คือ การใช้สเีดียวที่มีน า้หนักอ่อนแก่เป็นการใช้สกีลมกลืนแบบเดียว สเีอกรงค์ได้ท าการขับ

เน้นเส้นและน า้หนักอ่อนแก่ของพื้ นผิวในผลงาน นอกจากนี้ ยังใช้การระบายสีน า้ไปในเส้น ที่เกิดจากการ

ผิดพลาดในการพิมพ์ อาจเกดิจากเส้นในแม่พิมพ์ที่ลึกเกนิไป หรืออาจจะเป็นผลมาจากความชื้นในกระดาษ

ไม่เพียงพอในการซับหมึกพิมพ์ในส่วนที่ลึกสุดของแม่พิมพ์ จึงเกิดเป็นพื้ นที่ว่างขาวในเส้น ผู้วิจัยจึงใช้สีน า้

ระบายลงในพื้นที่ว่างในเส้น โดยเลือกใช้สีจากผลงานวาดเส้นต้นแบบที่กลุ่มเดก็อาสาวาดลงไปบนแม่พิมพ์

คร้ังเดียว แต่ละคนจะมีสทีี่เลือกใช้ไม่เหมือนกนั ก่อให้เกดิการใช้สใีนบางจุดในผลงาน  
 

ภาพที่ 14 ภาพผลงานสรา้งสรรค์  
 

 
 

หมายเหต.ุ โดย ปรานต์ ชาญโลหะ, 2565. 
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สรุปและอภิปรายผล 

ประกอบด้วยด้านต่าง ๆ ดังนี้  

1. ด้านกจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์  

     การจัดกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ภายใต้หัวข้อ “ฝันที่ฉันอยากจะวาด” เป็นการเชื่อมโยงความฝัน

และจินตนาการของเดก็ ที่มีความสัมพันธ์กับความเป็นจริง เพราะจากผลงานศิลปะภาพพิมพ์ของเด็กที่

ส่วนมากจะวาดสิ่งที่มีอยู่จริง หรือบางคนวาดในอาชีพที่เขาได้ท าเพื่อหารายได้ ผสมกับจินตนาการ

สภาพแวดล้อมที่เหนือจริง มีการใช้มิติทับซ้อนกัน เหมือนว่ากิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ที่จัดขึ้ นนี้ ได้

ปลดปล่อยจินตนาการของพวกเขาออกมา กลุ่มเดก็อาสา สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อหารายได้เสริม

จากผลงานที่พวกเขาท าขึ้น 

      จากการสงัเกตในกจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์ที่ได้จัดขึ้น กลุ่มเดก็อาสาจะมีความสนใจในกจิกรรม

ที่ 2 แม่พิมพ์โฟม พิมพ์ลงบนกระเป๋าผ้า เสื้ อ มากกว่าในกิจกรรมแรก เพราะว่าเด็กได้เรียนรู้การสร้าง

แม่พิมพ์ผิวนูน และตัดฉลุแม่พิมพ์เป็นรูปทรงต่าง ๆ สามารถพิมพ์ลงบนผ้า ซึ่งเด็กจะชอบมาก ทั้งยัง

สามารถพิมพ์ซ า้สร้างจ านวนจนกว่าแม่พิมพ์จะช ารุด และเทคนิคแม่พิมพ์โฟมนี้  สามารถน ามาใช้ในการท า

ผลิตภัณฑ์เพื่อหารายได้เสริมให้กับกลุ่มเดก็อาสานี้  แม่พิมพ์โฟมนี้ จัดอยู่ในกระบวนการพิมพ์ผิวนูน ซึ่งมี

หลากหลายเทคนิคให้ได้เรียนรู้  มีความสะดวกในการจัดหาวัสดุอุปกรณ์ในการท าแม่พิมพ์ หมึกพิมพ์

สามารถใช้สเีชื้อน า้ จึงเหมาะในการพัฒนากจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์ในล าดับต่อไป 

2. ด้านการประเมินผลงาน 

การประเมินผลงานของเดก็ เพื่อที่จะน าไปใช้ในผลงานสร้างสรรค์ ไม่ได้มุ่งเน้นไปที่ความสวยงาม 

ของภาพที่ปรากฏ ดังที่ มานพ ถนอมศรี (2542, อ้างถึงใน กาญจนา ชลสวุัฒน์, 2561) กล่าวว่า ภาพวาด

อาจเป็นโลกสมมุติอย่างหนึ่งที่ท าให้เดก็ ๆ ได้จินตนาการถึงความสุขที่พวกเขาฝันถึง เขาอาจจะ ต้องการ

หรือบางทีเขาอาจไม่ต้องการกไ็ด้ ซึ่งความสุขเป็นเร่ืองนามธรรม ไม่มีรูปร่างตัวตน เป็นความว่างเปล่า

ที่ก่อให้เกดิขึ้นมาเป็นรูปร่าง และรูปทรง ซึ่งรูปทรงที่เดก็สร้างมาไม่ใช่สิ่งที่ท ากันได้ง่าย ทุกขั้นตอนเตม็ไปด้วย

ปัญหาและความยุ่งยาก ซึ่งจ าเป็นที่ต้องค้นหาวิธีแก้ปัญหา และใช่ว่าเดก็ที่น ามาเป็นกลุ่มตัวอย่างจะวาดได้ 

บางคนสร้างสรรค์ได้อย่างดี ส่วนบางคนถ่ายทอดออกมาได้ไม่ดีนัก แต่ภาพเหล่านั้นล้วนออกมาจาก

สติปัญญาและจิตใจอันบริสุทธิ์ของเด็ก ความเจริญงอกงามเกิดขึ้ นแล้วนับตั้งแต่ที่เด็กจรดดินสอลงบน

แผ่นกระดาษอนัว่างเปล่า จากข้างต้นเราจะเห็นว่าธรรมชาติของเดก็แต่ละคนไม่เหมือนกนั เดก็บางคนมีจะ

มีความกล้าในการแสดงออกถึงจินตนาการของเขา แต่เดก็บางคนค่อย ๆ เขียนทลีะนิด หรืออาจจะไม่สื่อถึง

อะไรเลย ซึ่งการแสดงออกของเดก็แต่ละคนนั้นแตกต่างกัน เราอย่าได้คาดหวังว่า เดก็ที่เข้าร่วมกิจกรรม

ศิลปะจะท าผลงานออกมาได้ดีทุกคน แต่เราควรจะให้ความสนใจในสิ่งที่เดก็ที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะได้ท าขึ้น 

เพราะทุกช้ินเกดิข้ึนมาจากความบริสทุธิ์ใจของพวกเขา 

3. ด้านผลงานสร้างสรรค์ 

เนื่องจากกระบวนการสร้างสรรค์ “บันทกึความฝันของเดก็เร่ร่อนด้วยกิจกรรมการสอนศิลปะภาพพิมพ์

สู่ชุมชน กรณีศึกษาศูนย์คนไร้บ้านสุวิทย์วัดหนู บางกอกน้อย กรุงเทพฯ” เป็นการท างานระหว่างการหา

ข้อมูลเชิงงานวิจัย ด้วยกิจกรรมทางศิลปะ การสอบถาม การสังเกตพฤติกรรมของเดก็แต่ละคน แล้วน ามา
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ซึ่งแรงบันดาลใจในการถ่ายทอดความฝันของเดก็แต่ละคนมาเป็นผลงานสร้างสรรค์ ซึ่งจุดเร่ิมต้นคือผลงาน

ศิลปะเดก็ (Child Art) คือ การแสดงออกอย่างอิสระเสรีของเดก็ ที่เตม็ไปด้วยความฝันและจินตนาการ 

เดก็นั้นมีความคิดสร้างสรรค์ในสิ่งต่าง ๆ ซ่ึงแสดงออกมาด้วยความบริสุทธิ์ และตรงไปตรงมา เมื่อน ามาสู่

การท าภาพร่างต้นแบบ ที่ต้องใช้ความคิดแบบผู้ ใหญ่เข้าไปในผลงาน ซึ่งผู้วิจัยพยายามจัดการโดยไม่

เปลี่ยนแปลงสิ่งที่เดก็ได้สร้างสรรค์ออกมา แต่ได้เพิ่มกระบวนการทางความคิดแบบผู้ใหญ่ เข้ามาจัดการมิติ

ที่เรียบแบนของเดก็ เพิ่มพื้ นผิวในผลงานโดยใช้สื่อความหมายถึงพื้ นถนน ซึ่งเป็นพื้ นที่สาธารณะของเดก็กลุ่มนี้  

ผู้วิจัยพยายามแก้ปัญหาทางด้านมิติทางานภาพพิมพ์ง่าย ๆ แบบศิลปะนาอีฟ (Naïve Art) ประติมา 

ธันยบูรณ์ตระกูล (2560) กล่าวถึง ศิลปะนาอีฟว่าภาพรวมในผลงานของพวกเขา มีบางสิ่งบางอย่างคล้าย

กับศิลปะเด็ก แตกต่างตรงวัยที่มีประสบการณ์ในชีวิตมากกว่า มีความคิดความอ่านดีกว่า ผู้ วิจัยจึงได้

ทดลองใส่ความเคล่ือนไหวในผลงาน ที่ได้แรงบันดาลใจทางด้านรูปแบบจากศิลปะลัทธิฟิวเจอริสม์ 

(Futurism) ภาพวาดแบบฟิวเจอริสม์เตม็ไปด้วยความเคล่ือนไหวที่รวดเรว็ ไม่ว่าจะเป็นความเคล่ือนไหว

ของคน หรือสตัว์ (ภาณ ุบุญพิพัฒนาพงศ์, 2560) ด้วยการขยับแม่พิมพ์ที่เป็นรูปทรงที่แทนตัวตนของเดก็ 

ท าการพิมพ์ซ า้ให้เคล่ือนอยู่ในผลงาน ให้เห็นว่าความฝันของเด็กนั้นสามารถเคล่ือนไปในที่ต่าง ๆ  ได้ 

จากข้างต้นผู้วิจัยจึงเข้าไปสร้างสรรค์ผลงานร่วมกับเด็ก โดยไม่ท าลายสิ่งที่มีอยู่ของเด็กแต่ละคนออกไป 

เพื่อให้เห็นคุณค่าในความฝันของเด็กกลุ่มนี้ ให้ชัดเจนย่ิงขึ้ นด้วยการเน้นย า้ในผลงานสร้างสรรค์ และ

ในทุกกจิกรรมศิลปะภาพพิมพ์ที่ได้จัดขึ้น 

กลุ่มเดก็อาสากลุ่มนี้ มีความแตกต่างจากเดก็กลุ่มอื่น จากการที่ผู้วิจัยได้เคยจัดกิจรรมศิลปะตาม

โรงเรียนในต่างจังหวัด เดก็กลุ่มนี้มีการรวมกลุ่มกันตั้งคณะเชิดสิงโต หารายได้ตามตลาด ตามชุมชุน ในพื้นที่

สาธารณะ จากผลงานสร้างสรรค์ของเดก็กลุ่มนี้บางคนที่อยู่บนพื้นฐานของความเป็นจริง ท าให้ผู้วิจัยเข้าใจ

ถึงความแตกต่างของสภาพแวดล้อมในการใช้ชีวิตของเด็กแต่ละคน และของเด็กแต่ละกลุ่มที่เคยร่วม

กจิกรรมศิลปะ ว่าผู้ใหญ่ควรเหน็คุณค่าความส าคัญกบัความฝันและจินตนาการของของพวกเขาอย่างเท่าเทยีมกนั  
 

ขอ้เสนอแนะ 

ผู้วิจัยเห็นว่าควรจัดกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์ให้เดก็ได้เรียนรู้ ในทุกกระบวนการของภาพพิมพ์ ซึ่ง

ในการวิจัยคร้ังนี้  เดก็ได้เรียนรู้แค่ 2 กระบวนการ คือ 1) แม่พิมพ์คร้ังเดียว เป็นกระบวนการพิมพ์ผิวราบ 

(Planographic Printing Process) และ 2) แม่พิมพ์โฟม เป็นกระบวนการพิมพ์ผิวนูน (Relief Printing 

Process) ยังเหลืออีก 2 กระบวนการที่กลุ่มเดก็อาสาสมัครยังไม่มีมีโอกาสได้เรียนรู้  คือ กระบวนการพิมพ์

ร่องลึก (Intaglio Printing  Process) กับ กระบวนการพิมพ์ช่องฉลุ (Stencil Printing Process) ใน 2 

กระบวนการพิมพ์นี้  อาจจะต้องมีเคร่ืองมือเช่น เขม็ส าหรับขูดขีดเพื่อให้เกดิร่องลึก หรือมีดคัตเตอร์ส าหรับ

การกรีดตัดให้เป็นช่องฉลุ จึงไม่เหมาะที่จะเป็นกิจกรรมศิลปะส าหรับเดก็ที่มีช่วงอายุน้อยจนเกินไป หรือ

อาจจะต้องมีทมีผู้ ช่วยในการจัดกิจกรรมที่เพียงพอต่อการช่วยเหลือเดก็ เพื่อสอนในการใช้เคร่ืองมืออย่าง

ถูกต้อง ซึ่งผู้วิจัยคิดว่าควรจัดกิจกรรมศิลปะภาพพิมพ์แบบนี้ ให้ครบทุกกระบวนการ เพื่อเป็นการเผยแพร่

ความรู้ เกี่ยวกบัศิลปะภาพพิมพ์ให้แพร่หลายกบัเดก็และเยาวชนต่อไป 
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