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บทคดัย่อ  

การวิจัยคร้ังนี้  มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างสรรค์ผลงานรูปเคารพเจ้าแม่กวนอิมในรูปแบบดิจิทัล 

2) ศึกษาความเชื่อเร่ืองเจ้าแม่กวนอมิ และ 3) ศึกษาความสมัพันธร์ะหว่างความเชื่อกบัจิตวิทยา ประชากร

ที่ใช้ในการศึกษา คือ ผู้ที่เดินทางมาสักการะรูปเคารพเจ้าแม่กวนอิม ที่มีอายุ 20 ปีขึ้นไปแต่ไม่เกิน 40 ปี 

ณ ต าหนักพระแม่กวนอิม มหาโพธสิตัว์อวโลกเิตศวร (โชคชัย 4) จ านวน 50 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 

แบบสอบถามข้อมูลพื้นฐาน และแบบสอบถามความพึงพอใจในลักษณะของรูปเคารพเจ้าแม่กวนอมิ  

ผลการวิจัยสรุปการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้  ปางพนักร มีความเชื่อมาจากความรัก ความกตัญญู

น าไปสู่ความส าเร็จในทุกด้านของชีวิต และยังเป็นปางที่บันดาลสุขภาพให้แข็งแรงปราศจากโรคภัย  

ปางเหยียบมงักร มีความเชื่อในเร่ืองของหน้าที่การงาน การเล่ือนยศ เล่ือนต าแหน่ง ความเจริญก้าวหน้า 

ปางประทานพร มีความเชื่อในการประทานทุกสิ่งที่มนุษย์ปรารถนาคือ เงินทอง ทรัพย์สิน และความร ่ารวย 

สิ่งเหล่านี้มีความสัมพันธ์ทางจิตวิทยา คือ ความสมปรารถนาเป็นความสขุพื้นฐานระดับอิด (ID) เมื่อผู้ที่มี

ความต้องการในสิ่งใด พรที่ขอส าเรจ็ในช่วงที่การกระท าสิ้นสุด จึงส าเรจ็สมความปรารถนา เมื่อความเชื่อที่

ได้รับการพิสูจน์นั้นเป็นผลส าเร็จ จึงเกิดเป็นพฤติกรรมระดับอีโก้ (Ego) เมื่อตนเองเกิดความเชื่อและ

พิสูจน์แล้วว่าขอพรท าให้ประสบความส าเร็จในเร่ืองที่ปรารถนาจึงบอกเล่าแก่ผู้อื่นให้รับทราบถึงสิ่งที่

ตนเองประสบ โดยปรารถนาให้ผู้อื่นพ้นทุกข์ไปด้วย นั่นกค็ือระดับซุปเปอร์อโีก้ (Super Ego) 
 

ค าส าคญั: ความเชื่อ, จิตวิทยา, การออกแบบกราฟฟิก, เจ้าแม่กวนอมิ 

 

Abstract  

The research objectives for this study can be summarized into three main goals: 1) to create 

digital artwork depicting respect for Guanyin, 2) to investigate beliefs related to Guanyin, and 3) to 

explore the relationship between beliefs and psychology. The study population consists of individuals 

aged 20 to 40 who have visited the shrine of Guanyin at the Chokchai 4 Wildlife Sanctuary, totaling 

50 participants. 
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The research tools include basic information questionnaires and satisfaction surveys related 

to the artwork depicting respect for Guanyin. The data analysis reveals distinct beliefs and satisfaction 

levels within the studied population. For instance, individuals in The “Pang Pan Korn” group believe 

that love and gratitude lead to success in all aspects of life and contribute to overall health and well-

being. The “ Pang Yieb Mangkorn”  group holds beliefs related to work responsibilities, career 

advancement, and progress. The “Pang Prathan Phon” group believes in providing everything desired 

by humans, primarily money, wealth, and prosperity. These beliefs are further connected to 

psychological concepts such as the id, ego, and super-ego according to Sigmund Freud’s theory. The 

study suggests that basic desires (id) lead to actions, and when these actions are successful, they 

result in behaviors (ego). When individuals successfully prove their beliefs and achieve their desired 

outcomes, where they share their experiences with others in the hope of alleviating their suffering. In 

summary, the research sheds light on the beliefs and satisfaction levels of individuals who have 

engaged with the artwork depicting respect for Guanyin. The findings are interpreted through 

psychological theories, providing a comprehensive understanding of the studied population's behaviors 

and beliefs (super-ego). 
 

Keywords: Belief, Psychology, Graphic Design, Guanyin 
 

บทน า  

แม้สังคมไทยจะก้าวเข้าสู่ยุคดิจิทัล รูปแบบความเชื่อยังคงเดิมแต่ความต้องการต่างหากที่เปล่ียนไป 

เช่น การเผยแผ่ศาสนาผ่านอินเตอร์เนต็ ความเชื่อและความศรัทธาในสังคมมีมากมาย (นฤพนธ์ ด้วงวิเศษ, 

2560) ความเชื่อเร่ืองเจ้าแม่กวนอิมมีหลักการเช่นเดียวกับความเชื่อในพระพุทธเจ้าของศาสนาพุทธที่ให้

ด ารงตนในความดี ถือศีลปฏิบัติ ละเว้นสิ่งไม่ดีต่าง ๆ ความเชื่อที่หลากหลายเกี่ยวกับเจ้าแม่กวนอิมในประเทศไทย 

และภูมิภาคเอเชียกล่าวว่าเจ้าแม่กวนอิมเป็นผู้ชายรูปงามแต่ด้วยการเพี้ ยนชื่อเรียก  จึงท าให้ความเชื่อ

เร่ืองเจ้าแม่กวนอิมอยู่ในร่างที่เป็นหญิงงามตามที่พบรูปเคารพส่วนใหญ่นั่นเอง (พระมหาสมยศ อาภายุตุโต 

(เสนานุช), 2546) เจ้าแม่กวนอิมในความเชื่อของพุทธศาสนาลัทธิเต๋ามีทั้งหมด 84 ปาง ปางที่นิยม

สกัการะบูชา มีทั้งหมด 3 ปาง คือ ปางประทานพร ปางพันกร และปางเหยียบมังกร (อ่าย ณัฏฐา, 2565) 

การอธิษฐานขอให้ได้เล่ือนยศเล่ือนต าแหน่ง ความส าเร็จในทุกประการ ปกปักรักษา คุ้มครองปลอดภัย

จากอุบัติเหตุ อุบัติภัยแก่ผู้ เคารพบูชาและครอบครัว ปัดเป่าสิ่งชั่วร้าย น ามาซึ่งความเจริญรุ่งเรือง ร่มเยน็

เป็นสขุ อุดมสมบูรณ์ อายุมั่นขวัญยืน (รัตน ปัญญาภา และ อภินันท ์ธรรมอนิทร์ลาด, 2564) ความเชื่อที่มผีล

ต่อจิตใจและชีวิตประจ าวันเหล่านี้ มิได้ตั้งอยู่บนความงมงายแต่สามารถอธิบายได้ในเชิงจิตวิทยา (ทฤษฎี

จิตวิเคราะห์ของซิกมันด์ ฟรอยด์ (Sigmund Freud) อ้างถึงใน ปัญจนาฏ วรวัฒนชัย, 2563) 

คนรุ่นใหม่ในยุคดิจิทัลต้องการการตอบสนองทางจิตใจและความเชื่อในรูปแบบที่เป็นรูปธรรม 

เข้าใจได้ง่าย อีกทั้งช่วยเติมเต็มความต้องการในการสร้างความรู้ สึกมั่นคง ความปลอดภัย มีความเป็น

ส่วนตัว และสร้างความมั่นใจว่าพวกเขาสามารถควบคุมชีวิตตนเองได้ ความต้องการเหล่านี้ อาจ เกิดจาก
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ปัญหาด้านต่าง ๆ เช่น การงาน การเงิน การเรียน ครอบครัว สขุภาพ ความรัก และโชคลาภ ความเชื่อต่าง ๆ 

จึงเป็นทางออกของปัญหา และท าให้เกิดความสบายใจคลายความวิตกกังวลและลดความเครียด (ศุภจิรา 

ศรีมีธรรม และ รัตนวดี เศรษฐจิตร, 2566) จึงมีการน าศิลปะดิจิทลั หรือดิจิทลัอาร์ตส์ (Digital Arts) 

มาเป็นปัจจัยหนึ่งในการสื่อสารข้อความส าคัญไปยังกลุ่มเป้าหมาย  ทั้งในลักษณะภาพการ์ตูน ทั้งภาพ

การ์ตูนเคลื่อนไหว และภาพนิ่ง ที่ เมื่อน าผลงานดิจิทลัอาร์ตสม์าพิจารณาเทยีบเคียงกบัแนวคิดการขัดเกลา

ทางความเชื่อ เช่น แนวความคิดของรัฐบาลที่มุ่งสื่อสารเร่ืองคุณธรรมและค่านิยม 12 ประการส าหรับ

สังคมไทย จะพบว่า การใช้ศิลปะดิจิทลั หรือดิจิทลัอาร์ตส์ สามารถเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการขัดเกลา

ทางสงัคม (Socialization) ที่เป็นประโยชน์ในด้านการพัฒนาสงัคมได้  

การวิจัยนี้  เกดิจากการสร้างสรรค์ผลงานที่เข้ากบัยุคสมัย และตอบโจทย์ความต้องการที่เป็นรูปธรรม

ในรูปแบบดิจิทัล ที่มีที่มาจากความเชื่อที่มีต่อเจ้าแม่กวนอิมในสังคมไทย และแรงบันดาลใจในการศึกษา

ค้นคว้าเกี่ยวกับความเชื่อที่มีความสัมพันธ์ในทางจิตวิทยา (ธนาภรณ์ วิวัฒน์ศร, 2556; วนิดา รัตนชินกร, 

2556) ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างย่ิงว่างานวิจัยและผลงานสร้างสรรค์ชุดนี้ จะเกิดประโยชน์แก่ผู้ที่มีความเชื่อต่าง ๆ 

ให้อยู่เหนือความงมงาย ได้เข้าใจถึงที่มา แนวความคิด กระบวนการวิจัย และวิธีสร้างสรรค์ผลงานในทุก

ขั้นตอน เพื่อเป็นประโยชน์และพัฒนางานวิจัยอื่น ๆ และผลงานสร้างสรรค์ต่าง ๆ เกี่ยวกบัการวิจัยต่อไป  

 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อสร้างสรรค์ผลงานรูปเคารพเจ้าแม่กวนอมิในรูปแบบดิจิทลั 

2. เพื่อศึกษาความเชื่อเร่ืองเจ้าแม่กวนอมิ 

3. เพื่อศึกษาความสมัพันธร์ะหว่างความเชื่อกบัจิตวิทยา 
 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

 การวิจัย เร่ือง การสร้างสรรค์รูปเคารพเจ้าแม่กวนอิมในรูปแบบดิจิทัลที่มีความสัมพันธ์ทาง

จิตวิทยา เป็นการวิจัยสร้างสรรค์ ซ่ึงวัตถุประสงค์ในการท าวิจัยจะมีความเฉพาะเจาะจง เช่น อายุ เพศ 

ศาสนา และอื่นๆ โดยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามเพื่อหาความสัมพันธ์ระหว่างความเชื่อและ

จิตวิทยาโดยมีรายละเอยีดดังนี้  

1. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

    ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาคร้ังนี้  คือ ผู้ที่เดินทางมาสักการะรูปเคารพเจ้าแม่

กวนอิม ผู้วิจัยท าการลงพื้ นที่เพื่อท าการส ารวจด้วยแบบสอบถามพื้ นฐาน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ผู้วิจัยท าการสุ่มเลือกด้วยวิธกีารสุ่มอย่างง่าย (Random Sampling) ดังนี้   

1.1 การสุ่มคร้ังที่ 1 เป็นการสุ่มเพื่อเลือกภูมิภาค ผู้วิจัยแบ่งกลุ่มจากสถานที่ที่ประดิษฐาน 

รูปเคารพเจ้าแม่กวนอิมทั่วประเทศออกเป็น 5 ภาค คือ ภาคเหนือ ภาคกลาง ภาคตะวันออก ภาคตะวันตก 

และภาคใต้ ผลการสุ่มที่ได้ คือ ภาคกลาง 

  1.2 การสุ่มคร้ังที่ 2 เป็นการสุ่มเพื่อเลือกจังหวัดที่มีการประดิษฐานรูปเคารพเจ้าแม่กวนอิม 

ผลการสุ่มที่ได้ คือ จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

  1.3 การสุ่มคร้ังที่ 3 เป็นการสุ่มเพื่อเลือกสถานที่เกบ็ข้อมูล ผู้วิจัยสุ่มเลือกสถานที่ที่มีการ

ประดิษฐานรูปเคารพเจ้าแม่กวนอิมทั้งหมดในพื้นที่กรุงเทพมหานคร ที่มีทั้งหมด 8 แห่ง สถานที่ที่สุ่มเลือกได้ 
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คือ ต าหนักพระแม่กวนอิม มหาโพธิสัตว์อวโลกิเตศวร (โชคชัย 4) เพื่อการวิเคราะห์ความเชื่ อที่มี

ความสัมพันธ์กับจิตวิทยา และได้ส ารวจความพึงพอใจพร้อมเหตุผลสั้น ๆ ในลักษณะของรูปเคารพเจ้าแม่กวนอมิ 

ผู้วิจัยได้ขอความร่วมมือจากผู้ตอบแบบสอบถามที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ให้การยินยอมให้ข้อมูล 

2. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจัย 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้  ประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่  

2.1 แบบสอบถาม จ านวน 8 ข้อ โดยก าหนดหัวข้อ คือ 1) เพศ 2) ช่วงอายุ 3) อาชีพ  

4) ระดับการศึกษา 5) ศาสนาที่นับถือ 6) ขอพรด้านใด (งาน เงิน ความรัก สุขภาพ) 7) ความนิยม

สกัการะเจ้าแม่กวนอมิในรูปลักษณะ (ปาง) ใด 8) ความเชื่อ (ดั้งเดิมหรือเกดิจากการขอพร) 
 

ภาพที่ 1 แบบสอบถามขอ้มูลทัว่ไป 

 

 
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 
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         2.2 แบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นการสอบถามความพึงพอใจลักษณะของรูปเคารพ

เจ้าแม่กวนอิมระหว่างแบบเหมือนจริง (ภาพวาด) และแบบกึ่งเหมือนจริง (รูปแบบดิจิทลั) โดยให้ผู้ตอบ

แบบสอบถามชมภาพเปรียบเทียบไปพร้อม ๆ กนั พร้อมให้เหตุผลสั้น ๆ 
 

ภาพที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจในรูปเคารพเจา้แม่กวนอิมทีมี่ลกัษณะเหมือนจริง และกึง่เหมือนจริง 

 

  
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 
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3. วิธีการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

ผู้วิจัยท าการเกบ็รวบรวมข้อมูล แบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้  

  ขั้นที่ 1 ผู้วิจัยด าเนินการส ารวจข้อมูลจากกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่างเกี่ยวกับความเชื่อ

เร่ืองเจ้าแม่กวนอิม ด้วยแบบสอบถาม จ านวน 8 ข้อ ณ ต าหนักพระแม่กวนอิม มหาโพธิสัตว์อวโลกิเตศวร 

(โชคชัย 4) จังหวัดกรุงเทพมหานคร ผู้ตอบแบบสอบถาม จ านวน 50 คน 

 

ภาพที่ 3 ภาพถ่ายพ้ืนทีก่ารเกบ็ขอ้มูลกลุ่มตัวอย่างทีมี่ความเชือ่เรือ่งเจา้แม่กวนอิม ณ ต าหนกัพระแม่กวนอิม  

            มหาโพธิสตัวอ์วโลกิเตศวร (โชคชยั 4) จงัหวดักรุงเทพมหานคร 
 

 
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 

 

          ขั้นที่ 2 ผู้วิจัยได้ท าการส ารวจความพึงพอใจในลักษณะรูปเคารพเจ้าแม่กวนอิม โดยการน ารูป

เคารพที่มีลักษณะเหมือนจริง (ภาพวาด) กับรูปเคารพที่มีลักษณะกึ่งเหมือนจริง (รูปแบบดิจิทลั) ให้กลุ่มตัวอย่าง

ชมหลังตอบแบบสอบถามข้อมูลทั่วไป โดยเลือกว่ามีความพึงพอใจรูปแบบใด พร้อมให้เหตุผลสั้น ๆ  
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ภาพที่ 4 ภาพเจา้แม่กวนอิมแบบเหมือนจริงและแบบกึง่เหมือนจริง 
 

    
 

หมายเหตุ. จาก Bodhisattva Guanyin, โดย เควิน ทไีซ (Kevin Tsai), 2022, Pinterest 

(https://www.pinterest.com/pin/15340454972007110/). 

 

 ขั้นที่ 3 ผู้วิจัยน าผลการสรุปจากการรวบรวมข้อมูลในขั้นที่ 1 และขั้นที่ 2 เกี่ยวกับความเชื่อเร่ือง

เจ้าแม่กวนอมิและความพึงพอใจในลักษณะรูปเคารพมาวิเคราะห์หาความเชื่อมโยงในทางจิตวิทยา 
 

 4. การวิเคราะหข์อ้มูล 

ผลจากการรวบรวมข้อมูลพบว่าผู้คนที่มีความเชื่อเร่ืองเจ้าแม่กวนอิมอยู่ในช่วงอายุ 20 ปีขึ้นไป 

แต่ไม่เกิน 40 ปี ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง การศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี สูงกว่าปริญญาตรี และต ่ากว่า

ปริญญาตรีตามล าดับ ประกอบอาชีพค้าขาย ธุรกจิส่วนตัว ข้าราชการ และพนักงานเอกชน และทั้งหมดนับถือ

ศาสนาพุทธ กลุ่มคนที่มีความเชื่อเหล่านี้ นิยมนับถือ ปฏิบัติตามความเชื่อที่ตนมีต่อเจ้าแม่กวนอิมไม่ต่าง

จากความเชื่อดั้งเดิมของครอบครัว (ศรีเรือน แก้วกงัวาน, 2540) ปางที่นิยมสกัการะล าดับที่ 1 คือ ปางพันกร 

ล าดับที่ 2 คือ ปางเหยียบมังกร และล าดับที่ 3 คือ ปางประทานพร ผู้ที่มีความเชื่อในเจ้าแม่กวนอิมส่วนใหญ่ 

จะเป็นการมาขอพรในเร่ืองการเงิน การงาน ความรัก สุขภาพ (รัตน ปัญญาภา และ อภินันท ์ธรรมอินทร์ลาด, 

2564) และความพึงพอใจต่อรูปลักษณะรูปเคารพเป็นแบบกึ่งเหมือนจริง (รูปแบบดิจิทลั)  
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ภาพที่ 5 ภาพเจา้แม่กวนอิม ปางพนักร ปางเหยียบมงักร และปางประทานพร 
 

 
 

หมายเหตุ. จาก Buddhist Artwork โดย เคนนี่ (Kenny), 2022, Pinterest, (https://pin.it/3sO2hmg). 
 

 จากการรวบรวมข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามทั้งหมดผู้วิจัยสามารถเชื่อมโยงกบัทฤษฎีจิตวิเคราะห์ 

คือ ความสมปรารถนาเป็นความสุขพื้ นฐานระดับอิด ความเชื่อที่ได้รับการพิสูจน์นั้นเป็นผลส าเรจ็ จึงเกิด

เป็นพฤติกรรมระดับอีโก้ และความปรารถนาให้ผู้อื่นพ้นทุกข์ไปด้วย นั่นกค็ือระดับซุปเปอร์อีโก้ (ทฤษฎี

จิตวิเคราะห์ของซิกมันด์ ฟรอยด์ อ้างถึงใน ปัญจนาฏ วรวัฒนชัย, 2563) เมื่อได้ข้อสรุปความเชื่อที่มี

ความสัมพันธ์กับจิตวิทยาและรูปเคารพที่มีความนิยมในกลุ่มผู้ที่มีความเชื่อแล้ว ผู้ วิจัยได้ด าเนินการ

สร้างสรรค์รูปเคารพในรูปแบบดิจิทลัแล้วน าเสนอต่อที่ปรึกษาและผู้ทรงคุณวุฒิก่อนเผยแพร่สู่สาธารณะต่อไป 
 

 5. การจัดกระท าขอ้มูล 

  5.1 เมื่อได้ข้อสรุปในรูปแบบเบื้องต้นที่จะน าไปร่างภาพเจ้าแม่กวนอิม ที่มีลักษณะกึ่งเหมือนจริง 

(รูปแบบดิจิทัล) ผู้วิจัยจึงร่างแบบ โดยการรวมปางที่ได้รับความนิยมทั้ง 3 ปาง คือ ปางพันกร ปางเหยียบ

มังกร และปางประทานพรไว้ด้วยกนัในภาพเดียว โดยให้องค์เจ้าแม่กวนอมิ ประทบักึ่งนั่งเหยียบมังกร ในมือถือ

สิ่งของต่าง ๆ  ตามความเชื่อดั้งเดิม คือ 1) สุริยัน จันทรา 2) ประนมกร 3) โอบอุ้มโลก 4) ลูกประค าเชือก 

5) คันศร ลูกศร 6) คัมภีร์ สมุด 7) ดอกบัว 8) คนโทน า้ทพิย์ 9) พระแสงดาบ 10) พระแสงขวาน 11) ธรรมจักร 

12) เชือกบ่วงบาศ (รัตน ปัญญาภา และ อภินันท์ ธรรมอินทร์ลาด, 2564) โดยมีใบหน้ากลมสวย ปากย้ิม

เตม็ไปด้วยความเมตตา กลางหน้าผากมีตาที่ 3 และสวมมงกุฎที่มีพระพุทธเจ้าประทบัอยู่ตรงกลาง 

  5.2 ผู้วิจัยด าเนินการสร้างสรรค์ภาพเจ้าแม่กวนอิมด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์อิลลัสเตรเตอร์ 

(Adobe Illustrator) โดยมีข้ันตอน ดังนี้  

   5.2.1 ร่างแบบเป็นลายเส้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์อิลลัสเตรเตอร์ ดังภาพที่ 6 
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ภาพที่ 6 หนา้ต่างการท างานร่างแบบในโปรแกรมคอมพิวเตอรอิ์ลลสัเตรเตอร ์
 

 
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 
 

5.2.2 ใช้เคร่ืองมือเพน (Pen) เพื่อวาดเส้นต่างๆ ตามแบบร่าง โดยการแยก 

เลเยอร์ (Layer) แต่ละชิ้นส่วนออกจากกนัเพื่อง่ายต่อการแก้ไข ดังภาพที่ 7  
 

ภาพที่ 7 หนา้ต่างการใชเ้ครือ่งมือเพน (Pen) เพื่อวาดภาพในโปรแกรมคอมพิวเตอรอิ์ลลสัเตรเตอร ์

 

 
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 
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5.2.3 ใช้เคร่ืองมือเกรเดียนท ์(Gradient Tool) เพื่อลงสีในส่วนต่างๆ ของภาพ 

 

ภาพที่ 8 หนา้ต่างการใชเ้ครือ่งมือเกรเดียน เพือ่ลงสีดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอรอิ์ลลสัเตรเตอร ์
 

 
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 

5.2.4 ใช้เคร่ืองมือซีเลคชัน (Selection) เพื่อขยับต าแหน่งส่วนต่างๆ ของภาพ 

 

ภาพที่ 9 หนา้ต่างการใชเ้ครือ่งมือซีเลคชนั ในโปรแกรมคอมพิวเตอรอิ์ลลสัเตรเตอร ์เพือ่จดัวางองค์ประกอบภาพ 

 

 
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 
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5.2.5 บันทกึภาพเพื่อน าไปใช้ด้วยการเอก็ซ์พอร์ท (Export) เป็นไฟล์นามสกุล 

เจเปค (JPG) เพื่อน าเสนอต่อที่ปรึกษาและผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

ภาพที่ 10 ผลงานสรา้งสรรค์ทีล่งสีแลว้เอ็กซ์พอรท์เป็นไฟลน์ามสกุลเจเปคดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอรอิ์ลลสัเตรเตอร ์
 

 
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 
 

5.2.6 ผู้วิจัยน าเสนอที่ปรึกษาและผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อพิจารณาความเหมาะสมทั้ง 

ด้านเนื้อหา วัตถุประสงค์ เทคนิควิธีการสร้างสรรค์ผลงาน และตรวจสอบความเชื่อมโยงเนื้อหาที่ได้ศึกษา

ค้นคว้า จากนั้นผู้วิจัยน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อแนะน าของที่ปรึกษา 
 

ภาพที่ 11 ภาพผลงานทีป่รบัปรุงตามค าแนะน าของทีป่รึกษาดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอรอิ์ลลสัเตรเตอร ์
 

 
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 
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ผลการวิจัย 

1. การวิเคราะหผ์ลงานตามหลกัการศิลปะดิจิทลั 

 การสร้างสรรค์ผลงานรูปเคารพเจ้าแม่กวนอิมในรูปแบบดิจิทัลที่มีความสัมพันธ์ทางจิตวิทยานี้  

เป็นการออกแบบกราฟิกที่มีลักษณะ 2 มิติ คือมีความกว้างและความยาวเท่านั้น จากผลการรวบรวมข้อมูล

ความนิยมในปางต่าง ๆ ใช้ลักษณะเฉพาะของแต่ละปางรวมเข้าด้วยกัน โดยภาพหลักคือ  เจ้าแม่กวนอิม 

ปางพันกร ที่มีมือหลายมือ ในมือถือสิ่งของต่าง ๆ เบื้องหลังเป็นมังกรที่เป็นตัวแทนของปางเหยียบมังกร 

ใช้สใีนการออกแบบเป็นสคีู่ตรงข้ามแต่ให้ค่าสโีทนร้อนร้อยละ 70 และสโีทนเยน็ร้อยละ 30 เพื่อให้เหน็ถึงพลัง

ที่มีต่อสรรพสิ่งต่าง ๆ บนโลก องค์ประกอบอื่น ๆ ในภาพ เช่น ดอกบัวเป็นตัวแทนของการเคารพบูชาใน

ศาสนาพุทธ ส่วนก้อนเมฆเป็นตัวแทนของความสงูส่ง ทั้งนี้ ด้วยยุคสมัยที่เปล่ียนไปแต่ความเชื่อยังคงอยู่ท าให้

สิ่งแทนความเชื่อนั้นเปล่ียนไปจากรูปเคารพที่เหมือนจริงสู่รูปแบบดิจิทลั ผู้วิจัยจึงได้ท าการพัฒนาผลงาน

สร้างสรรค์รูปเคารพจากเนื้อหาต่อเนื่องทั้งกระบวนการทางการออกแบบกราฟิกและแนวคิดตามยุคสมัย

ด้วยเคร่ืองมือทางเทคโนโลยีที่เป็นโปรแกรมในการสร้างสรรค์งานในรปูแบบดิจิทลัที่รู้จักกนัในชื่ออลิลัสเตรเตอร์ 

ซึ่งเป็นโปรแกรมสร้างภาพลายเส้นที่นิยม เนื่องจากเป็นเคร่ืองมือที่ให้ผู้สร้างสรรค์งานทางศิลปะลดต้นทุน

การผลิต แก้ไขง่าย มีมาตรฐานอุตสาหกรรม สะอาดตา สามารถแบ่งปันทางออนไลน์ได้มากกว่า และ

น าไปใช้ได้หลากหลายมิติไม่ว่าจะเป็นการพิมพ์หรือการแสดงผลบนหน้าจออุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ต่าง ๆ 

เช่น บิลบอร์ด หน้าจอมือถือ และแทบ็เลต ภาพที่สร้างขึ้นเรียกว่า ภาพเวกเตอร์ (Vector) คือ งานกราฟิก

คุณภาพสูงที่สร้างขึ้นจากการลากเส้นเชื่อมต่อระหว่างจุดจนเกิดเป็นภาพตามที่ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลจาก

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง (Dylan Todd, 2022) น าเสนอด้านรูปแบบการวางรูปทรงที่ทับซ้อนกัน ให้เกิด

การลวงตาและสร้างความรู้สึกต่อการเคล่ือนไหวของรูปทรง น าเสนอศิลปะที่สะท้อนสภาพแท้จริงของสังคม

ปัจจุบันตามความรู้สกึในช่วงบริบททางสังคมที่ก าลังเป็นที่นิยมขณะนั้น รูปแบบศิลปะสื่อดิจิทลัที่มีลักษณะ

เป็นภาพแบบสองมิติ แสดงบนระนาบของผนังห้องนิทรรศการศิลปะ ที่มีความสัมพันธ์ของพื้ นที่และ

ช่วงเวลาศิลปกรรม ได้หลุดออกจากกรอบการสร้างสรรค์ตามเดิม โดยใช้สื่อต่าง  ๆเพื่อขยายพลังแห่งการแสดงออก

ของทศันศิลป์ โดยผู้วิจัยได้แบ่งล าดับการสร้างสรรค์เป็นระยะ ๆ ก่อนการสร้างสรรค์จริงตลอดจนสิ้นสุด

กระบวนการได้มาซึ่งผลงานที่สมบูรณ์ ระยะที่ 1 ผู้วิจัยท าการเกบ็ข้อมูลที่เกี่ยวข้องจากสถานที่จริงด้วย

แบบสอบถาม ระยะที่ 2 ผู้วิจัยน ามาวิเคราะห์ ประมวลข้อมูลแล้วท าการร่างภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

แล้วน าเสนอต่อที่ปรึกษาและผู้ทรงคุณวุฒิ ระยะที่ 3 ผู้วิจัยท าการเผยแพร่ผลงานด้วยการจัดแสดงผลงาน

แบบพรินต์ภาพดิจิทัล แล้วใส่คิวอาร์โคดไว้ด้านข้างเพื่อให้ผู้ชมสามารถแสกนเพื่อดาวน์โหลดผลงานได้

โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
 

2. การวิเคราะหต์ามความเชื่อ 

 การสร้างสรรค์ผลงานรูปเคารพเจ้าแม่กวนอิมในรูปแบบดิจิทัลที่มีความสัมพันธ์ทางจิตวิทยานี้  

วิเคราะห์ความเชื่อที่มีต่อเจ้าแม่กวนอมิซึ่งเป็นความเชื่อส่วนบุคคล ตามทฤษฎีจิตวิเคราะห์ของนักจิตวิทยา

ชื่อ ซิกมันด์ ฟรอยด์ ประกอบไปด้วย 3 องค์ประกอบ คือ อิด อีโก้ และซุปเปอร์อีโก้ แล้วน าข้อมูลจาก

แบบสอบถามความพึงพอใจต่อรูปลักษณะเป็นแบบรูปกึ่งเหมือนจริง (แบบดิจิทลั) ที่ได้มาท าการร่างภาพ 

ซึ่งสามารถอธิบายความเชื่อที่ผู้วิจัยได้ศึกษาให้เป็นไปทางจิตวิทยาเพื่อชี้ ให้เห็นถึงความสัมพันธ์ที่สามารถ
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อธบิายได้ในทางวิทยาศาสตร์ที่เหนือความเชื่อแบบงมงายไร้เหตุผล จากข้อมูลที่ได้ส ารวจมคีวามสัมพันธ์ที่

เชื่อมโยงกัน คือ รูปแบบความเชื่อจ าแนกตามเพศ ผู้ที่มีความเชื่อเร่ืองเจ้าแม่กวนอิมส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง

วิเคราะห์ได้ว่าเกี่ยวข้องกับรูปลักษณ์ความเป็นหญิงที่เป็นตัวแทนความเมตตา ความอบอุ่น และความรัก

ของแม่ ช่วงอายุผู้ที่มีความเชื่อเร่ืองเจ้าแม่กวนอิมอยู่ระหว่าง 20 – 40 ปี วิเคราะห์ได้ว่าช่วงอายุดังกล่าวมี

ความต้องการในเรื่องของความม่ันคงในชีวิตทุก ๆ ด้านทั้งการงาน การเงิน ความรัก และสขุภาพ เนื่องจาก

เป็นวัยที่เร่ิมท างานและก าลังท างานนั่นเอง กลุ่มอาชีพที่พบส่วนใหญ่ คือ ค้าขาย รองลงมา คือ ข้าราชการ 

และพนักงานบริษัทเอกชน วิเคราะห์ได้ว่ากลุ่มอาชีพเหล่านี้มีความต้องการทางการเงินเป็นหลัก รองลงมา

คือความเติบโตในอาชีพ ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูลด้านช่วงวัย ต่อมาเป็นการนับถือศาสนา ซึ่ งทั้งหมดนับถือ

ศาสนาพุทธเพียงแต่บางคนอาจมีเชื้ อสายจีน ซึ่งอธิบายได้ว่ากลุ่มคนที่นับถือศาสนาพุทธแม้ต่างนิกายแต่

การด ารงความเชื่อมาจากการพิสูจน์และความเชื่อเดิมของบรรพบุรุษ ส่วนกลุ่มที่มีเชื้ อสายจีนคือนับถือต่อ

จากครอบครัวและยึดถือปฏิบัติด้วยความศรัทธาอยู่เดิมจึงเพิ่มความเชื่อขึ้นไปอีก และสุดท้ายที่มีผลต่อความเชื่อ

น้อยที่สดุ คือ ระดับการศึกษา อธบิายได้จากข้อสรุปจากแบบสอบถามที่ระดับการศึกษามีความหลากหลาย

ทั้งระดับที่ต ่ากว่าปริญญาตรี จ านวน 15 คน ระดับปริญญาตรี จ านวน 20 คน และสูงกว่าปริญญาตรี 

จ านวน 10 คน (ศรีเรือน แก้วกงัวาน, 2540) หลังจากนั้นผู้วิจัยด าเนินการสรุปแบบรูปเคารพที่ได้รับความนยิม 

มีทั้งหมด 3 ปาง โดยการน าทั้ง 3 ปางรวมเข้าด้วยกนั คือ ปางพันกร ปางเหยียบมังกร และปางประทานพร 

โดยให้องค์เจ้าแม่กวนอมิประทบักึ่งนั่งเหยียบมังกร ในมือถือสิ่งของต่าง ๆ ตามความเชื่อ คือ  

1) สริุยัน จันทรา หมายถึง ปัญญารู้ เท่าทนัในอารมณ์ต่างๆ 

2) ประนมกร หมายถึง ความอ่อนน้อมถ่อมตน เคารพในพุทธะและสิ่งศักด์ิสิทธิ์ 

3) กิ่งไผ่ หมายถึง ความเมตตากรุณา และการเป็นอภัยทาน 

4) ลูกประค า หมายถึง ความไม่ประมาท ยึดม่ันในศีล อบรมจิต ฝึกปฏบิัติอยู่เสมอ 

5) คฑา หมายถึง ด ารงชีวิตอยู่อย่างมีหลักการ หลุดพ้นวัฏสงสารการตายการเกดิ 

6) คัมภีร์  หมายถึง ศึกษาทบทวนพระธรรมเสมอ 

7) ดอกบัว หมายถึง ความใสสะอาดบริสทุธิ์ 

8) คนโทน า้ทพิย์ หมายถึง น า้ทพิย์รักษาโรค เสริมสริิมงคลแก่สตัว์โลก ผู้ตั้งมั่นในธรรม 

9) พระแสงดาบ หมายถึง ปัญญาฆ่ากเิลส 

10) พระแสงขวาน หมายถึง ปราบมาร โลภ โกรธ หลง มิจฉาทฐิิ 

11) ธรรมจักร หมายถึง ทรงรับภาระโอบอุ้มสตัว์โลกและสบืทอดพระพุทธศาสนา 

12) เชือกบ่วงบาศ หมายถึง เคร่ืองช่วยฉุดสตัว์โลกให้พ้นจากภัยอนัตราย 

(รัตน ปัญญาภา และ อภินันท ์ธรรมอนิทร์ลาด, 2564) 
 

3. การวิเคราะหต์ามทฤษฎีจิตวิเคราะห ์

 ผู้วิจัยน ามาวิเคราะห์โดยแยกความหมายแต่ละปาง ดังนี้  

  1) ปางพันกร ปางนี้ มีความเชื่อมาจากความรัก ความกตัญญูน าไปสู่ความส าเร็จในทุกด้าน

ของชีวิต และยังเป็นปางที่บันดาลสขุภาพให้แขง็แรงปราศจากโรคภัย 

  2) ปางเหยียบมังกร ปางนี้มีความเชื่อในเร่ืองของหน้าที่การงาน การเล่ือนยศ เล่ือนต าแหน่ง 

ความเจริญก้าวหน้า 
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  3) ปางประทานพร ปางนี้มีความเชื่อในการประทานทุกสิ่งที่มนุษย์ปรารถนา ซึ่งความปรารถนา

อนัดับต้น ๆ ของมนุษย์คงจะเป็นอื่นใดมิได้นอกเสยีจาก เงินทอง ทรัพย์สนิ และความร ่ารวย 

 ผู้วิจัยน ามาวิเคราะห์ด้วยทฤษฎีจิตวิเคราะห์ ของนักจิตวิทยาชื่อซิกมัลด์ ฟรอยด์ ประกอบไปด้วย 

3 องค์ประกอบ คือ อดิ อโีก้ และซุปเปอร์อโีก้ อธบิายได้ดังนี้  

  1) ความสมปรารถนาเป็นความสุขพื้ นฐานระดับอิด คือ เมื่อผู้ที่มีความต้องการในสิ่งใด

สิ่งหนึ่งแล้วเลือกวิธกีารขอพรควบคู่กบัการกระท าให้ถึงความต้องการนั้น แล้วพรที่ขอส าเรจ็ในช่วงที่การกระท า

สิ้นสุด จึงเป็นผลให้ความปรารถนาเป็นผลส าเร็จจึงก่อให้เกิดความเชื่อต่อสิ่งที่ตนได้ขอพรส่งผลให้เกิด

ความสขุ คลายกงัวล หมดทุกข์  

  2) ความทุกข์หมดไปเกดิเป็นความสขุขึ้นมา ความเชื่อที่ได้รับการพิสจูน์นั้นเป็นผลส าเรจ็ 

จึงท าให้เกิดเป็นการปฏิบัติตามความเชื่อหลังจากที่ผลของความปรารถนานั้นส าเรจ็แล้ว กค็ือ การถือศีลกินเจ 

เมื่อปฏบิัติดี จิตใจดี การกระท าที่ตามมาจึงตั้งอยู่บนความดี จึงเกดิเป็นพฤติกรรมระดับอโีก้  

  3) เมื่อตนเองเกิดความเชื่ อพิสูจน์แล้วว่าขอพรท าให้ประสบความส าเร็จในเร่ืองที่

ปรารถนาจึงบอกเล่าแก่ผู้อื่นให้รับทราบถึงสิ่งที่ตนเองประสบ เมื่อผู้อื่นรับฟังแล้วมีความต้องการในเร่ืองที่

คล้ายหรือเหมือนกับผู้เล่าเร่ืองราวความเชื่อนั้น จึงเกิดความเชื่อต่อ ๆ  กันไป ถ้าหากความเชื่อนี้ ได้รับการพิสจูน์

จากผู้รับฟังต่อว่าได้รับพรนั้นอีกมากมาย ย่ิงจะท าให้ตนเองได้ส านึกถึงสิ่งที่ตนได้รับการขจัดทุกข์จาก

เจ้าแม่กวนอมิและปรารถนาให้ผู้อื่นพ้นทุกข์ไปด้วย นั่นกค็ือระดับซุปเปอร์อโีก้ 

 

สรุปและอภิปรายผล 

ในการวิจัยคร้ังนี้  ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาความเชื่อเร่ืองเจ้าแม่กวนอมิ 

เพื่อสร้างสรรค์ผลงานรูปเคารพเจ้าแม่กวนอมิในรูปแบบดิจิทลั ซึ่งเป็นการรวมรูปแบบของเจ้าแม่กวนอมิ

ทั้ง 3 ปางที่ได้รับความนิยมสงูสดุ ซึ่งมีความสัมพันธท์างจิตวิทยา ดังนี้  

 1) ปางพันกร ปางนี้ มีความเชื่อมาจากความรัก ความกตัญญูน าไปสู่ความส าเร็จในทุกด้านของ

ชีวิต และยังเป็นปางที่บันดาลสุขภาพให้แขง็แรงปราศจากโรคภัย การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ทางจิตวิทยา

ด้วยทฤษฎีจิตวิเคราะห์ ระดับอดิ ซึ่งชี้ ให้เหน็ว่าความส าเรจ็เกดิจาก เมื่อผู้ที่มีความต้องการในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง

แล้วเลือกวิธีการขอพรควบคู่กับการกระท าให้ถึงความต้องการนั้น  แล้วพรที่ขอส าเร็จในช่วงที่การกระท า

สิ้นสุด จึงเป็นผลให้ความปรารถนาเป็นผลส าเร็จจึงก่อให้เกิดความเชื่อต่อสิ่งที่ตนได้ขอพรส่งผลให้เกิด

ความสขุ คลายกงัวล หมดทุกข์ 

 2) ปางเหยียบมังกร ปางนี้ มีความเชื่อในเร่ืองของหน้าที่การงาน การเล่ือนยศ เล่ือนต าแหน่ง 

ความเจริญก้าวหน้า การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ทางจิตวิทยาด้วยทฤษฎีจิตวิเคราะห์ ระดับอีโก้ ซึ่งชี้ ให้เห็น

ว่าความส าเร็จในหน้าที่การงานเกิดจากความต้องการในการเร่ิมท าและการกระท า  เมื่อความเชื่อที่ได้รับ

การพิสูจน์นั้นเป็นผลส าเร็จ ความทุกข์ที่มีหมดไปเกิดเป็นความสุขขึ้ นมา ก่อให้เกิดเป็นการปฏิบัติตาม

ความเชื่อ คือ การถือศีลกนิเจ เม่ือปฏบิัติดี จิตใจดี การกระท าที่ตามมาจึงตั้งอยู่บนความดี 

 3) ปางประทานพร ปางนี้ มีความเชื่อในการประทานทุกสิ่งที่มนุษย์ปรารถนา ซึ่งความปรารถนา

อนัดับต้น ๆ ของมนุษย์คงจะเป็นอื่นใดมิได้นอกเสยีจาก เงินทอง ทรัพย์สนิ และความร ่ารวย การวิเคราะห์

ความสัมพันธ์ทางจิตวิทยาด้วยทฤษฎีจิตวิเคราะห์ ระดับซุปเปอร์อีโก้ ซึ่งชี้ ให้เห็นว่าเมื่อตนเองพิสูจน์แล้ว
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ว่าขอพรท าให้ประสบความส าเรจ็ในเร่ืองที่ปรารถนาจึงบอกเล่าแก่ผู้อื่นให้รับทราบถึงสิ่งที่ตนเองประสบ  

เมื่อผู้อื่นรับฟังแล้วมีความต้องการในเร่ืองที่คล้ายหรือเหมือนกับผู้เล่าเร่ืองราวความเชื่อนั้น จึงเกิดความเชื่อ

ต่อ ๆ กันไป ถ้าหากความเชื่อนี้ ได้รับการพิสูจน์จากผู้ รับฟังต่อว่าได้รับพรนั้นอีกมากมาย  ย่ิงจะท าให้

ตนเองได้ส านึกถึงสิ่งที่ตนได้รับการขจัดทุกข์จากเจ้าแม่กวนอมิและปรารถนาให้ผู้อื่นพ้นทุกข์ไปด้วย 

ดังนั้น การสร้างสรรค์รูปเคารพเจ้าแม่กวนอิมที่เกดิจากการวิจัยนี้ สามารถอธบิายได้ว่าเป็นความเชื่อที่

มีความสัมพันธ์กับจิตวิทยามิได้ตั้งอยู่บนความงมงาย ท าให้ผู้ที่มีความเชื่อปฏิบัติตนในทางที่ดี ละเว้นสิ่งผิด

ส่งผลต่อจิตใจ ร่างกาย และศักยภาพในการด ารงชีวิตในทุก ๆ ด้าน แล้วยังสามารถน ารูปเคารพที่ได้จาก

การสร้างสรรค์ในรูปแบบดิจิทัลนี้ ไปใช้เป็นภาพพื้น (Wallpaper) หน้าจอมือถือ คอมพิวเตอร์พกพา 

หรือพรินต์เป็นภาพใส่กรอบประดับบ้านหรือห้องท างาน เป็นการเสริมแรงใจ เนื่องจากการชมงานสร้างสรรค์นี้

จะช่วยให้สมองหล่ังสารโดปามีนซึ่ งเป็นสารแห่งความสุข ช่วยให้อารมณ์ดีขึ้ น ลดความวิตกกังวล และลด

ความเครียดซึ่งถือเป็นปัญหาส าคัญของวัยท างาน ช่วยให้ร่างกายสั่งการได้แบบออโตไพล็อต (Autopilot) 

แบบเดียวกับการขับเคร่ืองบิน ท าให้เราท างานที่คุ้นเคยได้อย่างคล่องแคล่ว ไม่มีผิดพลาด ช่วยเสริมสร้าง

จินตนาการและช่วยปรับอารมณ์ให้หนุ่มสาววัยท างานพร้อมรับมือกับสถานการณ์ต่าง ๆ ด้วย ช่วยให้

ท างานเสรจ็ไวขึ้นและมีศักยภาพมากขึ้นหากเทียบกับการท างานในพื้นที่โล่ง ๆ ซึ่งสิ่งที่เกิดขึ้นเหล่านี้ ล้วน

เชื่อมโยงความเชื่อเข้ากบัจิตวิทยาที่เป็นหลักการทางวิทยาศาสตร์ 
 

ภาพที่ 14 การน าภาพผลงานสรา้งสรรค์ทีส่มบูรณไ์ปใชเ้ป็นภาพพ้ืนหลงัหนา้จอมือถือ 

 

 
 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. 



33 
ปีที่ 4 ฉบับที่  3 (กันยายน - ธันวาคม 2567)                                   วารสารวิพิธพัฒนศิลป์ บัณฑิตศึกษา 

Vol. 4 No. 3 (September – December 2024)                                          Wipitpatanasilpa Journal of Arts, Graduate School 

 
 

ภาพที่ 15 การเผยแพร่ต่อสาธารณะโดยการจดัแสดงผลงาน ติดคิวรอ์ารโ์คดเพือ่ใหด้าวนโ์หลดภาพไปใช ้ไม่มีค่าใชจ้า่ย 

 

 

หมายเหตุ. โดย สธุนิี ทพิรัตน์, 2565. (จัดแสดงที่ หอศิลป์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น) 
 

ขอ้เสนอแนะ  

จากผลการวิจัยดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้   

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

  1.1 น าผลงานสร้างสรรค์ไปใช้ในการสร้างความม่ันใจในชีวิตในด้านต่าง ๆ 

  1.2 เป็นการอธบิายความเชื่อที่อยู่บนฐานของจิตวิทยามิใช่ความงมงาย 

  1.3 เพื่อให้เกดิประโยชน์ในกลุ่มบุคคลที่มีความเชื่อเกี่ยวกบัเจ้าแม่กวนอิม สามารถเลือก

ความเช่ือในสิ่งศักด์ิอื่น ๆ เพื่อเช่ือมโยงกบัจิตวิทยาได้อย่างหลากหลาย 

 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

  2.1 ควรมีการศึกษาผลของการสร้างสรรค์กบักลุ่มบุคคลที่หลากหลายมากขึ้น 

  2.2 ควรสร้างสรรค์ในรูปแบบอื่น ๆ เช่น 3 มิติ แอนิเมชัน เพื่อความน่าสนใจและมี

ประสทิธภิาพมากยิ่งขึ้น 

  2.3 ควรค านึงถึงระยะเวลาในการสร้างสรรค์ผลงานให้มีการเปรียบเทยีบผลของชิ้นงาน

เพื่อส่งเสริมในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่สมบูรณ์และหลากหลายมากขึ้น 
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