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การพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิด 

โฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการสบืเสาะเพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 

THE DEVELOPMENT  OF MANAGEMENT AN EXPERIENCE  MODEL  BASED ON THE  
       4MAT SYSTEM APPROACH  ON INQUIRY METHOD TO  DEVELOP OF CREATIVE  
                                        PROBLEM SOLVING ABILITY FOR EARLY  CHILDHOODS 

ละดา  ดอนหงษา* 
 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการ
สืบเสาะ 2) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็ม เน้นการสืบเสาะ ดังนี้  2.1) 
เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย ระหว่างก่อนและหลังการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตาม
รูปแบบ 2.2) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 2.3) 
ศึกษาความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยต่อการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการ
สืบเสาะ 
 ด าเนินการวิจัยและพัฒนา (R and D) เป็น 4 ขั้น คือ ขั้นที่ 1 การวิจัย (Research : R1) ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน 
(Analysis : A) ขั้นที่ 2 การพัฒนา (Development : D1)  เป็นการออกแบบและพัฒนารูปแบบ (Design and Development) โดย
การตรวจสอบความเหมาะสมและความเป็นไปได้โดยผู้เชี่ยวชาญและการศึกษาน าร่อง ขั้นที่ 3 การวิจัย  (Research : R2)  เป็นการน า
รูปแบบไปใช้จริง (Implement : I) กลุ่มตัวอย่างเป็นเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนอนุบาลหนองบัวล าภู จังหวัดหนองบัวล าภู ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 ระยะเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห์ จ านวน 6 หน่วยการเรียนรู้ สุ่มกลุ่มตัวอย่างโดยการจับฉลากเป็น
ห้องทดลอง 1 ห้อง จ านวน 20 คน และห้องควบคุม 1 ห้อง จ านวน 18 คน ขั้นที่ 4 การพัฒนา  (Development : D2) เป็น
การศึกษาผลการประเมินและปรับปรุงรูปแบบ (Evaluation : E)  
 เครื่องมือวิจัย ได้แก่ คู่มือรูปแบบ แบบประเมินรูปแบบ แบบสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย และแบบสังเกตความพึงพอใจ ท าการวิเคราะห์ข้อมูล  
โดยหา ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า t ผลการวิจัย พบว่า 1) รูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตาม
แนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการสืบเสาะประกอบด้วย (1) หลักการ  (2) วัตถุประสงค์ (3) กระบวนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ (4) 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ และ (5) การวัดและประเมินผล การประเมินผลรูปแบบโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่ามีความเหมาะสม
มากที่สุด 2) ผลการน ารูปแบบไปใช้จริง พบว่า 2.1) ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาล 2 หลังการจัด
ประสบการณ์สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2.2) ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ของเด็กอนุบาล 2 กลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 2.3) เด็กอนุบาล 2 มีความพึง
พอใจต่อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามรูปแบบในระดับดี ( X =1.81) 
 
ค าส าคัญ:  รูปแบบการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้เด็กปฐมวัย, การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย,  
              พฤติกรรมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย,ความพึงพอใจ 
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ABSTRACT 
        The purposes of this research were 1) to develop of management an experience  model based on the  
4 MAT system approach  on Inquiry method. 2) to study the results of using the management an experience  
model based on the  4 MAT system approach  on Inquiry method, which includes 2.1) to compare  creative 
problem solving  abilities of  early childhoods before and after the learning management an experience, 2.2) to 
compare creative problem solving  abilities of  early childhoods between experimental group and control group, 
2.3) to study the early childhoods’ satisfaction toward learning management an experience. 
 This research and development (R and D) was conducted in 4 steps as follows : Step 1) Research (R1) 
study and analysis of basic data (Analysis : A); Step 2) Development (D1) design and development model to 
examine the model’s suitability by concerned experts and pilot study;  Step 3) Research (R2) was using the 
model (Implement: l) was implement with anuban2 children in the 2nd semester of academic year 2017, Anuban  
Nongbualumphu  School, Nongbualumphu  province. The study had been taken place for six weeks including six 
learning units. The sample group by randomization were into the experimental group which included 20 
children, the control group which included 18 children; Step 4) Development (D2)  study of evaluation results 
and development model (Evaluation : E)   
 The research instruments were consisted; model handbook, the evaluation of model form, the 
behavioral observation form of creative problem solving abilities, the evaluation form of creative problem 
solving abilities, the early childhood satisfaction observation form.  The data were analyzed by percentage, 
mean, standard deviation and t -test. The results of research found that: 1) the management an experience 
model based on the 4 MAT system approach  on Inquiry method which consisted: principles, objectives, learning 
management an experience process, lesson plans and evaluation of model, and was at highest level, 2) the 
results of using the management an experience model found  that : 2.1) the creative problem solving abilities of 
Anuban2 children after the learning management an experience higher than before and were significantly at the 
.01, 2.2) the creative problem solving abilities of Anuban2 children of experimental group higher than control 
group and were significantly at the .01, and 2.3) the Anuban2 children’ satisfaction was at the high level. 
( X =1.81)   
 

Keywords:   the management an experience model for early childhoods, 
         the creative problem solving abilities for early childhoods, 
         the behavioral of creative problem solving abilities for early childhoods, the satisfaction. 
 

บทน า 
 สังคมโลกปัจจุบันเป็นยุคศตวรรษที่ 21 ที่มีการเปลี่ยนแปลงทางวิทยาการและเทคโนโลยีที่ก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว จึงต้องมี
การเตรียมความพร้อมให้กับประชากรให้มีทักษะที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตท่ามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่อง พร้อมเผชิญ
กับปัญหาที่หลากหลาย การพัฒนาคนให้มีความสามารถอยู่ในสังคมอย่างสร้างสรรค์และมีความสุข จ าเป็นต้องมีการพัฒนาทักษะ
พื้นฐาน ด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม ที่เป็นตัวก าหนดความพร้อมของนักเรียนเข้าสู่โลกการท างานท่ีมีความซับซ้อนมากขึ้นในปัจจุบัน
อันได้แก่ ทักษะด้านการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา การสื่อสารและการร่วมมือ  
(วิจารณ์ พานิช, 2555, หน้า 22)  ซึ่งการคิดเป็นทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นและต้องพัฒนาให้กับผู้เรียน  เพราะเป็นพื้นฐานทางสติปัญญา
ในการสร้างความรู้ความเข้าใจ การตัดสินใจใช้เหตุผล พิจารณาไตร่ตรองข้อมูลอย่างรอบคอบ อันจะส่งผลให้ประสบความส าเร็จในการ
ด ารงชีวิต ช่วยให้คนปรับปรุงสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ดีขึ้นและสร้างความรู้ใหม่ เป็นพื้นฐานของการตัดสินใจที่เหมาะสมที่สุด การคิดสามารถ
สร้างพลังการเปลี่ยนแปลงท าให้เจ้าของความคิดประสบความส าเร็จในการท างาน และสร้างความสามารถในการแข่งขันในสังคมยุค
ข้อมูลข่าวสารในปัจจุบัน  พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 มาตรา 24 ได้ให้
ความส าคัญในการจัดกระบวนการเรียนรู้ต้องเน้นฝึกทักษะการคิด การเผชิญสถานการณ์ ให้ผู้เรียนคิดเป็นเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่ อง 
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(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545, หน้า 13) และแผนการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2545 -2559 ก็ได้ระบุนโยบาย
การพัฒนาสังคมแห่งการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ความรู้ ความคิด ความประพฤติและคุณธรรม โดยมีเป้าหมายให้ทุกคนมีทักษะการคิด
วิเคราะห์ แก้ปัญหา มีความใฝ่รู้ ประยุกต์ใช้ความรู้ได้ถูกต้องเหมาะสม สามารถพัฒนาตนเองได้อย่างต่อเนื่องเต็มศักยภาพ   
 ปัจจุบันการจัดการเรียนรู้ยังไม่สามารถพัฒนาให้คนไทยยุคใหม่มีคุณสมบัติดังกล่าวได้ (มนทกานต์ รอดคล้าย , 2556, 
ออนไลน์) กล่าวคือ เด็กไทยประสบปัญหาการพัฒนาการคิด เนื่องจากบริบทสังคมไม่เอื้อให้คิดหรือเปิดโอกาสให้คิดที่แตกต่าง เน้นให้
เด็กเช่ือฟังและปฏิบัติตามมากกว่าให้อิสระทางความคิด ปัญหาที่ส่งผลต่อการพัฒนาการคิดของเด็กไทยปัจจุบัน คือ การที่ครูบอก
เนื้อหาให้เด็กจดจ า เป็นผลให้เด็กไม่ได้คิดวิเคราะห์ ใช้เหตุผล ค้นหาความรู้ด้วยตนเอง จึงขาดการแสวงหาความรู้ การแก้ปัญหาและ
คิดค้นสิ่งใหม่ ๆ สอดคล้องกับผลการศึกษาเกี่ยวกับทักษะที่เป็นเครื่องมือการเรียนรู้ในอนาคตและกระบวนการคิดของเด็กไทย พบว่า 
มีปัญหาในด้านทักษะชีวิตพื้นฐานและด้านการคิด (กองวิจัยทางการศึกษา, 2548, หน้า 1, 26)  และผลการประเมินพัฒนาการเด็ก  
3 - 5 ขวบ พบว่า เด็กขาดคุณภาพด้านวิธีการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้เน้นให้เด็กท่องจ า ขาดการส่งเสริมให้เด็กคิด การเร่งอ่านเขียน
และคิดเลขสูงกว่าความสามารถของเด็ก ไม่ให้เด็กได้แสดงอย่างอิสระ (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2544, หน้า 60) สอดคล้อง
กับ ศันสนีย์ ฉัตรคุปต์ และอุษา ชูชาติ (2545, หน้า 75) ที่พบว่าการเรียนรู้ของเด็กมุ่งท าตามค าสั่งครู ท าให้ไม่สามารถคิดด้วยตนเอง 
และผลการประเมินคุณภาพภายนอก (2545 - 2550) (ส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา, 2550, หน้า 43 - 
44) พบว่า เด็กไทยยังมีปัญหาด้านการคิด จึงท าให้ไม่สามารถใช้เหตุผล พิจารณาไตร่ตรองข้อมูลในการตัดสินใจ แก้ปัญหา และจาก
การส ารวจสถานการณ์ระดับสติปัญญาของเด็กไทยอายุ 1 - 18 ปี ในรอบ 10 ปี พบว่า เด็กอายุ 3 ปีขึ้นไปส่วนใหญ่มีปัญหา ไอคิวต่ า
และพัฒนาการไม่สมตามวัย ขาดความสามารถด้านกระบวนการคิด (จันทร์เพ็ญ ชูประภาวรรณ, 2547, หน้า 54 - 55) และในปี 2551 
มีรายงานประเมินผลการพัฒนาคุณภาพเด็กปฐมวัย 3 ปี พบว่า พัฒนาการที่ต่ าและต้องได้รับการพัฒนามากที่สุด คือ ด้านสติปัญญา
และด้านอารมณ์ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2552, หน้า 67 - 70)   
 จากปัญหาดังกล่าวจึงควรมีการจัดประสบการณ์เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดให้แก่ประชากร ตั้งแต่ระดับปฐมวัย 
เพราะเป็นวัยเริ่มต้นการเรียนรู้คิด ความมีเหตุผลของบุคคลจะเพิ่มขึ้นในช่วงวัย 6 ปีของชีวิต (Morrison, 2003, p. 260) นักการศึกษา
เชื่อว่า ถ้านักเรียนมีความสามารถในการคิดจะท าให้เอาใจใส่ต่อเนื้อหาในหลักสูตร มีความตั้งใจ ต้องการท างานให้ประสบความส าเร็จ
และมีความสามารถด าเนินชีวิตที่ดี คอสเทลโล (Costello, 2000, pp. 4 - 5) ก็สนับสนุนการสอนคิดในระดับปฐมวัยเพราะการคิดเป็น
เครื่องมือส าคัญในการยกระดับมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิทางวิชาการ และแมคกินเนส (Mc Guinness, 1999, p. 5) ก็สนับสนุนการพัฒนา
ทักษะการคิดในช้ันเรียนเพราะจะก่อให้เกิดการเรยีนรูท้ี่ดีท่ีสุด ด้วยเหตนุี้ครูจะต้องส่งเสริมการคิดให้เกิดขึ้นในห้องเรยีนด้วยการกระตุ้น
โดยตรง เพื่อให้เด็กได้ใช้กระบวนการคิด ให้นักเรียนเป็นนักคิด โดยครูสร้างรูปแบบการเรียนการสอนที่ดีเกี่ยวกับการคิด ซึ่งกระบวนการ
คิดมีหลายรูปแบบ เช่น การคิดสร้างสรรค์ การคิดแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์ การคิดแสวงหาความรู้ การคิดเชิงเหตุผล การคิดเชิงมโน
มติ ความจ าเป็นในการพัฒนาการคิดมีการก าหนดไว้ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ส าหรับเด็กอายุ 3 - 5 ขวบ คือ 
พัฒนาความสามารถในการคิดและการแกปัญหาไดเหมาะสมกับวัย มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ (กรมวิชาการ, 2546, หน้า 
28 - 30) การคิดแก้ปัญหาและการคิดสร้างสรรค์เป็นคุณลักษณะด้านสติปัญญาของเด็กปฐมวัยที่ควรได้รับการพัฒนา การเรียนรู้ของ
เด็กวัยนี้มีผลกระทบระยะยาวต่อคุณภาพชีวิตของคน เพราะเป็นช่วงที่สมองมีการเจริญเติบโตในอัตราสูงสุด สิ่งแวดล้อมและการได้รับ
การตอบสนองความต้องการที่เหมาะสมเป็นพื้นฐานส าคัญต่อการพัฒนาด้านสติปัญญา สมรรถนะ และความสามารถของเด็กอย่างถาวร  
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2552, หน้า 132)  
 รูปแบบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดส าหรับเด็กปฐมวัย ควรเป็นรูปแบบที่ส่งเสริมการพัฒนาสมองทั้งซีกซ้ายและซีกขวา 
เพื่อเป็นพื้นฐานการเสริมสร้างคุณค่าแห่งความเป็นมนุษย์และเสริมสร้างเจตคติทางบวกในการเรียนรู้ของผู้เรียน (วิชัย วงษ์ใหญ่, 2543, 
หน้า 48) ซึ่งกรรณิการ์ กลิ่นหวาน (2547, บทคัดย่อ) ได้พัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยโดยใช้รูปแบบการเรยีนรู้ที่เน้นผู้เรียน  
4 แบบ คือ ผู้เรียนที่มีจิตนาการเป็นหลัก ผู้เรียนที่เรียนรู้ด้วยการวิเคราะห์และเก็บรายละเอียดเป็นหลัก ผู้เรียนที่เรียนด้วยสามัญส านึก
หรือประสาทสัมผัส และผู้เรียนที่เรียนด้วยการรับรู้จากประสบการณร์ูปธรรมไปสู่การลงมือปฏิบัติ พบว่า เด็กปฐมวัยมีความสามารถใน
การคิดแบบอเนกนัยในระดับดี  ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนเน้นผู้เรียน 4 แบบพัฒนาโดยเบอร์นิส แม็คคาร์ธี่ (Bernice Mc Carthy, 
1990, pp. 31 - 37) เชือ่ว่าการใช้สมองซีกซ้าย และซีกขวาผนวกกับลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียน 4 แบบในการจัดการเรียนการสอน 
ช่วยให้ผู้เรียน เรียนรู้อย่างมีความสุข สามารถสร้างความรูด้วยตนเอง เกิดความรูความเข้าใจและน าไปใช้ประโยชนได สามารถสร้าง
ผลงานที่เป็นความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง รวมทั้งไดพัฒนาทักษะกระบวนการต่าง ๆ โดยรูปแบบการเรียนการสอนเน้นผู้เรียน 4 
แบบ มีกระบวนการเรียนการสอน เรียกว่า 4MAT มี 8 ขั้นตอน คือ การสร้างประสบการณ การวิเคราะห์ประสบการณ การพัฒนา
ประสบการณเป็นความคิดรอบยอด การพัฒนาความรู ความคิด การปฏิบัติตามแนวคิดที่ไดเรียนรู การสร้างสรรค์ช้ินงานของตน 
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การวิเคราะห์ผลงานและแนวทางในการน าไปประยุกต์ใช้ และการแลกเปลี่ยนความรูความคิด ทิศนา  แขมมณี (2552, หน้า 60) ก็
สนับสนุนการจัดการเรียนรู 4MAT เพราะช่วยให้ผู้เรียนแสวงหาความรูอย่างต่อเนื่อง  ผู้เรียนแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง จากการกระตุ้น
ด้วยสมองซีกซ้ายและขวาไปพรอม ๆ กัน ท าให้ผู้เรียนเรียนรูแบบลงมือกระท าด้วยการคิดได้อย่างมีความสุข ซึ่งกุลยา ตันติผลาชีวะ 
(2546, หน้า 44 - 49) ได้พัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรม 4MAT ส าหรับเด็กปฐมวัยที่เหมาะสม จาก 8 ขั้น แบ่งเป็น 3 ระยะ คือ ระยะ
ที่ 1 การสร้างมโนทัศน์ ระยะที่ 2 การพัฒนาความรู้และ ระยะที่ 3 น าสู่ชีวิตจริง   
 การพัฒนาทักษะการคิดของเด็กสามารถพัฒนาได้ด้วยประสบการณ์และการฝึกฝน โดยเฉพาะการคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ดังนั้นวิธีการจัดประสบการณข์องครูจึงมีความส าคัญยิ่ง โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม ค้นคว้า อภิปราย โต้เถียง สะท้อนความคิด 
ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้จากการกระท าและสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ ( Inquiry 
Learning) ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนค้นหาความรู้ด้วยตนเอง จากการส ารวจ ด้วยวิธีการต่าง ๆ จนเกิดความเข้าใจ สามารถสร้างเป็นองค์
ความรู้ น าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่  (กมลทิพย์  ต่อติด, 2544, หน้า 18) ซึ่ง นิทรา ช่อสูงเนิน (2555, บทคัดย่อ) ได้ส่งเสริม
การคิดอย่างมีเหตุผลและการแสวงหาความรู้ของเด็กปฐมวัยโดยใช้แนวคิดการสืบเสาะร่วมกับการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ สามา รถ
พัฒนาให้เด็กมีกระบวนการคิดดีขึ้นได้ จากความส าคัญในการพัฒนาการคิดของเด็กปฐมวัย โดยเฉพาะการคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ซึ่งถือเป็นความสามารถทางสติปัญญาด้านการคิดรูปแบบหนึ่งที่ประกอบด้วย การแก้ปัญหา (Problem Solving) และการ
สร้างสรรค์ (Creative) เด็กปฐมวัยเป็นช่วงวัยที่มีความคิดสร้างสรรค์และจิตนาการ มีความอยากรู้ อยากเห็นจึงเป็นวัยที่สามารถ
ส่งเสริมให้มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ หากเด็กปฐมวัยได้รับการจัดประสบการณ์ด้วยรูปแบบที่เหมาะสมกับวัย
และธรรมชาติ และจากแนวคิดการเรียนรู้แบบ 4MAT เน้นการเรียนรู้แบบสืบเสาะ ที่ส่งผลให้เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการเกี่ยวกับการคิด 
ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณก์ารเรียนรู้ ตามแนวคิด 4MAT และการสืบเสาะหาความรู้ เพื่อเป็นแนวทาง
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย ซึ่งเป็นการศึกษาที่มี
ความส าคัญต่อประเทศชาติมาก ผู้วิจัยคาดหวังว่าผลการวิจัยครั้งนี้ สามารถพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
เด็กปฐมวัยได้อย่างชัดเจนเป็นรูปธรรม ทั้งนี้ผลการวิจัยจะเป็นแนวทางให้ครูผู้สอน ผู้เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษา ปฐมวัยน าไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการจัดการศึกษาปฐมวัยต่อไป  
 

จุดมุ่งหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการสืบเสาะเพื่อพัฒนาความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 
 2. เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็ม เน้นการสืบเสาะเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย ดังนี ้
  2.1  เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย ระหว่างก่อนและหลังที่ได้รับการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการสืบเสาะ 
                2.2  เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
                2.3  ศึกษาความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยต่อการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ท
ซีสเต็มเน้นการสืบเสาะ 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการสืบเสาะเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย มีกรอบแนวคิดการวิจัย ตามภาพประกอบ 1  
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แนวคิดการวิจัยและพัฒนา การผสมผสานวิธีการ
วิจัยและการออกแบบระบบการเรียนการสอน 

1. การวิจยัและพัฒนา ของมาเรียม นิลพันธ์ (2555) 
2. การผสมผสานวธิีการวิจัย (Mixed Methods) 
3. การออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE 
Model 

 
 
 
                                                              
           
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 
 
 
 
 
 

แนวคิดที่ใช้ในการพัฒนารปูแบบ 

แนวคิดและทฤษฎีพื้นฐานในการ 
พัฒนารูปแบบ 

1.  แนวคิดการเรียนรู้แบบ 4 MAT: Bernice Mc. Carthy, 
(1990) Kolb and Others, (1991), กลุยา  ตันติผลาชีวะ (2551)  
    - การใช้สมองซีกซ้ายซีกขวาผนวกกบัรูปแบบการเรียนรู้เน้น
ผู้เรียน 4 แบบ ส่งผลต่อการพัฒนาความรู้ความคิดของเด็กปฐมวัย 
2. แนวคิดการเรียนรู้แบบสบืเสาะ Sund & Trowbridge (1974) 
พรพรรณ พึ่งประยูร (2547) กรมวิชาการ (2546) 
     - การเรียนรู้ของเด็กเกิดจากการกระท าและสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง 
     - ทักษะการคิดของเด็กปฐมวยัสามรถพัฒนาด้วยประสบการณ์ 
การค้นคว้า อภิปราย โต้แย้ง สะท้อนความคิด ลงมือปฏิบัติจริง  
3. แนวคิดกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ :Torrance 
(1965) สิทธิชัย ชมพูพาทย ์(2554) พัชรา พุ่มพชาติ (2552) 
    - การแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย ประกอบด้วย 
การค้นหาปัญหา การค้นหาแนวคิด การค้นหาวิธกีารแก้ปัญหา 
การค้นหาค าตอบ และการค้นหาการยอมรับ  
4. แนวคิดเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรยีนรู้ของเด็กปฐมวัย 
(Feeney And Other, 1987) เยาวพา เดชะคุปต์ (2542) 
กระทรวงศึกษาธิการ, (2547)  
    - เด็กปฐมวัยเรียนรู้จากการมีประสบการณ์กับสิ่งแวดล้อม 
ส ารวจ ค้นควา้ ปฏิบัติ ฝึกการคิด ตั้งค าถามเชิงสร้างสรรค์  

แนวคิดการวิจัยและพัฒนา การผสมผสานวิธีการวิจัยและการ
ออกแบบระบบการเรยีนการสอน 

1. การวิจยัและพัฒนา ของมาเรียม นิลพันธ์ (2555) 
2. การผสมผสานวธิีการวิจัย (Mixed Methods) 
3. การออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE Model 

แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์เด็ปฐมวัย 
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดของ Joyce and Wail 
(1996) ทิศนา แขมมณี (2557) ประกอบด้วย ทฤษฎแีละหลักการ 
วัตถุประสงค์ กระบวนการของรูปแบบ และการน ารูปแบบไปใช้ 

    แนวคิดเกีย่วกับพัฒนาการและการเรียนรู้เด็กปฐมวัย 
แนวคิดการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยัตามหลักสูตรปฐมวัยของ
กระทรวงศึกษาธิการพ.ศ.2546 แนวคิดพัฒนาการด้านสติปัญญา
เด็กอาย ุ3 - 6 ขวบ  

รูปแบบการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ตาม
แนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็ม และการสืบเสาะเพื่อ
พัฒนาความสามารถในการแกป้ัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั 
1.  หลักการและแนวคิดพื้นฐาน 
2.  วัตถุประสงค์ 
3. กระบวนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
    3.1 กระตุ้นให้อยากรู ้
    3.2 น าสู่การสร้างมโนทัศน ์
    3.3 ปฏิบัติให้เห็นจริง 
    3.4 แลกเปลี่ยนขยายผล 
4. แผนการจัดประสบการณ์ 
5. การวัดและประเมินผล 
 

ผลการใช้รูปแบบจัดประสบการณ์การเรียนรู้
ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็ม เน้นการสบืเสาะ
เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปญัหา

อย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 
1.  ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 
2. ความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยต่อการเรียนรู้
ตามรูปแบบ 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 ด าเนินการวิจัยเป็น 4 ขั้น  คือ 
  ขั้นที่ 1 การวิจัย (Research : R1) ศึกษาและวิเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และผลการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้  แบบ  
4MAT การเรียนรู้แบบสืบเสาะ การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การพัฒนาและการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย และแนวคิดเกี่ยวกับการ
พัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์ของเด็กปฐมวัย ขั้นที่ 2 การพัฒนา (Development : D1)  โดยออกแบบและพัฒนารูปแบบ 
(Design and Development ) น าข้อมูลที่ได้จากขั้นตอนที่ 1 มาร่างรูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  สร้างเครื่องมือวิจัย 
ตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบโดยผู้เช่ียวชาญ และความเป็นไปได้ของรู ปแบบ โดยการศึกษาน าร่อง (Pilot Study) 
กลุ่มเป้าหมายเป็นเด็กอนุบาล 2 โรงเรียนอนุบาลหนองบัวล าภู ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 15 คน ขั้นที่ 3 การวิจัย  
(Research : R2) น ารูปแบบไปใช้จริง กลุ่มตัวอย่างเป็นเด็กอนุบาล 2 โรงเรียนอนุบาลหนองบัวล าภู ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2559 จ านวน 2 ห้องนักเรียน 38 คน  ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม สุ่มอย่างง่ายเป็นห้องทดลอง 1 ห้องนักเรียน 20 คน และห้องควบคุม 1 
ห้องนักเรียน 18 คน ก่อนสอนผู้วิจัยได้ช้ีแจงรายละเอียดการจัดประสบการณ์ และการใช้แบบประเมินให้ครูผู้สอนจนเข้าใจ ใช้เวลา
สอน 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 วัน ติดต่อกัน คือวันอังคารและวันพุธ วันละ 30 นาที หลังสอนเสร็จประเมินความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย และความพึงพอใจของเด็กปฐมวัย ขั้นที่ 4 การพัฒนา  (Development : D2) การศึกษา
ผลการประเมินและปรับปรุงรูปแบบ  โดยการศึกษาผลการใช้รูปแบบและปรับปรุงแก้ไขตรวจสอบขั้นสุดท้ายให้ได้รูปแบบการจัด
ประสบการณ์ที่สมบูรณ์ 
   เคร่ืองมือในการวิจัย ได้แก่  1) คู่มือรูปแบบ  2) แบบประเมินรูปแบบ 3) แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตาม
กระบวนการของรูปแบบ จ านวน 6 แผน มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.60 – 1.00 4) แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของเด็กปฐมวัยจ านวน 3 ฉบับ มีค่า IOC ระหว่าง 0.60 -1.00  ค่าความยากง่าย (P) ระหว่าง 0.48 -.79 และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ตั้งแต่ 0.33 ขั้นไป ค่าความเช่ือมั่นแต่ละฉบับ เท่ากับ 0.76, 0.82 และ0.85 ตามล าดับ 5)แบบสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย เป็นแบบตรวจสอบรายการพฤติกรรมบ่งช้ี 10 รายการ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
0.60 – 1.00  6) และแบบสังเกตความพึงพอใจของเด็กปฐมวัย 
   การเก็บรวบรวมข้อมูล 1) ผู้วิจัยน าคู่มือรูปแบบให้ผู้เช่ียวชาญประเมินโดยส่งทางไปรษณีย์ หลังปรับปรุงรูปแบบ
แล้ว น าไปศึกษาน าร่องกับกลุ่มเป้าหมายและน าไปใช้จริงกับกลุม่ตัวอย่าง โดยครูช้ันอนุบาล 2 เป็นผู้สอนตามแผนการจดัประสบการณ ์
ก่อนสอนผู้วิจัยได้ช้ีแจงรายละเอียดการจัดกิจกรรม และการประเมินผลให้ครูผู้สอนจนเข้าใจ แล้วทดสอบความสาม ารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนสอนโดยใช้แบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้าง ระหว่างสอนครูผู้สอนประเมินความพึงพอใจของ
เด็กต่อการเรียน เมื่อเสร็จสิ้นการจัดประสบการณ์ ท าการทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาของเด็กปฐมวัยกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุมด้วยแบบทดสอบเดียวกัน   
              การวิเคราะห์ข้อมูล  ข้อมูลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ ข้อมูลผลการประเมินพฤติกรรมความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และข้อมูลความพึงพอใจวิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ยและความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เปรียบเทียบคะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเดก็ปฐมวัย ระหว่างก่อนและหลังการจัดประสบการณ์ และระหว่างกลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุมโดยวิเคราะห์ค่า t  
 

สรุปผลการวิจัย 
 1. รูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการสืบเสาะ ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ คือ   
1)  หลักการของรูปแบบ 2) วัตถุประสงค์ 3) กระบวนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ประกอบด้วย 4 ขั้น ได้แก่ ขั้นที่ 1 กระตุ้นให้
อยากรู้ ขั้นที่ 2 น าสู่การสร้างมโนทัศน์  ขั้นที่ 3 ปฏิบัติให้เห็นจริง  ขั้นที่ 4 แลกเปลี่ยนขยายผล  4) แผนการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้ ประกอบด้วย 6 แผน(หน่วย) คือหน่วยฟันสวย หน่วยอาหารดีมีประโยชน์ หน่วยห้องเรียนแสนสวย หน่วยขยะ หน่วยน้ าสะอาด 
หน่วยต้นไม้แสนสวย และ 5) การวัดและการประเมินผล การประเมินผลรูปแบบโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่ารูปแบบมีความเหมาะสม 
มากที่สุด 
 2. ผลการน ารูปแบบไปใช้ พบว่า  
               2.1 เด็กอนุบาล 2 กลุ่มทดลอง มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์หลังการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   
สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
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              2.2 เด็กอนุบาล 2 กลุ่มทดลองมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ สูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 
   2.3 เด็กอนุบาล 2 กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิด 
โฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการสืบเสาะโดยรวมที่ระดับมาก 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
           จากผลการวิจัย สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 
  1. รูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการสืบเสาะ ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ 
และมีผลการประเมินจากผู้เช่ียวช่ญในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเป็นผลจากการสร้างรูปแบบด าเนินการอย่างเป็นระบบ จากการ
สังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ซึ่งองค์ประกอบของรูปแบบสอดคล้องกับ จอยซ์และเวลล์ (Joyce and Weil, 1996) ที่การ
พัฒนารูปแบบการสอนต้องมีทฤษฎีรองรับ มีจุดมุ่งหมายหลักในการน าไปใช้ มีการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบก่อนน าไปใช้ และ
สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2552, หน้า 3) ที่สรุปถึงองค์ประกอบที่ส าคัญของรูปแบบการเรียนการสอน ต้องประกอบด้วยปรัชญา
หรือทฤษฎีหรือแนวคิด หรือความเช่ือ ที่เป็นพื้นฐานหรือเป็นหลักการของรูปแบบนั้น  ๆ มีการอธิบายสภาพหรือลักษณะของการ
จัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับหลักการที่ยึดถือ  มีการจัดองค์ประกอบและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบให้สามารถ
น าผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย และมีการอธิบายเกี่ยวกับวิธีสอน หรือกระบวนการเรียนการสอน โดยทั่วไปรูปแบบการเรียนการสอนอย่าง
น้อยต้องประกอบด้วย 1) ทฤษฎีหรือหลักการของรูปแบบ 2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 3) กระบวนการของรูปแบบ และ 4) ผลที่ได้รับ
จากการใช้รูปแบบ   
  2. ผลการน ารูปแบบไปใช้ พบว่า เด็กอนุบาล 2 กลุ่มทดลอง มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์หลังการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติในระดับ .01 และสูงกว่ากลุ่มควบคุม
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้เนื่องจาก การจัดประสบการณ์ตามกระบวนการเรียนรู้ของรูปแบบ ทั้ง 4 ขั้นมีความ
สอดคล้องกับพัฒนาการตามวัยของเด็กปฐมวัย (อายุ 5 - 6 ขวบ) ซึ่งเป็นวัยแห่งความพร้อมในการเรียนรู้อย่างรอบด้าน สามารถ
ปฏิบัติงานได้ตามที่ได้รับมอบหมาย มีความสามารถทางภาษาในการบอกคุณสมบัติของสิ่งต่าง ๆ สามารถจ าแนก เปรียบเทียบ  
จัดหมวดหมู่ บอกต าแหน่ง เรียงล าดับ และอธิบายความสัมพันธ์ สามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง และสร้างผลงานตามความคิดของ
ตนเองที่มีรายละเอียดมากขึ้นและมคีวามแปลกใหม่ (สิริมา ภิญโญอนันตพงษ์, 2547) และกิจกรรมตามรูปแบบมีลักษณะเปิดโอกาสให้
เด็กได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ผ่านประสาทสัมผัสตามความสนใจของเด็กแต่ละคน ในสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้และครูคอยแนะน า
ช่วยเหลือ สอดคล้องกับกุลยา ตันติผลาชีวะ (2551, หน้า 38 - 41) กล่าวถึงการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยว่า เด็กปฐมวัยเป็นวัยแห่ง
ธรรมชาติของการเรียนรู้ เด็กสามารถสังเกตและสะสมประสบการณ์การเรียนรู้ด้วยตนเอง ถ้ามีวิธีการสอนที่ถูกต้องสอดคล้องกับวัย
และวุฒิภาวะของเด็กด้วยแล้ว เด็กจะเรียนรู้และพัฒนาสติปัญญาได้รวดเร็วยิ่งขึ้น ซึ่งความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของเด็กปฐมวัยที่พัฒนาสูงขึ้น เป็นผลที่เกิดจากกิจกรรมตามรูปแบบที่สนับสนุนให้เด็กได้พัฒนาสติปัญญา โดยใช้ภาษาพูด อภิปราย 
ซักถาม การมีอิสระในการเลือกและท ากิจกรรมด้วยตนเอง  
  3. เด็กช้ันอนุบาล 2 กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิด
โฟร์แม็ทซีสเต็มเน้นการสืบเสาะโดยรวมในระดับมาก เนื่องจาก การจัดกระบวนการเรียนรู้ตามรูปแบบ สนองธรรมชาติการเรียนรู้ของ
เด็กปฐมวัยอายุ 5 - 6 ขวบ ที่มีความอยากรู้ อยากเห็น  สนใจค้นคว้าสิ่งที่ท้าทายจากสถานการณ์ที่เป็นปัญหา เด็กได้คิดและลงมือ
ปฏิบัติแก้ปัญหาด้วยตนเอง ผู้เรียนเป็นผู้คิดแนวทางแก้ปัญหาที่ต่างไปจากเดิม และสร้างความรู้ใหม่จากแนวทางที่ก าหนด ซึ่งกิจกรรม
ตามรูปแบบนี้สอดคล้องกับแนวการจัดการเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัยของกรมวิชาการ (กรมวิชาการ, 2546, หน้า 41 - 42) ที่ว่าการจัด
ประสบการณ์ต้องสอดคล้องกับพัฒนาการ ธรรมชาติและลักษณะการเรียนรู้ของเด็ก โดยเด็กได้ลงมือกระท าเรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัส
ทั้ง 5 ได้ สังเกต ส ารวจ สืบค้น ทดลอง และคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง นอกจากนี้ หน่วยการเรียนรู้ที่จัดประสบการณ์ มีความเหมาะสม
แต่ละหน่วยเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมรอบตัวเด็กที่คุ้นเคยพบเห็น เป็นปัญหาที่เด็กพบ เห็น สอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน 
เนื่องจากเด็กสนใจเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ รอบตัว และกิจกรรมมีความเหมาะสมกับช่วงความสนใจของเด็ก ซึ่งใช้เวลาส าหรับจัดกิจกรรม 
ครั้งละ 30 นาที ซึ่งอยู่ในช่วงเวลาที่เด็กปฐมวัยเรียนรู้ด้วยความสนใจกิจกรรมแต่ละขั้นตอนกระตุ้นให้เด็กสนใจ ได้พูด คุย ตอบค าถาม 
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมที่ท้าทาย ร่วมกันสรุป วาดภาพ และน าเสนอข้อมูล ซึ่งเป็นกิจกรรมที่เด็กสนใจ การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบนี้จึง
เป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่ส่งผลให้เด็กพึงพอใจ   
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ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1  บุคคลที่จะน ารูปแบบนี้ไปใช้ควรศึกษาคู่มือรูปแบบให้เข้าใจก่อนน าไปใช้  ศึกษาแผนการจัดประสบการณ์เตรียมสื่อ 
วัสดุอุปกรณ์ และด าเนินกิจกรรมให้ครบตามกระบวนการเรียนรู้ เตรียมค าถาม และกระตุ้นให้เด็กได้คิดและตอบค าถามทุกคน  
  1.2 ครูปฐมวัยสามารถจัดท าแผนการจัดประสบการณต์ามกระบวนการเรยีนรู ้4 ขั้นของรูปแบบ ส าหรับเด็กปฐมวัย อายุ 
3 – 4 ขวบ โดยใช้หน่วยอ่ืนและออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสมกับพัฒนาการของเด็กวัยนี้ได้   
 2.  ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
  2.1  ศึกษาวิจัยการพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็ม เน้นการสืบเสาะ เพื่อ
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยที่มีความสามารถพิเศษด้านสติปัญญา  
  2.2 ศึกษาปัจจัยหรือตัวแปรที่อาจมีผลกระทบต่อการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย
ตามรูปแบบการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดโฟร์แม็ทซีสเต็ม เน้นการสืบเสาะ เช่น การศึกษา อาชีพ ฐานะทางเศรษฐกิจ
ของผู้ปกครอง และสภาพแวดล้อมทางสังคมของเด็กปฐมวัย  
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