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การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเปน็ฐานร่วมกับ

กระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 3 

THE DEVELOPMENT OF A WEB-BASED THE PROJECT BASED ON THE TEACHING OF  

SYNNEXTIC RAPTORS TO PROMOTE CREATIVE THINKING FOR STUDENTS IN MATTAYOM 3 
นิลาวรรณ   สิงห์งาม*  

ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.ประวิทย์  สิมมาทัน** 

ดร.พงศ์ธร  โพธิ์พูลศักดิ์** 

 

บทคัดย่อ 
        การวิจัยในคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบ 

ซินเน็คติกส์ ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  

2) เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบ

แบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 3) ศึกษาทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็น

ฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วชิา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 4) ศกึษาความสัมพันธ์ของความคิดสร้างสรรค์และทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ี

เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

วิชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 5) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

6) ศึกษาพฤติกรรมการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์  

ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3    

 กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบ้านนาสีนวล อ าเภอ

เจริญศิลป์ จังหวัดสกลนคร จ านวน 30 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 1 ห้องเรียน จ านวน 30 คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย บทเรียนบนเว็บ  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน แผนการสอน แบบทดสอบวัด

ความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินพฤติกรรมการเรียน และ แบบประเมินทักษะ 

การท างานเป็นทีม สถิติท่ีใช้ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่ าสหสัมพันธ์ และทดสอบสมติฐานด้วย t-test 

dependent sample ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบ 

ซินเน็คตกิส์ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 
 

*     นักศึกษาระดับบัณฑิตศกึษา สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศกึษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

**    คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

   

บัณ
ฑิต
วิท
ยา
ลัย
 ม
หา
วิท
ยา
ลัย
รา
ชภ
ัฏส
กล
นค
ร

http://grad.snru.ac.th/


152  

GRADUATE STUDIES JOURNAL 13(60) January - March  2016 

 

มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร : http://grad.snru.ac.th 

มีการน าเสนอเนื้อหาบทเรียนตามล าดับตามขั้นตอน และ ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า 

ผู้เชี่ยวชาญมคีวามคิดเห็นตอ่บทเรียนบนเว็บ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.60 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.37 โดยรวม พบวา่ อยู่

ในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ พบว่า บทเรียนบนเว็บมีประสิทธิภาพ 

เท่ากับ 1.10  ซึ่งมีค่าสูงกว่า 1.00 จึงกล่าวได้ว่าบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์  

2) การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ พบว่า ผลท่ีได้

จากการท าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 58.10 และผลท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัด

ความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 105.23  แสดงว่าบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น  ท าให้ความคิดสร้างสรรค์ของ

ผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) การศึกษาทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ี

เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ พบว่า อยู่ในระดับดี โดยรวมมีค่าเฉลี่ย 2.65 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.47 4) การศึกษา

ความสัมพันธ์ระหว่างความคิดสร้างสรรค์และทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ  พบว่า 

ความสัมพันธ์ของความคิดสร้างสรรค์และทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บมีค่าสัมประสิทธ์ิ

สหสัมพันธ์ (     ) เท่ากับ .598 ค่า p เท่ากับ .000 แสดงวา่ คะแนนความคิดสร้างสรรค์ กับ คะแนนทักษะการท างานเป็นทีม

มีความสัมพันธ์กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีก าหนด 5) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วย

บทเรียนบนเว็บ พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน มีเฉลี่ยเท่ากับ 6.03 และ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนมีเฉลี่ย

เท่ากับ 20.63 แสดงว่าบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น ท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 6) การศึกษาพฤติกรรมการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ พบว่า พฤตกิรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนหลังจากเรียน

ด้วยบทเรียนบนเว็บ มคี่าเฉลี่ย เท่ากับ 75.71 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 8.55 อยู่ในระดับดี 
 

ABSTRACT 

  The purpose of this research to  1) develop lessons on the web  using the project base to connect with the 

theory of the Synectics Raptors in order to promote creating thinking on the subject of  information and technology  and 

foster  communication by  mattayom 3 students. 2) compare a creative thinking for the students connect with the 

theory of the Synectics Raptors in order to promote creating thinking on the subject of  information and technology  and 

foster  communication by  mattayom 3 students  during doing  pre-test and  post-test 3) study the skills in team to to 

develop lessons on the web  using the project base to connect with the theory of the Synectics Raptors in order to 

promote creating thinking on the subject of  information and technology  and foster  communication by  mattayom 3 

students  4) study the relation of a creative thinking and the working skills in team of  the students which  studied to 

develop lessons on the web  using the project base to connect with the theory of the Synectics Raptors in order to 

promote creating thinking on the subject of  information and technology  and foster  communication by  mattayom 3 

students  5) compare with the learning achievement of the students which  studied  to develop lessons on the web  

using the project base to connect with the theory of the Synectics Raptors in order to promote creating thinking on the 

subject of  information and technology  and foster  communication by  mattayom 3 students  during doing pre-test and 

post-test 6) study the learning behavior with the theory of the Synectics Raptors in order to promote creating thinking 

on the subject of  information and technology  and foster  communication by  mattayom 3 students. 

   The sample group of the students in M.3 for first term in year 2014 at Ban Naseenuan School Chaloensin district  

Sakon Nakorn province 30 students. The instruments  used which consist of  the lessons, lesson plans, a form of 
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creative thinking tests, a form of learning, a form of learning behavior and a form of working in team. The statistics   

used such as mean, standard deviation, co-relation and supposed the test with t-test dependent sample.  

  The research found that 1) The  developing result  develop lessons on the web  using the project base to connect 

with the theory of the Synectics  Raptors in order to promote creating thinking on the subject of  information and technology  

and foster  communication by mattayom 3 students  presented the context lessons as follows and the result of the  

quality assessment by the experts. It found the experts showed their opinion for  lessons on the web which  average at 

4.60, standard deviation  average as equal as 0.37 altogether found that it is the most level .The result of analysis to 

find out the effective the lessons on the web had the effective as equal as 1.10 higher than 1.00.  It showed that the 

lessons developed more follow the standard criterion of  Mayguigan effectively 2) The comparable result of a creative 

thinking during doing  pre-test and  post-test from the students the lessons on web. It found that the result did the  

pre-test a creative thinking tests average as equal as 58.10  and the result did post-test  a creative thinking  average 

as equal as 105.23 .It showed the lessons on web at higher level . The creative thinking of the students did  post-test 

higher than pre-test that implied the statistic at .05 3) The working result in team of the students studied on web found 

that it is a good level, average at 2.65 altogether ,standard deviation as equal at 0.47 4) The relation result between 

the creative thinking and the working skills in group of the students studied on web had correlation (     ) equal as .598  

p-value  equal as .000  shows the creativity and teamwork skills scores are associated with a statistically significant 

manner. 5) The comparable result the achievement of the students studied the lessons  on web found that the 

achievement of pre-test  averaged as equal as 6.03 and the lessons achievement of post-test  averaged as equal as 

20.63. The research showed that scores of post-test higher than pre-test averaged as equal as .05. 6) The result of 

studying behavior the lessons on web averaged as equal as 75.71 and standard deviation as equal as 8.55 at good level. 
 

บทน า 

  จากการจัดการศึกษาในปัจจุบันเห็นได้ว่านักเรียนเรียนรู้ด้วยการรับความรู้จากครูอย่างเดียว นักเรียนขาดการ

แสดงออก การแสดงความคิดเห็น และนักเรียนขาดการคิดวิเคราะห์ การศึกษาไทยเป็นระบบป้อนข้อมูลเข้าอย่างเดียว ไม่มี

การแลกเปลี่ยนกัน หรือมีก็น้อยมาก มีการสนใจใฝ่หาความรู้ด้วยตนเองนอ้ย ท าให้เด็กขาดการคิดวิเคราะห์ ยิ่งมีการเน้นย้ า

ด้วยการสอบโดยอาศัยความจ าเป็นหลักนักเรียนก็จะท่องจ าอย่างเดียว และร้ายกวา่นั้นคือ สังคมปลูกฝังให้นักเรียนต้องเป็น

คนเก่ง ซึ่งนักเรียนจะแข่งกันโดยไม่คิดถึงเร่ืองอื่นๆ เมื่อผิดหวังรุนแรงก็ไม่สามารถแก้ปัญหาตนเองได้ นอกจากนั้นการเรียน

การสอนในโรงเรียนก็ไมม่ีมาตรฐานเดียวกัน เคร่ืองมืออุปกรณ์ สื่อการเรียนการสอนก็แตกต่างกันมาก ไม่ว่าจะเป็นโรงเรียน

รัฐบาลด้วยกัน หรือโรงเรียนเอกชน ต่างจังหวัดนั้นไม่มีอุปกรณ์สื่อการสอนเลยในขณะท่ีกรุงเทพฯ มีมากมาย ท าให้เด็กมี

มาตรฐานไม่เหมือนกันอยู่แล้ว และน าเกณฑ์เดียวกันมาวัดท าให้เกิดความล้มเหลวทางการศึกษา (บุญณิสา ส่งแสง. 2557 : 

ออนไลน์) ดังนั้น ระบบการศึกษาในหลายประเทศ จึงได้พัฒนาหลักสูตรการศึกษาที่เน้นสร้างกระบวนการเรียนรู้ท่ีจ าเป็นใน

ศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเน้นให้เด็กมทัีกษะการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์เพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรม เพื่อส่งเสริมการเจริญเติบโต

ทางเศรษฐกิจท่ียั่งยืนในอนาคต อันเป็นท่ีมาของทิศทางในการจัดการศึกษาใหม่ท่ีเน้นกระบวนการเรียนรู้ส าคัญกว่าความรู้ 

ด้วยผลการวจิัยท่ีพบวา่การอัดข้อมูลความรู้ผ่านการสอนเข้าไปสู่สมองของเด็กและเยาวชนจ านวนมากนัน้ มิได้ส่งเสริมให้เกิด

กระบวนการเรียนรู้ท่ีส าคัญต่อความคิดสร้างสรรค์แต่อย่างใด ในทางกลับกัน เด็กและเยาวชนควรมีโอกาสได้ฝึกฝนทักษะ 

การเรียนรู้ โดยมีครูเป็นผู้ช่วยส่งเสริมให้เด็กสามารถริเร่ิมสร้างสรรค์ความคิดใหม่ๆ ได้เอง ผ่านกระบวนการเรียนการสอนใน
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สาระวิชาต่างๆ อย่างสม่ าเสมอ (ไกรยส ภัทราวาท. 2556 : ออนไลน์) ซึ่งจากหลักการและเหตุผลข้างคือปัญหาท่ียิ่งใหญ่ท่ี

ตอ้งรีบแก้ไขเพื่อพัฒนาระบบการศึกษาของประเทศไทย 

  จากการส ารวจผลการจัดการเรียนรู้วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้าง

ชิ้นงาน กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ีี 3 โรงเรียนบ้านนาสีนวล ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 

2556 พบว่าผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนท่ีแตกต่างกัน มีศักยภาพในการสร้างสรรค์ผลงานท่ีแตกต่างกัน และการใช้

เวลาในการเรียนรู้และสร้างสรรค์ผลงานไม่เท่ากัน เพราะเนื้อหาที่เรียนเป็นการสร้างช้ินงานด้วยการเขียนเว็บเพจซึ่งตอ้งอาศัย

ความคิดในด้านของการออกแบบและความคิดสร้างสรรค์เพื่อท่ีจะให้ชิ้นงานท่ีนักเรียนออกแบบเกิดเป็นเว็บเพจใหม่ๆ  และ

น่าสนใจหรือน่าดึงดูดใจมากกว่าเว็บเพจท่ัวๆ ไป จากคะแนนการประเมินชิ้นงานของนักเรียน พบว่า คะแนนการประเมิน

ชิ้นงานต่ ากว่าเกณฑท่ี์ก าหนดเพราะชิ้นงานท่ีนักเรียนสร้างขึน้น้ันขาดความสวยงามและความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ นักเรียนบาง

คนลอกรูปแบบหรือผลงานของเพื่อนมาส่งครูซึ่งนักเรียนไม่ได้ออกแบบขึ้นเองโดยผู้สอนใช้แบบประเมินชั้นงานของกิลฟอร์ด 

และ เพื่อให้แน่ใจว่าความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนต่ าจริงผู้วิจัยได้ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนโดยใช้

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ (Torrance Test of Creative Thinking) ซึ่งเป็นแบบวัดท่ีมีมาตรฐานและผ่านการ

รับรองแล้วว่า สามารถวัดความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้จริง ผลปรากฏว่า ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนต่ ากว่าเกณฑ์ท่ี

ก าหนดจรงิ จึงจ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีจะตอ้งพัฒนาในเร่ืองของความคิดสร้างสรรค์เพื่อท่ีจะให้ได้ผลงานออกมาสวยงาม และแปลก

ไม่ซ้ าความคิดของคนอื่น และในการเรียนของนักเรียนในคร้ังนี้จะต้องใช้สื่อเข้ามาช่วยในการจัดการเรียนรู้ของผู้เรียน เพราะ

ความสามารถในการเรียนรู้ของแตล่ะคนไม่เท่ากัน เด็กบางคนเรียนรู้ได้เร็วและสามารถสร้างหรือออกแบบชิ้นงานได้เลย แตบ่าง

คนจ าเป็นต้องเรียนหลายคร้ังเพื่อให้เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ และเกิดแนวความคิดท่ีใหม่ๆ การท่ีจะท าให้เกิดการเรียนรู้ใหม่นั้น 

นักเรียนจะต้องมีแรงจูงใจ และมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบ่งปันแนวความคิดจากเพื่อนจะส่งผลให้เกิดแนวความคิดใหม่ๆ ขึ้น 

การใช้สื่อเพื่อให้นักเรียนได้เห็นภาพ นักเรียนสามารถจินตนาการได้ และสามารถสร้างสรรค์ชิ้นงานการออกแบบเว็บเพจได้ดี 

และสื่อท่ีเหมาะสม ได้แก่ บทเรียนบนเว็บ เพราะเป็นเป็นสื่อท่ีสามารถแสดงได้ท้ัง ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ท าให้

นักเรียนเกิดการอยากเรียนอยากรู้อยากเห็นท าให้เกิดการจดจ าและฝึกท าได้ง่าย อีกท้ังนักเรียนจะเรียนกี่คร้ังก็ได้จนกว่า

นักเรียนจะเรียนรู้แล้วเข้าใจ และจนกวา่จะเกดิแนวความคิดใหม่ๆ ขึน้ 

  จากการศึกษาค้นคว้าผู้วิจัยจึงได้มีแนวคิดท่ีจะพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการ

สอนแบบซินเน็คติกส์  เพื่อเน้นให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ซึ่ง การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานได้อาศัยพื้นฐาน

แนวคิดท่ีว่ามนุษยจ์ะสร้างความรู้ใหม่ขึ้นจากการกระท าและการมปีฏสิัมพันธ์กับผู้อ่ืน การสอนในลักษณะดังกล่าวยังตัง้อยู่บน

ข้อสนับสนุนท่ีวา่ความรู้ใหม่ได้มาจากสิ่งท่ีสัมพันธ์กับความรู้ท่ีมีมาก่อน  การสร้างความคิดริเร่ิมใหม่และประสบการณ์เดิมท่ี

ไมเ่ป็นทางการและยังสอดคล้องกับแนวคิดท่ีว่าการเรียนรู้แบบโครงงานจะมีพลังมากยิ่งขึน้ถ้าได้รับการส่งเสริมจากสมาชกิใน

กลุ่มมากกวา่ให้นักเรียนคนใดคนหนึ่งคิดคนเดียว การเรียนรู้แบบโครงงานถูกสร้างขึน้จากความตอ้งการของผู้เรียนท่ีต้องการ

ขยายแหล่งเรียนรู้ของตนให้กว้างขวางขึ้น  จากข้อมูลท่ีมีอยู่ในต าราเล่มหนึ่งไปสู่การเรียนรู้ท่ีเชื่อมโยงสัมพันธ์กันกว้างขวาง

ยิ่งขึ้น  โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากอินเตอร์เน็ต  ซึ่งการเรียนรู้ในลักษณะดังกล่าวจะช่วยส่งเสริมการท างานร่วมกัน  และน า

ความรู้ท่ีแต่ละคนมีอยู่มาร่วมกัน  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ฟารีดา  มาฮามัด (2552 : 119) ได้วิจัยผลของการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสังคมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในด้าน

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมการเรียนรู้ และเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 นักเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ในด้านการ เรียนรู้ด้วย

ตนเอง การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ กระบวนการท างานกลุ่ม ความคิดสร้างสรรค์ ความกล้าแสดงออก และการน า

ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวติประจ าวัน และ นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานตามแนวคิดวทิยาศาสตร์

เทคโนโลยีและสังคม มีเจตคตติ่อการจัดการเรยีนรู้อยูใ่นระดับมาก มัลลิกา   ชุมทอง (2554 : 136 - 140) ได้วิจัยการพัฒนา
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กระบวนการเรียนการสอนแบบโครงงานศึกษาโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการการสร้างงานกราฟริกด้วย

โปรแกรม Illustrator ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 2 ผลการวจิัยพบวา่ 1. ผลการประเมินคุณภาพของกระบวนการเรียน

การสอนอยู่ในระดับดี  ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน ปรากฏว่าประสิทธิภาพโดยรวมเป็น สูงกว่า

เกณฑ์ท่ีก าหนด ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผลการประเมิน

โครงงาน ปรากฏว่าอยู่ในระดับดี และความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อกระบวนการเรียนการสอนแบบโครงงานศึกษาโดยใช้

การเรียนรู้แบบผสมผสานสามารถน าไปใช้ได้จริง แอนนา ป่าสนธ์ (2554 : 80 - 81) ได้วิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ชว่ยสอนผ่านเว็บแบบโครงงานเป็นฐานวชิาระบบฐานข้อมูล ผลการวิจัยพบวา่ 1.บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบบโครงงาน

เป็นฐาน วิชาระบบฐานข้อมูลท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าสมมติฐานท่ีตัง้ไว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ คุณภาพโครงงานท่ีผู้เรียนได้จัดท าขึ้น หลังจากเรียนรู้บทเรียน

แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาระบบฐานขอ้มูล มีคุณภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 

  นอกจากการเรียนรู้การสอนแบบโครงงานแล้ว ความคิดสร้างสรรค์เป็นการพัฒนาความสามารถด้านการคิดของ

เด็กให้เป็นไปตามเหตุผลในการเรียนเจตนารมณ์ของหลักสูตรในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ผู้วจิัยเห็น

ว่าวิธีการสอนแบบซินเน็คติกส์ เป็นวิธีหนึ่งท่ีน่าสนใจอย่างยิ่ง ในการน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในวิชา

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารซึ่งวธีิการสอนแบบรูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์นี้ เป็นรูปแบบท่ี

จอยส์ และ วลี (Joyce and Weil. 1966 : 239 - 253) พัฒนาขึ้นมาจากแนวคิดของกอร์ดอน (Gordon) ท่ีกล่าววา่บุคคลท่ัวไป

มักยึดติดกับวิธีคิดแก้ปัญหาแบบเดิมๆ ของตน โดยไม่ค่อยค านึงถึงความคิดของคนอื่น ท าให้การคิดของตนคับแคบและ 

ไม่สร้างสรรค์ บุคคลจะเกิดความคิดเห็นท่ีสร้างสรรค์แตกตา่งไปจากเดิมได้ หากมโีอกาสได้ลองคิดแก้ปัญหาด้วยวธีิการท่ีไม่

เคยคิดมาก่อน หรือคิดโดยสมมุตติัวเองเป็นคนอื่น และถ้ายิ่งให้บุคคลจากหลายกลุ่มประสบการณ์มาช่วยกันแก้ปัญหา ก็จะ

ยิ่งได้วิธีการท่ีหลากหลายขึ้น และมีประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนั้นกอร์ดอน จึงได้เสนอให้ผู้เรียนมีโอกาสคิดแก้ปัญหาด้วย

แนวความคิดใหม่ๆ ท่ีไม่เหมือนเดิม ไม่อยู่ในสภาพท่ีเป็นตัวเอง ให้ลองใช้ความคิดในฐานะท่ีเป็นคนอื่น หรือเป็นสิ่งอื่น  

สภาพการณ์เชน่นีจ้ะกระตุน้ให้ผู้เรียนเกิดความคิดใหม่ๆ ขึน้ได้ กอร์ดอนเสนอวิธีการคดิเปรียบเทียบแบบอุปมาอุปมัยเพื่อใชใ้น

การกระตุ้นความคิดใหม่ๆ ไว้ 3 แบบ คือ การเปรียบเทียบแบบตรง  การเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ และการเปรียบเทียบ

ค าคู่ขัดแย้ง  วิธีการนี้มีประโยชน์มากเป็นพิเศษส าหรับการเขียนและการพูดอย่างสร้างสรรค์ รวมท้ังการสร้างสรรค์งานทาง

ศลิปะ รูปแบบนี้มุง่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดท่ีใหม่แตกต่างไปจากเดิม และสามารถน า

ความคิดใหม่นั้นไปใช้ให้เป็นประโยชน์ได้ จะเห็นได้ว่าซินเนคติกส์ เป็นกิจกรรมรูปแบบหนึ่งท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ให้กับผู้เรียน ผลท่ีผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบผู้เรียนจะเกิดความคิดใหม่ๆ และสามารถน าความคิด

ใหม่ๆ นั้นไปใช้ในงานของตน ท าให้งานของตนมีความแปลกใหม ่น่าสนใจมากขึ้น นอกจากนั้น ผู้เรียนอาจเกิดความตระหนัก

ในคุณค่าของการคิด และความคิดของผู้อื่นอีกด้วย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อร่ามศรี  ไทยเสน (2554 : 118 - 124) ได้

วิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบโครงงานท่ีส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ วิชาแอนนิเมชั่น ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า การประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ด้านเนื้อหาปรากฏว่ามีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดี

มาก และ ด้านสื่อและการน าเสนอ ปรากฏว่ามีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีมาก ส่วนผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน

ปรากฏว่ามีประสิทธิภาพโดยรวมสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด ผลการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีได้จากบทเรียน

ออนไลน์ปรากฏว่าผู้เรียนมีคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิ ติท่ีระดับ .05  ผลการ

ประเมินโครงงานท่ีส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ ปรากฏว่าอยูใ่นระดับดีมาก และผลการประเมนิความพงึพอใจของ

กลุ่มตัวอยา่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก   

  จากหลักการและเหตุผลดังกล่าวท าให้ผู้วิจัยสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ

กระบวนการสอนแบบซินเน็คตกิส์  ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียน
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ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งมีเนื้อหาด้านการปฏิบัติเป็นส่วนใหญ่ ดังนั้นเพื่อให้ผู้เรียนแต่ละคนสามารถสร้างความรู้ผ่าน

กระบวนการคิด มีทักษะ และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง มุ่งสร้างให้ผู้เรียนมีกระบวนการท างาน การแก้ปัญหาเป็นล าดับขั้น มี

กระบวนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนสืบเสาะหาความรู้ เน้นกระบวนการท างานเป็นทีม โดยผู้เรียนเป็นผู้คิด ลงมือปฏิบัติ ศึกษา

ค้นคว้าอย่างมีระบบด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลาย การเรียนรู้ของนักเรียนจะเกิดขึ้นระหว่างท่ีนักเรียนเรียนโดยตรงในการท า

กิจกรรมการเรียนเหล่านั้น ซึ่งสอดคล้องกับกระบวนการเรียนการสอนแบบโครงงานร่วมกับรูปแบบการสอนแบบซินเน็คติก 

เน้นนักเรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติด้วยตนเองและแบ่งปันความคิดเห็นกับเพื่อนหรือสมาชิกในกลุ่มเพื่อให้เพื่ อนเป็นตัวช่วย

กระตุ้นความคิดในตัวของนักเรียนแต่ละคนออกมาและเพื่อมุ่งหวังให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และส่งผลให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์และมีความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น ซึ่งผลจากการศึกษาและพัฒนาจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียน

การสอนในลักษณะต่างๆต่อไป และแก้ปัญหาในเร่ืองของการท างานของนักเรียนให้สร้างช้ินงานออกมาได้อยา่งมีคุณภาพและ

เกิดความคิดสร้างสรรค์ตอ่ไป 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

  1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3  ท่ีมีประสิทธิภาพ 

  2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการ

สอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

  3. เพื่อศึกษาทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการ

สอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีท่ี 3  

 4. เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ของความคิดสร้างสรรค์และทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ 

โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3    

  5. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ

กระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารส าหรับนักเรียน

ชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

  6. เพื่อศกึษาพฤตกิรรมการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คตกิส์ 

ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3   
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 กรอบแนวคิดในการวจิัยคร้ังน้ี อธิบายโดยแสดงให้เห็นภาพความสัมพันธ์ของตัวแปรตน้และตัวแปรตาม ดังนี้ 
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ภาพท่ี  2-6 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวจิัย 
 

  จากภาพประกอบ 1 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วจิัยได้ด าเนินการโดยใช้รูปแบบ ADDIE (มนต์ชัย เทียนทอง. 2554 : 91-94) 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นการวิเคราะห์ ขั้นการพัฒนา ขั้นการทดลองใช ้ และขั้นการประเมินผล  ตัวแปรต้นท่ีศึกษา  

คือ บทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 และตัวแปรตาม ดังนี้ 

  1. ประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 

ภาพประกอบที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 

 
ประสิทธิภาพของบทเรียน 

ทักษะการท างานเป็นทีม 

 

พฤตกิรรมการเรียน 

 

 กระบวนการสอน

แบบซินเนคตกิส์   

ประกอบด้วย  

6 ขั้นตอน 

1. ขั้นน า 

2. ขั้นการสรา้ง

อุปมาแบบตรง 

3. ขั้นการสรา้ง

อุปมาบุคคล 

4. ขั้นการสรา้ง

อุปมาค าคู่ขัดแย้ง 

5. ขั้นอธิบาย

ความหมายของค าคู่

ขัดแย้ง 

6. ขั้นสร้างสรรค์

ชิน้งาน 

 

 

รูปแบบการสอน

แบบโครงงาน 

ประกอบด้วย 

1. การคิดและเลือก

หัวเรื่อง 

2. การวางแผน 

3. การด าเนินงาน 

4. การเขียนรายงาน 

5. การน าเสนอ

ผลงาน 

 

 

 

 

บทเรียนบนเว็บโดยใชโ้ครงงาน

เป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอน

แบบซินเน็คติกส ์

 
 

- 

 สภาพปัญหา 

  1. คะแนนความคดิสรา้งสรรค์ต่ า 

  2. ความแตกต่างระหว่าบุคคล 

  3. ลอกเลยีนแบบชิ้นงานกัน 

  4. ใชเ้วลาในการสรา้งสรรค์

ผลงานท่ีแตกต่างกัน 

   

   

 

- 

 
ขั้นตอนการพัฒนาตามแนวทางวิธีการตามรปูแบบ ADDIE Model 

1. ขั้นการวิเคราะห์  2. ขั้นการออกแบบ 3. ขั้นการพัฒนา  4. ขัน้การทดลองใช ้5. ขั้นการประเมินผล 

 

ความสัมพันธ์ของความคิด

สร้างสรรค์ และทักษะการ

ท างานเป็นทีม 

ความคิดสร้างสรรค ์

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

การท างานเป็นทีม 

 

ประสิทธิภาพของบทเรียน 
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   2. ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนทีเรียนจากบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอน

แบบซินเน็คตกิส์ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 

   3. ทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนจากบทเรียนบนเว็บโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอน

แบบซินเน็คตกิส์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 

  4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอน

แบบแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีท่ี 3 

   5. พฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบ 

ซินเน็คตกิส์  ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 

    6. ความสัมพันธ์ของความคิดสร้างสรรค์และทักษะการท างานเป็นทีม 
 

วิธีการด าเนินการวจิัย 

  1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มเครือข่ายศูนย์ท่ี 20 อ าเภอเจริญศิลป์ 

จังหวัดสกลนคร จ านวน 8 โรงเรียน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 120 คน  

  2. กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวจิัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านนาสีนวล อ าเภอเจรญิศลิป์ 

จังหวัดสกลนคร สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการการศึกษาประถมศึกษา สกลนครเขต 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 

30 คน ท่ีได้จากการคัดเลือกเป็นกลุ่มตัวอย่าง โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 1 ห้องเรียน จ านวน 30 คน 

ซึ่งเป็นนักเรียนท่ีเรียนวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน กลุ่มสาระการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี โดยจัดนักเรียนแบบคละสติปัญญาซึ่งพิจารณาจากเกรดเฉลี่ยของนักเรียนท่ีเคยเรียนวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารมาในปีการศึกษา 1/2556 โดวิธีการแบ่งนักเรียนออกเป็น 3 ระดับ ตามความสามารถ คือ กลุ่มเก่ง 

กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน โดยการก าหนดกลุ่มท าโครงงานออกเป็นกลุ่มละ 5 คน เก่ง 1 คน ปานกลาง 3 คน อ่อน 1 คน 

จ านวน 6 กลุ่ม 

 เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัยคร้ังน้ีประกอบด้วย 

  1. บทเรียนบนเว็บโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คตกิส์ ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์

ท่ีมีการเรียนรู้ 6 ขั้นตอนของการเรียนรู้แบบซินเน็คตกิส์ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานดังต่อไปนี้  
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ภาพประกอบ 2 กระบวนการเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกับ 

กระบวนการสอนแบบซินเน็คตกิส์  

กระบวนการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกับกระบวนการสอนแบบ

ซินเน็คติกส์ เพื่อส่งเสริมความคดิสรา้งสรรค ์

ครูช้ีแจงท าข้อตกลงกับนักเรียนในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

แบ่งกลุม่ในการท าโครงงาน โดยแบ่งกลุม่แบบคละสติปัญญา (แบ่งกลุม่)

ออนไลน)์ 

ง) 
กระบวนการสอนแบบซินเน็คตกิส์ 

 

ปรึกษาครู 

 

หน่วยที่ 1 ได้การคดิและ

เลือกหวัเรื่อง 

หน่วยที่ 2,3 การวางแผนการท างาน หน่วยท่ี 4 การด าเนินงาน สร้างเว็บ 

การเขยีนรายงาน การน าเสนอผลงาน ประเมินผล 

ระดมสมองเพื่อ

เลือกหวัข้อ 

 

แลกเปลี่ยนความคดิวางแผน 

การท างาน 

 

เกิดความคดิ

สร้างสรรค ์
 

กระบวนการ

ท าโครงงาน 

 

      ขั้นน า 

ผู้เรียนท างาน

นั้น ๆ ตามปกติ

ที่เคยท า เสร็จ

แล้วให้เกบ็

ผลงานไวก้่อน 

 

    ขั้นการสรา้ง

อุปมาแบบตรง

หรือ

เปรียบเทียบ

แบบตรง 

 

      ขั้นการ

สรา้งอุปมา

บุคคลหรือ

เปรียบเทียบ

บุคคลกับสิง่ของ 

 

     ขั้นการ

สรา้งอุปมาค า

คู่ขัดแย้ง 

  

  ขั้นการอธิบาย

ความหมายของ

ค าคู่ขดัแย้ง 

 

    ขั้นการน า

ความคดิใหม่มา

สรา้งสรรค์งาน 
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   2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างช้ินงาน (การสร้างเว็บเพจ) 

   3. แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์  (Torrance Test of Creative Thinking) ดังนี้ 

    3.1 แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อ ก. สามารถใชว้ัดความคิดสร้างสรรค์ได้ตัง้แต่

อนุบาลจนถึงระดับอุดมศกึษา ซึ่งแปลเป็นภาษาไทยและปรับปรุงโดย อารี  รังสินันท์ (กรมฝึกหัดครู. 2522 : 48-51) และได้

หาความเท่ียงตรงจากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 3,123 คน หรือได้ค่าสหสัมพันธ์ค่อนข้างสูงและมีระดับนัยส าคัญท่ีระดับ .001 ซึ่ง

พอสรุปได้ว่าได้ความเท่ียงตรงอยูใ่นเกณฑ์ดี (กรมฝึกหัดครู. 2521 อ้างองิจาก สรัญญา  เชื้อทอง. 2553 : 170) โดยประกอบด้วย

กิจกรรม 3 กิจกรรม  ดังนี้ 

    กิจกรรมชุดท่ี 1  การสร้างภาพ (Picture construction) 

      การวาดจากสิ่งท่ีก าหนดให้ซึ่งเป็นกระดาษสี รูปไข่ 1 รูปโดยเนน้วา่พยายามคิดและวาดภาพท่ีไม่มใีคร

เคยวาดมาก่อน วาดในสิ่งท่ีแปลกใหม ่แตกต่างไปจากคนอ่ืนและน่าสนใจพร้อมกับตัง้ชื่อภาพท่ีวาดดว้ย พยายามคิดช่ือภาพท่ี

แปลกใหมแ่ละนา่สนใจท่ีสุด ก าหนดเวลาให้ 10 นาที 

    กิจกรรมชุดท่ี 2  การเตมิภาพให้สมบูรณ์ (Picture  completion) 

     การวาดภาพต่อเติมให้สมบูรณ์จากสิ่งเร้าท่ีก าหนดให้เป็นลายเส้นรูปลักษณะต่างๆ 10 รูป โดยพยายาม

คิดและต่อเตมิภาพให้แปลกใหม ่แปลกแตกตา่งไปจากคนอื่นน่าสนใจและตื่นเตน้ท่ีสุดพร้อมกับตัง้ชื่อภาพท่ีต่อเตมิเสร็จแล้วให้

แปลกใหมแ่ละนา่สนใจท่ีสุด ก าหนดเวลา 10  นาที 

    กิจกรรมชุดท่ี 3  เส้นตรง (Parallel  Line)  

     การวาดภาพจากเสน้คู่ขนานท่ีก าหนดให้ จ านวน 30 คู่  ซึ่งเส้นตรงคู่ขนานจะตอ้งเป็นส่วนส าคัญของ

ภาพ การต่อเติมเส้นนัน้สามารถต่อเติมในระหว่างเส้นคู่ขนานบนเส้นตรงคู่ขนาน หรือนอกเส้นตรงคู่ขนานก็ได้  โดยพยายาม

คิดและต่อเติมภาพให้แปลกใหม่ แปลกแตกตา่งไปจากคนอื่น น่าสนใจและตื่นเตน้ท่ีสุด พร้อมกับตั้งชื่อภาพท่ีต่อเตมิเสร็จแล้ว

ใหมแ่ละนา่สนใจท่ีสุด  ก าหนดเวลาให้ 10 นาท ี 

  4. แบบประเมินทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียน 

   5. แบบประเมินพฤตกิรรมการเรียนของผู้เรียน 

   6. แผนการจัดการเรียนรู้ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

           ในการวิจัยคร้ังนี้ได้ด าเนนิการเก็บรวบรวมขอ้มูล ในภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2557  โดยเก็บรวบรวมขอ้มูลกับ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปท่ีี 2 โรงเรียนนาวังวทิยา อ าเภอเมอืง จังหวัดอ านาจเจรญิ  ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศกึษา 

เขต 29  ใชแ้บบแผนการทดลองแบบ Randomized Control Group Pretest-Posttest Design โดยด าเนินการตามล าดับขั้นตอน 

คือ ท าการปฐมนิเทศช้ีแจงเกี่ยวกับขั้นตอนการใช้งานบทเรียนบนเว็บท่ีสร้างขึน้และท าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของ

ทอร์แรนซ์ ก่อนเรียน จ านวน 3 กิจกรรม และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ และเก็บ

รวบรวมข้อมูล  เพื่อค านวณหาค่าทางสถิต ิจากนั้นผู้วิจัยด าเนนิการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบทเรียนบนเว็บตามแผนการ

จัดการเรียนรู้ท่ีก าหนด  เมื่อเรียนครบตามหน่วยการเรียนรู้ท่ีก าหนดแล้วให้ท าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนฉบับเดิม เพื่อวัดความก้าวหน้าของการเรียน และให้นักเรียนตอบแบบ

วัดพฤติกรรมการเรียนและแบบวัดทักษะการท างานเป็นทีมของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น 
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 การวิเคราะห์ข้อมูล 
   1. วิเคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์  

ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ (Meguigans) มปีระสิทธิภาพสูงกว่า 1.00 (เสาวนยี ์สิกขาบัณฑติ. 2528 : 284-286) 

  2. วเิคราะห์คะแนนความคิดสร้างสรรค์ จากการเปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งคะแนนท่ีนักเรียนท าจากการ

ท าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใชส้ถิต ิt-test  

   3. วิเคราะห์ทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีมตี่อบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการ

สอนแบบซินเน็คตกิส์ โดยใชค้่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

  4. วิเคราะห์หาความสัมพันธ์ระหว่างความคิดสร้างสรรค์ กับ ทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียน โดยใช้สถิติ

การหาค่าสหสัมพันธ์ โดยการค านวณหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์เพยีรสัน 

   5. วิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนท่ีนักเรียนท าจากแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใชส้ถิต ิt-test  

  6. วิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอน

แบบซินเน็กตกิส์ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 โดยใชค้่าเฉลี่ยและร้อยละ  
  

สรุปผลการวิจัย 

 จากการศึกษาการการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ ท่ี

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ได้ผลปรากฏ

ดังตอ่ไปน้ี 

   1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีการน าเสนอเนื้อหา

บทเรียนตามล าดับตามขัน้ตอน และ ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผู้เชี่ยวชาญ พบวา่ ผู้เชี่ยวชาญมคีวามคิดเห็นต่อ

บทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.60 ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 0.37 โดยรวม พบว่า อยูใ่นระดับเหมาะสมมากท่ีสุด และผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ

โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คตกิส์ท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสื่อสาร เร่ือง การใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสร้างชิน้งาน ส าหรับชัน้มัธยมศึกษาปท่ีี 3  ผู้วิจัยได้น าไปหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์

มาตรฐานของเมกุยแกนส์ จากกลุ่มตัวอย่าง ผลท่ีได้พบว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 1.10  ซึ่งมีค่ามากกว่า 1.00 จึง

กล่าวได้วา่บทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ 

   2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วย

บทเรียนบนเว็บโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คตกิส์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งาน ส าหรับชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 พบวา่ ผลท่ีได้จากการท า

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน  ซึ่งมีคะแนนเต็ม 121 คะแนน กลุ่มตัวอย่างสามารถท าได้เฉลี่ยเท่ากับ 58.10 

และผลท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 121 คะแนนเท่ากัน  กลุ่มตัวอย่างสามารถ

ท าได้เฉลี่ยเทา่กับ 105.23  เมื่อน าผลท่ีได้มาหาค่าทางสถิติ (t-test Dependent) ปรากฏวา่ค่า t ท่ีได้ค านวณได้เท่ากับ 89.84  

แสดงวา่บทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น  ท าให้กลุ่มตัวอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิตท่ีิระดับ .05 
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   3. ผลการศึกษาทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ

กระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จากการศึกษาทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียน

หลังจากเรียนด้วยบทเรียนท่ีพัฒนาขึน้ พบวา่ ทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ โดยรวมมี

ค่าเฉลี่ย 2.65 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.47 เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีได้ก าหนดไว้ พบว่า อยู่ในระดับดี 

   4. ผลการศึกษาความสัมพันธ์ของความคิดสร้างสรรค์และทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนด้วย

บทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชา 

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 พบวา่ ความสัมพันธ์ของความคิดสร้างสรรค์และ

ทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บมีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ (     ) มีค่า .598 ค่า p เท่ากับ 

.000 ซึ่งมีค่าน้อยกว่าระดับนัยส าคัญท่ีก าหนด แสดงว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์ กับคะแนนทักษะการท างานเป็นทีมมี

ความสัมพันธ์กันอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

   5. ผลการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ

กระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิน้งาน ส าหรับชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 ผลท่ีได้จากการท าแบบทดสอบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ก่อนเรียน  ซึ่งมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กลุ่มตัวอย่าสามารถท าได้เฉลี่ยเท่ากับ 6.03 และผลท่ีได้จากการท าแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 30 คะแนนเท่ากัน กลุ่มตัวอย่างสามารถท าได้เฉลี่ยเท่ากับ 20.63 เมื่อ

น าผลท่ีได้มาหาค่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้ค่าสถิติ (t-test Dependent) ปรากฏว่าค่า t ท่ีได้ค านวณได้เท่ากับ 14.62 

แสดงว่าบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น  ท าให้กลุ่มตัวอย่างมีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีต้ังไว้ 

   6. ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบ

แบบซินเน็คตกิส์ ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 

3 พบวา่ พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 75.71 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 8.55 เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีได้ก าหนดไว้ พบวา่ อยู่ในระดับดี 

อภปิรายผล 

  จากการศึกษาคร้ังนี้ท าให้ได้ บทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ท่ี

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การใชค้อมพวิเตอร์ชว่ยสร้างชิ้นงาน ส าหรับชั้น

มัธยมศกึษาปีท่ี 3 ซึ่งเป็นสื่อท่ีสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านระบบอินเตอร์เน็ตมเีนื้อหาของบทเรียนเกี่ยวกับหลักการสร้าง

เว็นเพจ รวมท้ังมสี่วนในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ร่วมกับกระบวนการสอนแบบ

โครงงานเพื่อนกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้น โดยมเีนื้อหาและมีกิจกรรมเสริมการเรียนรู้ นอกจากนี้ยัง

มีการสอนเกี่ยวกับการท าโครงงาน และให้นักเรียนแบ่งกลุ่มท าโครงงานเว็บเพจตามท่ีนักเรียนสนใจ จากผลการวิจัยพบ

ประเด็นส าคัญท่ีน ามาอภปิรายผล ดังนี้ 

  1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ที่

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ได้ผลตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว ้  

อันเนื่องมาจากการออกแบบอย่างเป็นระบบ ผู้วิจัยได้วเิคราะห์การออกแบบโครงสร้างบทเรียนจากผู้เชี่ยวชาญ วิเคราะห์ด้าน

xyr
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เนื้อหาท่ีเป็นองค์ประกอบส าคัญท่ีจะน ามาสร้างบทเรียน เพื่อท่ีจะพัฒนาบทเรียนได้ตรงตามความต้องการท่ีแท้จริงของ

ผู้ใชง้าน ทั้งผู้สอนและผู้เรียน  ในขัน้ของการออกแบบผู้วิจัยได้วเิคราะห์ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิควิธีการ เพื่อ

น ามาออกแบบกิจกรรมต่างๆ ให้ตรงตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน ในขั้นการพัฒนาได้น าสิ่งท่ีออกแบบมาพัฒนาพร้อมท้ัง

ปรับปรุงแก้ไขอย่างต่อเนื่อง ในขั้นของการประเมินน าบทเรียนไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและเทคนิควธีิการ 

ท้ังบทเรียน และแบบทดสอบ และน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อประเมินความสามารถทางการเรียนของผู้เรียน รวมท้ัง

ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนจึงได้บทเรียน บทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอน

แบบซินเน็คตกิส์ ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 

3  ท่ีมีคุณภาพตรงตามวัตถุประสงค์การวิจัย ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น พบว่า บทเรียนมี

ประสิทธิภาพ เท่ากับ 1.10 แสดงว่าบทเรียนท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ คือ มีค่า

มากกว่า 1.00  สอดคล้องกับแนวความคิดของกอร์ดอน (Gordon) ท่ีกล่าวว่าบุคคลท่ัวไปมักยดึติดกับวิธีคิดแก้ปัญหาแบบเดิมๆ 

ของตน โดยไม่ค่อยค านึงถึงความคิดของคนอื่น ท าให้การคิดของตนคับแคบและไม่สร้างสรรค์ บุคคลจะเกิดความคิดเห็นท่ี

สร้างสรรค์แตกต่างไปจากเดิมได้ หากมีโอกาสได้ลองคดิแก้ปัญหาด้วยวธีิการท่ีไม่เคยคิดมาก่อน หรอืคดิโดยสมมุตติัวเองเป็น

คนอื่น และถ้ายิ่งให้บุคคลจากหลายกลุ่มประสบการณ์มาช่วยกันแก้ปัญหา ก็จะยิ่งได้วิธีการท่ีหลากหลายขึ้น และมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนั้น กอร์ดอนจึงได้เสนอให้ผู้เรียนมโีอกาสคิดแก้ปัญหาด้วยแนวความคิดใหม่ๆ ท่ีไมเ่หมอืนเดิม  ไมอ่ยู่

ในสภาพท่ีเป็นตัวเอง  ให้ลองใช้ความคิดในฐานะท่ีเป็นคนอื่น หรือเป็นสิ่งอื่น  สภาพการณ์เช่นนี้จะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด

ความคิดใหม่ๆ  ขึน้ได้ กอร์ดอนเสนอวธีิการคิดเปรียบเทียบแบบอุปมาอุปมัยเพื่อใชใ้นการกระตุ้นความคิดใหม่ๆ ไว้ 3 แบบ คือ 

การเปรียบเทียบแบบตรง  การเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ  และการเปรียบเทียบค าคู่ขัดแย้ง  วธีิการนี้มีประโยชน์มากเป็น

พิเศษส าหรับการเขียนและการพูดอย่างสร้างสรรค์ รวมท้ังการสร้างสรรค์งานทางศิลปะ รูปแบบนี้มุ่งพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดท่ีใหม่แตกต่างไปจากเดิม และสามารถน าความคิดใหม่นั้นไปใช้ให้เป็น

ประโยชน์ได้ จะเห็นได้ว่าซินเนคติกส์ เป็นกิจกรรมรูปแบบหนึ่งท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้กับผู้เรียน ผลท่ี

ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบผู้เรียนจะเกิดความคิดใหม่ๆ และสามารถน าความคิดใหม่ๆ นั้นไปใช้ในงานของตน 

ท าให้งานของตนมคีวามแปลกใหม ่น่าสนใจมากขึ้น 

  2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่

เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน ส าหรับชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 

   ผลท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน กลุ่มตัวอย่างสามารถท าได้เฉลี่ยเท่ากับ 58.10 

และผลท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน กลุ่มตัวอย่างสามารถท าได้เฉลี่ยเท่ากับ 105.23 เมื่อน า

ผลท่ีได้มาหาค่าทางสถิติ (t-test Dependent) ปรากฏวา่ค่า t ท่ีได้ค านวณได้เท่ากับ 89.84  แสดงว่าบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น  

ท าให้กลุม่ตัวอย่างมคีวามคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 

  3. ผลการศึกษาทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร  

เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  แสดงผลการศกึษาทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง  
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การใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน ส าหรับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 มคี่าเฉลี่ย รวมทุกด้านเท่ากับ 2.65 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.47 เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีได้ก าหนดไว้ พบวา่อยู่ในระดับดี 

  4. ผลการศึกษาความสัมพันธ์ของความคิดสร้างสรรค์และทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนที่เรียน

ด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

   ผลการศึกษาความสัมพันธ์ของความคิดสร้างสรรค์และทักษะการท างานเป็นทีมของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน

บนเว็บโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกับกระบวนการสอนแบบแบบซินเน็คตกิส์ ที่ส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 พบวา่ ค่าสัมประสิทธ์ิ

สหสัมพันธ์ (       ) มคีา่ .598 ค่า p เท่ากับ .000 แสดงวา่ คะแนนความคิดสร้างสรรค์ กับ คะแนนทักษะการท างานเป็นทีมมี

ความสัมพันธ์กัน ซึ่งสอดคล้องกับสมมุตฐิานท่ีต้ังไว ้

   5. ผลการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน ส าหรับชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3  

   ผลท่ีได้จากการท าแบบทดสอบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน  ซึ่งมคีะแนนเต็ม 30 คะแนน กลุ่ม

ตัวอย่างสามารถท าได้เฉลี่ยเท่ากับ 6.03 และผลท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน  ซึ่งมี

คะแนนเต็ม 30 คะแนนเท่ากัน  กลุ่มทดลองสามารถท าได้เฉลี่ยเท่ากับ 20.63  เมื่อน าผลท่ีได้มาหาค่าผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนโดยใช้ค่าสถิติ (t-test Dependent) ปรากฏว่า t ท่ีได้ค านวณได้เท่ากับ 14.62 แสดงวา่บทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น  ท าให้

กลุ่มตัวอย่างมผีลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 

  6. ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการ

สอนแบบแบบซินเน็คติกส์ ที่ส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ วิชา เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

   แสดงผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การ

ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน ส าหรับชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 3 โดยรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 75.71 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 

8.55 เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ท่ีได้ก าหนดไว้ พบวา่ อยู่ในระดับดี 
 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช ้

  1.1 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็ค

ติกส์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เร่ือง การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงาน 

ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพัฒนาขึ้น  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่นๆ ได้ เพราะเป็นบทเรียนท่ีเน้นให้ผู้เรียนมี

ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และเน้นทักษะการท างานเป็นทีม 

   1.2 ควรมกีารจัดกลุ่มเรียนให้เหมาะสมกับความสามารถนักเรียนโดยจัดนักเรียนแบบคละความสามารถ เกง่ 

ปานกลาง ออ่น เพื่อท่ีนักเรียนจะได้ช่วยเหลอืกันในการเรียน 

   1.3 ควรมขี้อค าถามหลายข้อ หรือมกีารเปรียบเทียบหลายดา้นเพื่อให้นักเรียนได้ฝึกคิดหลายๆ แบบ 

xyr

บัณ
ฑิต
วิท
ยา
ลัย
 ม
หา
วิท
ยา
ลัย
รา
ชภ
ัฏส
กล
นค
ร

http://grad.snru.ac.th/


165 

วารสารบณัฑิตศึกษา ปีที่ 13 ฉบับท่ี  60 มกราคม – มนีาคม 2559 

 

มหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร : http://grad.snru.ac.th 

 2. ข้อเสนอแนะเพื่อการท าวิจัยครั้งต่อไป     

       2.1 ควรมีการน าบทเรียนท่ีใช้รูปแบบการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกส์

เปรียบเทียบกับกลุ่มผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บด้านเทคนิคอื่นๆ เพื่อท่ีจะได้เทคนิคการสอนท่ีเหมาะสมกับผู้เรียน หรือ 

เนื้อหาที่เรียน 

       2.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยการเสริมเทคนิคอื่นๆ เข้ามาช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะได้

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพื่อส่งเสริมศักยภาพทางการเรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้ประสานความคิดและร่วมกันท ากิจกรรม

การเรียนได้มากขึน้ 

       2.3 ควรมเีครื่องมือวัดการท างานเป็นทีมด้วยวิธีอ่ืนประกอบเพื่อให้เกิดความตรง (validity) ในการวัดมากขึน้ 
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