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         การพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการเรยีนรู้คณิตศาสตร์โดย

บูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎีการเรียนรู้ของบรเูนอร์

เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรยีนระดับประถมศกึษาปีท่ี  6   
        THE DEVELOPMENT OF LEARNING MANAGEMENT STRATEGY BY INTEGRATING   

CONSTRUCTIVIST THEORY AND BRUNER’S THEORY TO ENHANCE LEARNING ACHIEVEMENT  

                           AND MATHEMATICAL CREATIVITY OF PRATHOM  SUKSA 6 STUDENTS 
รสรนิ  อะปะหัง* 

รองศาสตราจารย์ ดร.สมชาย  วรกิจเกษมสกุล**   

ดร.ชาติชาย  ม่วงปฐม** 

                                           รองศาสตราจารย์ศรีสุรางค์  ทีนะกุล*** 

 

บทคัดย่อ 
             การวจิัยคร้ังน้ีมวีัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการ

สร้างความรู้และทฤษฎกีารเรียนรู้ของบรูเนอร์ 2) ศึกษาผลการใช้ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้โดยบูรณาการทฤษฎีการ

สร้างความรู้และทฤษฎกีารเรียนรู้ของบรูเนอร์ ด าเนนิการวิจัยเป็น 3 ระยะได้แก่ ระยะที่ 1 ศึกษาสภาพและปัญหาการจัดการ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา จากแนวคิด ทฤษฎีและเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง และการสัมภาษณ์

ผู้เชี่ยวชาญและครูผู้สอน ระยะที่ 2 พัฒนายุทธศาสตร์การจัดการเรียนรู้ จากการสังเคราะห์ข้อมูลท่ีได้ในระยะท่ี 1 มาสร้าง

เป็นยุทธศาสตร์แล้วตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ ระยะที่ 3 ศกึษาผลการใชยุ้ทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ โดยน าไป

ทดลองใช้  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คร้ังนี้  เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใน ภาคเรียนท่ี  1 ปีการศึกษา  2557 

โรงเรียนชุมชนบ้านซาง  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ  จ านวน  2 ห้องเรียน  โดยสุ่มตัวอย่างแบบ

กลุ่ม (Cluster Random Sampling) และสุ่มหอ้งเรียนโดยวธีิการจับฉลากเพื่อจัดเป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน และกลุ่มควบคุม 

1 ห้องเรียน โดยมีนักเรียนห้องเรียนละ 30 คน ใช้ระยะเวลาในการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 รวมเวลา 9 

สัปดาห์ สัปดาห์ละ 4 ชั่วโมง โดยกลุ่มทดลองได้รับการจัดการการเรียนรู้ตามยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ้น 

กลุ่มควบคุม ได้รับการจัดการเรียนรู้ ตามแบบปกติ  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้  

2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 3) แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 4) แบบ

วัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ใช้แบบแผนการทดลองแบบ pretest - posttest  control Group  design วิเคราะห์

ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย รอ้ยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที (t-test)   
 

 
*    นักศึกษาระดับบัณฑิตศกึษา สาขาวิชายุทธศาสตร์การจัดการเรียนรู้  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 

**   คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
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           ผลการวิจัยสรปุได้ดังนี้  

     1.  ผลการพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และ

ทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์  ท าให้ได้ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ท่ีมีหลักการตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้และ

ทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ ประกอบด้วย 5 ส่วนคือ 1) จุดมุ่งหมายของยุทธศาสตร์ 2) แนวคิดทฤษฎีพื้นฐาน 3) หลักการ

ของยุทธศาสตร์ 4) องค์ประกอบของยุทธศาสตร์ด้านกระบวนการเรียนรู้  ประกอบด้วยขั้นตอนการเรียนรู้ 5 ขั้น ได้แก่  

ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นค้นพบความรู้ ขั้นฝึกปฏิบัติคิดสร้างสรรค์ ขั้นประยุกต์ ใช้แนวคิด 

องค์ประกอบด้านการจัดสภาพแวดล้อมภายในและภายนอกห้องเรียนและ 5) การประเมินผลยุทธศาสตร์ ผลการประเมิน

ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญมคีวามเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 

    2.  ผลการใช้ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้  พบว่า 1) กลุ่มทดลองมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ย

หลังเรียนสูงกวา่กลุ่มควบคุม และคะแนนท่ีได้ไม่นอ้ยกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75  2) กลุ่มทดลองมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา่กลุ่มควบคุม และคะแนนท่ีได้ไม่นอ้ยกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75  3) กลุ่มทดลองมีคะแนนเจตคติ

ตอ่การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา่กลุ่มควบคุมและอยู่ในเกณฑ์ระดับคอ่นข้างด ี 
 

ABSTRACT 
            The purposes of this  research were: 1) to develop strategies for designing mathematics learning through 

integrating constructivist theory and the theory of Bruner 2) to study the results of using the strategy of designing 

learning through integrating constructivist theory and the theory of Bruner. This research is carried out in three phases 

as follows:  Phase 1 Study the situation and problems of designing the mathematical learning of primary school children 

from theoretical trends and literature related to mathematics achievement and creativity, Interview key experts on math 

education and math teachers. Phase 2 Based on integrating the data from phase I, develop strategies for designing 

learning. Have experts critique the strategies developed during phase II. Phase 3 Research the results of actually using 

an integrated theory of constructivism and Bruner by experimentally testing the strategy. The group for this study are 

6th grade students in the Ban Sang Community School studying during the first term of the academic year 2014. The 

School is under the Local Educational Area of Beung Kan. There are two classrooms with a total of 60 students.  This 

represents a cluster random sample.  Students were randomly assigned to an experimental and a control group. The 

period of the experiment was for nine weeks, with four hours of instruction each week. The experimental group was 

taught using the special strategies developed. The control group was taught using the ordinary normal curriculum. 

There were four instruments used in the study, namely : 1) The lesson plans for instruction 2) Mathematics achievement 

test. 3) An instrument for measuring mathematical creativity 4) An instrument to measure attitudes toward the subject 

of mathematics. The basic research design for the study was a classic pretest-posttest control group design.  

          Summary of Findings 

            1.The strategy,  A major result of this research is the development of a strategy for designing math 

learning based on a constructivist and Bruner theoretical paradigm with the following five key elements: 1) The goals of 

the strategy 2) Basic theoretical foundations 3) Basic principles of the strategy 4) Factors and process of the learning 

strategy beginning with five levels of learning, namely: Building motivation and inspiration to learn. Discovering new 
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knowledge. Searching for knowledge. Practicing innovative thinking. Utilizing that new knowledge in designing both 

internal and external environments 5) Evaluating the strategy 

           2. Results In assessing the results of using the strategy there were three major findings : 1) The 

experimental group at the end of the test period had higher mathematical achievement than the control group and was 

above the standard achievement of 75.0. 2) The experimental group also had higher levels of mathematical creativity 

than the control group and was above the standard level of 75.0 3) The experimental group also had higher levels of 

mathematical attitude than the control group and more positive attitude. 
 

ภูมิหลัง 
             แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  ฉบับท่ี 11 (พ.ศ. 2555 - 2559) พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิ

พ.ศ.2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา อีกท้ังหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551 ได้ให้

ความส าคัญกับการพัฒนาคนและสังคมไทยสู่สังคมคุณภาพและถือว่าผู้เรียนส าคัญท่ีสุด ทิศทางการพัฒนาคนในประเทศ

จ าเป็นต้องพัฒนาคนให้มีคุณภาพ มีความสมดุลท้ังด้านความรู้  ความสามารถในการคิด มีคุณธรรมและมีภูมิคุ้มกันต่อการ

เปลี่ยนแปลงของสังคม โดยใช้ภูมิปัญญาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีและความคิดสร้างสรรค์ยกระดับคุณภาพคน จะเห็นได้

วา่ทศิทางการพัฒนาคนในประเทศจ าเป็นต้องพัฒนาคนให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคม ดังนั้นการจัดกระบวนการเรียน

การสอนต้องจัดให้ผู้เรียนมคีุณภาพดังกลา่ว คณิตศาสตร์จึงมีความส าคัญอย่างย่ิงต่อการพัฒนาความคิดมนุษย ์ ท าให้มนุษย์

มีความคิดสร้างสรรค์  คิดอย่างมีเหตุผล  มีระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน

รอบคอบ  ช่วยคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา  และน าไปใช้ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ. 

2551 : 56)  ดังนั้นการจัดการศึกษาด้านคณิตศาสตร์จึงมุ่งเน้นให้ผู้เรียน ได้มีความรู้และทักษะทางคณิตศาสตร์ สามารถ

สร้างองค์ความรู้ ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง  มีความสามารถในการแก้ปัญหา  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  โดยใช้

กระบวนการคิด น าไปสู่การคิดอยา่งสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งการคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองของมนุษย์ท่ี

มีความส าคัญต่อมวลมนุษยชาติ  ในอันท่ีจะท าให้มนุษย์เกิดการค้นพบวิธีการแก้ปัญหาใหม่ๆ สามารถคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ท่ี

แปลกใหม ่การคดิสร้างสรรค์เป็นธรรมชาติสว่นหนึ่งของการเจรญิเตบิโตและพัฒนาการทางสติปัญญา  ผู้เรียนควรได้รับการ

พัฒนาและส่งเสริม เพราะจะมีผลต่อสมองและคุณภาพชีวิตของคนให้ดีขึ้น (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษาแห่งชาติ . 

2552 : 6-7) 

            แต่ในสภาพปัจจุบันพบว่าการจัดการศึกษาด้านคณิตศาสตร์ยังพบปัญหาหลายประการและไม่สามารถตอบสนอง

ตอ่ทิศทางการพัฒนาคนในประเทศได้และไม่สามารถคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ เมื่อพิจารณาคุณภาพการจัดการศึกษา

คณิตศาสตร์จากผลการประเมินรายงานผลการทดสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET : National Test) ระดับประถมศึกษาปีท่ี  

6 ปีการศึกษา 2556 วิชาคณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 41.95 จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ยังไม่

ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร  เพราะผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ยังอยู่ในระดับท่ีต่ าและผลการประเมินสถานศึกษา 

ของส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) พบวา่ผู้เรียนในมาตรฐานท่ี 4 ผู้เรียนมคีวามสามารถใน

การคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มวีจิารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรอง (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. 

2549 : 2) ภาพรวมของประเทศยังมีผลการประเมินท่ีต่ า คุณภาพยังไม่ถึงเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ในระดับดี  สาเหตุหลัก

เนื่องมาจากการจัดการเรียนการสอนยังเน้นครูเป็นศูนย์กลาง  การสอนยังให้ความส าคัญกับความรู้ความจ ามากกว่า

กระบวนการคิด  (มารศรี ญาณะชัย. 2549 : 22;  ภิรมยา  อินทรก าแหง. 2549 : 42) ปัญหาของระบบการศึกษาปัจจุบัน

ไมไ่ด้ให้ความส าคัญกับการพัฒนานักเรียนให้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ การจัดการเรียนการสอนของครูไม่ได้เปิดโอกาสให้
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ผู้เรียนได้เรียนรู้จากความคิดของตนเอง  ครูไม่ได้สร้างประเด็นท่ี ท้าทายกระตุ้นให้ผู้เรียนค้นหาและทดลอง  ไม่ได้สร้าง

บรรยากาศการเรียนรู้อย่างเสรี  ผู้เรียนไม่มีอิสระในการคิดและแสดงออก  ขาดการชี้แนะแนวทางให้ผู้เรี ยนคิดสร้างสรรค์

ผลงานแนวคิดใหม่ๆ  

            การเรียนการสอนท่ียึดหลักผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นได้เนื่องจากให้ผู้เรียนได้เรียนรู้โดย

อาศัยประสบการณ์และเกดิการสร้างองค์ความรู้ซึ่งแนวคิดน้ีสอดคล้องกับทฤษฎีสร้างความรู้ เชื่อว่าคนเราสร้างความรู้ความ

เชื่อจากประสบการณ์ท่ีได้รับเมื่อเขาเกิดการสร้างความรู้ด้วยตนเอง ย่อมเป็นการรับรู้ท่ีมีความหมาย (Boyle Tom. 1997 : 

33-35) ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของสุนีย์  เหมะประสิทธ์ิ (2542 : 10) ท่ีน าเสนอว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีเกิดขึ้น

ภายในตัวตนเองตลอดจนความรู้เกิดจากการเนน้ความรู้เดิมเพื่อเป็นพืน้ฐานของความรู้ใหม่ นอกจากนี้ทฤษฎีการสร้างความรู้ 

มีแนวคิดว่าความรู้เป็นสิ่งท่ีมนุษย์สร้างขึ้นด้วยตนเองสามารถเปลี่ยนแปลงและพัฒนาให้เจริญงอกงามขึ้นเร่ือยๆโดยอาศัย

กระบวนการพัฒนาโครงสร้างความรู้ภายในบุคคลและการเรียนรู้รอบๆ ตัวการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีก็ต่อเมื่อผู้เรียนมีโอกาส

ได้รับข้อมูลประสบการณ์ใหม่ๆ และมีโอกาสใช้กระบวนการทางสติปัญญาของตนในการคิดกลั่นกรองข้อมูลท าความเข้าใจ

เชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม  และสร้างความหมายข้อมูลความรู้ด้วยตนเอง (ทิศนา แขมมณี. 2542 : 9-11)  และ

สอดคล้องกับทฤษฎีของบรูเนอร์มีชื่อการเรียนรู้ว่า การเรียนรู้โดยการค้นพบ (Discovery Approach) ทฤษฎีนี้มีความเชื่อว่า 

การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม ซึ่งน าไปสู่การค้นพบการแก้ปัญหา ผู้เรียนจะประมวล

ข้อมูลขา่วสาร จากการมปีฏสิัมพันธ์กับสิ่งแวดลอ้ม และจะรับรู้สิ่งท่ีตนเองเลอืก หรอืสิ่งท่ีใส่ใจ การเรียนรู้แบบนี้จะช่วยให้เกิด

การค้นพบ เนื่องจากผู้เรียนมีความอยากรู้อยากเห็นโดยมีแนวคิดท่ีเป็นพื้นฐานว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีผู้เรียนมี

ปฏสิัมพันธ์กับสิ่งแวดลอ้มด้วยตนเองผู้เรียนแต่ละคนจะมีประสบการณ์และพืน้ฐานความรูท่ี้แตกต่างกัน การเรียนรู้จะเกดิจาก

การท่ีผู้เรียนสร้างความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งท่ีพบใหมก่ับความรู้เดิมแลว้น ามาสร้างเป็นความหมายใหม่และพัฒนาการทางเชาว์

ปัญญาจะเห็นได้ชัดโดยท่ีผู้เรียนสามารถรับสิ่งเร้าท่ีให้เลือกได้หลายอย่างพร้อมๆ กัน ทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ เน้นท่ี

พัฒนาการเกี่ยวกับความสามารถในการรับรู้และความเข้าใจของผู้เรียนโดยน าหลักการพัฒนาทางสติปัญญาของเพียเจต์ มา

เป็นพื้นฐานในการพัฒนาของตนเอง บรูเนอร์เชื่อว่า ครูสามารถช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความพร้อมได้ โดยไม่ต้องรอเวลา  

ทฤษฎีของบรูเนอร์ ได้ให้ความส าคัญของการเรียนรู้โดยการค้นพบว่าผู้เรียนจะเพิ่มพลังทางสติปัญญาเน้นรางวัลท่ีเกิดจาก

ความอิ่มใจในสัมฤทธิผลในการแกปั้ญหามากกวา่รางวัล หรือเน้นแรงจูงใจภายในมากกว่าแรงจูงใจภายนอกผู้เรียนจะเรียนรู้

การแก้ปัญหาด้วยการค้นพบสามารถน าไปใชใ้นการคดิอย่างสร้างสรรค์ได้ผู้เรียนจะจ าสิ่งท่ีเรียนรู้ได้ดแีละได้นาน 

              จากความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมคีวามสนใจท่ีจะพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาปีท่ี  6 ขึ้น บนพื้นฐานแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้  และทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์มาใช้ในการพัฒนา ซึ่ง

ผู้วิจัยมีความคาดหวังวา่  ผลการวจิัยในครัง้นี้จะเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตได้อย่าง

เป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน                
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

             1.  เพื่อพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎีการ

เรียนรู้ของ บรูเนอร์เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาปท่ีี 6   
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              2.  เพื่อศึกษาผลการใช้ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎีการ

เรียนรู้ของบรูเนอร์เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาปท่ีี 6  ดังนี้ 

                   2.1  ศกึษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่าง

กลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยยุทธศาสตร์การจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วจิัยสร้างขึน้กับกลุ่มควบคุมท่ีเรียนตามคู่มือครูของหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2551 

                   2.2  ศึกษาและเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่าง

กลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยยุทธศาสตร์การจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นกับกลุ่มควบคุมท่ีเรียนตามคู่มือครูของหลักสูตร

แกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 

                   2.3  ศึกษาและเปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างกลุ่ม

ทดลองท่ีเรียนด้วยยุทธศาสตร์การจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นกับกลุ่มควบคุมท่ีเรียนตามคู่มือครูของหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2551 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

           จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบวิจัยในการพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้และแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับประถมศกึษาได้ดังภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัยการพัฒนายุทธศาสตร์ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้โดยบูรณาการทฤษฎี 

การสร้างความรู้และทฤษฎกีารเรียนรู้ของบรูเนอร์ 

 

 

 

 

ข้อมูลการ

สัมภาษณ์   

 - ผู้เชี่ยวชาญ  

 -  ครูผู้สอน 

แนวคดิทฤษฎ ี

 -  ทฤษฎีการ

สร้างความรู้ 

 -  ทฤษฎีการ

เรียนรู้ของ 

บรูเนอร์ 

 

 

 

 

ยุทธศาสตร์การจัดการการเรยีนรู้ 

      ด้านกระบวนการเรียนรู ้

ขั้นท่ี  1  ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ 

ขั้นท่ี  2  ขั้นแสวงหาความรู้ใหม ่

ขั้นท่ี  3  ขั้นค้นพบความรู้ 

ขั้นท่ี  4  ขั้นฝึกปฏบัิตคิิดสร้างสรรค์ 

ขั้นท่ี  5  ขั้นประยุกตใ์ชแ้นวคิด 

      ด้านสภาพแวดล้อม 

1. การจัดสภาพแวดลอ้มภายในห้องเรียน 

2. การจัดสภาพแวดลอ้มภายนอกหอ้งเรียน 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนรู ้

  1. ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

  2.  ความคิดสร้างสรรค์

ทางคณิตศาสตร์ 

  3.  เจตคติท่ีมีต่อการ

เรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 ระยะที่ 1 การศึกษาสภาพและปัญหาการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ระดับประถมศึกษา 

  1. การศึกษาสภาพและปัญหาการจัดการการเรียนรู้ 

   1.1  ศกึษาแนวคดิ  ทฤษฎีและเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ 

   1.2  ศกึษาสภาพและปัญหาการจัดการการเรียนรู้คณติศาสตร์จากการสัมภาษณผ์ู้เชี่ยวชาญ 

   1.3  ศกึษาสภาพและปัญหาการจัดการการเรียนรู้คณติศาสตร์จากการสัมภาษณค์รูผู้สอน 

  2.  กลุ่มเป้าหมาย 

   กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการศึกษาวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐาน ม ี2 กลุ่ม ประกอบด้วย 

    2.1  กลุ่มท่ี 1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญท่ีเป็นอาจารย์สอนสาขาคณิตศาสตร์ จ านวน 5 คน                        

    2.2  กลุ่มท่ี 2 ครูท่ีใชแ้นวคิดทฤษฎกีารสร้างความรู้ และครูท่ีใช้แนวคิดการเรียนรู้ของบรูเนอร์ จ านวน 5 คน  

  3. เครื่องมือวจิัย 

   เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัยคร้ังน้ี ได้แก ่ 

    3.1 แบบสัมภาษณผ์ู้เชี่ยวชาญ   

    3.2 แบบสัมภาษณค์รูผู้สอน 

  4. การเก็บรวบรวมขอ้มูล  

   ผู้วิจัยด าเนินการสัมภาษณเ์พื่อเก็บขอ้มูลดว้ยตนเองท้ังการสัมภาษณก์ลุ่มผู้เชี่ยวชาญ และกลุ่มครูผู้สอนวิชา

คณิตศาสตร์ โดยติดต่อประสานงาน เพื่อขออนุญาตสัมภาษณ์ โดยใช้แบบสัมภาษณ์ บันทึกข้อมูลลงในแบบสัมภาษณ์ และ

บันทึกเสียงการสัมภาษณ ์  

  5. การวิเคราะห์ขอ้มูล 

   5.1  วเิคราะห์เนื้อหาจากการศกึษาแนวคิด ทฤษฎี น าไปวเิคราะห์ สังเคราะห์และสรุป 

   5.2  วิเคราะห์ข้อมูลจาการสัมภาษณ์โดยน าข้อมูลท่ีได้จาการสัมภาษณ์ไปวิเคราะห์ สังเคราะห์  สรุปตาม

ประเด็นจาการสัมภาษณ์ 

 ระยะที่ 2 การพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการเรียนรู้ 

  การพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์ ระดับประถมศึกษา มวีธีิการด าเนินการพัฒนายุทธศาสตร์เป็น 2 ขั้นตอน ดังนี้ 

   ขั้นตอนท่ี 1 การสังเคราะห์ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้  วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานทฤษฎี รวมท้ังแนวคิด

การจัดการการเรียนรู้จากการศึกษาในระยะท่ี 1 และข้อมูลการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและครูผู้สอน  น ามาสังเคราะห์เพื่อ

ก าหนดเป็นยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ 

   ขั้นตอนท่ี 2 การตรวจสอบความเหมาะสมของยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้  เป็นการตรวจสอบโครง

ร่างของยุทธศาสตร์ท่ีออกแบบ  โดยจัดท าเป็นคู่มือยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านคณิตศาสตร์  

จ านวน  5 คน  พจิารณาแบบความเหมาะสมของยุทธศาสตร์ 

                    เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบประเมินความเหมาะสมของยุทธศาสตร์การจัดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นแบบ

ประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

                    การเก็บรวบรวมขอ้มูล น าแบบประเมินความเหมาะสมของยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้เสนอผู้เชี่ยวชาญ

โดยการพจิารณาค่าเฉลี่ยคะแนนความเหมาะสมตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
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 ระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ 

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   1.1  ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษา เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 6 ของโรงเรียนประถมศึกษา จังหวัดบึงกาฬ  

สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาบงึกาฬ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา  2557  

   1.2  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 

โรงเรียนชุมชนบ้านซาง  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ  ซึ่งเป็นโรงเรียนประถมศึกษา จ านวน  2 

ห้องเรียน โดยท าการสุ่มตัวอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster Random  Sampling) และสุ่มห้องเรียนโดยวธีิการจับฉลากเพื่อจัดเป็นกลุ่ม

ทดลอง 1 ห้องเรียน และกลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน โดยมีนักเรียนหอ้งเรียนละ 30  คน 

  2. แบบแผนการทดลอง ใช้แบบแผนการทดลองแบบ pretest - posttest control Group design (ล้วน สายยศ  

และองัคณา สายยศ. 2538 : 249 - 250) 

  3. เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัย 

   เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังนี้ มี 4 ชนิด ได้แก่  1) แผนการจัดการเรียนรู้  2) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนคณิตศาสตร์  3) แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  4) แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

  4. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

   การเก็บรวบรวมขอ้มูล  มีขั้นตอนการด าเนินการดังนี้ 

     4.1 ทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ด้วยแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ และแบบวัดเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

     4.2 ด าเนินการสอนกลุ่มทดลองตามขั้นตอนกระบวนการเรียนรู้ตามยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ 

และด าเนินการสอนกลุ่มควบคุมตามแผนการสอนแบบปกติ  ท้ังนี้ผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการสอนด้วยตนเองท้ังกลุ่มทดลองและ

กลุ่มควบคุม  

                         4.3  ทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวทดลองและกลุ่มควบคุม ด้วยแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์และแบบวัดเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

  5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 

   ในการวิจัยคร้ังนี้  ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติส าหรับการวิเคราะห์

ข้อมูลทางสังคมศาสตร์ โดยด าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดับ ดังนี้  

              5.1 วิเคราะห์โดยสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าร้อยละ (%) ค่าเฉลี่ย  ( X ) และส่วนเบ่ียงเบนฐานมาตรฐาน 

(S.D.) ของคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

และแบบวัดเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

              5.2  วิเคราะห์หาค่าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา  (Content  Validity)  ความเท่ียงตรงเชิงโครงสร้าง  

(Construct  Validity) ของแผนการจัดการเรียนรู้ ได้ค่า IOC ทุกข้อเท่ากับ 1.00 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์ได้ค่า IOC ทุกข้อเท่ากับ 1.00  แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ได้ค่า IOC ทุกข้อเท่ากับ 1.00  และ

แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ได้ค่า IOC ตั้งแต่ 0.60 ถึง 1.00  โดยพิจารณาหาค่าความสอดคล้องของ

ผู้เชี่ยวชาญ  

              5.3  วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ ได้ค่า (p) อยู่ระหว่าง 0.25 – 0.75 ค่า (r) อยู่ระหว่าง 0.25 – 0.80 แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์ได้ค่า (p) อยูร่ะหว่าง 0.54 – 0.65 ค่า (r) อยูร่ะหว่าง 0.38 – 0.43   
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              5.4 วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้สูตร  

KR – 20  (Kuder-Richardson) ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.82  

                         5.5 วเิคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ได้ค่าเท่ากับ 0.89แบบ

วัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.88 โดยใช้สูตร สัมประสิทธ์ิ แอลฟ่า (Alpha  Coefficient) 

ของครอนบาค  

       5.6 วเิคราะห์ความแตกตา่งระหวา่งค่าเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการใช้ขั้นตอนยุทธศาสตร์

การจัดการการเรียนรู้  ของกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุมด้วยการทดสอบทีแบบอิสระ t–test  (Independent  Samples   

t – test) เป็นขอ้มูลเพื่อการตรวจสอบสมมุติฐาน 
 

สรุปผลการวิจัย 

 1. สรุปผลการพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้

และทฤษฎีการเรียนของบรูเนอร์ 

 สรุปผลการพัฒนาเป็น  2  ด้าน  ดังนี ้  

  1.1  ผลการสงัเคราะห์ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และ

ทฤษฎีการเรียนของบรูเนอร์ 

  จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลในระยะท่ี 1 ได้แก่ การวิเคราะห์ทฤษฎีพื้นฐานแนวคิดการเรียนรู้  การสัมภาษณ์

ผู้เชี่ยวชาญและครูผู้สอน  ผู้วิจัยได้สังเคราะห์เป็นยุทธศาสตร์ชื่อยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนคณิตศาสตร์โดยบูรณาการ

ทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎกีารเรียนรู้ของบรูเนอร์เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ีี 6 ประกอบด้วย 

   1.1.1  จุดมุง่หมายของยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้เพื่อ 1) พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของ

นักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 6 2) พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 6   

3) ศึกษาเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 6    

   1.1.2  หลักการของยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้  ได้แก่ 1) การเรียนรู้ท่ีดีมีความหมาย จะต้องมาจาก

การศึกษาค้นคว้า ค้นพบด้วยตนเอง และสร้างความรู้ขึ้นด้วยตัวของผู้เรียนเองโดยใช้ข้อมูลท่ีได้รับมาใหม่ร่วมกับข้อมูลหรือ

ความรู้เดิมท่ีมีอยูแ่ลว้มาสร้างเป็นความหมายในการเรียนรู้ 2) ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิด พจิารณา  ไตร่ตรองอย่างอิสระ  มีการ

แบ่งปันแลกเปลี่ยนแนวคิด  ผ่านกระบวนการกลุ่ม 3) การเรียนรู้เกิดจาการลงมือกระท า  ด้วยการใช้สื่ออุปกรณ์และ

เทคโนโลยี  4) จัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมและสอดคล้องกับวัย วุฒิภาวะและพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียน

บริบทของท้องถิ่น 5) สร้างแรงจูงใจและความสนใจให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนเป็นสิ่งจ าเป็นในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีจะ

ชว่ยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ได้ดว้ยตนเอง 

   1.1.3  องคป์ระกอบของยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้

และทฤษฎีการเรียนของบรูเนอร์  ยุทธศาสตร์แบ่งเป็น  2 ด้าน ได้แก่  1) ด้านกระบวนการเรียนรู้  2) ด้านการจัด

สภาพแวดลอ้ม  ดังนี้ 

    1.1.3.1  ด้านกระบวนการเรียนรู้  ประกอบด้วยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้  5  ขั้น ได้แก่ 1)  ขั้นสร้างแรง

บันดาลใจ  2) ขั้นแสวงหาความรูใ้หม ่ 3) ขั้นค้นพบความรู้  4) ขั้นฝึกปฏบัิตคิิดสร้างสรรค์และ5) ขั้นประยุกตใ์ชแ้นวคิด 
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                               1.1.3.2  ด้านการจัดสภาพแวดล้อม  เป็นการจัดสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการ

จัดการการเรียนรู้  โดยใช้หลักแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ จากการมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลและสิ่งแวดล้อมท่ีอยู่รอบตัว 

ประกอบด้วยการจัดสภาพแวดล้อม 2 ด้าน  ได้แก่  1) การจัดสภาพแวดล้อมภายในห้องเรียน  2) การจัดสภาพแวดล้อม

ภายนอกหอ้งเรียน 

                          1.1.4  การประเมินยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้  เพื่อตรวจสอบ  ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้  

ด้านกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  และ

แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์   

                  1.2  ผลการตรวจสอบยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และ

ทฤษฎีการเรียนของบรูเนอร์ 

  ผลการตรวจสอบในด้าน จุดมุ่งหมายของยุทธศาสตร์มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 4.40 – 4.80  คะแนนเฉลี่ย 4.55 มีความ

เหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ด้านทฤษฎีและแนวคิดของยุทธศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยตั้ งแต่ 4.40 – 4.60  คะแนนเฉลี่ย 4.45  มี

ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก หลักการของยุทธศาสตร์มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 4.40 – 4.60  คะแนนเฉลี่ย 4.50 มีความเหมาะสม

อยู่ในระดับมาก  องคป์ระกอบของยุทธศาสตร์ดา้นกระบวนการเรียนรู้และด้านการจัดสภาพแวดลอ้ม มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 4.40 – 

4.60  คะแนนเฉลี่ย 4.50  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก การประเมินยุทธศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 4.40 – 4.60  คะแนน

เฉลี่ย 4.50  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า  มีความเหมาะสมในระดับมากถึงมากท่ีสุด  

(มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่  4.40 – 4.80)   ภาพรวมของยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ย 4.50  มีความเหมาะสมอยู่ใน

ระดับมาก ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้จึงมีความเหมาะสมในการน าไปใช้ 

 2.  สรุปผลการใช้ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎี

การเรียนของบรูเนอร์เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาปท่ีี 6   

 ผู้วิจัยน ายุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎีการเรียน

ของบรูเนอร์ไปทดลองใชก้ับนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ีี  6  ด าเนินการศึกษาเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  และเจตคติท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์  ก่อนและหลังการทดลอง  ของกลุ่มควบคุมและ

กลุ่มทดลองสรุปผลได้ดังนี้   

                   2.1  ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของเด็กนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี  6  ก่อนและหลัง

การทดลองระหว่างกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง  พบว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลอง 

มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน  15.33  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  38.50  คะแนนนักเรียนกลุ่มควบคุม มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน  

15.37  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  38.4 ท้ังสองกลุ่มมีคะแนนก่อนเรียนไม่แตกต่างกัน หลังเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยหลัง

เรียน 31.33 คิดเป็นร้อยละ 78.17 กลุ่มควบคุมมคีะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 23.37 คิดเป็นร้อยละ 58.42  หลังเรียนกลุ่มทดลองมี

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา่นักเรียนกลุ่มควบคุม และเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์แลว้พบว่า คะแนนท่ี

ได้ไม่น้อยกวา่เกณฑร้์อยละ 75   

                  2.2  ผลการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  

ก่อนและหลังการทดลองระหว่างกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง  พบวา่  ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่ม

ทดลอง มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน  18.27  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  36.53  กลุ่มควบคุมมีคะแนนเฉลี่ย  ก่อนเรียน  18.37  

คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  36.73  ท้ังสองกลุ่มมีคะแนนก่อนเรียนไม่แตกต่างกัน หลังเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 
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38.30 คิดเป็นร้อยละ 76.60 กลุ่มควบคุมมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 28.30 คิดเป็นร้อยละ 56.60   หลังเรียนกลุ่มทดลองมี

คะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม และเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์แล้ว

พบวา่  คะแนนท่ีได้ไม่นอ้ยกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75     

                  2.3   ผลการเปรียบเทียบคะแนนเจตคติท่ีมีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  

6  ก่อนและหลังการทดลองระหว่างกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง  พบว่า  คะแนนเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อน

เรียนในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม อยู่ในระดับค่อนข้างไม่ดี ท้ังสองกลุ่มมีคะแนนเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

ไมแ่ตกตา่งกัน หลังเรียนกลุ่มทดลองมคีะแนนเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เฉลี่ยหลังเรียน 4.45 คิดเป็นร้อยละ 89.10  

อยู่ในเกณฑ์ระดับค่อนข้างดี กลุ่มควบคุมมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 2.51 คิดเป็นร้อยละ 50.33 อยู่ในเกณฑ์ระดับปานกลาง 

กลุ่มทดลองมคีะแนนเฉลี่ยสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม  

 อภปิรายผลการวิจัย  

          จากผลการวจิัยมปีระเด็นส าคญัท่ีน ามาอภปิราย  ดังนี้   

  1.  การพัฒนายทุธศาสตร์การจัดการการเรียนรู ้

  ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎีการเรียนของบรู

เนอร์เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 6  

ท่ีมีคา่เฉลี่ยรวม 4.50 คะแนน มีความเหมาะสมระดับมากในการเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์

ทางคณิตศาสตร์  การท่ีได้ขอ้สรุปเชน่นีเ้นื่องมาจาก 

   1.1  ทฤษฎีพื้นฐานท่ีน ามาใช้ในการพัฒนายุทธศาสตร์  ได้แก่  ทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎีการเรียนรู้

ของบรูเนอร์  แนวคิดของทฤษฎีมีความเหมาะสมสอดคลอ้งกับการจัดการการเรียนรู้ของเด็กในระดับประถมศึกษา  ทฤษฎีท้ัง

สองชี้ให้เห็นถึงการท่ีจะเสริมสร้างผลการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในระดับประถมศึกษา

อย่างชัดเจน  ส่งผลให้ผู้วิจัยสามารถสังเคราะห์แนวทางการจัดการการเรียนรู้  ซึ่งเ ป็นปัจจัยส าคัญในการก าหนดกรอบ

แนวคิดในการพัฒนายุทธศาสตร์  หลักการและองค์ประกอบของยุทธศาสตร์ได้เหมาะสมกับวัยและความสามารถของเด็ก  

สอดคล้องกับ Barman et.al (1995 : A) สอดคลอ้งกับทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ (Bruner. 1966)  ท่ีระบุว่า การเรียนรู้เป็น

กระบวนการทางสังคมท่ีผู้เรียนจะต้องลงมอืปฏบัิต ิและสรา้งองค์ความรู้ดว้ยตนเองท้ังน้ีโดยมีพืน้ฐานอยู่บนประสบการณ์หรือ

ความรู้เดิม ในการเรียนการสอนควรส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดอยา่งอิสระให้มาก เพื่อช่วยสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน    

การเรียนรู้ท่ีได้ผลดีท่ีสุด คือ การให้ผู้เรียนค้นพบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Discovery learning)  

                  1.2   ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎีการ

เรียนของบรูเนอร์ มีกระบวนการพัฒนาตามหลักวิชาการอย่างเป็นระบบ  ด้วยการศึกษา วิเคราะห์ปัจจัยข้อมูลพื้นฐานของ

ทฤษฎีอยา่งละเอียด  อกีทัง้การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทางคณิตศาสตร์ท้ังในระดับอุดมศึกษาต าแหน่งรองศาตราจารย์ ระดับ

การศึกษาขั้นพื้นฐานครูเชี่ยวชาญคณิตศาสตร์ระดับ 9  และครูผู้สอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษาท่ีใช้การสอนคณิตศาสตร์

ด้วยทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์  ท าให้การก าหนดยุทธศาสตร์เป็นกระบวนการท่ีได้มาจาก

ข้อมูลรอบด้าน มีการรวบรวมข้อมูลอย่างสมบูรณ์เป็นระบบและจากทุกส่วนท่ีเกี่ยวข้อง มีการพัฒนายุทธศาสตร์อย่างมี

ขั้นตอน มีการออกแบบยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้อยา่งชัดเจนสอดคล้องกับแนวคิดของ Certo and Peter (1995) และ 

สอดคล้องกับ สมยศ  นาวีการ (2544 : 22) ท่ีกล่าวว่า กระบวนการพัฒนายุทธศาสตร์ต้องมีการคิดวิเคราะห์  จากข้อมูลท่ี

รวบรวมมาอย่างสมบูรณ์ท่ีสุดจากทุกสว่นท่ีเกี่ยวข้อง  มีกระบวนการพัฒนายุทธศาสตร์อย่างมีขั้นตอน มีการวิเคราะห์ข้อมูล

ปัจจัย มเีป้าหมายการด าเนนิงาน ประเมินผลงาน   
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              2.  ผลการใช้ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู ้

   2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 

   ท่ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังการทดลอง ของนักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา่นักเรียนกลุ่มควบคุม เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์แล้วพบว่า  คะแนนท่ีได้ไม่น้อยกว่าเกณฑ์

ร้อยละ 75 เป็นเพราะว่า 

                       2.1.1 มกีารจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีให้ผู้เรียนได้มคีวามรู้ความเข้าใจ มีความคิดรวบยอดในเนื้อหา

และสามารถสรุปออกมาเป็นหลกัการแนวคิดได้  โดยน าเสนอตัวอยา่งสถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องในชีวิตประจ าวัน ปัญหา

ท่ีท้าทายน่าสนใจ อยู่รอบตัว และอยู่ในท้องถิ่น มาให้นักเรียนได้พิจารณาไตร่ตรอง หาค าตอบ แล้วใช้ค าถามกระตุ้นให้เกิด

ความคิดวิเคราะห์  นักเรียนยังได้ท าการศึกษา ค้นคว้า หาความรู้ จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ และยังมีกิจกรรมท่ีให้นักเรียน

ร่วมกันระดมสมองร่วมกันคิดเพื่อหาแนวทางแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีครูก าหนดให้  มีการแลกเปลี่ยนความรู้ท่ีได้จาก

การศึกษา มีการร่วมกันพิจารณาไตร่ตรอง สะท้อนความคิดเห็นเพื่อร่วมกันเลือกเอาแนวทางท่ีเห็นว่ามีความเหมาะสม

ถูกต้องแลว้สรุปออกมาเป็นหลักการแนวคิดท่ีได้จากการศึกษา สอดคล้องกับ ทฤษฎีการสร้างความรู้ของ Henderson (1996 : 

29) ท่ีระบุว่า ความรู้ของบุคคลใด คือโครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นท่ีสร้างขึ้นจากประสบการณ์ในการคลี่คลาย

สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา  และสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ (Bruner. 1966) ท่ีระบุว่า  การเรียนรู้เกิดขึ้นได้จาก

การท่ีคนเราสามารถสร้างความคิดรวบยอดหรือสามารถจัดประเภทของสิ่งตา่งๆ ได้อย่างเหมาะสม  การเรียนรู้ท่ีได้ผลดีท่ีสุด 

คือ การให้ผู้เรียนค้นพบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

                      2.1.2  ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎี

การเรียนของบรูเนอร์ มีการจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้สูงขึ้น โดยใช้สถานการณ์

ปัญหา (Problem Base) ให้นักเรียนถูกกระตุน้ดว้ยปัญหา ท่ีก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา หรือเรียกว่า เกิดการเสียสมดุล

ทางปัญญา นักเรียนต้องพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญาให้เข้าสูภ่าวะสมดุล พยายามแก้ไขปัญหาจนกระท่ังสามารถปรับ

โครงสร้างทางปัญญาเข้าสู่สภาพสมดุล สร้างเป็นความรู้ใหม่ขึ้นมาได้ จัดบรรยากาศสภาพแวดล้อมให้นักเรียนได้ร่วมมือกัน

แก้ปัญหา สนับสนุนให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อื่นเกิดการคิดไตร่ตรอง เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สนทนาแสดง

ความคิดเห็นของตนเองกับผู้อื่นเพื่อออกแบบการร่วมมือกันแก้ปัญหา การร่วมมือกันแก้ปัญหาเป็นสิ่งส าคัญในการ

ปรับเปลี่ยนและป้องกันความเข้าใจ ท่ีคลาดเคลื่อน (Misconception) สอดคล้องกับ แนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้ Brooks and 

Brooks (1993 : 39)  ท่ีกลา่วว่าบรรยากาศของห้องเรียนในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะเร่ิมจากรายละเอียด

ย่อยไปสู่การสรุปเป็นความคิดรวบยอดโดยเน้นกระบวนการคิด แสวงหาค าตอบจากค าถาม กิจกรรมเน้นหนักแหล่งข้อมูล

และสิ่งท่ีอยูร่อบตัวของนักเรียน ผู้เรียนคิดค้นแสวงหาสร้างความรู้ดว้ยตัวเอง มกีารท างานเป็นกลุ่ม 

   2.2  ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

   กลุ่มทดลองมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม  และ

ผลการทดสอบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลอง เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์แล้วพบว่า  คะแนนท่ี

ได้ไม่น้อยกวา่เกณฑร้์อยละ 75 เป็นเพราะว่า   

    2.2.1 ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีส่งผลต่อความคิด

สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  อย่างมีกระบวนการ 5 ขั้นตอนได้แก่ ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ เป็นขั้นท่ีครูสร้างแรงจูงใจให้สนใจ

อยากเรียนรู้  ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ เป็นขั้นท่ีให้ นักเรียนศึกษา  ค้นคว้า พิจารณาแนวทางหาค าตอบ จากสื่อ แหล่งการ

เรียนรู้ต่างๆ ขัน้ค้นพบความรู้ เป็นขัน้ท่ีนักเรียนระดมสมองร่วมกันหาแนวทางแก้ปัญหาผ่านกระบวนการกลุม่ จนได้แนวทาง
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ท่ีเหมาะสมถูกต้อง แล้วสรุปเป็นองค์ความรู้  ขั้นฝึกปฏิบัติคิดสร้างสรรค์  เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการคิดคล่อง คิด

ยืดหยุ่น คิดริเร่ิมสร้างสรรค์ โดยครูน าสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาปลายเปิดมาให้นักเรียนได้ฝึกคิดอย่างอิสระ  ขั้นประยุกต์ใช้

แนวคิด เป็นขั้นท่ีนักเรียนน าเอาองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้การสร้างผลงานหรือชิ้นงาน  สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนของบรู

เนอร์ (Bruner. 1993) และของคอนเฟร Confrey  (1991 : 198 - 202) ท่ีกล่าวว่า คณิตศาสตร์เป็นสิ่งสร้างสรรค์ของมนุษย ์

มนุษย์สร้างมโนมติทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรมของการไตร่ตรอง การสนทนาและการแลกเปลี่ยนความหมายกันเพื่อใช้ใน

การจัดระเบียบประสบการณ์และแก้ปัญหา มีการกระตุ้นให้คิดพิจารณา การสะท้อนความคิด และการน าแนวคิดไปใช้ โดย

เน้นให้ผู้เรียนร่วมมือกันแก้ปัญหา ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง และครูเป็นผู้อ านวยความสะดวกสนับสนุนส่งเสริมผู้เรียนในการ

เรียนรู้ จึงสง่ผลตอ่ความคดิสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  

                      2.2.2  ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้และทฤษฎี

การเรียนของบรูเนอร์ มีการจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ โดยมีการจัด

บรรยากาศท่ีท้าทาย(Challenge)เป็นบรรยากาศท่ีครูกระตุน้ให้ก าลังใจนักเรียนเพื่อให้ประสบผลส าเร็จในการท างาน นักเรียน

จะเกิดความเชื่อม่ันในตนเอง และพยายามท างานให้ส าเร็จ สร้างบรรยากาศท่ีมีอิสระ (Freedom) เป็นบรรยากาศท่ีให้นักเรียน

มโีอกาสได้คดิ   ได้ตัดสนิใจเลอืกสิ่งท่ีมีความหมายและมคีุณค่า โดยปราศจากความกลัว ความวิตกกังวล บรรยากาศเชน่นีจ้ะ

ส่งเสริมการเรียนรู้ ผู้เรียนจะปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจโดยไม่รู้สึกตึงเครียด  อันส่งผลให้นักเรียนเกิดความริเร่ิม

สร้างสรรค์  มบีรรยากาศท่ีมีการยอมรับนับถือ (Respect) เป็นบรรยากาศท่ีครูให้การยอมรับนักเรียนวา่บุคคลส าคัญ มคีุณค่า 

และสามารถเรียนได้ อันส่งผลให้นักเรียนเชื่อม่ันในตนเองและเกดิความความยอมรับนับถือตนเอง บรรยากาศท่ีมีความอบอุ่น

(Warmth) เป็นบรรยากาศทางด้านจิตใจ ซึ่งมีผลต่อความส าเร็จในการเรียน ค านึงถึงบรรยากาศทางด้านจิตใจมีอิสระในการ

คิดเห็น  มีสื่อวัสดุอุปกรณ์การเรียนการสอนท่ีน่าสนใจ จูงใจให้นักเรียนอยากจะเรียนรู้ด้วยตนเองจัดแหล่งเรียนรู้ภายนอกท่ี

เอื้อต่อการให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ได้รับประสบการณ์ตรงให้เชื่ อมโยงกับเนื้อหาการเรียนรู้ ให้คงความเป็น

ธรรมชาติ  เช่น มีต้นไม้ให้ความร่มร่ืน  สวนหย่อม ร้านสหกรณ์โรงเรียน  ห้องสมุด  ห้องคอมพิวเตอร์ห้องปฏิบัติการทาง

คณิตศาสตร์ แปลงเกษตร  เล้าไก่ เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาค้นควา้ ค้นพบความรู้  และเกิดความคดิสร้างสรรค์  สอดคล้องกับ 

พิมพันธ์  เดชะคุปต์และพะเยาว์ ยินดีสุข (2550 : 66-67) และสอดคล้องกับพรรณี  ชูทัย เจนจิต (2550 : 261-263)   

ท่ีกล่าวว่า หากมีสิ่งแวดล้อมท่ีดี มีห้องเรียนท่ีถูกสุขลักษณะ มีแสงสว่างพอเพียง สะอาด สงบ อากาศถ่ายเท มีสิ่งอ านวย

ความสะดวกท่ีมีคุณภาพเหมาะสมและ มีบรรยากาศในการเรียนท่ีดี และบรรยากาศท่ีน าไปสู่ความส าเร็จของการเรียนรู้  

ตอ้งเป็นบรรยากาศท่ีมีอิสระ  มีความอบอุน่  มีความท้าทาย มีความยอมรับ ก็จะส่งผลทางบวกตอ่ผู้เรียน  

              2.3  เจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

   นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เฉลี่ยหลังเรียน 4.45 อยู่ในเกณฑ์ระดับ

ค่อนข้างด ีและมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม สามารถน ามาอภปิรายในประเด็นต่างๆ ได้ดังนี้   

    2.3.1  มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีส่งผลต่อเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้การ

กระตุ้นเร้าความสนใจท่ีอยู่ในขั้นสร้างแรงบันดาลใจ  ท าให้นักเรียนรู้สึกกระตือรือร้นสนใจท่ีอยากจะเรียนวิชาคณิตศาสตร์

น าเอาสถานการณปั์ญหาที่ชวนคิด ชวนสนใจ ปัญหารอบตัวในชีวิตจรงิ มาให้นักเรียนได้คิดเพื่อสร้างแรงจูงใจในการเรียนโดย

การใช้สื่อเทคโนโลยี  ภาพประกอบการสอน ซึ่งสอดคล้องกับ แมคไกร์  (McGuire. 1969 : 177) ท่ีกล่าวว่า การใช้สารชักจูง  

(Pursuasive  message )โดยการส่งสารสื่อประเภทต่างๆ  เช่น บทความ  ค าพูดโดยผ่านสื่อประเภทต่างๆ ไปยังผู้รับจะท าให้

บุคคลเปลี่ยนเจตคติให้คล้อยตาม  สอดคล้องกับ อิศริยา ทองงาม (2545 : 55-56) ท่ีกล่าวถึงทฤษฎีการสร้างความรู้ว่า 

ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการท่ีแตกต่าง กันโดยอาศัยประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยู่เดิมความสนใจ

และแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเร่ิมตน้ ซึ่งสอดคล้องกับ ทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ (Bruner. 1966) ท่ีกล่าวว่า แรงจูงใจ
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ภายในเป็นปัจจัยส าคัญท่ีจะชว่ยให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จในการเรียนรู้  การประสบผลส าเร็จย่อมก่อให้เกิดเจตคติท่ีต่อการ

เรียน จากการจัดกิจกรรมดังกล่าวมาส่งผลให้  นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เฉลี่ยหลัง

เรียนสูงกวา่กลุ่มควบคุม 

                   2.3.2  มีการจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดย การจัด

สภาพแวดล้อมต่างๆ ภายในห้องเรียนให้เป็นระเบียบเรียบร้อย มีความสะอาด มีเคร่ืองใช้ และสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ 

ท่ีจะส่งเสริมให้การเรียนของนักเรียนให้นักเรียนรู้สึกสบายใจ มีอิสระในการคิดเห็น  มีสื่อวัสดุอุปกรณ์การเรียนการสอนท่ี

น่าสนใจ จูงใจให้นักเรียนอยากจะเรียนรู้ด้วยตนเอง ให้ เชื่อมโยงกับเนื้อหาการเรียนรู้ เช่น เกมคณิตศาสตร์ เว็ปไซต์ทาง

คณิตศาสตร์  อินเตอร์เน็ต คอมพิวเตอร์ แบบฝึกคิดสร้างสรรค์ มุมสืบค้นข้อมูล ป้ายนิเทศ ท่ีเหมาะสมสอดคล้องกับวัย วุฒิ

ภาวะ สติปัญญา  และบริบทของท้องถิ่น สอดคล้องกับ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน (2549) ท่ีกล่าวว่า การ

จัดสภาพแวดลอ้มในช้ันเรียนให้เอื้ออ านวยต่อการเรียนการสอนชว่ย   
 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้   

  1.1  ครูผู้สอน ควรมีการศึกษาคู่มือยุทธศาสตร์ให้เข้าใจก่อนน าไปใช้  และควรมีการเตรียมสื่อวัสดุอุปกรณ์ใน

การเรียนการสอนให้ครบถ้วน ในกิจกรรมแต่ละขั้นตอนสามารถน าไปประยุกต์ปรับใช้ให้เหมาะสมกับบริบทสภาพแต่ละ

ท้องถิ่นนั้นๆ ได้ แต่สิ่งท่ีเป็นจุดเน้นจุดส าคัญท่ีจะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิและคิดสร้างสรรค์คือ  กระบวนการจัดการ

เรียนรู้ 5 ขั้นตอนท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น คือ  ขั้นสร้างแรงบันดาลใจ ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่  ขั้นค้นพบความรู้  ขั้นปฏิบัติคิด

สร้างสรรค์  และขั้นน าความรูไ้ปประยุกตใ์ช ้ เพราะเป็นกระบวนการท่ีมีประสิทธิภาพในการพัฒนานักเรียนได้เป็นอยา่งดี   

  1.2  การจัดเตรียมสภาพแวดล้อมเพื่อพัฒนานักเรียนระดับประถมศึกษาท้ังภายในและภายนอกห้องเรียน ควร

จัดให้มีความสัมพันธ์และสอดคล้องกับเนื้อหาท่ีนักเรียนจะเรียนรู้หรือสืบค้นข้อมูล จัดตกแต่งสภาพของห้องเรียนให้เอื้อต่อ

การเรียนการสอน จัดสภาพแวดล้อม ให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันผ่านกระบวนการกลุ่ม 

 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป   

  ผู้มีความสนใจในการพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎีการสร้างความรู้

และทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิและความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในระดับ

ประถมศึกษา  ควรมกีารวจิัยดังนี้ 

   2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยท่ีเส ริมสร้างทักษะ

กระบวนการด้านอ่ืนๆ เชน่ การให้เหตุผล การเชื่อมโยง หรือคุณลักษณะอนัพึงประสงค์  

   2.2  ควรมีการศึกษาวิจัยพัฒนายุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยบูรณาการทฤษฎี การ

สร้างความรู้และทฤษฎกีารเรียนรู้ของบรูเนอร์น าไปใชก้ับวชิาอ่ืนๆ นักเรียนในระดับอื่นๆ เช่น ระดับมัธยมศึกษา และในบริบท

ท่ีแตกต่างกัน 

   2.3  ควรมีการศึกษาวิจัยองค์ประกอบหรือปัจจัยอื่นๆ ท่ีสนับสนุนยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ท่ี

เสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิและความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในระดับประถมศึกษา   
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