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บทคัดย่อ   
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 2) เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบ  
เชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เช่ียวชาญที่มี
ประสบการณ์ด้านคอมพิวเตอร์ คัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ านวน 5 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
บทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านและแบบประเมินบทเรียนออนไลน์ เรื่องกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยวิธีการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้าน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน  ได้บทเรียนออนไลน์ จ านวน 10 บทเรียน ประกอบด้วย กิจกรรมนอก 
ช้ันเรียน ได้แก่ วิดีทัศน์ ใบความรู้ แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม การบันทึกความรู้หลังจากเรียนในบทเรียนนั้น กิจกรรมในช้ันเรียน ได้แก่ 
ใบงาน และแบบทดสอบท้ายบท ส่วนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม และ 
ส่วนของแบบสอบถามความพึงพอใจ 2) คุณภาพของบทเรียนออนไลน์ตามความเห็นของผู้เช่ียวชาญโดยภาพรวมอยู่ในระดับ  
มากที่สุด 
 

ค าส าคัญ: บทเรียนออนไลน์, ห้องเรียนกลับด้าน, กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
    

ABSTRACT  
 The objectives of this research were to 1)  develop online lessons on the engineering design process for 
Mathayomsuksa 2 students using a flipped classroom teaching method, 2)  examine the quality of online lessons 
on the engineering design process for Mathayomsuksa 2 students using a flipped classroom teaching method. The 
sample for the study consisted of five experts, obtained through purposive sampling.  The research tools were 
online lessons on the engineering design process for Mathayomsuksa 2 students using a flipped classroom teaching 
method and an assessment form for measuring the quality of the developed online lessons.   The statistics for 
data analysis were mean and standard deviation. 
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 The results of the research showed that: 1) The ten online lessons on the engineering design process for 
Mathayomsuksa 2 students using a flipped classroom teaching method were structured, encompassing homework 
activities, including videos, knowledge sheets, additional learning resources, written lesson observation feedback 
following each lesson, and in- classroom activities involving worksheets and end- chapter quizzes.  The learning 
achievement test and the student satisfaction questionnaire were also administered; 2)  The overall quality of 
online lessons as perceived by the experts reached the highest level.  
 

Keywords:  Online Learning, Flipped Classroom, Engineering Design Process 
   

บทน า  
  ปัจจุบันประเทศไทยก้าวเข้าสู่เศรษฐกิจดิจิทัลที่มีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาแก้ปัญหาและช่วยอ านวยความสะดวก
เศรษฐกิจในทุกภาคส่วน ส่งผลโดยตรงกับวิถีชีวิตของคนในสังคมปัจจุบันที่ต้องปรับตัวกับเทคโนโลยีดิจิทัล โดยมีเทคโนโลยีเป็น
ฐานความรู้ ซึ่งสะท้อนถึงวิธีการเรียนการสอนในปัจจุบัน ท่ีมีอิทธิพลจากเทคโนโลยีดิจิทัล การเรียนการสอนได้สร้างรอยต่อจาก
ห้องเรียน สู่การเรียนรู้ในบริบทจริงผ่านช่องทางสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และโลกออนไลน์ ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญในการสร้าง
แรงจงูใจท่ีส าคัญในการเรียนรู้ ในมุมมองภาคการศึกษา เทคโนโลยีดิจิทัลก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนเป็น
อย่างมาก จึงสามารถเป็นเครื่องมือในการขยายโอกาสทางการศึกษา ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับคนทุกเพศทุกวัย ทุกอาชีพ 
(ธานินทร์ อินทรวิเศษ และคณะ, 2562, หน้า 478) ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการได้เล็งเห็นถึงความส าคัญของเทคโนโลยีในการพัฒนา
การศึกษา ได้ออกพระราชบัญญัติทางการศึกษา พ.ศ.2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 และฉบับท่ี 3 พ.ศ. 2553 หมวดที่ 9 
เทคโนโลยีด้านการศึกษาในมาตราท่ี 66 โดยกล่าวว่า “ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
ในโอกาสแรกที่ท าได้ เพื่อให้ความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต” (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, หน้า 37) ดังนั้น ผู้สอนต้องตระหนักถึงการน าเทคโนโลยีที่ทันสมัยไปใช้ในการ
ปรับเปลี่ยนสภาพการจัดการเรียนรู้ ด้วยการน าระบบการจัดการเรียนรู้ออนไลน์มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งท าให้เกิด
ช่องทางการสื่อสารระหว่างครูกับนักเรียน โดยครูต้องตระหนักกับการเปลี่ยนถ่ายข้อมูลจากข้อมูลที่ คงที่เข้าสู่ยุคของข้อมูลที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนักเรียน ให้ใฝ่เรียน ใฝ่รู้ ก้าวทันสังคมโลกที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว 
(พฤทธิวรรณ ช่วงพิทักษ์, 2560, หน้า 14) จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้นจะเห็นได้ว่าการเรียนการสอนในยุคศตวรรษที่ 21 เป็นยุคที่
เทคโนโลยีมีบทบาทส าคัญในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาสื่อการเรียน
การสอนเพื่อให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด 19 ท าให้
การจัดการเรียนการสอนต้องปรับเปลี่ยนเป็นแบบออนไลน์อย่างกว้างขวาง 
 บทเรียนออนไลน์จึงเป็นทางเลือกหนึ่งของการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันซึ่งเป็นการเรียนการสอนที่ใช้อินเทอร์เน็ตเป็น
สื่อกลางระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน โดยไม่จ ากัดเวลา ไม่จ ากัดสถานท่ีภายใต้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มาเป็นสื่อกลางในการถ่ายทอด
เพื่อส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ อาจจัดเป็นการเรียนการสอนทั้งกระบวนการหรือน ามาใช้เป็นเพียงส่วนหนึ่ง 
ของกระบวนการทั้งหมด (เณศ์รัญญกาณฐ์ ปามุทาชาววาปี, 2557, หน้า 39-40) โดยมีการน าเสนอเนื้อหาบทเรียนซึ่งประกอบไปด้วย
ข้อความ รูปภาพ เสียง วิดีทัศน์ หรือมัลติมีเดียอื่น ๆ โดยอาศัยระบบเครื่องมือสื่อสารระหว่างครู นักเรียน และเพื่อนร่วมชั้นเพื่อติดต่อ
ปรึกษาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันได้ ทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา (สุจิรา สิทธิศาสตร์ , 2553, หน้า 10)   
จึงท าให้ผู้เรียนมีความสนใจ มีความกระตือรือร้นที่จะเรียน เหมาะส าหรับนักเรียนที่อยากเรียนรู้ตามจังหวะของตนเองและเพิ่ม
ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยท าให้เวลาที่ใช้ในการท ากิจกรรมใน
ห้องเรียนมีเพิ่มขึ้น (นวพัฒน์ เก็มกาแมน, 2558, หน้า 39) 
 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เป็นการปรับรูปแบบการเรียนการสอนที่เปลี่ยนบทบาท
ของครูจากการเป็นผู้บรรยายอธิบายเนื้อหาบทเรียนโดยใช้เวลาเกือบทั้งหมดของช่ัวโมงเรียน มาเป็นผู้ออกแบบการเรียนการสอน  
(จินดารัตน์ โพธ์ินอก, 2557, ออนไลน์) เป็นจัดการเรียนสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์เปน็
เครื่องมือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองจากท่ีบ้าน และเน้นกิจกรรมการเรียนรู้ระหว่างเพื่อนและครูในห้องเรียน หรือที่เรียก
สั้นๆ ว่า “เรียนที่บ้าน-ท าการบ้านที่โรงเรียน” (สุพัตรา อุตมังค์, 2558, หน้า 51-58) โดยจะท ากิจกรรมต่าง ๆ ในห้องเรียนและ
บรรยายเนื้อหาในช่องทางอื่น ๆ แทน เช่นวิดีโอ หรือ สื่อการสอนอื่น ๆ ซึ่งนักเรียนสามารถเข้าถึงได้เมื่ออยู่นอกห้องเรียน (อภัสรา ไชยจิตร์ 
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และณมน จีรังสุวรรณ, 2558, หน้า 22) รวมทั้งนักเรียนยังได้รับการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายในช้ันเรียน ส่งผลให้ครู นักเรียนในช้ัน
เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันมากขึ้น (วิจารณ์ พาณิชย์ , 2556, หน้า 20-28) ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้และมีความสุข 
สนุกสนานในการเรียน (เบญจพร ตีระวัฒนานนท์, 2563, หน้า 19) และท าให้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 (มิ่งขวัญ ชอบบุญ, 2562, หน้า 81) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียน
ด้วยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านสูงกว่าผู้เรียนที่เรียนรู้โดยการใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 (ยุภาพร ด้วงโต้ด, 2561, หน้า 3) และผู้เรียนที่ไดร้ับการจัดการเรยีนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัด้าน มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านในระดับมาก (เบญจพร สุคนธร, 2561, หน้า 85) สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
เป็นการจัดการเรียนการสอนโดยให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านการใช้สื่อการเรียนรู้มัลติมีเดียซึ่งผู้สอนจะต้องเตรียมกิจกรรมและสื่อการเรีย น
การสอนทั้งในและนอกช้ันเรียนโดยในช้ันเรียนจะเน้นการท ากิจกรรมตา่ง ๆ และนอกช้ันเรียนผู้เรียนจะไดร้ับมอบหมายให้ศึกษาเนื้อหา
บทเรียนจากสื่อการเรียนรู้ ท่ีผู้สอนจัดเตรียมไว้ครอบคลุมตามตัวช้ีวัดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง ปี พ.ศ. 2560 ได้มีการเพิ่มรายวิชาเทคโนโลยี 
(การออกแบบและเทคโนโลยี) โดยมีเป้าหมายหลักเพื่ อให้ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น  ๆ เพื่อการแก้ไขปัญหาหรือพัฒนา
งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ดว้ยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวติ 
สังคม และสิ่งแวดล้อม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หน้า 4) จากปัญหาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบ
และเทคโนโลยี) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า เนื่องจากเป็นรายวิชาที่อยู่ในหลักสูตรใหม่ท าให้มีสื่อการเรียนการสอนที่ไม่เพียงพอหรือ
เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ไม่เหมาะสมกับสภาพของอุปกรณ์ของผู้เรียน รวมทั้งวิธีการสอนแบบเดิมเป็นแบบบรรยาย ท าให้ผู้เรียนขาด
ความสนใจในการเรียน รวมทั้งขาดวินัยในการส่งงานจึงท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในระดับไม่สูงนัก  
 ผู้วิจัยตระหนักถึงปัญหาดังกล่าวข้างต้น จึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน เพื่อใช้จัดการเรียนการสอนที่นักเรี ยนสามารถเรียนรู้ได้
อย่างสะดวก สบายและสามารถทบทวนความรู้ได้ตลอดทุกที่ ทุกเวลา และช่วยให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน มีความใฝ่รู้
ใฝ่เรียน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น มีทักษะในการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาตนเองต่อไป 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย  
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้าน  
 2. เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  
โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน  
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

เนื้อหารายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี (เทคโนโลยี)       
ช้ัน ม.2  เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

วิธีการสอนด้วยรูปแบบห้องเรยีนกลับด้าน  
Jonathan Bergman และ Aaron. Sams 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
โดยวิธีการสอนแบบห้องเรยีนกลับด้าน ตามรูปแบบ ADDIE MODEL  

บทเรียนออนไลน ์ คุณภาพบทเรียนออนไลน ์
ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 
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วิธีด าเนินการวิจัย 

 การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยวิธีการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้าน ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยเป็น 2 ระยะดังนี้ ระยะที่ 1 การวิเคราะห์ ออกแบบ และการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 
และระยะที่ 2 การหาคุณภาพบทเรียนออนไลน์ 
 ระยะที่ 1 การวิเคราะห์และออกแบบ และพัฒนาบทเรียนออนไลน์ จะเป็นการวิเคราะห์เนื้อหา ออกแบบและพัฒนา
บทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้าน โดยมีรายละเอียด ดังนี ้
  ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในระยะที่ 1 คือ ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาที่มีประสบการณ์ด้านหลักสูตรการเรียนการสอนและ
ด้านเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร์  
  กลุ่มตัวอย่างในการด าเนินการวิจัยในระยะที่ 1 คือ ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาที่มีประสบการณ์ด้านหลักสูตรการเรียน 
การสอนและด้านเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร์ คัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ที่มีประสบการณ์สอนไม่น้อยกว่า 5 ปี  
วุฒิการศึกษาไม่น้อยกว่าปริญญาโท จ านวน 5 คน 
  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูล 

  ระยะที่ 1 การวิเคราะห์และออกแบบ เป็นการพัฒนาเครื่องมือวิจัย  ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ และบทเรียนออนไลน์ โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูลได้แก่ 
   1. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
   2. แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับจุดประสงค์ (IOC) 
   3. แบบประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียน (ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 
   4. แบบประเมินบทเรียนออนไลน์เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 ระยะที่ 2 การหาคุณภาพบทเรียนออนไลน์ ในระยะนี้จะเป็นน าบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ที่ได้จัดท าขึ้นหาคุณภาพของบทเรียนโดยมีรายละเอียด
ในการด าเนินการ ดังนี ้
  ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรในการด าเนินการวิจัยในระยะที่ 2 การพัฒนาบทเรียนมีประชากร คือ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาท่ีมีประสบการณ์
ด้านคอมพิวเตอร์ 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เช่ียวชาญที่มีประสบการณ์ด้านคอมพิวเตอร์ สอนไม่น้อยกว่า 5 ปี วุฒิการศึกษาไม่น้อยกว่าปริญญาโท 
โดยวิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ านวน 5 คน 
  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูล 

  ระยะที่ 2 การหาคุณภาพบทเรียนออนไลน์ ในระยะนี้จะเป็นการการหาคุณภาพบทเรียนออนไลน์เรื่อง กระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน มีเครื่องมือท่ีใช้ในการรวบรวม
ข้อมูล ได้แก่ 
   1. บทเรียนออนไลน์ เรื่องกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้าน  
   2. แบบประเมินบทเรียนออนไลน์ เรื่องกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  
โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูล 

  ระยะที่ 1 การวิเคราะห์และออกแบบ และพัฒนาบทเรียนออนไลน์  
   1. จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ โดยศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรยีน
กลับด้านโดยใช้บทเรียนออนไลน์ วิเคราะห์เนื้อหาและจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน จ านวน 10 แผน แผนการจัดการเรียนรู้ละ 
1 ช่ัวโมง รวม 10 ช่ัวโมง  
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   2. จัดท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 40 ข้อ ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงค์ 
พบว่า มีข้อสอบผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญจ านวน 40 ข้อ มีค่าอยู่ ในช่วงระหว่าง 0.60–1.00 และน าข้อสอบไป  
Try out กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เคยเรียนเรื่องกระบวนการออกแบบเชิงวิศวรรม ในภาคเรียนที่ 1/2564 จ านวน 40 คน 
พบว่า มีข้อสอบใช้ได้จ านวน 36 ข้อ ซึ่งครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการวัดทั้งหมด โดยมีค่าระดับความยาก (p) อยู่ระหว่าง 
0.21–0.67 มีค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.34–0.68 และมีค่าความเช่ือมั่น เท่ากับ 0.94 
   3. จัดท าแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ โดยแบบประเมินมีลักษณะมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับตามวิธีของ 
Likert น าแบบประเมินเสนอแก่อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม เพื่อให้ได้แบบประเมินส าหรับประเมิน
แผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เช่ียวชาญ  
   4. จัดท าแบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการประเมินค่าความสอดคล้องของประเด็นแบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  
โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน แบ่งเป็น 4 ด้าน  ได้แก่ ด้านเนื้อหาบทเรียน ด้านบทเรียน ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน  
ด้านประโยชน์ที่ได้รับด้านจ านวน 14 ข้อ ประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ มีค่าอยู่ในช่วงระหว่าง 0.60–1.00 และน าแบบสอบถามไป  
Try out กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเคยเรียนเรื่องกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ในภาคเรียนที่ 1/2564 จ านวน 40 คน 
พบว่า มีค่าความเช่ือมั่น เท่ากับ 0.93 
   5. พัฒนาบทเรียนออนไลน์เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  
โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามรูปแบบ ADDIE MODEL โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
    ขั้นที่ 1 วิเคราะห์ (Analysis) วิเคราะห์สภาพปัญหา ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้าง
และพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน วิเคราะห์เนื้อหาที่จะท าการสร้างบทเรียนออนไลน์ ให้มี
ความเหมาะสมกับแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนอย่างเป็นระบบ 
    ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design) การออกแบบหน้าจอบทเรียนออนไลน์ จัดพื้นที่และองค์ประกอบของ
หน้าจอภาพเพื่อใช้ในการน าเสนอเนื้อหา ภาพ และส่วนประกอบต่าง ๆ ให้สอดคล้องกับเป้าหมาย วัตถุประสงค์ และเนื้อหาวิชา และ
สร้างบทเรียนออนไลน์ตัวอย่าง (Mock up) น าเสนอบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนากับอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมและความครบถ้วนของเนื้อหา และท าการปรับปรุง แก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาในด้านที่ยังไม่สมบูรณ์ 
    ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) พัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยสร้างเว็บไซต์ และวิดีทัศน์บทเรียน ใบความรู้ 
ใบงานและแบบทดสอบท้ายบท จ านวน 10 บทเรียน 10 แผนการจัดการเรียนรู้ น าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาเรียบร้อยให้อาจารย์ 
ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและครบถ้วนของเนื้อหา และปรับปรุงแก้ไขบทเรียนออนไลน์ตามค าแนะน าของอาจารย์ 
ที่ปรึกษา 
    ขั้นที่ 4 การทดลองใช้ (Implement) ทดสอบการใช้งานบทเรียนออนไลน์กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจริง
แบบกลุ่มย่อยและน าผลมาจากการทดสอบมาปรับปรุงให้เหมาะสมและใช้งานได้จริง 
    ขั้นที่ 5 ประเมินผล (Evaluation) ผู้วิจัยประเมินผลบทเรียนออนไลน์ และน าผลไปปปรับปรุงแก้ไขเพื่อให้ได้
บทเรียนออนไลน์ท่ีมีคุณภาพส าหรับการใช้งานต่อไป 
   6. จัดท าแบบประเมินบทเรียนออนไลน์โดยจัดท าแบบประเมินมีลักษณะมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธี
ของ Likert น าแบบประเมินเสนอแก่อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมเพื่อให้ได้แบบประเมินส าหรับ
ผู้เชี่ยวชาญในการประเมินบทเรียนออนไลน์ในข้ันต่อไป 

วิธีรวบรวมข้อมูล 

  ในการวิจัยในระยะที่ 1 ผู้วิจัยน าเครื่องมือวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แบบสอบถามความพึงพอใจ ให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมและประเมินเพื่อหาคุณภาพของเครื่องมือ
วิจัยโดยมีขั้นตอนการด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
   1. การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยใช้
วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน โดยการประเมินของผู้เชี่ยวชาญด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 
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    1.1 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้จัดท าให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ ความถูกต้องเหมาะสมและตอบแบบประเมินใน
แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
    1.2 น าผลการประเมินที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   2. การหาความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC) 
    2.1 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีจัดท าให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม และท าการประเมินความสอดคล้องในแบบประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
    2.2 น าผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญทั้ง 5 คน มาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง แล้วเทียบกับเกณฑ์ 
คัดเลือกข้อค าถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 มาใช้เป็นค าถามในแบบทดสอบ  
    2.3 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนที่เคยเรียนเรื่องกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรมมาแล้ว 1 ห้องเรียน จ านวน 40 คน  
    2.4 น าค าตอบของนักเรียนมาหาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย
ตั้งแต่ 0.2 - 0.8 และมีค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป ไปใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    2.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่คัดเลือกแล้วหาค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับ โดยใช้สูตรการหาค่า
สัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 
   3. การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
    3.1 น าแบบสอบถามความพึงพอใจให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องด้านเนื้อหา และน ามาปรับปรุง
แก้ไขตามค าแนะน า 
    3.2 น าแบบสอบถามความพึงพอใจให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องประเมินค่าความสอดคล้องของประเด็น
ค าถาม และน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
    3.3 น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปให้นักเรียนนักเรียนที่เคยเรียน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
มาแล้วซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจริง 1 ห้องเรียน จ านวน 40 คน ท าแบบสอบถามความพึงพอใจ 
    3.4 น าค าตอบมาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใช้การหาสัมประสิทธิ์แอลฟา
ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.93 
  ในการวิจัยในระยะที่ 2 การหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์  
  การหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม มีขั้นตอนการด าเนินการทดลองและเก็บ
รวบรวมข้อมูล โดยการประเมินของผู้เชี่ยวชาญด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 
   1. น าบทเรียนออนไลน์ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและตอบแบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์   

   2. น าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์  
 การวิเคราะห์ผลการประเมินบทเรยีนออนไลน์ โดยน าคะแนนจากผู้เช่ียวชาญมาวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
โดยมเีกณฑ์การประเมิน ดังนี ้
  ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51–5.00 หมายความว่า ระดับมากท่ีสดุ 
  ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51–4.50 หมายความว่า ระดับมาก 
  คา่เฉลี่ยเท่ากับ 2.51–3.50 หมายความว่า ระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51–2.50 หมายความว่า ระดับน้อย 
  ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00–1.50 หมายความว่า ระดับน้อยท่ีสุด 
 

สรุปผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยวิธีการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ผู้วิจัยได้จัดท าบทเรียนออนไลน์สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน แบ่งออกเป็น 
10 บทเรียน ประกอบด้วย บทเรียนที่ 1 เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม บทเรียนที่ 2 เรื่อง การระบุปัญหา บทเรีย นที่ 3 
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เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา บทเรียนที่ 4 เรื่อง การวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจในเง่ือนไข
ทรัพยากร บทเรียนที่ 5 เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา บทเรียนที่ 6 เรื่อง การวางแผนการด าเนินการ บทเรียนที่ 7 เรื่อง การ
ด าเนินการแก้ไขปัญหา บทเรียนที่ 8 เรื่อง ทดสอบ ประเมินผล วิธีการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน บทเรียนที่ 9 เรื่อง การปรับปรุงแก้ไข
วิธีการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน บทเรียนที่ 10 เรื่อง การน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาผลการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน ส่วนห้องสนทนาส าหรับ
พูดคุย–ซักถามข้อสงสัย แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยในแต่ละบทเรียนจะประกอบไปด้วยกิจกรรมนอก
ช้ันเรียน คือ วิดีทัศน์ ใบความรู้และตัวอย่างใบงาน แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม และการบันทึกความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้นอกช้ันเรี ยน 
และกิจกรรมในช้ันเรียนประกอบด้วยใบงาน และแบบทดสอบท้ายบท 
 

 
 
 
 
        
 
 
 
 
 
 
                 ภาพประกอบ 2 หน้าบทเรียน                                    ภาพประกอบ 3 กิจกรรมนอกช้ันเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
               ภาพประกอบ 4 วิดีทัศน์ในบทเรียน                                    ภาพประกอบ 5 การบันทึกความรู ้
 
 
  
 
 
 
 
 
  \ 
 
   
  ภาพประกอบ 6 กิจกรรมในช้ันเรยีน                        ภาพประกอบ 7 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 
 
 2. ผลการหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน แสดงดังตาราง 1  
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ตาราง 1 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยผู้เชี่ยวชาญ 

รายการ X  S.D. ระดับความคิดเห็น 
1. ด้านการออกแบบ 
   1.1 การออกแบบหน้าจอมีความสวยงาม 4.40 0.55 มาก 
   1.2 ความเหมาะสมของต าแหนง่การจัดวาง 4.60 0.55 มากที่สุด 
   1.3 การควบคุมบทเรียนท าได้ง่ายและสะดวก 4.60 0.55 มากที่สุด 
   1.4 มีส่วนช้ีแนะหรือให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนต้องการ 4.40 0.55 มาก 
   1.5 ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงเนื้อหาภายในหน่วยการเรยีน 4.60 0.55 มากที่สุด 

รวม 4.52 0.55 มากที่สุด 
2. ด้านเนื้อหา 
   2.1 เนื้อหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   2.2 ความถูกต้องของเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 
   2.3 เนื้อหาบทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
   2.4 ความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแต่ละบทเรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 

รวม 4.85 0.25 มากที่สุด 
3. ด้านตัวอักษรและการใช้ภาษา 
   3.1 ตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 
   3.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้อ่านง่ายและชัดเจน 5.00 0.00 มากที่สุด 
   3.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพื้นหลังที่ใช้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   3.4 ความถูกต้องของภาษา 4.80 0.45 มากที่สุด 
   3.5 การใช้ภาษาสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน 4.60 0.55 มากที่สุด 
   3.6 ความเหมาะสมของภาษาที่ใช้กับวัยของนักเรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 

รวม 4.83 0.32 มากที่สุด 
4. ด้านวิดีทัศน์ 
   4.1 ขนาดของภาพ/วิดีโอที่ใช้เหมาะสม 4.60 0.55 มากที่สุด 
   4.2 ความชัดเจนของภาพ/วิดีโอท่ีใช้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   4.3 ความสมดุลของการจดัวางภาพ/วิดโีอในกรอบ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   4.4 สีและความชัดเจนของภาพ/วิดีโอที่ใช้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   4.5 ระดับความดังของเสียงสม่ าเสมอ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   4.6 ระดับความดังของเสียงท่ีใช้เหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 
   4.7 ความสอดคล้องกับเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 
   4.8 ความเหมาะสมของเวลากบัเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 
   4.9 ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอวิดีทัศน์ 4.60 0.55 มากที่สุด 
   4.10 วิดีทัศน์มีการสรุปเนื้อหาในแต่ละตอนอย่างเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.84 0.29 มากที่สุด 
5. ด้านแบบทดสอบ 
   5.1 ความชัดเจนของค าสั่งและค าถามของแบบทดสอบ 4.60 0.55 มากที่สุด 
   5.2 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   5.3 แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับบทเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
   5.4 ความเหมาะสมของจ านวนข้อต่อบทเรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.36 มากที่สุด 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
รายการ X  S.D. ระดับความคิดเห็น 

6. ด้านการใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
   6.1 การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเหมาะสม  5.00 0.00 มากที่สุด 
   6.2 กิจกรรมในบทเรียนแบบหอ้งเรียนกลับดา้นส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   6.3 กิจกรรมในบทเรียนเสริมสร้างการเรียนรูด้้วยตนเองของผู้เรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 
   6.4 แบบฝึกหัดระหว่างเรยีนสนบัสนุนให้เกิดการเรยีนรูร้่วมกัน 4.60 0.55 มากที่สุด 
   6.5 ความเหมาะสมของแหล่งเรยีนรู้เพิ่มเติม 4.80 0.45 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.29 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวม 4.76 0.35 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 1 พบว่า คุณภาพของบทเรียนออนไลน์โดยรวมอยู่ในระดับ มากที่สุด เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านที่มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.85, S.D. = 0.25) รองลงมาคือด้านวิดีทัศน์ อยู่ในระดับมากที่สุด    
( X = 4.84, S.D. = 0.29) ด้านตัวอักษรและการใช้ภาษา อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.83, S.D. = 0.32) ด้านแบบทดสอบ อยู่ใน
ระดับมากที่สุด ( X = 4.80, S.D. = 0.36) ด้านการใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.76, S.D. = 
0.35) และ ด้านการออกแบบอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.52, S.D. = 0.55) ตามล าดับ 
   

อภิปรายผลการวิจัย  
 1. การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้าน โดยมีการศึกษาทฤษฎีในการออกแบบบทเรียนออนไลน์รวมทั้งออกแบบบทเรียนออนไลน์ให้สอดคล้องกับ
วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านมีองค์ประกอบ คือ ส่วนของห้องสนทนาส าหรับพูดคุยซักถามข้อสงสัย บทเรียนออนไลน์จ านวน 10 
บทเรียน 10 แผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย กิจกรรมนอกช้ันเรียน ได้แก่ วิดีทัศน์ ใบความรู้ แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม การบันทึก
ความรู้หลังจากเรียนในบทเรียนนั้น กิจกรรมในช้ันเรียน ได้แก่ ใบงาน และแบบทดสอบท้ายบท ส่วนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม และส่วนของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยลักษณะของบทเรียนเน้นให้
นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองในกิจกรรมนอกช้ันเรียนที่บ้าน บนระบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ Moodle และท ากิจกรรม
ในช้ันเรียน โดยมีการท าใบงานและแบบทดสอบท้ายบทร่วมกับเพื่อนและมีครูเป็นผู้แนะน าในช้ันเรียน โดยสามารถเข้าไปศึกษา
บทเรียนได้ที่โดย http://www.fliplearning4ever.com สอดคล้องกับงานวิจัยของ นิตยา ดกกลาง (2560) ได้ท าการวิจัย  เรื่อง  
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง โดยใช้วิธีการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ผลการวิจัย พบว่า บทเรียนออนไลน์โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน ท าให้ผู้เรียนสามารถศึกษา
เนื้อหาจากวิดีทัศน์ เนื้อหาบทเรียนด้วยตนเองได้ทุกท่ี ทุกเวลา และมีการซักถามข้อสงสัยผ่านกระดานสนทนา บนเว็บไซต์กับครูผู้สอน 
ท าให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง จึงน าไปสนับสนุนการเรียนการสอนได้ 
 2. ผลการพัฒนาบทเรียนบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน จากการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ พบว่า ค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.76,  
S.D. = 0.35) ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือ ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.85, S.D. = 0.25) รองลงมา คือ ด้านวิดีทัศน ์
อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.84, S.D. = 0.29) ด้านตัวอักษรและการใช้ภาษา อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.83, S.D. = 0.32)  
ด้านแบบทดสอบ อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.80, S.D. = 0.36) ด้านการใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน อยู่ในระดับมากท่ีสุด    
( X = 4.76, S.D. = 0.35) และด้านการออกแบบอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.52, S.D. = 0.55) ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยศึกษาทฤษฎีการ
สร้างและออกแบบบทเรียนออนไลน์ โดยใช้รูปแบบ ADDIE model มาพัฒนาบทเรียนอย่างเป็นขั้นตอนเป็นระบบ และสร้างกิจกรรม
การเรียนรู้ในบทเรียนออนไลน์ให้สอดคล้องกับวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านแล้วน าบทเรียนออนไลน์เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อให้
ค าแนะน าในการปรับปรุงแก้ไขบทเรียนให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น จึงน าบทเรียนเสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อประเมินและให้ค าแนะน าในการ
ปรับปรุงแก้ไข ก่อนน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่ตัวอย่างจริง ท าให้บทเรียนที่สร้างขึ้นมีคุณภาพและสามารถน าไปใช้ในการจัดการ
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เรียนการสอนได้ โดยผลการประเมินโดยรวมของบทเรียนออนไลน์อยู่ในระดับ มากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับ ภัทรจาริน บ ารุงกูล และ
คณะ (2564) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยผสมผสานแนวคิดบทเรียนแสวงรู้บนเว็บ (WebQuest) ร่วมกับ
ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เพื่อพัฒนาทักษะดนตรี (การเป่าขลุ่ยเพียงออ) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี
คุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.56 และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.56 และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.29 
 

ข้อเสนอแนะ  
 1. การพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านควรมีการศึกษาทฤษฎีการสร้างและออกแบบ
บทเรียนออนไลน์ รวมทั้งออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ในบทเรียนออนไลน์ให้สอดคล้องกับวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน เพื่อให้
บทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนานั้นมีคุณภาพ 
 2. การน าบทเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านไปใช้ครูผู้สอนต้องมีการเตรียมความพร้อมในวิธีการใช้
บทเรียนให้กับผู้เรียน รวมทั้งท าความเข้าใจเกี่ยวกับข้ันตอนวิธีการในการจัดการเรียนการสอนให้ชัดเจน 
 3. ครูผู้สอนสามารถน าบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ไปประยุกต์ใช้ในการการจัดการเรียนการ
สอนในรูปแบบอื่น เนื่องจากนักเรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาในบทเรียนออนไลน์ได้ทุกที่ ทุกเวลา 
 4. ครูผู้สอนสามารถน าบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านไป
ประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่น ๆ  
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