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บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) ประเมิินคุุณภาพของแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�น 2) ประเมิิน

ความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ที่่�มีตี่อ่แอปพลิเิคชันัเพื่่�อการเรียีนรู้้�ที่่�พัฒันาขึ้้�น โดยการประเมินิแอปพลิเิคชันัแบ่ง่ออกเป็น็ 2 ด้้าน 

คืือ ด้้านคุุณภาพทางเทคนิิคและเนื้้�อหาของแอปพลิิเคชััน ตััวอย่่างได้้แก่่ นัักศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััย 

การกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตศรีีสะเกษ จำนวน 30 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ ได้้แก่่ แอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้�เรื่่�องทัักษะ 

และการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ แบบประเมิินคุุณภาพของแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� 

และแบบสอบถามความพึึงพอใจ สถิิติิที่่�ใช้้ ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

	ผล การวิิจััยพบว่่า 

	 1.	แอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้�เรื่่�องทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์  

ที่่�พััฒนาขึ้้�น คุุณภาพโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก

	 2.	นัักศึึกษามีีความพึึงพอใจต่่อแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้�เรื่่�องทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อ 

บนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก

คำสำคััญ :  แอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� แอนดรอยด์์ กีีฬาเซปัักตะกร้้อ



วารสารบััณฑิิตวิิทยาลััย พิิชญทรรศน์์ 19(2): พฤษภาคม-สิิงหาคม 2567188

Abstract

	 The objectives of this research were 1) to evaluate the quality of the learning application 

developed and 2) to evaluate the satisfaction of the users towards the learning application  

developed. The learning application was evaluated in 2 aspects: technical quality and application 

contents. The samples were 30 undergraduate students studying in Faculty of Education, Thailand 

National Sports University, Sisaket Campus. The research instruments were a learning application  

on Sepak Takraw skills and instruction on the android operating system, an evaluation form used  

to evaluate the quality of the learning application, and a questionnaire asking for the satisfaction. 

The statistics used were mean and standard deviation. 

	 The research findings were as follows.

	 1.	The quality of the learning application on Sepak Takraw skills and instruction on the 

android operating system developed in the overall was at a high level. 

	 2.	The undergraduate students were satisfied by using the learning application on Sepak 

Takraw skills and instruction on the android operating system in the overall at a high level. 

Keywords: A Learning Application, the Android Operating System, Sepak Takraw

บทนำ

	 ในปััจจุุบัันความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีีได้้เริ่่�มเข้้ามามีีบทบาททางด้้านการจััดการศึึกษามากขึ้้�น การพััฒนา

สื่่�อการเรียีนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีทีี่่�ทันัสมััยผ่่านเครื่�องมืือต่า่ง ๆ  เช่น่ คอมพิวิเตอร์์อินิเทอร์์เน็ต็ แท็บ็เล็ต็ ไปจนถึึงสมาร์ท์โฟน 

เป็็นวิิธีีในการจููงใจให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความสนใจ รู้้�สึึกสนุุกสนานต่ื่�นเต้้น โดยมีีเป้้าหมายเพ่ื่�อส่่งเสริิม สนัับสนุุนให้้เกิิด

กระบวนการเรียีนรู้้�ที่่�มีปีระสิทิธิภิาพต่อ่ผู้้�เรียีน (วชิริาพรรณ แก้้วประพันัธ์ ์และคณะ, 2559) โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งเทคโนโลยีี

คอมพิิวเตอร์์เข้้ามามีีบทบาทในการเรีียนการสอนมากขึ้้�น ทำให้้ลัักษณะการเรีียนการสอนในชั้้�นเรีียนเปลี่่�ยนแปลง 

ไปจากการเรีียนการสอนที่่�ยึึดครููเป็็นศููนย์์กลางการเรีียนรู้้� มาสู่่�การให้้ผู้้�เรีียนได้้ทำกิิจกรรมเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง  

โดยการจััดการเรีียนการสอนด้้วยสื่่�อในรููปแบบมััลติิมีีเดีีย เป็็นแนวทางการผสมผสานสื่่�อการเรีียนรู้้�และวิิธีีการสอน 

แบบที่่�แตกต่่างไปจากปััจจุุบัันที่่�ทำการสอนแบบบรรยาย การสอนโดยสื่่�อมััลติิมีีเดีียนี้้�สามารถนำมาใช้้กัับการเรีียนได้้ดีี 

(อลงกต เกิิดพัันธุ์์� และเอกนฤน บางท่่าไม้้, 2557) มากกว่่านั้้�นเทคโนโลยีที่่�นำมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน 

และเพ่ื่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองมีหีลายรููปแบบแต่่ละรููปแบบจะสอดคล้้องกัับวัตถุปุระสงค์ ์เนื้้�อหา กิจิกรรม บริบิท 

และแนวคิิดในการจััดการเรีียนการสอนท่ี่�แตกต่่างกััน แอปพลิิเคชัันเป็็นรููปแบบหนึ่่�งที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง 

ภายใต้้แนวคิิดการเรีียนรู้้�โดยการกระทำ (Learning by doing) โดยผู้้�เรีียนจะได้้เรีียนรู้้�ด้้วยการลงมืือปฏิิบััติิในกิิจกรรม

ที่่�หลากหลายเพื่่�อส่่งเสริิมความรู้้� ความสามารถ และศัักยภาพของผู้้�เรีียน (สุุตาภััทร แก้้วคััลณา, 2564) แอปพลิิเคชััน

บนโทรศััพท์์มืือถืือเป็็นการพััฒนาโปรแกรมประยุุกต์์สำหรัับอุปกรณ์์เคลื่่�อนท่ี่� โดยเฉพาะโทรศััพท์์มืือถืือและแท็็บเล็็ต  

ในปััจจุุบััน โทรศััพท์์มืือหรืือสมาร์์ทโฟน มีีหลายระบบปฏิิบััติิการที่่�พััฒนาออกมาให้้ผู้้�บริิโภคใช้้ ส่่วนท่ี่�มีีคนใช้้และเป็็น 

ที่่�นิิยมมากก็็คืือ iOS และ Android ซึ่่�งนั่่�นคืือการกระทำหรืืออาการที่่�แสดงออกของจิิตใจทั้้�งภายในและภายนอก  

เป็็นการกระทำ เพื่่�อสนองความต้้องการของบุุคคล ซึ่่�งบุุคคลอื่่�นสัังเกตและใช้้เครื่่�องมืือวััดได้้ โดยเฉพาะพฤติิกรรม 

บริิโภคนิิยมทางด้้านการเลืือกใช้้ระบบต่าง ๆ ในยุุคดิิจิิทััล (บุุรฉััตร จัันทร์แดง, เสาวลัักษณ์ โกศลกิตติิอััมพร และ 
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สัญัญา เคณาภููมิ,ิ 2562) โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ผ่า่นช่อ่งทางออนไลน์ต์ามวิถิีชีีวีิติใหม่ใ่นยุคุศตวรรษ

ที่่� 21 ด้้วยโปรแกรม wix ซึ่่�งเป็็นแพลตฟอร์์มท่ี่�พััฒนาขึ้้�นกัับระบบคลาวด์์ โดยเครื่�องมืือสำหรัับการสร้้างเว็็บไซต์์ที่่�ใช้้

งานง่่าย เป็็นเว็็บไซต์์ที่่�ให้้บริิการสร้้างเว็็บไซต์์ สามารถกำหนดเว็็บไซต์์ หรืือออกแบบเว็็บไซต์์ได้้ด้้วยตนเอง ใช้้งานง่่าย 

โดยที่่�ไม่่จำเป็็นต้้องมีีความรู้้� ความเข้้าใจด้้านการเขีียนโค้้ดต่่าง ๆ แต่่ก็็สามารถออกแบบเว็็บไซต์์ให้้สวยงามได้้อย่่างมืือ

อาชีีพ ซึ่่�งนัับได้้ว่าเป็็นเครื่�องมืือส่ื่�อการเรีียนเพ่ื่�อใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน และเป็็นการผลักดัันให้้กระบวนการ

จัดัการเรีียนการสอนนั้้�นก้้าวทันัโลกยุคุปัจัจุบุันั และสามารถเข้้าถึึงเยาวชนยุุคใหม่่ได้้อย่า่งทันัท่ว่งที ีซึ่่�งจะทำให้้เกิิดระบบ 

“ชุุมชนแห่่งการเรีียนรู้้�” บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ซึ่่�งในเว็็บไซต์์นั้้�นอาจจะมีีแหล่่งเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย เช่่น เนื้้�อหา 

ในบทเรีียน เกมส์์/สถานการณ์์ปััญหา หรืือแบบทดสอบ ให้้ผู้้�เรีียนได้้เลืือกเรีียนรู้้�ได้้ตามความต้้องการ เพื่่�อเป็็น 

แหล่่งเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับบทเรีียนที่่�สอนอีีกทางหนึ่่�งในการเรีียนการสอนใช้้สอนให้้ผู้้�เรีียนสร้้างเว็็บไซต์์ของตนเองได้้ง่าย  

โดยไม่่จำเป็็นต้้องเรีียนรู้้�โปรแกรมต่่าง ๆ สามารถนำไปสร้้างเว็็บไซต์์ที่่�เกี่่�ยวกัับชีีวิิตประจำวัันหรืือธุุรกิิจต่่าง ๆ ได้้

	ทั้้ �งนี้้�สืืบเน่ื่�องจากผลกระทบท่ี่�เกิิดขึ้้�นจากการแพร่่ระบาดของโรคติดเชื้้�อไวรัสโคโรนา 2019 (Coronavirus 

Disease 2019: COVID-19) ความก้้าวหน้้าของเทคโนโลยีดิิจิิทััลทำให้้อุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์อย่่างโทรศััพท์์มืือถืือ 

คอมพิิวเตอร์์มีีประสิิทธิิภาพสููง และสามารถเชื่่�อมต่่อกัับอุุปกรณ์์อื่่�น ๆ ผ่่านเครืือข่่ายไร้้สายความเร็็วสููง ทำให้้มีี 

การพััฒนา เว็็บไซต์์ แอปพลิิเคชััน และเนื้้�อหาต่่าง ๆ เพื่่�อใช้้งานบนอุุปกรณ์์เหล่่านี้้�จำนวนมาก ซึ่่�งอำนวยความสะดวก

ในการสืืบค้้นข้้อมููลและการเรีียนรู้้�เรื่่�องต่่าง ๆ ส่่งผลให้้รููปแบบการเรีียนรู้้�เปลี่่�ยนไปเป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�ไร้้พรมแดน  

ไม่ม่ีขี้้อจำกัดัด้้านอายุ ุสถานที่่� เวลา (บุญุเลี้้�ยง ทุมุทอง, 2565) ทำให้้เกิดิการปรับัตัวัเป็น็วิถิีชีีวีิติแบบใหม่ ่(New Normal) 

โดยเฉพาะสถาบัันทางการศึึกษาท่ี่�ไม่่สามารถจััดการเรีียนการสอนแบบปกติิได้้ จึึงจำเป็็นต้้องใช้้รููปแบบการเรีียน 

การสอนแบบออนไลน์ เพ่ื่�อให้้การเรีียนรู้้�เกิิดความต่อเนื่่�อง สำคััญกว่่านั้้�นการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนในรายวิิชา

ทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อ มีีจำนวนหน่่วยกิิต 2 (1-2-3) เรีียนภาคทฤษฎีี 1 ชั่่�วโมง ปฏิิบััติิ 2 ชั่่�วโมง  

และศึึกษาค้้นคว้้าด้้วยตนเอง 3 ชั่่�วโมงต่่อสััปดาห์์ ด้้วยธรรมชาติิของรายวิิชาแล้้ว มีีเนื้้�อหาทฤษฎีีท่ี่�ผู้้�เรีียนต้้องเรีียนรู้้� 

เพ่ื่�อเพิ่่�มขีดศัักยภาพด้้านวิิชาการให้้มีีความถููกต้้อง แม่่นยำ และครอบคลุมทั้้�งทางด้้านทฤษฎีีและปฏิิบััติิ เพ่ื่�อใช้้ 

เป็็นข้้อมููลสารสนเทศประกอบการอธิิบายและสาธิิตกระบวนการปฏิิบััติิทัักษะกีีฬาเซปัักตะกร้้อในฐานะของวิิชาชีีพครูู

พลศึึกษา และต้้องศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลเพิ่่�มด้้วยตนเองสััปดาห์์ละ 3 ชั่่�วโมง เพื่่�อให้้เกิิดองค์์ความรู้้�ครบถ้้วนตามหน่่วยกิิต

ของรายวิิชาที่่�ถููกกำหนดไว้้ในหลัักสููตร อีีกทั้้�งเวลาที่่�ใช้้ในการสอนมีีข้้อจำกััด ทำให้้ผู้้�เรีียนไม่่สามารถเข้้าใจเนื้้�อหา 

หรืือทำความเข้้าใจในเนื้้�อหาได้้ทัันทีีทัันใด เม่ื่�อเรีียนเนื้้�อหาใดไปแล้้วผู้้�เรีียนที่่�ไม่่เข้้าใจ หรืือต้้องการศึึกษาเพิ่่�มเติิม 

ในรายละเอีียดส่่วนอ่ื่�น ๆ ของรายวิิชา จะต้้องไปทบทวนหาความรู้�ด้้วยตนเองผ่่านแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการเรีียนรู้้�นี้้�  

นอกเหนืือจากเวลาท่ี่�จำกััดในห้้องเรีียนแล้้ว การจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนในรายวิิชาทัักษะปฏิิบััติิทางกีีฬา 

เซปัักตะกร้้อ ซึ่่�งเป็็นกีีฬาเซปัักตะกร้้อนั้้�นเป็็นกีีฬาประจำชาติิไทย และเป็็นกีีฬาท่ี่�มีีความสำคััญกัับประเทศไทย  

นอกจากนี้้�ยัังเป็็นเป็็นอีีกหนึ่่�งชนิดกีีฬาที่่�สร้้างผลงานและสร้้างชื่่�อเสีียงให้้กัับประเทศชาติิในระดัับนานาชาติิ 

มาอย่า่งยาวนานและต่อ่เนื่่�อง แต่ก่ารจัดักิจิกรรมการเรียีนการสอนยังัขาดสื่่�อการเรียีนที่่�เหมาะสม ทันัท่ว่งที ีตอบสนอง

ผู้้�เรีียนได้้ในทุุกเวลา โดยไม่่จำกััดสถานที่่�สำหรัับการใช้้เวลาเพื่่�อทบทวนบทเรีียนที่่�มีีประสิิทธิิภาพ

	ดั ังนั้้�น การพััฒนาแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้�เรื่่�องทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบปฏิิบััติิการ

แอนดรอยด์์ สำหรัับนัักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตศรีีสะเกษ จึึงมีีความสำคััญ

เป็็นอย่่างมาก มากกว่่านั้้�นแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้�เรื่่�องทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อด้้วยระบบปฏิิบััติิการ

แอนดรอยด์น์ี้้�ยังัมีคีวามเสถียีรภาพทางด้้านการเข้้าถึึงตัวัโปรแกรม ความเข้้ากันัได้้ระหว่า่งมืือถืือกับัระบบ ไม่ม่ีคี่า่ใช้้จ่า่ย

ในการเข้้าใช้้งาน เข้้ากัันได้้กัับตััวเครื่่�องที่่�นิิยมใช้้กัันอย่่างแพร่่หลายด้้วยระบบแอนดรอยด์์ ซึ่่�งต้้นทุุนการผลิิตต่่ำ 

และที่่�สำคััญสมาร์์ทโฟนระบบแอนดรอยด์์จะมีีราคาที่่�ถููกกว่่าระบบ ios ของ iphone ในตััวแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนนี้้� 
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จึึงมีคีวามเหมาะสมกับผู้้�เรีียน และเป็็นเครื่�องมืือส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ช่ว่ยสนัับสนุุนให้้การจัดัการเรีียนการสอนดำเนิินไปด้้วย

ความราบรื่�น อีกีทั้้�งยังัเป็็นการผลักดันัให้้ครููก้้าวหน้้าและทัันโลกยุุคปัจัจุบุันัที่่�มีกีารเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว และสามารถ

เข้้าถึึงผู้้�เรีียนยุคุใหม่ไ่ด้้อย่่างทันัท่ว่งที ีซึ่่�งจะทำให้้เกิิดระบบ “ชุุมชนแห่ง่การเรีียนรู้้�” บนเครืือข่่ายอินิเทอร์เ์น็ต็ได้้มากกว่่า

ยัังมีีความสอดคล้้องกัับสถานการณ์์ในปััจจุุบััน ที่่�เป็็นส่่วนหนึ่่�งที่่�สำคััญในการปรัับเปลี่่�ยนและผลัักดัันให้้ผู้้�เรีียน  

โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งผู้้�เรีียนในระดัับอุดมศึึกษาท่ี่�ศึึกษาเล่่าเรีียนทางด้้านทัักษะวิิชาชีีพครููได้้มีีโอกาสศึึกษา เรีียนรู้้�  

และค้้นคว้้าเพิ่่�มเติิม หรืือเรีียนได้้ตลอดเวลา และที่่�สำคััญยัังสอดรัับกัับนโยบาย แนวคิิด และหลัักการการจััดการศึึกษา

ในยุุคดิิจิิทััลที่่�ให้้ความสำคััญกัับกระบวนการปรัับเปลี่่�ยนรููปแบบและวิิธีีการจััดการเรีียนการสอนเพื่่�อนำไปสู่่� 

การพััฒนาการจััดการเรีียนการสอนในอนาคต ซึ่่�งการเรีียนรู้้�เกิิดขึ้้�นได้้จากเครื่่�องมืือหรืืออุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

ชีวีิติประจำวันัของมนุษย์ ์ไม่ว่่า่จะเป็น็คอมพิวเตอร์ ์หรืืออุปุกรณ์ส์มาร์ท์โฟน ทำให้้การเรียีนรู้้�ด้้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ

ตอบสนองความต้้องการท่ี่�หลากหลายของผู้้�ใช้้งานมากข้ึ้�นด้้วย (วิิวัฒัน์ ์มีสุีุวรรณ์,์ 2559) และเป็็นนวัตักรรมท่ี่�มีแีนวโน้้ม

จะใช้้อย่่างแพร่่หลายในศตวรรษท่ี่� 21 มหาวิิทยาลััยในต่่างประเทศเริ่่�มมีีการศึึกษาค้้นคว้้าวิิจััยเกี่่�ยวกัับ M-learning  

ทั้้�งในระบบจััดการเรีียนการสอน และสนัับสนุุนกิิจกรรมทางการศึึกษา มากกว่่านั้้�นเทคโนโลยีสารสนเทศมีีบทบาท 

สำคััญต่่อการดำเนิินชีีวิิตของมนุุษย์์ในหลาย ๆ ด้้าน สำหรัับประเทศไทยเทคโนโลยีีสารสนเทศมีีบทบาทสำคััญ 

ในด้้านเศรษฐกิจิ ภายใต้้นโยบายไทยแลนด์ ์4.0 ที่่�มุ่่�งเน้้นการนำนวัตักรรมและเทคโนโลยีมีาเป็น็ตัวัขับัเคลื่่�อนเศรษฐกิจิ

ของประเทศ (วีีรกิิจ อุุฑารสกุุล, มััตธิิมา กรงเต้้น และปาริิชาติิ ขำเรืือง, 2564) นอกจากนั้้�นเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ยังัมีบีทบาทสำคััญต่อ่ด้้านการศึึกษา กล่่าวคืือ เทคโนโลยีสารสนเทศถููกนำมาใช้้เป็็นเครื่�องมืือท่ี่�สำคััญในการจัดัการเรีียน

การสอนในยุุคดิิจิิทััลเพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการถ่่ายทอดความรู้้�ไปสู่่�ผู้้�เรีียนได้้แบบออนไลน์์ในรููปแบบการศึึกษา 

ระบบเปิิด และรููปแบบ ADDIE เป็็นอีีกหนึ่่�งรููปแบบที่่�ได้้รัับการยอมรัับกัันอย่่างกว้้างขวางในการนำมาใช้้ในการพััฒนา

แอปพลิิเคชััน โดยรอดเดอริิคซิิมส์์ แห่่งมหาวิิทยาลััย ซิิดนีีย์์ ได้้นำรููปแบบนี้้�มาปรัับปรุุงขั้้�นตอนให้้ขั้้�นตอนการพััฒนา

โดยครอบคลุมสาระสำคััญของการออกแบบ บทเรีียนทั้้�งหมด ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นการวิิเคราะห์์  

(Analysis) ขั้้�นการออกแบบ (Design) ขั้้�นการพััฒนา (Development) ขั้้�นการทดลองใช้้ (Implementation)  

และขั้้�นการประเมิินผล (Evaluation) (มนต์์ชััย เทีียนทอง, 2545)

	จ ากสภาพและปััญหาดัังกล่่าว ผู้้�วิิจััยในฐานะอาจารย์์ผู้้�สอนมีีประสบการณ์์การสอนรายวิิชานี้้� พบว่่าผู้้�เรีียน

ไม่่สามารถเรีียนรู้้�ได้้ในทัันทีีทัันใด จึึงพััฒนาแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อใช้้ทบทวนการเรีียนรู้้�รายวิิชาทัักษะและการสอนกีีฬา 

เซปัักตะกร้้อของนัักศึึกษา ให้้สามารถเรีียนรู้้�เพิ่่�มเติิมได้้ด้้วยตนเอง โดยไม่่มีีข้้อจำกััดในด้้านเวลา สถานที่่�หรืือค่่าใช้้จ่่าย 

อีีกทั้้�งเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น

		

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1.	เพื่่�อประเมินิคุณุภาพของแอปพลิเิคชันัเพื่่�อการเรียีนรู้้� เรื่่�องทักัษะและการสอนกีฬีาเซปักัตะกร้้อบนระบบ

ปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์

	 2.	เพ่ื่�อประเมิินความพึึงพอใจของแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�องทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อ 

บนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 ประชากรและตััวอย่่าง

	 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจัยั คืือ นักัศึึกษาที่่�ลงทะเบีียนในรายวิชิาทักัษะและการสอนกีีฬาเซปักัตะกร้้อ ภาคเรียีน

ที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2564 จำนวน 90 คน

	ตั วอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นัักศึึกษาท่ี่�ลงทะเบีียนเรีียนในรายวิิชาทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อ  

ภาคเรีียนที่่� 2 ประจำปีีการศึึกษา 2564 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตศรีีสะเกษ  

จำนวน 30 คน ซึ่่�งได้้โดยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

	ตั ัวแปรที่่�ศึึกษา

	 1.	ตััวแปรอิิสระ 

	 แอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้�เรื่่�องทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์

	 2.	ตััวแปรตาม

	คุ ุณภาพของแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� และความพึึงพอใจของนัักศึึกษา

	 วิิธีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููล 

	 1.	ขั้้�นเตรีียมก่่อนการเก็็บข้้อมููล ประกอบด้้วยขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 สร้้างและหาคุุณภาพเครื่�องมืือ โดยการวิิเคราะห์์ระบบ ออกแบบ พััฒนา ทดลองใช้้ และประเมิินผล  

ทั้้�งแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�โดยใช้้รููปแบบ ADDIE มีีรายละเอีียดดัังนี้้�

	ขั้้ �นที่่� 1 ขั้้�นการวิิเคราะห์์ระบบ (Analysis Phase)

	วิ เคราะห์์งาน กำหนดเนื้้�อหาบทเรีียน ให้้มีีความเหมาะสมของผู้้�เรีียน กำหนดแหล่่งข้้อมููลที่่�นำมาใช้้ 

ในการออกแบบแอปพลิิเคชััน ทั้้�งเนื้้�อหาและรููปภาพท่ี่�ใช้้ กำหนดวิิธีีการท่ี่�ใช้้ในแอปพลิิเคชัันบนระบบปฏิิบััติิการ 

แอนดรอยด์์ เพื่่�อให้้มีีความสมบููรณ์์และมีีประสิิทธิิภาพ

	ขั้้ �นที่่� 2 ขั้้�นการออกแบบ (Design Phase)

	 ออกแบบโครงสร้้างเนื้้�อหาของแอปพลิิเคชััน การนำเสนอแอปพลิิเคชััน ได้้แก่่ มาตรฐานจอภาพรููปแบบ 

ตััวหนัังสืือ ขนาดของตััวหนัังสืือ ภาพพื้้�นหลััง การกำหนดตำแหน่่ง หััวเรื่่�อง เนื้้�อหา รููปภาพ และเครื่่�องมืือ เพื่่�อการใช้้งาน

และการปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�เรีียนแอปพลิิเคชััน รวมถึึงเขีียนสตอรี่่�บอร์์ด (Storyboard) เพ่ื่�อแสดงให้้เห็็นลำดัับการ 

ดำเนิินงานของแอปพลิิเคชััน โปรแกรมที่่�ใช้้ในการพััฒนาใช้้โปรแกรม Wix ซึ่่�งเป็็นโปรแกรมหลัักสำหรัับเครื่่�องมืือที่่� 

ไว้้เขีียนโค้้ด และใช้้โปรแกรม Kinemaster เพื่่�อใช้้ในการตกแต่่งภาพเคลื่่�อนไหวเพื่่�อให้้แอปพลิิเคชัันมีีความสมบููรณ์์ 

ยิ่่�งขึ้้�น

	ขั้้ �นที่่� 3 ขั้้�นการพััฒนา (Development) 

	 ดำเนินิการสร้้างและพัฒันาแอปพลิเิคชันัเพื่่�อการเรียีนรู้้� รายวิชิาทักัษะและการสอนกีฬีาเซปักัตะกร้้อบนระบบ

ปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ ตามขั้้�นตอนท่ี่�ได้้วางแผนและออกแบบไว้้ข้้างต้้น นำแอปพลิิเคชัันท่ี่�พััฒนาขึ้้�นให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

จำนวน จำนวน 3 ท่่าน ตรวจสอบความถููกต้้อง ปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำแนะนำ แล้้วนำไปทดลองใช้้กัับนัักศึึกษาที่่�ไม่่ใช่่

กลุ่่�มตััวอย่่าง โดยทดลองแบบรายบุุคคล จำนวน 3 คน ขณะทดลองสัังเกตพฤติิกรรมผู้้�ใช้้แอปพลิิเคชััน และเมื่่�อเสร็็จสิ้้�น

การใช้้แอปพลิิเคชััน ผู้้�วิิจััยได้้สััมภาษณ์์ผู้้�ทดลองใช้้เพื่่�อหาข้้อบกพร่่องของแอปพลิิเคชััน และนำผลมาปรัับปรุุงแก้้ไข 

ข้้อบกพร่่อง ผลการทดลองใช้้พบว่า ด้้านเนื้้�อหาบทเรีียน ปริิมาณเนื้้�อหามากเกิินไปในแต่่ละหน่่วย ควรแยกเป็็นประเด็็น

หรืือหััวข้้อแต่่ละเร่ื่�อง ด้้านการออกแบบแอปพลิิเคชัันความถููกต้้องในการเช่ื่�อมโยงของบทเรีียน มีีความผิดพลาด  
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ขาดการนำเสนอในแบ่บ่ร้ปภาพ ภาพเค์ลิ่�อนไหวี หร่อเสียงประกอบ่ของแอปพลิิเค์ชััน เที่ค์นิค์การนำเสนอ ปุมีค์วีบ่ค์ุมี

ในการเลิ่�อนบ่ที่เรียน ค์วีรจััดวีางในแนวีเดียวีกัน ในส่วีนของขนาดตัวีหนังส่อ หร่อร้ปแบ่บ่ตัวีหนังส่อมีีค์วีามีเหมีาะสมี 

หลิังจัากนั�นนำแอปพลิิเค์ชัันมีาปรับ่ปรุงแก�ไขอีกค์รั�ง แลิะนำไปที่ดลิองใชั�เพ่�อหาค์ุณภาพ

 ขั�นทัี� 4 ขั�นทัดลิองใชั� (Implementation)

 ผู้้�วีิจััยนำแอปพลิิเค์ชัันทีี่�ผู้่านการตรวีจัสอบ่ค์ุณภาพเบ่่�องต�นไป ที่ดลิองใชั�กับ่ตัวีอย่าง ซ้�งเป็นนักศึ้กษ์า 

ค์ณะศึ้กษ์าศึาสตร์ ทีี่�ลิงที่ะเบี่ยนเรียนรายวิีชัาทัี่กษ์ะแลิะการสอนกีฬาเซปักตะกร�อ ภาค์เรียนที่ี� 2 ปีการศึ้กษ์า 2564 

จัำนวีน 30 ค์น

 ขั�นทัี� 5 ขั�นการประเมินผลิ (Evaluation)

 การประเมีินค์ุณภาพของแอปพลิิเค์ชัันเพ่�อการเรียนร้� ประเมีินโดยผู้้�เชัี�ยวีชัาญแลิะนักศึ้กษ์าจัากการประเมีิน

ค์วีามีพ้งพอใจัของนักศึ้กษ์าทีี่�มีีต่อแอปพลิิเค์ชััน โดยใชั�แบ่บ่ประเมีินค์ุณภาพแอปพลิิเค์ชััน แลิะแบ่บ่ประเมีิน

ค์วีามีพ้งพอใจั เป็นการประเมีินภาพรวีมี (Summative evaluation) ผู้่านเกณฑ์การพิจัารณาทีุ่กข�อ สามีารถุนำไปใชั�

ในการวีิจััยได�

 2. ขั�นการเก็บ่ข�อมี้ลิ ประกอบ่ด�วียขั�นตอน ดังนี�

 ดำเนินการที่ดลิองตามีแอปพลิิเค์ชัันการเรียนร้�ที่ี�พัฒนาข้�น โดยใชั�เค์ร่�องมี่อต่าง ๆ ในการเก็บ่รวีบ่รวีมีข�อมี้ลิ 

แลิะนำข�อมี้ลิที่ี�ได�มีาวีิเค์ราะห์เพ่�อปรับ่ปรุงแก�ไขข�อบ่กพร่องในการใชั�แอปพลิิเค์ชัันการเรียนร้�ในส่วีนต่าง ๆ ต่อไป

 3. ขั�นการประเมีิน ประกอบ่ด�วียขั�นตอน ดังนี�

 หลิังสิ�นสุดการเรียนร้� ดำเนินการที่ดสอบ่หลิังเรียน ด�วียแบ่บ่ที่ดสอบ่ออนไลิน์ แลิะประเมีินค์วีามีพ้งพอใจั

ในการใชั�แอปพลิิเค์ชััน ที่ี�ผู้้�วีิจััยสร�างข้�น แลิะนำค์ะแนนที่ี�ได�มีาวีิเค์ราะห์ข�อมี้ลิ 

 เคร่�องม่อทัี�ใชั�ในการวิิจััย

 1.  แอปพลิิเค์ชัันเพ่�อการเรียนร้� 

 แอปพลิิเค์ชัันเพ่�อการเรียนร้�เร่�องที่ักษ์ะแลิะการสอนกีฬาเซปักตะกร�อบ่นระบ่บ่ปฏิิบั่ติการแอนดรอยด์ 

ประกอบ่ไปด�วีย 3 สว่ีน 1) ค์วีามีร้�พ่�นฐานเร่�องที่กัษ์ะแลิะการสอนกฬีาเซปกัตะกร�อ 2) วีดีทิี่ศัึนก์ารเรยีนร้�เร่�องกฎี กตกิา

การแข่งขัน การเป็นผู้้�ตัดสิน แลิะ 3) แบ่บ่ที่ดสอบ่ค์วีามีร้�ออนไลิน์ ซ้�งแบ่บ่ประเมีินค์ุณภาพแอปพลิิเค์ชัันเพ่�อการเรียนร้� ฯ 

มีีลิักษ์ณะมีาตราส่วีนประมีาณค์่า (Rating scale) 5 ระดับ่ ประกอบ่ด�วียข�อค์ำถุามีด�านเน่�อหาบ่ที่เรียน จัำนวีน 6 ข�อ 

ด�านการออกแบ่บ่แอปพลิิเค์ชััน จัำนวีน 7 ข�อ แลิะด�านประโยชัน์ต่อการจััดการเรียนร้� จัำนวีน 5 ข�อ ตรวีจัสอบ่

ค์วีามีสอดค์ลิ�องของข�อค์ำถุามีกับ่จัุดประสงค์์ (Index of item objective Congruence: IOC) จัากผู้้�เชีั�ยวีชัาญ 

จัำนวีน 3 ที่่านพิจัารณา พบ่วี่าแบ่บ่ประเมีินมีีค์่า IOC อย้่ระหวี่าง 0.67-1.00 ผู้่านเกณฑ์การพิจัารณาทีุ่กข�อ 

 2. แบ่บ่ประเมีินค์วีามีพ้งพอใจั

 แบ่บ่ประเมิีนค์วีามีพ้งพอใจัของแอปพลิิเค์ชัันเพ่�อการเรียนร้� เร่�องที่ักษ์ะแลิะการสอนกีฬาเซปักตะกร�อ

บ่นระบ่บ่ปฏิบิ่ตักิารแอนดรอยด ์โดยผู่้านการพจิัารณาตรวีจัสอบ่ค์วีามีถุก้ต�องเหมีาะสมี จัากผู้้�เชัี�ยวีชัาญ จัำนวีน 3 ที่า่น 

โดยผู้่านการหาค์่าดัชันีค์วีามีสอดค์ลิ�อง IOC ตั�งแต่ .05 ถุ้ง 1.00 ซ้�งเป็นข�อค์ำถุามีที่ี�อย้่ในเกณฑ์ที่ี�ใชั�ได� พบ่วี่า ค์่า IOC 

มีีค์่าเที่่ากับ่ .67–1.00 ผู้่านเกณฑ์การพิจัารณาทีุ่กข�อ

การวิิเคราะห์ข�อม้ลิ

 1. ผู้ลิการพัฒนาแอปพลิิเค์ชัันเพ่�อการเรียนร้�เร่�องที่ักษ์ะแลิะการสอนกีฬาเซปักตะกร�อบ่นระบ่บ่ปฏิิบ่ัติการ 

แอนดรอยด์ สำหรับ่นักศึ้กษ์าค์ณะศึ้กษ์าศึาสตร์ มีหาวีิที่ยาลิัยการกีฬาแห่งชัาติ วีิที่ยาเขตศึรีสะเกษ์ แสดงดังภาพที่ี� 1
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 จัากภาพทีี่� 1 ผู้ลิการพัฒนาแอปพลิิเค์ชัันเพ่�อการเรียนร้�เร่�องที่ักษ์ะแลิะการสอนกีฬาเซปักตะกร�อบ่นระบ่บ่

ปฏิิบ่ัติการแอนดรอยด์ สำหรับ่นักศึ้กษ์าค์ณะศึ้กษ์าศึาสตร์ มีหาวีิที่ยาลัิยการกีฬาแห่งชัาติ วีิที่ยาเขตศึรีสะเกษ์ 

ซ้�งเป็นแนวีค์ิดในการจััดการเรียนการสอนทีี่�แตกต่างกัน แอปพลิิเค์ชัันเป็นร้ปแบ่บ่หน้�งที่ี�ส่งเสริมีการเรียนร้�ด�วียตนเอง

ภายใต�แนวีค์ิดการเรียนร้�โดยการกระที่ำ (Learning by doing) โดยผู้้�เรียนจัะได�เรียนร้�ด�วียการลิงมี่อปฏิิบ่ัติในกิจักรรมี

ที่ี�หลิากหลิายเพ่�อส่งเสริมีค์วีามีร้� ค์วีามีสามีารถุ แลิะศึักยภาพของผู้้�เรียน (สุตาภัที่ร แก�วีค์ัลิณา, 2564)

ตารางทัี� 1 ผู้ลิการพัฒนาแอปพลิิเค์ชัันเพ่�อการเรียนร้�เร่�องที่ักษ์ะแลิะการสอนกีฬาเซปักตะกร�อบ่นระบ่บ่ปฏิิบ่ัติการ 

  แอนดรอยด์ สำหรับ่นักศึ้กษ์าค์ณะศึ้กษ์าศึาสตร์ มีหาวีิที่ยาลิัยการกีฬาแห่งชัาติ วีิที่ยาเขตศึรีสะเกษ์

แอปพัลิิเคชัันเพั่�อการเรียนร้�เร่�องทัักษะแลิะการสอนกีฬาเซปักตะกร�อ
บนระบบปฏิิบัติการแอนดรอยด์

คุณภิาพัทัางเทัคนิคแลิะเน่�อหา
ของแอปพัลิิเคชััน

 S แปลิผลิ

ด�านเน่�อหาของแอปพลิิเค์ชััน 4.07 .26 มีาก

ด�านภาพ ภาษ์า แลิะเสียงของแอปพลิิเค์ชััน 4.39 .39 มีาก

ด�านอักษ์รแลิะสีของแอปพลิิเค์ชััน 4.08 .29 มีาก

ด�านการจััดการนำเสนอของแอปพลิิเค์ชััน 4.00 .26 มีาก

รวิม 4.14 .30 มาก

7

การวิเคราะห์ข้อมูล

1. ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้เรื่องทักษะและการสอนกีฬาเซปักตะกร้อบนระบบปฏิบัติการ   
แอนดรอยด์ สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ วิทยาเขตศรีสะเกษ แสดงดังภาพท่ี 1

จากภาพที ่ 1 ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื ่อการเรียนรู ้เร ื ่องทักษะและการสอนกีฬาเซปักตะกร้อบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ สำหรับนักศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ วิทยาเขตศรีสะเกษ        
ซึ่งเป็นแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนที่แตกต่างกัน แอปพลิเคชันเป็นรูปแบบหนึ่งที่ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ภายใต้แนวคิดการเรียนรู้โดยการกระทำ (Learning by doing) โดยผู้เรียนจะได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติในกิจกรรมที่
หลากหลายเพื่อส่งเสริมความรู้ ความสามารถ และศักยภาพของผู้เรียน (สุตาภัทร แก้วคัลณา, 2564)

หน้าจอหลัก ข้อมูลพื้นฐาน เนื้อหาการเรียนรู้

หน้าเพจแบบทดสอบ หน้าเพจสื่อการเรียนรู้ หน้าเพจเนื้อหา
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	จ ากตารางที่่� 1 พบว่่าผลการประเมิินคุุณภาพโดยภาพรวมของการพััฒนาแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� เร่ื่�อง 

ทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบแอนดรอยด์์ สำหรัับนัักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬา

แห่่งชาติิ วิิทยาเขตศรีีสะเกษ จากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิคและเนื้้�อหา จำนวน 3 คน ผลการประเมิินคุุณภาพโดยภาพ

รวมของพััฒนาแอปพลิิเคชััน อยู่่�ในระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.14, ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน = 0.30) 

	 2.	ผลการวิเิคราะห์ร์ะดับัความพึึงพอใจของนักัศึกึษาที่่�มีตี่อ่การพัฒันาแอปพลิเิคชันัเพื่่�อการเรียีนรู้้� เรื่่�อง ทักัษะ

และการสอนกีีฬาเซปักัตะกร้้อบนระบบแอนดรอยด์์ สำหรัับนักัศึกึษาคณะศึกึษาศาสตร์ ์มหาวิทิยาลัยัการกีฬีาแห่ง่ชาติิ 

วิิทยาเขตศรีีสะเกษ เป็็นลัักษณะแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) คืือ มากที่่�สุุด มาก ปานกลาง น้้อย น้้อย

ที่่�สุุด โดยใช้้เกณฑ์์ในการแปลความหมายเกณฑ์์ของ (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2560) ดัังนี้้�

			ค่   ่าเฉลี่่�ย			  ระดัับความพึึงพอใจ

			   4.51 5.00		คว ามพึึงพอใจมากที่่�สุุด

			   3.51-4.50		คว ามพึึงพอใจมาก

			   2.51-3.50		คว ามพึึงพอใจปานกลาง

			   1.51-2.50		คว ามพึึงพอใจน้้อย

			   1.00-1.50		คว ามพึึงพอใจน้้อยที่่�สุุด

ตารางที่่� 2 	ผล การวิิเคราะห์์ระดัับความพึึงพอใจของแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�องทัักษะและการสอนกีีฬา 

		  เซปัักตะกร้้อบนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ สำหรัับนักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬา 

		  แห่่งชาติิ วิิทยาเขตศรีีสะเกษ 

รายการประเมิิน  S แปลผล

เนื้้�อหา

ความถููกต้้องของเนื้้�อหา 4.38 .49 มาก

ความสมบููรณ์์ของเนื้้�อหา 4.15 .62 มาก

ความสอดคล้้องของเนื้้�อหา 4.30 .46 มาก

ปริิมาณความเหมาะสมของเนื้้�อหา 3.90 .63 มาก

ความเหมาะสมเนื้้�อหากัับระดัับผู้้�ใช้้ 3.73 .45 มาก

ข้้อมููลเป็็นประโยชน์์ตรงตามความต้้องการใช้้งาน 4.33 .47 มาก

รวม 4.13 .52 มาก

การนำเสนอ

ความเหมาะสมของการนำเสนอ 4.05 .71 มาก

ความชััดเจนในการนำเสนอเนื้้�อหา 4.25 .63 มาก

ความน่่าสนใจในการนำเสนอ 4.13 .56 มาก

ความตรงตามเนื้้�อหาของภาพที่่�นำเสนอ 4.50 .55 มากที่่�สุุด

สีีของตััวอัักษรโดยภาพรวม 4.38 .49 มาก

ขนาดของตััวอัักษรที่่�ใช้้ในการนำเสนอ 4.53 .51 มากที่่�สุุด
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รายการประเมิิน  S แปลผล

เสีียงบรรยายที่่�ใช้้ประกอบเนื้้�อหา 4.40 .50 มาก

รวม 4.32 .56 มาก

การจััดการ

ความง่่ายต่่อการใช้้งานของระบบ 4.28 .51 มาก

มีีความเสถีียร สามารถเข้้าใช้้งานได้้อย่่างต่่อเนื่่�อง 4.15 .62 มาก

มีีความรวดเร็็วในการแสดงผล ภาพ ตััวอัักษร และข้้อมููล 4.28 .45 มาก

เทคนิิคการนำเสนอข้้อมููล 3.88 .61 มาก

ลำดัับการแสดงข้้อมููล 3.98 .53 มาก

รวม 4.11 .54 มาก

ระดัับความพึึงพอใจของแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้�โดยรวม 4.19 0.54 มาก

	จ ากตารางท่ี่� 2 พบว่าผลการวิิเคราะห์์ระดัับความพึึงพอใจ โดยภาพรวมสำหรัับผู้้�ใช้้แอปพลิิเคชััน อยู่่�ใน 

ระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.19, ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน = 0.54) โดยพิิจารณาเรีียงตามลำดัับค่าเฉลี่่�ยจากมากไปน้้อย  

คืือด้้านการนำเสนอเนื้้�อหาของแอปพลิิเคชััน อยู่่�ในระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.32, ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน = 0.56)  

ด้้านเนื้้�อหาแอปพลิิเคชััน อยู่่�ในระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.13, ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน = 0.52) และด้้านการจััดการ

แอปพลิิเคชัันของแอปพลิิเคชััน อยู่่�ในระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.11, ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน = 0.54)

สรุุปผลการวิิจััย

	 1. 	ผลการวิิเคราะห์์คุณุภาพการพััฒนาแอปพลิเิคชันัเพ่ื่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�อง ทักัษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อ

บนระบบแอนดรอยด์์ สำหรัับนักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิวิิทยาเขตศรีสะเกษ  

พบว่าผลการประเมิินคุุณภาพ โดยภาพรวมของพััฒนาแอปพลิิเคชัันอยู่่�ในระดัับมาก ด้้วยค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.14 และ 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ .30

	 2. 	ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ที่่�มีีต่่อการพััฒนาแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� เร่ื่�อง ทัักษะและ 

การสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบแอนดรอยด์์ สำหรัับนักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ 

วิิทยาเขตศรีีสะเกษ อยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.19

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 การพััฒนาแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�อง ทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบแอนดรอยด์์ 

สำหรัับนัักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตศรีีสะเกษ สามารถอภิิปรายผลได้้ดัังนี้้�

ตารางที่่� 2 	ผล การวิิเคราะห์์ระดัับความพึึงพอใจของแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�องทัักษะและการสอนกีีฬา 

		  เซปัักตะกร้้อบนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ สำหรัับนักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬา 

		  แห่่งชาติิ วิิทยาเขตศรีีสะเกษ (ต่่อ)
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	 1.	ผลการวิิเคราะห์์คุณุภาพการพััฒนาแอปพลิเิคชันัเพ่ื่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�อง ทักัษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อ

บนระบบแอนดรอยด์์ สำหรัับนักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิวิิทยาเขตศรีสะเกษ  

โดยทำการประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน ซึ่่�งทำการประเมิินคุุณภาพแอปพลิิเคชััน พบว่่าผลการประเมิิน

คุุณภาพโดยภาพรวมของพััฒนาแอปพลิิเคชัันอยู่่�ในระดัับมาก ด้้วยค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.14 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

เท่่ากัับ .30 ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะการสร้้างแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� เร่ื่�องทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบ

แอนดรอยด์์ ผู้้�วิิจััยได้้ค้้นคว้้า แนวคิิดทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�อง ทัักษะและการสอนกีีฬา 

เซปัักตะกร้้อบนระบบแอนดรอยด์์ การออกแบบแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่�อนที่่� จััดทำผัังงาน  

และสตอรี่่�บอร์์ด เพ่ื่�อกำหนดแนวทางการนำเสนอ ซึ่่�งทุุกขั้้�นตอนของการสร้้างอยู่่�ภายใต้้การดููแลของผู้้�เชี่่�ยวชาญ  

เพื่่�อตรวจสอบคุณภาพและให้้ข้้อเสนอแนะสำหรัับนำไปปรัับปรุุงแก้้ไข ก่่อนนำไปใช้้จริงกัับกลุ่่�มทดลอง ซึ่่�งสอดคล้้อง

กัับงานวิิจััยของฐาปนีีย์์ ภัักดีี และอภิิชาติิ เหล็็กดีี (2560) ได้้ศึึกษาเรื่่�อง การพััฒนาแอปพลิิเคชัันคำศััพท์์ภาษาอาเซีียน

เบื้้�องต้้นบนระบบปฏิิบััติิการ แอนดรอยด์์ ผลการวิิจััยพบว่่าผลการประเมิินคุุณภาพของแอปพลิิเคชััน อยู่่�ในระดัับมาก

เช่่นกััน และยัังมีีความสอดคล้้องกัับดาราวรรณ นนทวาสีี, วิิวััฒน์์ มีีสุุวรรณ์์ และเอกสิิทธิ์์� เทีียมแก้้ว (2557) ได้้ศึึกษาเรื่่�อง 

การพัฒันาแอปพลิเิคชันัเพื่่�อการเรียีนรู้้�บนระบบปฏิบิัติัิการแอนดรอยด์ ์ผลการศึกึษาพบว่า่ การประเมินิความเหมาะสม

ของแอปพลิิเคชัันโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านสื่่�อและคอมพิิวเตอร์์อยู่่�ในระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.42, ส่่วนเบี่่�ยงเบน 

มาตรฐาน = 0.58) และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.58, ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน = 0.22) 

ความคิิดเห็็นของผู้้�ใช้้ที่่�มีีต่่อแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้�บนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์อยู่่�ในระดัับที่่�มากที่่�สุุด  

(ค่่าเฉลี่่�ย = 4.51, ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน = 0.14) อีีกทั้้�งยัังมีีความสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของปวีีณา บัังเกิิด (2563) ได้้

ศึึกษาเร่ื่�อง การพััฒนาแอปพลิิเคชัันการออกกำลัังกายด้้วยเทคโนโลยีความเป็็นจริิงเสริิมเพื่่�อส่่งเสริิมสุุขภาพของ 

ผู้้�สููงอายุุ ผลการศึึกษาพบว่า การเรีียนรู้้�และการใช้้งานผ่่านแอปพลิิเคชัันการออกกำลัังกายด้้วยเทคโนโลยีี 

ความเป็็นจริิงเสริิมเพื่่�อส่่งเสริิมสุุขภาพของผู้้�สููงอายุุ มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ KW1 80.80 เท่่ากัับ KW1 80/83.33 

ผลสััมฤทธิ์์�ทางด้้านสมรรภาพทางกายด้้านความอ่่อนตััวหลัังการใช้้งานแอปพลิิเคชัันสููงกว่่าก่่อนใช้้งาน โดยมีีคะแนน

คะแนนเฉลี่่�ยก่่อนการใช้้งานอแปพลิิเคชัันเท่่ากัับ 5.91 และมีีค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 6.76 ค่่าคะแนนเฉลี่่�ย

หลัังการใช้้งานแอปพลิิเคชัันเท่่ากัับ 6.15 มีีค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 653 มีีการทดสอบค่่าทีีระหว่่าง 

หลัังการใช้้งานแอปพลิิเคชัันมากกว่่า 2.80 มีีความแตกต่่างอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 และความพึึงพอใจ

ของผู้้�สููงอายุุที่่�มีีต่่อการใช้้แอปพลิิเคชัันการออกกำลัังกายด้้วยเทคโนโลยีความเป็็นจริิงเสริิมเพื่่�อส่่งเสริิมสุขภาพ 

ของผู้้�สููงอายุุ มีีค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.64 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

	 2.	ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ที่่�มีีต่่อการพััฒนาแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� เร่ื่�องทัักษะและ 

การสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบแอนดรอยด์์ สำหรัับนักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ 

วิิทยาเขตศรีีสะเกษ โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ด้้วยค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.19 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.54 

ทั้้�งนี้้�อาจเนื่่�องมาจาก ผู้้�วิจิัยัได้้ศึกึษาการออกแบบแอปพลิเิคชันั ในการนำเสนอเนื้้�อหามีลีำดับัขั้้�นตอน ผู้้�ใช้้สามารถอ่า่น

และทำความเข้้าใจในเนื้้�อหาได้้ด้้วยตนเอง แอปพลิเิคชันับนแอนดรอยด์ใ์ห้้ทั้้�งความรู้้�และความเพลิดิเพลินิทำให้้น่า่สนใจ

มากขึ้้�น สามารถสร้้างแรงจููงใจให้้กับัผู้้�ใช้้ ทำให้้ผู้้�ใช้้เกิดิความกระตืือรืือร้้น ใช้้งานง่า่ย สะดวก การแสดงผลมีคีวามชัดัเจน 

สีีสัันและรููปแบบมีีความน่่าสนใจ ประกอบกัับการออกแบบตััวอัักษร ขนาดของตััวอัักษร และสีีของตััวอัักษร รวมทั้้�ง

รููปภาพและคำบรรยายในเนื้้�อหามีคีวามสอดคล้้องกััน ส่ง่ผลให้้ผู้้�เรียีนมีคีวามพึึงพอใจในระดัับมาก ซึ่่�งสอดคล้้องกับังาน

วิิจััยของธานิิล ม่่วงพููล และอวยไชย อิินทรสมบััติิ (2560) ได้้ศึึกษาเรื่่�องการพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�องคำราชาศััพท์์  

บนระบบปฏิิบััติกิารแอนดรอยด์์ ผลการวิิจััยพบว่่า ผลการประเมินิความพึึงพอใจของแอปพลิิเคชััน อยู่่�ในระดัับมากเช่่นกััน 
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ข้้อเสนอแนะ

	ข้้ อเสนอแนะเพื่่�อนำผลการวิิจััยไปใช้้

	 1.	ผู้้�สอนควรศึึกษารููปแบบการสอนและหลัักการให้้เข้้าใจก่่อนนำไปใช้้ และควรทำความเข้้าใจกัับนัักศึึกษา

เพื่่�อให้้การจััดการเรีียนการสอนมีีประสิิทธิิภาพสููง

	 2.	ผู้้�สอนควรจััดลำดัับเนื้้�อหาการเรีียนรู้้�จากง่่ายไปหายาก เพ่ื่�อเพิ่่�มความต่อเน่ื่�องและเตรีียมความพร้้อม 

ให้้แก่่นัักศึึกษาในการนำความรู้�พื้้�นฐานมาต่่อยอดหรืือสร้้างองค์์ความรู้�ใหม่่ที่่�สมบููรณ์์ ส่่งผลให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ที่่�คงทน

มากยิ่่�งขึ้้�น

	 3.	ผู้้�สอนสามารถปรับักิจกรรมในขั้้�นตอนต่า่ง ๆ  ให้้เหมาะสมและสอดคล้้องกัับบริบิทของนักัศึึกษา และสถานศึึกษา

ของตนเองได้้

	ข้้ อเสนอแนะในการวิิจััยในครั้้�งต่่อไป

	คว รศึึกษารููปแบบการประเมิินผลการเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้ในการวิิจััยรููปแบบการเรีียนการสอนให้้มีีความหลากหลาย 

และสอดคล้้องกัับความแตกต่่างของผู้้�เรีียน เพื่่�อศึึกษาการประเมิินผลการเรีียนรู้้�เชิิงลึึกที่่�ตรงกัับผู้้�เรีียนแต่่ละบุุคคล

กิิตติิกรรมประกาศ

	 ขอขอบคุณ คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตศรีสะเกษ ที่่�ให้้โอกาสในการจััดทำ 

และพััฒนางานวิิจััยการพััฒนาแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้�เรื่่�องทัักษะและการสอนกีีฬาเซปัักตะกร้้อบนระบบปฏิิบััติิ

การ แอนดรอยด์์ สำหรัับนัักศึึกษาคณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตศรีสะเกษ สำเร็็จลงได้้

ด้้วยความร่วมมืือของอาจารย์์ทุุกท่่านในคณะศึึกษาศาสตร์์ และผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิทุุกท่่านท่ี่�ช่่วยตรวจสอบงานวิิจััย  

พร้้อมให้้คำแนะนำ ความคิิดเห็็นและแนะนำการแก้้ปััญหาต่่าง ๆ อัันเป็็นประโยชน์์สำหรัับการทำวิิจััย ซึ่่�งส่่งผลให้้ 

งานวิิจััยนี้้�สำเร็็จลุุล่่วงไปด้้วยดีี จึึงขอขอบคุุณท่่านเป็็นอย่่างสููงมา ณ โอกาสนี้้� 
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