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บทคััดย่่อ
	 การวิจิัยันี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อ 1) พัฒันาการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�การเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์เ์ชิงิข้้อความ

ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วย

เพ่ื่�อนสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 2) ศึึกษาการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิคเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อนที่่�มีีต่่อผลการเรีียนรู้้�

การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เชิิงข้้อความ และ 3) ศึึกษาการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 

ที่่�ผ่า่นการใช้้การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิด

เชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน และตััวอย่่างในการวิิจััยในครั้้�งนี้้� คืือ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�กำลััง

ศึึกษาในโรงเรีียนกลุ่่�มโรงเรีียนแม่่เล่่ย์์ สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษานครสวรรค์์ เขต 2 จำนวน  

47 คน ได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มอย่่างง่่าย โดยใช้้โรงเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม เครื่่�องมืือในการวิิจััย คืือ แผนการจััดการเรีียนรู้้�  

แบบประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วาง โปรแกรมการเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์เชิิงข้้อความ และแบบประเมิินการคิิดเชิิงคำนวณ สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย  

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทีี 

	 ผลการวิิจััยครั้้�งนี้้�พบว่่า 

	 1.	ผลการประเมิินคุุณภาพแผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคนิิคการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบ 

บล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน โดยภาพรวม

คุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 4.26) สามารถนำไปจััดการเรีียนรู้้�ได้้

	 2.	ผลการใช้้กิจิกรรมการเรียีนรู้้�ด้้วยการเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์แ์บบบล๊อ๊คลาก-วางร่ว่มกับักระบวนการ

คิดิเชิงิอัลักอริทิึมึด้้วยเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อน พบว่า่ ผลการเรียีนรู้้�ก่อ่นการใช้้กิจิกรรมการเรียีนรู้้� มีคีะแนนเฉลี่่�ย เท่า่กับั 

7.02 คะแนน และผลการเรีียนรู้้�หลัังการใช้้กิิจกรรม เท่่ากัับ 12.77 คะแนน เมื่่�อนำมาเปรีียบเทีียบ ปรากฏว่่าหลัังเรีียน
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สููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 และผลการประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรม 

ของผู้้�เรีียน โดยใช้้กิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิด

เชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิคเพ่ื่�อนช่่วยเพื่่�อน พบว่่า ความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมแบบบล๊๊อคลาก-วางอยู่่�ใน 

ระดัับดีี ( x̄ = 3.25) และความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมเชิิงข้้อความอยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 3.05)

	 3.	ผลการประเมิินการคิดิเชิงิคำนวณนัักเรียีนของนัักเรียีนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ใช้้กิจกรรมการเรีียน

รู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วย

เพื่่�อน พบว่่า อยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 3.10)

คำสำคััญ:  การเขีียนโปรแกรม โปรแกรมบล๊๊อคลาก-วาง โปรแกรมเชิิงข้้อความ การคิิดเชิิงคำนวณ

Abstract
	 The objectives of this research were 1) to develop learning activities on text-based 

computer programing using drag-drop block programing associated with an algorithm thinking process 

using a peer-assisted technique for the sixth grade students, 2) to study learning activity management 

by the drag-drop block computer programing associated with the algorithm thinking process using 

the peer-assisted technique affecting learning the text-based computer programing, and 3) to study 

the computational thinking of the sixth grade students through the use of the learning activity  

management using the drag-drop block computer programing associated with the algorithm process 

using the peer-assisted technique. The samples used in this research were 47 students studying in 

the sixth grade in the Mae Le School group under Nakhon Sawan Primary Educational Service Area 

Office 2. They were randomized by simple random sampling. The research instruments were  

learning management plans, an evaluation form for the ability in practice on the drag-drop block 

computer programing and the text-based computer programing, and an evaluating form for the 

computational thinking. The statistics used to analyze data were mean, standard deviation,  

and t-test.

	 The research findings were as follows. 

	 1.	The findings of the evaluation of the quality of the learning management plans by using 

the drag-drop block computer programming associated with the algorithm thinking process using the 

peer-assisted technique from 3 experts showed that the learning management plans were at a good 

level ( x̄ = 4.26) and could be used to manage learning.

	 2.	The findings of the use of the learning management using the drag-drop block computer 

programing associated with the algorithm thinking process using the peer-assisted technique showed 

that before using the learning activities, the mean score was 7.02, and after using the learning  

activities, the mean score was 12.77. When both of the mean scores were compared, the mean 

score of after using the learning activities was higher than that of before using the learning activities 

with the statistical significance at the level of .05. The findings of the evaluation of the ability in 

practice on the drag-drop block computer programing associated with the algorithm thinking process 

using the peer-assisted technique showed that the ability in practice on the drag-drop block  
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computer programing was at a good level ( x̄ = 3.25) and the ability in practice on the text-based 

computer programing was at a good level.

	 3.	The findings of the evaluation of the computational thinking of the sixth grade students 

by using the learning activities on the drag-drop block computer programing associated with 

the algorithm thinking process using the peer-assisted technique showed that the computational 

thinking of the sixth grade students was at a good level ( x̄ = 3.10).

Keywords:  Programming, Drag-Drop Block Programing, Text-Based Programing, Computational  

		    Thinking

บทนำ

	ปั จจุุบัันเทคโนโลยีีเป็็นแรงขัับเคลื่�อนให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลง ซ่ึ่�งจะทำให้้เปลี่่�ยนรููปแบบการทำงาน และวิิถีี

ชีีวิิตของมนุุษย์์อย่่างหลีีกเลี่่�ยงไม่่ได้้ นอกจากองค์์กรภาคธุรกิิจต้้องแข่่งขัันกัันด้้านบริิการและผลิิตภััณฑ์์แล้้ว ยัังต้้อง

เปลี่่�ยนรููปแบบของการผลิิตให้้เป็น็ระบบอัตัโนมัตัิมิากยิ่่�งขึ้้�น การทำงานในอนาคตจึงต้้องการทักัษะของแรงงานที่่�สููงขึ้้�น 

โดยต้้องมีีความสามารถในการทำงานที่่�ซัับซ้้อน สามารถเลืือกใช้้ความรู้้�จากข้้อมููลที่่�มีีอยู่่� และประยุุกต์์ใช้้ความรู้้� 

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพทั้้�งด้้านวิิชาชีีพ และการใช้้ชีวิิต การมีีสมรรถนะทางดิิจิิทััล (Digital Competence) จึึงเป็็น 

สิ่่�งสำคััญที่่�จะทำให้้ประชาชนไทยมีีทัักษะ และมีีความเข้้าใจเพื่่�อเข้้าสู่่�การปฏิิวััติิอุุตสาหกรรมครั้้�งนี้้� โดยสมรรถนะ 

ทางดิิจิิทััลนี้้�จะรวมไปถึึงการจััดการข้้อมููล การทำงานร่่วมกััน การสื่่�อสารและแลกเปลี่่�ยนข้้อมููล การสร้้างสรรค์์ การแก้้

ปััญหา การมีีจริิยธรรมและความรัับผิิดชอบ ตลอดจนทัักษะด้้านโค้้ดดิ้้�ง (Coding Literacy) ซ่ึ่�งเป็็นทัักษะที่่�ทำให้้เรา 

มีีความเข้้าใจเรื่่�องโค้้ดและการเขีียนโค้้ดซึ่่�งเป็็นภาษาที่่�ใช้้สื่่�อสารระหว่่างมนุุษย์์กัับคอมพิิวเตอร์์ โค้้ดดิ้้�งยัังช่่วยให้้มนุุษย์์

สื่่�อสารวิิธีีการแก้้ปััญหาออกมาอย่่างมีีตรรกะมีีโครงสร้้างและเป็็นระบบ ซึ่่�งเมื่่�อหัันมามองทางด้้านการศึึกษาเด็็ก 

ในทุุกวัันนี้้�เติิบโตมาในยุุคที่่�มีีการเปลี่่�ยนแปลงทางเทคโนโลยีีอย่่างรวดเร็็ว จึึงเป็็นความท้้าทายสำหรัับครููและบุุคลากร

ทางการศึึกษาที่่�จะช่่วยชี้้�แนะ หรืือมีีส่่วนร่่วมในการวางแผน อนาคตของเด็็ก ให้้สามารถปรัับตััวได้้ในสภาพแวดล้้อม 

ที่่�มีีความเปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลา (จีีระพร สัังขเวทััย, 2564) การเขีียนโปรแกรมเป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�ทำให้้ผู้�เรีียนมีีทัักษะ

การคิิดวิิเคราะห์์ และการแก้้ปััญหา (Critical thinking and Problem Solving) ซึ่่�งเป็็นหนึ่่�งในทัักษะที่่�จำเป็็นสำหรัับ

การเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 ทำให้้ผู้�เรีียนมีีการคิิดแบบ มีีเหตุุผล เป็็นระบบ มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ สามารถนำไปใช้้ 

ในการแก้้ไขปัญหา การสร้้างงานที่่�ดีี และดำรงชีีวิิตอยู่่�ได้้ในปััจจุุบัันทั้้�งเกิิดการเรีียนรู้้�แบบยั่่�งยืืนในอนาคต เหตุุผล 

ของการเรีียนเขีียนโปรแกรม คืือ 1) การเขีียนโปรแกรมเป็็นความรู้้�พื้้�นฐานในโลกยุุคดิิจิิทััล 2) เป็็นพััฒนาการคิิด 

และทำงานเป็็นขั้้�นตอน 3) ฝึึกเป็็นนัักออกแบบและผู้้�สร้้าง และ 4) การเขีียนโปรแกรมง่่ายกว่่าที่่�คิิด (ทััศนีีย์์ กรองทอง, 

2559)

	 การเขีียนโปรแกรมเชิิงข้้อความ เป็็นภาษาการเขีียนโปรแกรมที่่�ไม่่เกี่่�ยวข้้องกัับองค์์ประกอบกราฟิิก (บล็็อก) 

เป็็นส่่วนหลัักของภาษาการเขีียนโปรแกรม แต่่ส่่วนใหญ่่จะเน้้นไปที่่�ข้้อความ ปััญหาหลัักในการเขีียนโปรแกรมเชิิง

ข้้อความ คืือ การเขีียนไวยากรณ์์พื้้�นฐาน ประกอบด้้วยวงเล็็บ อััฒภาค เครื่่�องหมายจุุลภาค และสััญลัักษณ์์อื่่�น ๆ  

ซึ่่�งแสดงถึึงการควบคุุมสำหรัับโปรแกรม จากการศึึกษาวิิเคราะห์์ภาษาจำนวนมาก ไม่่มีีภาษาที่่�เป็็นข้้อความใดแก้้ไข

ปััญหานี้้�ได้้ การใช้้ตัวช่่วยเขีียนโปรแกรม เช่่น บล็็อก ซ่ึ่�งจำกััดหรืือลบล้้างความจำเป็็นในการเขีียนโค้้ด (Geertsen, 

2016) ดังันั้้�นการเรียีนเขียีนโปรแกรมแบบบล๊อ๊คลาก-วาง ที่่�มีรีููปแบบการเขียีนโปรแกรมภาษาคอมพิวิเตอร์ท์ี่่�มีลัีักษณะ

เหมืือนการต่่อจิ๊๊�กซอว์์ มุ่่�งเน้้นการพััฒนาตรรกะและทัักษะในการแก้้ไขปััญหา (กนกรััตน์์ จิิรสััจจานุุกููล, 2561) ซึ่่�งจะส่่ง

ผลให้้เกิิดทัักษะการแก้้ปััญหาด้้วยแนวคิิดเชิิงคำนวณ กล่่าวคืือ ผู้้�เรีียนจะสามารถแตกปััญหาออกเป็็นส่่วนย่่อย  
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(การแยกส่่วนประกอบของปััญหา หรืือ Decomposition) เพื่่�อหาสาเหตุุและวิิธีีแก้้ไขในแต่่ละส่่วนได้้ การเรีียน  

Coding แบบ Block-Based ถืือเป็็นวิิธีีที่่�ง่่ายต่่อการเรีียนรู้้�มากกว่่า

	ด้้ วยเหตุุผลที่่�กล่่าวมา เพ่ื่�อเป็็นการส่่งเสริิมการเขีียนไวยากรณ์์ของโปรแกรมเชิิงข้้อความและการพััฒนาการ

คิิดเชิิงคำนวณ ผู้้�วิิจััยจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เชิิงข้้อความ ด้้วยการเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางและการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1.	เพื่่�อพััฒนาการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เชิิงข้้อความ ด้้วยการเขีียน 

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม ด้้วยเทคนิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 

สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6

	 2.	เพ่ื่�อศึึกษาการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับ

กระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ที่่�มีีต่่อผลการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 

เชิิงข้้อความ

	 3.	เพ่ื่�อศึึกษาการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ผ่่านการใช้้การจััดกิิจกรรมการ

เรีียนรู้้� ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วาง ร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิค 

เพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 ประชากร

	 ประชากรที่่�ใช้้ในการศึึกษา ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2565  

กลุ่่�มโรงเรีียนแม่่เล่่ย์์ สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษานครสวรรค์์ เขต 2 จำนวน 10 โรงเรีียน 2 สาขา 

ประกอบด้้วย โรงเรีียนบ้้านคลองไทร โรงเรีียนบ้้านคลองไทร สาขาบ้้านใหม่่แม่่เรวา โรงเรีียนบ้้านหิินดาด โรงเรีียน 

บ้้านปางสุุด โรงเรีียนอนุุบาลแม่่วงก์์ (บ้้านมฤคทายวััน) โรงเรีียนบ้้านใหม่่ศรีีนคร โรงเรีียนบ้้านปางขนุุน โรงเรีียน

สามััคคีีธรรมราษฎร์์บำรุุง โรงเรีียนบ้้านยุุบใหญ่่ โรงเรีียนบ้้านหนองไม้้ โรงเรีียนบ้้านยอดห้้วยแก้้ว และโรงเรีียน 

บ้้านยอดห้้วยแก้้ว สาขาปางข้้าวสาร

	ตั ัวอย่่าง

	ตั วอย่่างที่่�ใช้้ในการศึึกษา ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2565 โรงเรีียน

บ้้านใหม่่ศรีีนคร และโรงเรีียนบ้้านปางสุุด จำนวน 47 คน ได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มอย่่างง่่าย โดยใช้้โรงเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 1.	แผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคนิคการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางและการคิิด 

เชิงิอัลักอริิทึมึร่ว่มกัับการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อน โดยศึึกษาหลัักสููตรแกนกลางกลุ่่�มสาระวิิทยาศาสตร์สาระเทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำนวณ) วิิเคราะห์์โครงสร้้างเนื้้�อหา และองค์์ประกอบในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน จััดทำแผน 

การจััดการเรีียนรู้้� ซึ่่�งผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน ได้้้�ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) เพื่่�อตรวจสอบ

ความถููกต้้องของเนื้้�อหา โดยการคำนวณค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง Index of item Objective Congruence (IOC)  

ของแผนการจััดการเรีียนรู้้� ตามวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้� ขั้้�นตอนการเรีียน การจััดกิิจกรรม และตรวจสอบคุุณภาพ  
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โดยกำหนดเกณฑ์์ตามแนวคิิดของลิิเคิิร์์ท (Likert) แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) ประเมิินคุุณภาพ  
5 ระดัับ 
	 2.	แบบประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วาง (Scratch  
(https://scratch.mit.edu) และ BlockPy (https://think.cs.vt.edu/blockpy/blockpy/)) และโปรแกรมการเขียีน
โปรแกรมคอมพิวิเตอร์เ์ชิงิข้้อความ (ภาษา Python และ BlockPy) โดยศึึกษาแนวคิดิทฤษฎีกีารสร้้างแบบแบบประเมินิ
ผลตามสภาพจริิงและเกณฑ์์การให้้คะแนนแบบรููบริิค (Rubric) สร้้างแบบประเมิินทัักษะโดยใช้้เกณฑ์์การให้้คะแนน
แบบรููบริิค (Rubric) โดยกำหนดองค์์ประกอบการประเมิินและคำอธิิบายระดัับคุุณภาพ ซึ่่�งผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน 
ได้้ตรวจสอบความถููกต้้องเกี่่�ยวกัับประเด็็นและรายละเอีียดในการประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรม
คอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วาง (Scratch และ BlockPy) และโปรแกรมการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เชิิงข้้อความ 
(ภาษา Python และ BlockPy) โดยมีีเกณฑ์์พิิจารณาดัังนี้้�
		  +1	 หมายถึึง แน่่ใจว่่า แบบประเมิินสอดคล้้องวััตถุุประสงค์์ หรืือตรงตามเนื้้�อหา
		  0	 หมายถึึง ไม่่แน่่ใจว่่า แบบประเมิินสอดคล้้องวััตถุุประสงค์์ หรืือตรงตามเนื้้�อหา
		  -1	 หมายถึึง แน่่ใจว่่า แบบประเมิินไม่่สอดคล้้องวััตถุุประสงค์์ หรืือตรงตามเนื้้�อหา
	 3.	แบบประเมิินการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรม
คอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางและการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม โดยศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกัับการคิิดเชิิงคำนวณวิิเคราะห์์ 
การคิิดเชิิงคำนวณแต่่ละขั้้�นตอนโดยได้้นำการวิิเคราะห์์ที่่�ได้้มาสร้้างแบบประเมิินการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียน 
ด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางและการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม  
ซึ่่�งผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน ได้้ตรวจสอบความถููกต้้องเกี่่�ยวกัับประเด็็นและรายละเอีียดในการประเมิินการคิิ 
ดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางและ
การคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม โดยมีีเกณฑ์์พิิจารณาดัังนี้้�
		  +1	 หมายถึึง แน่่ใจว่่า แบบประเมิินสอดคล้้องวััตถุุประสงค์์ หรืือตรงตามเนื้้�อหา
		  0 	 หมายถึึง ไม่่แน่่ใจว่่า แบบประเมิินสอดคล้้องวััตถุุประสงค์์ หรืือตรงตามเนื้้�อหา
		  -1 	 หมายถึึง แน่่ใจว่่า แบบประเมิินไม่่สอดคล้้องวััตถุุประสงค์์ หรืือตรงตามเนื้้�อหา
	 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล
	ผู้ �วิิจััยได้้ดำเนิินการวิิจััยโดยจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เพื่่�อส่่งเสริิมการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เชิิงข้้อความ
และการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ออกแบบไว้้ จำนวน 5 
แผนการจััดการเรีียนรู้้� ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการทดลองในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2565 ตามขั้้�นตอน ดัังนี้้�
	 1. 	ขอหนัังสืือจากสำนัักบััณฑิิตวิทยาลััย มหาวิิทยาลััยราชภััฎนครสวรรค์์ เพ่ื่�อในการติิดต่่อประสานงาน 
ในการทดลองใช้้เครื่่�องมืือและเก็็บรวบรวมข้้อมููล
	 2.	นำหนัังสืือดัังกล่่าวไปขอความอนุุเคราะห์์จากโรงเรีียน ชี้้�แจงวััตถุุประสงค์์ ขั้้�นตอน และรายละเอีียด 
เกี่่�ยวกัับการเรีียนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� การวััดและประเมิินผลการเรีียนรู้้� และขออนุุญาตเก็็บรวบรวมข้้อมููล
	 3.	ทำข้้อตกลงกับัครููต่า่งโรงเรียีนโดยเข้้าร่ว่มกลุ่่�มชุมุชนการเรียีนรู้้�ทางวิชิาชีพี (PLC) เกี่่�ยวกับัขั้้�นตอนการจัดั
กิจิกรรมการเรีียนการสอนตามแผนการจััดการเรีียนรู้้� โดยใช้้แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพ ปรัับปรุงุ
และแก้้ไขแล้้ว ไปใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน
	 4.	ครููผู้�สอนเป็็นผู้้�ประเมิินนัักเรีียน โดยการสัังเกตผลงานนัักเรีียนและใช้้แบบประเมิินความสามารถปฏิิบััติิ
การเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์แ์บบบล๊อ๊คลาก-วาง (Scratch และ BlockPy) โปรแกรมการเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์์
เชิงิข้้อความ (ภาษา Python และ BlockPy) และแบบประเมินิการคิดิเชิงิคำนวณ ในระหว่า่งการจัดักิจิกรรมที่่�ใช้้เทคนิคิ
การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางและการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม 

	 5.	ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููลของนัักเรีียนตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยแล้้วนำไปวิิเคราะห์์ข้้อมููลทางสถิิติิต่่อไป
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การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 การวิิเคราะห์์ผลความความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรม Scratch และโปรแกรมภาษาไพธอน การคิิด
เชิิงคำนวณที่่�ได้้จากแบบประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรม Scratch และโปรแกรมภาษา ไพธอน  
การคิิดเชิิงคำนวณ โดยวิิเคราะห์์ค่า่เฉลี่่�ย (Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และการทดสอบ
ค่่าทีี (t-test) โดยใช้้โปรแกรมประยุุกต์์ทางสถิิติิ
ตอนที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพแผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคนิิคการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-
วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน
	 การวิิเคราะห์์ผลการหาคุุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคนิิคการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 
แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ผู้้�วิิจััยนำคะแนนจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ
มารวบรวม และวิิเคราะห์์ผลโดยใช้้เกณฑ์์การประเมิินระดัับคุุณภาพมีีรายละเอีียด ดัังนี้้�
		ค  ะแนน		ค วามหมาย
	 4.51- 5.00	คุ ุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�ฯ อยู่่�ในระดัับดีีมาก
	 3.51- 4.50 	คุ ุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�ฯ อยู่่�ในระดัับดีี
	 2.51- 3.50	คุ ุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�ฯ อยู่่�ในระดัับปานกลาง
	 1.51-2.50 	คุ ุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�ฯ อยู่่�ในระดัับพอใช้้
	 1.00 -1.50 	คุ ุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�ฯ อยู่่�ในระดัับต้้องปรัับปรุุง

ตารางที่่� 1   ผลการประเมิินคุุณภาพแผนการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 5 แผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยรวม

รายการ  S แปลผล

1.ด้้านการกำหนดมาตรฐานการเรีียนรู้้�

	 1.1 สอดคล้้องกัับมาตรฐานการเรีียนรู้้� 4.27 .59 คุุณภาพดีี

 	 1.2 ครอบคลุุมด้้านพุุทธิิพิิสััย ทัักษะพิิสััย และจิิตพิิสััย 4.20 .56 คุุณภาพดีี

 	 1.3 สอดคล้้องกัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 4.33 .49 คุุณภาพดีี

 	 1.4 สอดคล้้องกัับสาระการเรีียนรู้้� 4.53 .64 คุุณภาพดีีมาก

ผลเฉลี่่�ยด้้านการกำหนดมาตรฐานการเรีียนรู้้� 4.33 .57 คุุณภาพดีี

2.ด้้านสาระการเรีียนรู้้�

 	 2.1 มีีความถููกต้้อง เข้้าใจง่่าย และน่่าสนใจ 4.33 .49 คุุณภาพดีี

 	 2.2 สอดคล้้องกัับตััวชี้้�วััด 4.33 .49 คุุณภาพดีี

 	 2.3 เหมาะสมกัับระดัับชั้้�นของนัักเรีียน 4.07 .26 คุุณภาพดีี

 	 2.4 ชััดเจน เนื้้�อหาเหมาะสมกัับเวลาเรีียน 4.07 .26 คุุณภาพดีี

ผลเฉลี่่�ยด้้านสาระการเรีียนรู้้� 4.20 .40 คุุณภาพดีี

3.ด้้านกระบวนการเรีียนรู้้�

 	 3.1 ตอบสนองตััวชี้้�วััด 4.20 .56 คุุณภาพดีี

	 3.2 ครอบคลุุมสาระการเรีียนรู้้� 4.33 .49 คุุณภาพดีี
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รายการ  S แปลผล

 	 3.3 ระยะเวลาในการจััดกิิจกรรมเหมาะสม 4.33 .49 คุุณภาพดีี
 	 3.4 กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนมีีผลงานจากการปฏิิบััติิ 4.67 .49 คุุณภาพดีีมาก

ผลเฉลี่่�ยด้้านกระบวนการเรีียนรู้้� 4.38 .52 คุุณภาพดีี
4.ด้้านสื่่�อการเรีียนรู้้�
 	 4.1 สอดคล้้องกัับตััวชี้้�วััด 4.27 .59 คุุณภาพดีี
 	 4.2 ส่่งเสริิมให้้เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ 4.07 .26 คุุณภาพดีี
 	 4.3 นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในการใช้้สื่่�อ 4.87 .35 คุุณภาพดีีมาก
	 4.4 ช่่วยประหยััดเวลาในการสอน 4.87 .35 คุุณภาพดีีมาก

ผลเฉลี่่�ยด้้านกระบวนการเรีียนรู้้� 4.52 .54 คุุณภาพดีีมาก
5.ด้้านการวััดผลและประเมิินผล
 	 5.1 สอดคล้้องกัับสาระการเรีียนรู้้� 3.87 .52 คุุณภาพดีี
 	 5.2 สอดคล้้องกัับตััวชี้้�วััด 4.07 .70 คุุณภาพดีี
 	 5.3 ใช้้เครื่่�องมืือวััดผลได้้เหมาะสม 3.93 .59 คุุณภาพดีี
 	 5.4 วััดผลได้้ครอบคลุุมกระบวนการเรีียนรู้้� 3.60 .51 คุุณภาพดีี

ผลเฉลี่่�ยด้้านการวััดผลและประเมิินผล 3.87 .60 คุุณภาพดีี
ผลเฉลี่่�ยรวม 4.26 .57 คุุณภาพดีี

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า ผลการประเมิินคุุณภาพโดยรวมของแผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคนิิคการเขีียน

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิคเพื่่�อนช่่วยเพ่ื่�อนด้้านการ

กำหนดมาตรฐานการเรีียนรู้้� อยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 4.33) ด้้านสาระการเรีียนรู้้� อยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 4.20) ด้้านกระบวนการ

เรีียนรู้้� อยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 4.38) ด้้านสื่่�อการเรีียนรู้้� อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( x̄ = 4.52) ด้้านการวััดผลและประเมิินผล  

ในระดัับดีี ( x̄= 3.87) และคุุณภาพโดยรวม อยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 4.26) สามารถนำไปใช้้ได้้

	ต อนที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์ความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 

ที่่�ใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม

ด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

ตารางที่่� 2	 ผลการใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิด 

		  เชิงิอัลักอริทิึมึด้้วยเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อนที่่�มีตี่อ่ผลการเรียีนรู้้�การเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์เ์ชิงิข้้อความ  

		  สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 

การทดสอบ n   S df t Sig.(1-tailed)

ก่่อนเรีียน 47 7.02 2.13 46 18.84* 0.0000

หลัังเรีียน 47 12.77 2.44

* มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 จากตารางที่่� 2 พบว่่า ผลการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เชิิงข้้อความสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�น

ประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ก่่อนการใช้้กิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับ

ตารางที่่� 1	 ผลการประเมิินคุุณภาพแผนการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 5 แผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยรวม (ต่่อ)
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กระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิคเพื่่�อนช่่วยเพ่ื่�อน มีีคะแนนเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 7.02 คะแนน และผลการเรีียนรู้้� 

หลัังการใช้้กิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิด 

เชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพ่ื่�อนช่่วยเพื่่�อน เท่่ากัับ 12.77 คะแนน เมื่่�อนำมาเปรีียบเทีียบโดยใช้้ค่่าสถิิติิ t-test  

(Dependent Samples) ปรากฏว่่าหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 เกณฑ์์ในการให้้คะแนนประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แต่่ละรายการ 

ประเมิิน ดัังนี้้�

	นั ักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมได้้ครบถ้้วน	 ได้้ 4 คะแนน

	นั ักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมได้้เป็็นส่่วนใหญ่่	 ได้้ 3 คะแนน

	นั ักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมได้้เป็็นบางครั้้�ง	 ได้้ 2 คะแนน

	 และนัักเรีียนไม่่สามารถเขีียนโปรแกรม		  ได้้ 1 คะแนน

	วิ เคราะห์์ผลความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมของผู้้�เรีียนโดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียน

โปรแกรมคอมพิวิเตอร์แ์บบบล๊อ๊คลาก-วางร่ว่มกับักระบวนการคิดิเชิงิอัลักอริทิึมึด้้วยเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อนของนักัเรียีน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 47 คน วิิเคราะห์์ผลโดยใช้้เกณฑ์์การประเมิินระดัับคุุณภาพมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

		ค  ะแนน		ค วามหมาย

	 3.26–4.00	 ระดัับคุุณภาพความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมอยู่่�ในระดัับดีีมาก

	 2.51 – 3.25	 ระดัับคุุณภาพความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมอยู่่�ในระดัับดีี

	 1.76 – 2.50	 ระดัับคุุณภาพความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมอยู่่�ในระดัับน้้อย

	 1.00 – 1.75	 ระดัับคุุณภาพความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมอยู่่�ในระดัับน้้อยที่่�สุุด

ตารางที่่� 3	 ผลการประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมแบบบล๊๊อคลาก-วางของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถม	
		  ศึึกษาปีีที่่� 6 (n = 47)

ที่่� รายการ   S ระดัับคุุณภาพ

1 นัักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมโดยใช้้คำสั่่�งรัับข้้อมููลและแสดง

ผลข้้อมููลได้้

3.87 .34 ดีีมาก

2 นัักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมโดยใช้้ตััวดำเนิินการได้้ 3.72 .45 ดีีมาก

3 นัักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมโดยใช้้คำสั่่�งแบบเงื่่�อนไขได้้ 3.30 .69 ดีีมาก

4 นัักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมโดยใช้้คำสั่่�งแบบทำซ้้ำได้้ 2.87 .34 ดีี

5 นัักเรีียนสามารถตรวจหาข้้อผิิดพลาดได้้ 2.87 .34 ดีี

6 นัักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมแล้้วใช้้งานได้้ 2.87 .34 ดีี

คะแนนเฉลี่่�ยรวม 3.25 .60 ดีี

	 จากตารางที่่� 3 ผลการประเมินิความสามารถปฏิบิัตัิกิารเขีียนโปรแกรมแบบบล๊อ๊คลาก-วางของนักัเรียีนระดับั
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ใช้้กิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับ
กระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน พบว่่า ความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมอยู่่�ในระดัับดีี 
( x̄ = 3.25)
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ตารางที่่� 4	 ผลการประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เชิิงข้้อความของนัักเรีียนระดัับ 

		ชั้้  �นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 (n = 47)

ที่่� รายการ   S ระดัับคุุณภาพ

1 นัักเรีียนสามารถ Compile program 3.17 .38 ดีี

2 นัักเรีียนสามารถแก้้ไข Syntax error 2.96 .20 ดีี

3 นัักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมโดยใช้้ฟัังก์์ชัันรัับข้้อมููลและ

แสดงผลข้้อมููลได้้

3.32 .47 ดีีมาก

4 นัักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมโดยใช้้คำสั่่�งแบบเงื่่�อนไขได้้ 2.96 .20 ดีี

5 นัักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมโดยใช้้คำสั่่�งแบบทำซ้้ำได้้ 2.87 .34 ดีี

6 นัักเรีียนสามารถเขีียนโปรแกรมแล้้วใช้้งานได้้ 3.00 .00 ดีี

คะแนนเฉลี่่�ยรวม 3.05 .34 ดีี

	 จากตารางที่่� 4 พบว่่า ผลการประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เชิิงข้้อความของ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วาง
ร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน พบว่่า ความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรม 
อยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 3.05)
	ต อนที่่� 3 ผลการวิิเคราะห์์การคิิดเชิิงคำนวณนัักเรีียนของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ใช้้กิิจกรรม
การเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิค
เพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน
	วิ เคราะห์ผ์ลการคิดิเชิิงคำนวณของผู้้�เรียีนโดยใช้้กิจิกรรมการเรียีนรู้้�ด้้วยการเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์แ์บบ
บล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 
จำนวน 47 คน วิิเคราะห์์ผลโดยใช้้เกณฑ์์การประเมิินระดัับคุุณภาพมีีรายละเอีียดดัังนี้้�
		ค  ะแนน		ค วามหมาย
	 3.26 – 4.00	 ระดัับคุุณภาพการคิิดเชิิงคำนวณอยู่่�ในระดัับดีีมาก
	 2.51 – 3.25	 ระดัับคุุณภาพการคิิดเชิิงคำนวณอยู่่�ในระดัับดีี
	 1.76 – 2.50	 ระดัับคุุณภาพการคิิดเชิิงคำนวณอยู่่�ในระดัับน้้อย
	 1.00 – 1.75	 ระดัับคุุณภาพการคิิดเชิิงคำนวณอยู่่�ในระดัับน้้อยที่่�สุุด

ตารางที่่� 5 	 ผลการประเมิินการคิิดเชิิงคำนวณนัักเรีียนของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 (n = 47)

องค์์ประกอบการคิิด
เชิิงคำนวณ

พฤติิกรรมบ่่งชี้้�   S
ระดัับ

คุุณภาพ

การแบ่่งปััญหาใหญ่่

ออกเป็็นปััญหา/งานย่่อย

(Decomposition)

1. นัักเรีียนสามารถอธิิบายการทำงานแต่่ละขั้้�นตอนได้้ 3.17 .38 ดีี

2. นัักเรีียนสามารถแยกย่่อยปััญหาได้้ 2.96 .20 ดีี

เฉลี่่�ย 3.06 .32 ดีี
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องค์์ประกอบการคิิด
เชิิงคำนวณ

พฤติิกรรมบ่่งชี้้�   S
ระดัับ

คุุณภาพ

การออกแบบอััลกอริิทึึม

(Algorithms)

1. นัักเรีียนแสดงวิิธีีการแก้้ปััญหาได้้ 3.32 .47 ดีีมาก

2. นัักเรีียนสามารถทำงานตามลำดัับขั้้�นตอนเสมอ 2.96 .20 ดีี

เฉลี่่�ย 3.14 .40 ดีี

การพิิจารณาสาระสำคััญ

ของปััญหา

(Abstraction)

1. นัักเรีียนสามารถออกแบบรหััสลำลองและผัังงานจาก

ความคิิดของตนเองได้้
3.26 .44 ดีีมาก

2. นัักเรีียนสามารถสร้้างผลงานจากความคิิดของตนเองได้้ 3.00 .00 ดีี

เฉลี่่�ย 3.13 .34 ดีี

การพิิจารณารููปแบบ 

ของปััญหาหรืือ 

วิิธีีการแก้้ปััญหา

1. นัักเรีียนสามารถบอกความแตกต่่างของแต่่ละคำสั่่�งได้้ 3.17 .38 ดีี

Patterns 2. นัักเรีียนสามารถกำหนดการวนซ้้ำของตััวละครได้้ 2.96 .20 ดีี

เฉลี่่�ย 3.06 .32 ดีี

คะแนนรวม (เฉลี่่�ย) 3.10 .35 ดีี

		  จากตารางที่่� 3 ผลการประเมิินการคิิดเชิิงคำนวณนัักเรีียนของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6  

ที่่�ใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม

ด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน พบว่่า อยู่่�ในระดีีบดีี ( x̄ = 3.10)

	 เมื่่�อพิิจารณาองค์์ประกอบของการคิิดเชิิงคำนวณรายด้้านแล้้ว พบว่่า การแบ่่งปััญหาใหญ่่ออกเป็็นปััญหา/

งานย่่อย (Decomposition) อยู่่�ในระดีีบดีี ( x̄  = 3.06) การออกแบบอััลกอริิทึึม (Algorithms) อยู่่�ในระดีีบดีี 

( x̄ = 3.14) การพิิจารณาสาระสำคััญของปััญหา (Abstraction) อยู่่�ในระดีีบดีี ( x̄ = 3.13) และการพิิจารณารููปแบบ 

ของปััญหาหรืือวิิธีีการแก้้ปััญหา (Pattern recognition) อยู่่�ในระดีีบดีี ( x̄ = 3.06)

สรุุปผลการวิิจััย

	 การวิิจััยเรื่่�องการพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับ

กระบวนการคิดิเชิงิอัลักอริทิึมึด้้วยเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อนที่่�มีตี่อ่การเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์เ์ชิงิข้้อความของนักัเรียีน

ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 สรุุปผลการวิิจััยดัังนี้้� 

	 1.	การพัฒันาการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�การเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์เ์ชิงิข้้อความด้้วยการเขียีนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน พบว่่า ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ให้้ความเห็็นว่่าคุุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้� อยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 4.26) สามารถนำไปจััดการเรีียนรู้้�ได้้

	 2.	ผลการใช้้กิจิกรรมการเรียีนรู้้�ด้้วยการเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์แ์บบบล๊อ๊คลาก-วางร่ว่มกับักระบวนการ

คิดิเชิงิอัลักอริิทึมึด้้วยเทคนิคเพื่่�อนช่ว่ยเพ่ื่�อน สามารถแบ่่งได้้ 3 องค์ป์ระกอบ คืือ ผลคะแนนการเรีียนรู้้�, ผลการประเมิิน

ตารางที่่� 5 	 ผลการประเมิินการคิิดเชิิงคำนวณนัักเรีียนของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 (n = 47)(ต่่อ)
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ความสามารถปฏิบิัตัิกิารเขียีนโปรแกรมแบบบล๊อ๊คลาก-วาง และผลการประเมินิความสามารถปฏิิบััติกิารเขียีนโปรแกรม

เชิิงข้้อความ ซึ่่�งสามารถสรุุปผลได้้ดัังนี้้�

		  2.1	 ผลการเรีียนรู้้�ก่่อนการใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้� มีีคะแนนเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 7.02 คะแนน และผลการเรีียนรู้้�

หลังัการใช้้กิจิกรรม เท่า่กับั 12.77 คะแนนเมื่่�อนำมาเปรียีบเทียีบ ปรากฏว่า่หลังัเรียีนสููงกว่า่ก่อ่นเรียีน อย่า่งมีนีัยัสำคัญั

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

		  2.2	 ผลการประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมของผู้้�เรีียนโดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วย

เพื่่�อน พบว่่า ความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมแบบบล๊๊อคลาก-วางอยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 3.25)

		  2.3	 ผลการประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมของผู้้�เรีียนโดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วย

เพื่่�อน พบว่่า ความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมเชิิงข้้อความอยู่่�ในระดัับดีี ( x̄ = 3.05)

	 3.	ผลการประเมิินการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ใช้้กิจกรรมการเรีียนรู้้� 

ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วย

เพ่ื่�อน พบว่่า นัักเรีียนมีีการใช้้พฤติิกรรมการคิิดคำนวณทั้้�ง 4 องค์์ประกอบ 8 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�ตามเกณฑ์์การประเมิิน  

อยู่่�ในระดีีบดีี ( x̄ = 3.10)

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 การวิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับ

กระบวนการคิดิเชิงิอัลักอริทิึมึด้้วยเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อนที่่�มีตี่อ่การเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์เ์ชิงิข้้อความของนักัเรียีน

ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 สามารถอภิิปรายผลได้้ ดัังนี้้�

	 1.	ผลการประเมิินคุุณภาพแผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคนิิคการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบ 

บล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิคเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อน จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน พบว่่า  

ด้้านการกำหนดมาตรฐานการเรีียนรู้้� มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี ด้้านสาระการเรีียนรู้้� มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี 

ด้้านกระบวนการเรีียนรู้้� มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี ด้้านส่ื่�อการเรีียนรู้้� มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก และด้้านการวััดผล 

และประเมิินผล มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี สามารถนำไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�ได้้

	 2.	ผลการเรีียนรู้้�หลัังการใช้้กิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วม

กับักระบวนการคิดิเชิงิอัลักอริทิึมึด้้วยเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อน พบว่า่ผลการเรียีนรู้้�หลังัการใช้้กิจิกรรมการเรียีนรู้้� มีคีะแนน

สููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ผลการประเมิินความสามารถปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรม 

แบบบล๊๊อคลาก-วางและเชิิงข้้อความอยู่่�ในระดัับดีี กล่่าวคืือ การใช้้กิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยการเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์แบบบล๊๊อคลาก-วางร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึมด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนเป็็นส่่งเสริิม 

ความสามารถให้้นักเรียีนปฏิบัิัติกิารเขียีนโปรแกรมเชิิงข้้อความได้้ เน่ื่�องจากนัักเรียีนสามารถเข้้าใจขั้้�นตอนการออกแบบ

การเขีียนโปรแกรมจากการเขีียนโปรแกรมแบบบล๊๊อคลาก-วาง (Scratch) ก่่อน แล้้วเปลี่่�ยนจากรููปลัักษณ์์ใน Scratch 

เป็็นการโปรแกรมเชิิงข้้อความ (Python) ที่่�แสดงไวยากรณ์์ โดยใช้้ BlockPy เป็็นส่ื่�อกลางในการเขีียนโปรแกรม 

แบบบล๊๊อคลาก-วางและโปรแกรมเชิิงข้้อความ ดัังนั้้�น การเรีียนเขีียนโปรแกรมแบบบล๊๊อคลาก-วางมีีผลต่่อการช่่วย 

ในการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมเชิิงข้้อความ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Mladenović (2017) เรื่่�องผลการศึึกษา 

และแรงจููงใจของการใช้้ Scratch สำหรัับการเขีียนโปรแกรมแบบเกมสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ที่่�ยืืนยััน

ผลการใช้้ Scratch ควรเป็น็สื่่�อหรืือเครื่่�องมืือที่่�ใช้้สำหรับัถ่า่ยทอดแนวคิดิการเขียีนโปรแกรมเหล่า่นั้้�นในภาษาการเขียีน
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โปรแกรม Python สอดคล้้องกับังานวิจิัยั Matsuzawa et al (2015) ที่่�พยายามเชื่่�อมช่อ่งว่า่งระหว่า่งการเปลี่่�ยนภาษา

จากการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อกไปยัังภาษาการเขีียนโปรแกรมแบบข้้อความโดยตรง ผลลััพธ์แสดงให้้เห็็นว่่าภาษา

แบบบล็อ็กสามารถทำหน้้าที่่�เป็น็โครงสำหรัับนักัเรียีนที่่�เรียีนรู้้�ภาษาการเขียีนโปรแกรมแบบข้้อความได้้ และยัังสอดคล้้อง

กัับ Dorling (2015) ที่่�ได้้นำเสนอบทความ Scratch: หนทางสู่่� Logo และ Python การเขีียนโปรแกรมด้้วยภาพเบื้้�อง

ต้้นอย่่าง Scratch ช่่วยให้้เชี่่�ยวชาญการเขีียนโปรแกรมแบบข้้อความพื้้�นฐานได้้

	 3. 	ผลการประเมินิการคิดิเชิงิคำนวณของนักัเรียีน ที่่�ใช้้กิจิกรรมการเรียีนรู้้�ด้้วยการเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์์

แบบบล๊อ๊คลาก-วางร่ว่มกับักระบวนการคิดิเชิงิอัลักอริทิึมึด้้วยเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อน พบว่า่ การคิดิเชิงิคำนวณโดยรวม

ของนัักเรีียนอยู่่�ในระดีีบดีี กล่่าวคืือ การเรีียนรู้้�ผ่่านกิิจกรรมการเขีียนโปรแกรมร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม

ด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนสามารถช่่วยส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนมีีทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณได้้ดีี สอดคล้้องกัับงานวิิจััย 

ของธิิติวิัฒัน์ ์ทองคำ (2563) ซ่ึ่�งได้้ศึึกษาวิิจัยัเร่ื่�องการพััฒนากิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�วิทิยาการคำนวณแบบผสมผสาน

ร่่วมกัับวิิชวลโปรแกรมมิ่่�ง เพ่ื่�อส่่งเสริิมกระบวนการคิิดเชิิงคำนวณสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ในโรงเรีียน

สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาเพชรบุุรีีเขต 1 พบว่่า ผลการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วย

กิจิกรรมการเรีียนรู้้�วิทิยาการคำนวณแบบผสมผสานร่่วมกัับวิิชวลโปรแกรมมิ่่�งหลัังเรีียน สููงกว่่าก่่อนเรีียน และปผลการ

ประเมิินการสร้้างผลงานของผู้้�เรีียนด้้วยกิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�วิิทยาการคำนวณแบบผสมผสานร่่วมกัับ 

วิิชวลโปรแกรมมิ่่�ง ที่่�แสดงถึึงกระบวนการคิิดเชิิงคำนวณ ซึ่่�งยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Faber, Wierdsma and 

Doornbos (2017) ได้้ศึึกษาวิิจััยการสอนแนวคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนโรงเรีียนประถมศึึกษาโดยใช้้บทเรีียน 

การเขียีนโปรแกรมแบบไม่่ใช้้คอมพิวิเตอร์์ จากการวิิจัยัพบว่า่ ในกิิจกรรมการเขียีนโปรแกรมโดยไม่่ใช้้เครื่�องคอมพิวิเตอร์์

จะติิดตามในแนวคิิดอััลกอริิทึึม ตััวแปร การทำซ้้ำ และเง่ื่�อนไข ที่่�เป็็นพื้้�นฐานในการศึึกษาแนวคิิดการเขีียนโปรแกรม 

ที่่�ซัับซ้้อนขึ้้�น และยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Brackmann et al (2017) ที่่�ได้้ศึึกษาการพััฒนาแนวคิิดเชิิงคำนวณ

ด้้วยกิิจกรรมอัันปลั๊๊�กในนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษา และมีีการใช้้แบบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณที่่�มีีหลัักการของการ

เขียีนโปรแกรม ผลปรากฏว่านักัเรียีนที่่�เรียีนด้้วยกิิจกรรมอันัปลั๊๊�กมีทีักัษะการคิิดเชิิงคำนวณมากกว่่านัักเรียีนกลุ่่�มควบคุุม 

สามารถบ่งบอกได้้ว่าการออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยวิิชวลโปรแกรมมิ่่�งทั้้�งแบบการเขีียนโปรแกรมอัันปลั๊๊�ก 

และการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ ก็็สามารถพััฒนาการคิิดเชิิงคำนวณได้้

ข้้อเสนอแนะ

	ข้้ อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้

	 1. 	การจัดักิจิกรรมการเรียีนเขียีนโปรแกรมเชิงิข้้อความสามารถใช้้เทคนิคิการเขียีนโปรแกรมแบบบล๊อ๊กลาก-

วาง เป็็นเครื่�องมืือที่่�ช่่วยในการถ่่ายทอดแนวคิิดของการเขีียนโปรแกรมเชิิง ร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม 

ด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

	 2. 	การเรีียนเขีียนโปรแกรมแบบบล๊๊อกลาก-วางและโปรแกรมเชิิงข้้อความ สามารถช่วยในการพััฒนา

กระบวนการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนได้้

ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 การเรีียนเขีียนโปรแกรมเป็็นจััดกิิจกรรมที่่�ต้้องใช้้ระยะเวลาในการจััดการเรีียนการสอนในแต่่ละแผนมาก  

ควรให้้มีการฝึึกพิิมพ์์เป็็นภาษาอัังกฤษก่่อนการจััดการเรีียนรู้้� เพ่ื่�อเป็็นการเพิ่่�มความชำนาญในการพิิมพ์์ข้้อความ  

และควรจััดให้้มีีกิิจกรรมที่่�หลากหลาย เช่่น การปรัับเปลี่่�ยนเนื้้�อหากิิจกรรม การสร้้างสถานการณ์์ที่่�เป็็นปััจจุุบััน 

หรืือใกล้้ตัว การใช้้เกมเพ่ื่�อช่่วยกระตุ้้�นในการเรีียนรู้้� เพ่ื่�อให้้นักเรีียนได้้มีความเข้้าใจและเกิิดความชำนาญในการเขีียน

โปรแกรมมากขึ้้�น
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