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บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวัตถุุประสงค์์เพื่่�อออกแบบและพััฒนาระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ และประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบ เครื่่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการพััฒนาระบบประกอบด้้วย 

โปรแกรมภาษาคอมพิิวเตอร์์ PHP HTML และ JavaScript ระบบฐานข้้อมููลใช้้  MySQL การพััฒนาระบบ	

ประกอบด้้วย  4 โมดููล ประกอบด้้วย  โมดููลเขีียนโปรแกรมออนไลน์์ โมดููลให้้ความช่่วยเหลืือ โมดููลประเมิินผล	

การเขีียนโปรแกรม และโมดููลรายงานการใช้้งานระบบ เครื่่�องมืือท่ี่�ใช้้ประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบ คืื อ 

แบบสอบถามความพึึงพอใจผู้�ใช้้งานระบบติิดตามการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ ตัวอย่่าง ได้้แก่่ อาจารย์์

ผู้้�สอน จำำ�นวน 5 คน และ นักศึึกษาจำำ�นวน 56 คน ได้้มาโดยการเลืือกแบบเจาะจง การวิิเคราะห์์ข้้อมููลใช้้ค่าเฉล่ี่�ย

เลขคณิิตและส่่วนเบ่ี่�ยงเบนมาตรฐาน ได้้ผลการประเมิินความพึึงใจของผู้้�ใช้้ระบบในระดัับความพึึงพอใจมาก	

(Χ— = 4.43) 

คำำ�สำำ�คัญ: การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ ระบบติิดตามการเรีียนรู้้�

Abstract
	 The objectives of the research were to design and develop learning tracking systems of 

online computer programming and to evaluate the satisfaction towards the use of the learning 

tracking systems. The instruments used to develop the learning tracking systems consisted of the 

PHP, HTML, JavaScript programming languages, and the MySQL database system. Four modules 

were a module for online computer programming, a module for assistance, a module for	

evaluating the computer programming, and a module for reporting the use of the learning	

tracking systems. They were used to develop the learning tracking systems. The instrument used 

to evaluate the satisfaction towards the use of the learning tracking systems was a questionnaire 

asking for the users’ satisfaction of the learning tracking systems of the online computer	

programming. The samples were 5 teachers and 56 students. They were selected by purposive 

sampling. The data were analyzed by mean and standard deviation. The findings of the evaluation 
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of the users’ satisfaction toward the use of the learning tracking systems showed that the users 

were satisfied at a high level (Χ— = 4.43, S = 0.43). These findings indicated that the learning	

tracking systems developed could be used well for teaching and learning the online computer	

programming. 

Keywords: Online Computer Programing, Learning Tracking Systems

บทนำำ�

	 หลัักสููตรระดัับปริิญญาตรีี ส าขาวิิชาวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ มหาวิิทยาลััยราชภัฏอุบลราชธานีี  ได้้จัดการ

เรีียนการสอนเพื่่�อให้้ผู้�เรีียนนั้้�นสามารถเขีียนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์์ได้้ และจััดรายวิชาท่ี่�เก่ี่�ยวข้้องกัับการเขีียนโปรแกรม

ให้้ผู้�เรีียนได้้เรีียนรู้้� เช่่น วิชาการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เบ้ื้�องต้้น หรืือวิิชาขั้้�นตอนวิิธีีและโครงสร้้างข้้อมููล เป็็นต้้น 

ซ่ึ่�งรายวิิชาการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เป็็นรายวิิชาท่ี่�มีีความสำำ�คัญยิ่่�งในหลัักสููตร โดยส่วนมากแล้้วสถาบัันการ

ศึึกษาได้้จัดการเรีียนการสอนให้้กับนัักศึึกษาชั้้�นปีีท่ี่� 1 จ ากรายงานการวิิจััยของ วรการ ใจดีี  และนพณัฐ วรรณภีีร์ 

(2564) เรื่่�อง การศึึกษาปััจจัยที่�ส่่งผลต่่อการสำำ�เร็็จการศึึกษาตามแผนของนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  โดยใช้้	

เทคนิิคการคััดเลืือกคุุณลัักษณะบนชุุดข้้อมููลท่ี่�ไม่่สมดุุล พ บว่่ารายวิชาการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 1 หลัักสููตร

ระบบสารสนเทศทางคอมพิิวเตอร์์ เป็็นรายวิชาท่ี่�ความสำำ�คัญและส่่งผลต่่อการเรีียนรู้้�ตลอดหลัักสููตรของนัักศึึกษา

มากท่ี่�สุุด ซ่ึ่�งในกระบวนการเรีียนการสอนในรายวิชาการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เบ้ื้�องต้้นนั้้�นจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�ง	

ท่ี่�นัักศึึกษาจะต้้องมีีการฝึึกปฏิิบััติิในห้้องปฏิิบััติิการคอมพิิวเตอร์์ภายใต้้การแนะนำำ�ของอาจารย์์ผู้้�สอนเพื่่�อให้้นักศึึกษา

สามารถเรีียนรู้้� เข้้าใจได้้เร็็วขึ้้�น ในขณะเดีียวกัันนัักศึึกษาก็็ต้้องทำำ�การฝึึกปฏิิบััติิหลัังการเรีียนการสอน	

ในชั้้�นเรีียนปกติิ ซ่ึ่�งปััญหาโดยส่วนใหญ่่ในการฝึึกการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ของผู้้�เรีียนท่ี่�เริ่่�มต้้นใหม่่นั้้�นคืือ	

การวิิเคราะห์์หาสาเหตุุท่ี่�โปรแกรมนั้้�นรัันไม่่ได้้  (Program error) ซ่ึ่�งโดยส่วนใหญ่่เกิิดจากรููปแบบคำำ�สั่่�งภาษา

คอมพิิวเตอร์์ไม่่ถููกต้้อง (Syntax error) ในประเด็็นนี้้�ถ้้าผู้้�สอนสามารถให้้คำำ�แนะนำำ�แก่่ผู้้�เรีียนได้้ทันทีีจะทำำ�ให้้ผู้�เรีียน

สามารถแก้้ปัญหาดัังกล่่าวได้้อย่่างถููกต้้องและฝึึกปฏิิบััติิในขั้้�นตอนต่่อไปได้้อย่่างเข้้าใจ  และส่่งผลให้้สามารถ	

เขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ได้้เป็็นอย่่างดีี 

	 จากสถานการณ์์การเรีียนการสอนในปััจจุบัันได้้เปล่ี่�ยนไปเข้้าสู่่�รููปแบบการเรีียนการสอนออนไลน์์มากขึ้้�น

อาจจะเนื่่�องมาจากรููปแบบการเรีียนรู้้�เปล่ี่�ยนไป การเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิต การเรีียนรู้้�ตามอััธยาศััย  หรืืออาจจะเกิิดจาก

สถานการณ์์ของโรคอุุบััติิใหม่่ ดังเช่่น COVID-19 ที่�ไม่่สามารถจััดการเรีียรการสอนในชั้้�นเรีียนปกติิได้้ จากรููปแบบการ

เรีียนการเรีียนการสอนออนไลน์์ในปััจจุบัันนั้้�นไม่่เอ้ื้�ออำำ�นวยต่อการจััดเรีียนการสอนในรายวิชาปฏิิบััติิมากนััก	

โดยเฉพาะรายวิชาการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ท่ี่�จะต้้องติิดตั้้�งโปรแกรมภาษาคอมพิิวเตอร์์ลงในในเครื่่�อง

คอมพิิวเตอร์์ของผู้้�เรีียน อาจารย์์ผู้้�สอนต้้องให้้คำำ�แนะนำำ�แก่่ผู้้�เรีียนอย่่างสม่ำำ��เสมอในขณะที่่�ผู้้�เรีียนทดลองการเขีียน

โปรแกรมในระหว่่างเรีียนออนไลน์์ หรืือในขณะท่ี่�ผู้้�เรีียนศึึกษาด้้วยตนเอง ซ่ึ่�งผู้้�สอนก็็ไม่่สามารถติิดตามการฝึึกปฏิิบััติิ

ด้้วยตนเองของผู้้�เรีียนได้้อย่่างเต็็มประสิิทธิภาพ ดังนั้้�นในระบบการเรีียนการสอนออนไลน์์ในวิิชาการเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์จะต้้องมีีระบบช่่วยเหลืือผู้้�เรีียนเพื่่�อให้้ผู้�สอนสามารถติิดตาม ให้้ความช่่วยเหลืือ ให้้คำำ�แนะนำำ�ผู้�เรีียนได้้

ทัันทีี ในประเด็น็ข้้อผิิดพลาดในระหว่า่งฝึึกเขีียนโปรแกรมของผู้้�เรีียนได้้ รวมทั้้�งสามารถเขีียนโปรแกรมแบบออนไลน์์

ได้้ โดยไม่่ต้้องติิดตั้้�งโปรแกรมภาษาคอมพิิวเตอร์์ลงในเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ของผู้้�เรีียน

	 การวิิจััยพััฒนาระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ จึ งเป็็นวิิธีีการหนึ่่�งท่ี่�จะ

ทำำ�ให้้ผู้�สอนและผู้้�เรีียนการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ ส ามารถร่่วมกัันฝึึกปฏิิบััติิการเขีียนโปรแกรมได้้ดีีขึ้้�น	

ในสถานการณ์์ของการเรีียนการสอนออนไลน์์ โดยระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมออนไลน์์นี้้�ต้้องประกอบ
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ด้้วย 4 โมดููลหลััก ประกอบด้้วย โมดููลเขีียนโปรแกรมออนไลน์์ โมดููลให้้ความช่่วยเหลืือ โมดููลประเมิินผลการเขีียน

โปรแกรม และโมดููลรายงานการใช้้ระบบ ซ่ึ่�งคาดว่่าระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์

นี้้�จะช่่วยให้้การเรีียนการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์สามารถทำำ�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพมากขึ้้�น 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1.	เพื่่�อออกแบบและพััฒนาระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ 

	 2.	เพ่ี่�อประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย

 	 วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััยแบ่่งเป็็น 2 ระยะ ได้้แก่่ ระยะการพััฒนาระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ และระยะการประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบ ดังนี้้�

	 ระยะท่ี่� 1 การพััฒนาระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ ในครั้้�งนี้้� ได้้ดำำ�เนิิน

การตามขั้้�นตอนวงจรการพััฒนาระบบงานคอมพิิวเตอร์์ (System Development Life Cycle : SDLC) ประกอบ

ด้้วย 5 ขั้้�นตอนดัังนี้้� (Stair and Raynolds, 2014)

	 ขั้้�นตอนท่ี่� 1 การวิิเคราะห์์ความต้้องการ (Requirement analysis) เป็็นการศึึกษาข้้อมููลและระบบ	

ท่ี่�เก่ี่�ยวข้้องกัับการพััฒนาและออกแบบ ระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมออนไลน์์ วิชาการเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ โดยการศึึกษาจากเอกสารท่ี่�เก่ี่�ยวข้้อง การสััมภาษณ์์และการสนทนากลุ่่�มกัับอาจารย์์ผู้้�สอน 

	 ขั้้�นตอนท่ี่� 2 การออกแบบ (Design) เป็็นขั้้�นตอนการออกแบบระบบตามความต้้องการของผู้้�ใช้้งานและ

ตามวััตถุุประสงค์์เป้้าหมายที่�กำำ�หนดไว้้ ได้้ทำำ�การออกแบบ 3 ด้้าน คืือ การออกแบบการไหลของข้้อมููล การออกแบบ

ฐานข้้อมููล และการออกแบบโปรแกรม

	 ขั้้�นตอนท่ี่� 3 การพััฒนาระบบ (Coding) เป็็นขั้้�นการพััฒนาระบบท่ี่�ออกแบบไว้้  เช่่น การสร้้างฐานข้้อมููล 

การเขีียนโปรแกรม การกำำ�หนดขั้้�นตอนการทำำ�งานของโปรแกรม สำำ�หรัับในงานวิิจััยนี้้�ใช้้เครื่่�องมืือในการพััฒนาระบบ 

ดัังนี้้� ภาษาคอมพิิวเตอร์์ใช้้ PHP HTML JavaScript และฐานข้้อมููลใช้้ MySQL 

	 ขั้้�นตอนท่ี่� 4 การทดสอบระบบ (Testing) เป็็นขั้้�นตอนสำำ�คัญเพื่่�อทดสอบว่่าระบบสามารถทำำ�งานได้้ตาม

กำำ�หนดไว้้หรืือไม่่ เช่่นทดสอบติิดตั้้�งระบบ ทดสอบการจััดการข้้อมููล ท ดสอบการใช้้งานระบบของผู้้�ใช้้งาน ท ดสอบ

ความปลอดภััยของระบบ ทดสอบกำำ�หนดผู้้�ใช้้งาน ทดสอบเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์ ทดสอบการประมวลผล ทดสอบ

การรายงานผล สำ ำ�หรัับในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ใช้้การทดสอบระบบแบบ White box และ Black box โดยผู้�วิิจััย	

(Jeff, 2005)

	 ขั้้�นตอนที่่� 5 การติิดตั้้�งระบบใช้้งาน (Implementation) เป็็นขั้้�นตอนการติิดตั้้�งระบบเพื่่�อให้้ผู้�สอนและ	

ผู้้�เรีียนใช้้งาน โดยระบบนี้้�ติิดตั้้�งท่ี่� https://suwat.cs.ubru.ac.th/cscl ใช้้ระบบปฏิิบััติิการ Linux CentOS 7 Apache 

webserver ฐานข้้อมููล MySQL และตััวแปลภาษา PHP 

	 เมื่่�อติิดตั้้�งระบบเรีียบร้้อยแล้้วได้้จัดเตรีียมความพร้้อมการใช้้งานระบบสำำ�หรัับผู้้�สอนและผู้้�เรีียน โดยจัดให้้

ผู้้�สอนและผู้้�เรีียนได้้ทดลองใช้้งานระบบโดยคำำ�แนะนำำ�ของผู้้�วิิจััย  เช่่น การลงทะเบีียนใช้้งาน การเขีียนโปรแกรม

ออนไลน์์ การส่่งการบ้้าน การตรวจการบ้้าน การให้้ความช่่วยเหลืือผู้้�เรีียน การตรวจสอบข้้อผิิดพลาดโปรแกรม	

การตรวจสอบผลลััพธ์์โปรแกรม เป็็นต้้น 
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	 ระยะท่ี่� 2 การประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบ ใช้้แบบสอบถามความพึึงพอใจการใช้้ระบบติิดตาม

การเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ จำ ำ�นวน 10 รายการ ตั วอย่่างท่ี่�ใช้้ในการตอบแบบสอบถาม	

ประเมิินความพึึงใจระบบ เป็็นอาจารย์์ผู้้�สอนด้้านการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์จำำ�นวน 5 คน และ นั กศึึกษา	

ท่ี่�ลงทะเบีียนเรีียนวิิชาการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เบ้ื้�องต้้น ในภาคเรีียนท่ี่� 1/2564 จำำ�นวน 56 คน โดยใช้้แบบ

ประเมิินความพึึงพอใจตามมาตรวััดของ Likert (ศููนย์์จััดการเรีียนรู้้�การวิิจััย, 2559) กำ ำ�หนดเกณฑ์์ผลการประเมิิน

คุุณภาพเป็็น 5 ระดัับ ดังนี้้� 

	 ค่่าเฉล่ี่�ย 4.50 – 5.00 ผลการประเมิินระดัับพึึงพอใจมากท่ี่�สุุด

	 ค่่าเฉล่ี่�ย 3.50 – 4.49 ผลการประเมิินระดัับพึึงพอใจมาก

	 ค่่าเฉล่ี่�ย 2.50 – 3.49 ผลการประเมิินระดัับพึึงพอใจปานกลาง

	 ค่่าเฉล่ี่�ย 1.50 – 2.49 ผลการประเมิินระดัับพึึงพอใจน้้อย

	 ค่่าเฉล่ี่�ย 1.00 – 1.49 ผลการประเมิินระดัับพึึงพอใจน้้อยมาก 

	 ขั้้�นตอนการจััดทำำ�แบบสอบถามประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบ

	 ขั้้�นตอนท่ี่� 1 ออกแบบและพััฒนาแบบสอบถามประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบ

	 ขั้้�นตอนท่ี่� 2 ส่ งแบบแบบสอบถามประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบให้้ผู้�เช่ี่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีี

สารสนเทศและด้้านการการเรีียนออนไลน์์ตรวสอบความหมาะสม

	 ขั้้�นตอนที่่� 3 ปรัับปรุุงแก้้ไขแบบสอบถามประเมินิความพึงึพอใจการใช้้งานระบบตามคำำ�แนะของผู้้�เช่ี่�ยวชาญ

	 ขั้้�นตอนที่่� 4 จัดทำำ�แบบสอบถามประเมินิความพึงึพอใจการใช้้งานระบบในรููปแบบออนไลน์โ์ดยใช้้ Google 

form 

	 ขั้้�นตอนท่ี่� 5 เก็็บรวบรวมข้้อมููลแบบสอบถามประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบ

	 ขั้้�นตอนท่ี่� 6 วิเคราะห์์ข้้อมููลท่ี่�ได้้จากแบบสอบถามประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบ

สรุปผลการวิิจััย

	 ระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ ประกอบด้้วย 3 ส่วน ดังนี้้� 	

	 1.1 จำำ�ลองการไหลของข้้อมููล ในระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ ประกอบ

ด้้วย ผู้�ใช้้ระบบ 3 กลุ่่�ม คืือ ผู้�ดููแลระบบ อาจารย์์ผู้้�สอน และผู้้�เรีียน ผู้�ใช้้ระบบแต่่ละกลุ่่�มสามารถเข้้าถึึงข้้อมููล ต่าง ๆ 

ได้้ ดังแสดงในภาพที่� 1
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ผูด้แูลระบบ 

อาจารยผ์ู้สอน 

รายงานการใช้ระบบ 

ท าโจทย์ฝึกปฏิบัต ิ

บันทึกการรันโปรแกรม 

สรุปผลการวิจัย 
 
          ระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ ประกอบด้วย 3 ส่วน ดังนี้   
          1.1 จ าลองการไหลของข้อมูล ในระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ ประกอบด้วย ผู้ใช้
ระบบ 3 กลุ่ม  คือ ผู้ดูแลระบบ อาจารยผ์ู้สอน และผูเ้รียน ผู้ใช้ระบบแต่ละกลุ่มสามารถเข้าถึงข้อมูล ต่าง ๆ ได้ ดังแสดงใน
ภาพที่ 1 
 

 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 Context diagram ระบบติดตามการเรียนรู้การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์  
  
 1.2 ฐานข้อมูลระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ แสดงความสัมพันธ์ของ
ตารางข้อมูลในฐานข้อมูลดังแสดงในภาพที่ 2 

จัดการผู้ใช้ระบบ 

ท าโจทย์ฝึก
ปฏิบัต ิ

บันทึกการรัน
โปรแกรม 

ระบบติดตามการเรียนรู้      
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ออนไลน ์

เข้าสู่ระบบ 

แผนการเรียนรู ้
โจทย์ฝึกปฏิบัต ิ

ผลป้อนกลับให้ผู้เรียน 

ผลลงานนักศึกษา 

ผลประเมินการเขยีนโปรแกรม 
 บันทึกการรันโปรแกรมจากผู้เรียน 

เข้าสู่ระบบ 

ท าโจทย์ฝึกปฏิบัต ิ

บันทึกการรันโปรแกรม 

แผนการเรียนรู ้
โจทย์ฝึกปฏิบัต ิ

ผลป้อนกลับจากผูส้อน 

ผู้เรยีน 

ภาพที่่� 1 Context diagram ระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ 

	

	 1.2 ฐานข้้อมููลระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ แสดงความสััมพัันธ์์ของ

ตารางข้้อมููลในฐานข้้อมููลดัังแสดงในภาพที่� 2
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ภาพที่ 2 ER Diagram ระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน ์

 
 1.3 โปรแกรมส าหรับระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ ประกอบด้วย โมดูลส าหรับ
งานต่าง ๆ ดังนี้ โมดูลเขียนโปรแกรมออนไลน์ โมดูลให้ความช่วยเหลือ โมดูลประเมินผลการเขียนโปรแกรม และโมดูล
รายงานผลการเข้าระบบ  ตัวอย่างดังแสดงในภาพที่ 3–8 
 

 
 

ภาพที่ 3 หน้าเว็บหลักของระบบติดตามการเรียนรู้การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน ์

ภาพที่่� 2 ER Diagram ระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์
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	 1.3 โปรแกรมสำำ�หรัับระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ ประกอบด้้วย โมดููล

สำำ�หรัับงานต่่าง ๆ ดังนี้้� โมดููลเขีียนโปรแกรมออนไลน์์ โมดููลให้้ความช่่วยเหลืือ โมดููลประเมิินผลการเขีียนโปรแกรม 

และโมดููลรายงานผลการเข้้าระบบ ตัวอย่่างดัังแสดงในภาพที่� 3–8

6 
 

 
ภาพที่ 2 ER Diagram ระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน ์

 
 1.3 โปรแกรมส าหรับระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ ประกอบด้วย โมดูลส าหรับ
งานต่าง ๆ ดังนี้ โมดูลเขียนโปรแกรมออนไลน์ โมดูลให้ความช่วยเหลือ โมดูลประเมินผลการเขียนโปรแกรม และโมดูล
รายงานผลการเข้าระบบ  ตัวอย่างดังแสดงในภาพที่ 3–8 
 

 
 

ภาพที่ 3 หน้าเว็บหลักของระบบติดตามการเรียนรู้การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน ์
ภาพที่่� 3 หน้้าเว็็บหลัักของระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์

 7 
 

ภาพที่ 4 โมดูลเขียนโปรแกรมออนไลน ์
 

 
 

ภาพที่ 5 โมดูลให้ความช่วยเหลือ 
 

ภาพที่่� 4 โมดููลเขีียนโปรแกรมออนไลน์์
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ภาพที่ 4 โมดูลเขียนโปรแกรมออนไลน ์
 

 
 

ภาพที่ 5 โมดูลให้ความช่วยเหลือ 
 

ภาพที่่� 5 โมดููลให้้ความช่่วยเหลืือ 8 
 

 
 

ภาพที่ 6 โมดูลประเมินผลการเขยีนโปรแกรม 
    

 
 

ภาพที่ 7 โมดูลรายงานการเข้าใช้ระบบ  
 

 2. การประเมินความพึงพอใจการใช้งานระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ ใช้แบบ
ประเมินความพึงพอใจตามมาตรวัดของ Likert  ใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในการเทียบระดับผลการ
ประเมิน สรุปได้ดังนี ้
     2.1 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้สอน จ านวน 5 คน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเท่ากับ 4.58 มีค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.26 ผลการประเมินประสิทธิภาพระบบคุณภาพ มีค่าในระดับพึงพอใจมากที่สุด ดังแสดงในตารางที่ 1  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่่� 6 โมดููลประเมิินผลการเขีียนโปรแกรม
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ภาพที่ 6 โมดูลประเมินผลการเขยีนโปรแกรม 
    

 
 

ภาพที่ 7 โมดูลรายงานการเข้าใช้ระบบ  
 

 2. การประเมินความพึงพอใจการใช้งานระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ ใช้แบบ
ประเมินความพึงพอใจตามมาตรวัดของ Likert  ใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในการเทียบระดับผลการ
ประเมิน สรุปได้ดังนี ้
     2.1 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้สอน จ านวน 5 คน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเท่ากับ 4.58 มีค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.26 ผลการประเมินประสิทธิภาพระบบคุณภาพ มีค่าในระดับพึงพอใจมากที่สุด ดังแสดงในตารางที่ 1  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่่� 7 โมดููลรายงานการเข้้าใช้้ระบบ 

	 2.	การประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ 

ใช้้แบบประเมิินความพึึงพอใจตามมาตรวััดของ Likert ใช้้ค่าเฉล่ี่�ยเลขคณิิตและส่่วนเบ่ี่�ยงเบนมาตรฐานในการเทีียบ

ระดัับผลการประเมิิน สรุปได้้ดังนี้้�

	 	 2.1	ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�สอน จำ ำ�นวน 5 คน มีีค่ าเฉล่ี่�ยเลขคณิิตเท่่ากัับ 4.58 มีีค่ า	

ส่่วนเบ่ี่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.26 ผลการประเมิินประสิิทธิภาพระบบคุุณภาพ มีีค่ าในระดัับพึึงพอใจมากท่ี่�สุุด	

ดัังแสดงในตารางท่ี่� 1 

ตารางที่่� 1	แสดงผลการประเมิินความพึึงพอใจผู้�สอน การใช้้งานระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรม	

	 คอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์

9 
 
ตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจผู้สอน การใช้งานระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ออนไลน ์

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

x  S ระดับคุณภาพ 

1. ระบบเข้าถึงไดโ้ดยง่าย 5.00 .00 พึงพอใจมากท่ีสุด 
2. ระบบมีความเสถียรเข้าถึงได้ตลอดเวลา 5.00 .00 พึงพอใจมากท่ีสุด 
3. ระบบมีเครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมออนไลน ์ 4.00 .00 พึงพอใจมาก 
4. ระบบแสดงข้อผิดพลาดการเขียนโปรแกรมที่ชัดเจน 4.00 .00 พึงพอใจมาก 
5. ระบบส่งข้อผิดพลาดของโปรแกรมถึงผู้สอน 4.40 .55 พึงพอใจมาก 
6. อาจารย์ผูส้อนส่งข้อมูลช่วยเหลอืผู้เรียนไดเ้ร็ว 4.40 .55 พึงพอใจมาก 
7. อาจารย์ผูส้อนแสดงความเห็นเกี่ยวกับผลลัพธ์โปรแกรม 5.00 .00 พึงพอใจมากท่ีสุด 
8. อาจารย์ผูส้อนให้ค าปรึกษาได้ทกุช่วงเวลา 4.80 .45 พึงพอใจมากท่ีสุด 
9. ส่งการบ้านการเขยีนโปรแกรมได้ตามเวลาที่ก าหนด 4.60 .55 พึงพอใจมากท่ีสุด 
10. มีลิงค์โปรแกรมตัวอย่างส าหรบัผู้เรยีน 4.60 .55 พึงพอใจมากท่ีสุด 

รวม 4.58 .26 พึงพอใจมากทีสุ่ด 
 
     2.2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน จ านวน 56 คน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเท่ากับ 4.42 มีค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ .43 ผลการประเมินประสิทธิภาพระบบคุณภาพ มีค่าในระดับพึงพอใจมาก ดังแสดงในตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจผู้เรียน การใช้งานระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ออนไลน ์

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

x  S ระดับคุณภาพ 

1. ระบบเข้าถึงไดโ้ดยง่าย 4.73 .43 พึงพอใจมากท่ีสุด 
2. ระบบมีความเสถียรเข้าถึงได้ตลอดเวลา 4.79 .40 พึงพอใจมากท่ีสุด 
3. ระบบมีเครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมออนไลน ์ 4.27 .43 พึงพอใจมาก 
4. ระบบแสดงข้อผิดพลาดการเขียนโปรแกรมที่ชัดเจน 4.21 .40 พึงพอใจมาก 
5. ระบบส่งข้อผิดพลาดของโปรแกรมถึงผู้สอน 4.66 .48 พึงพอใจมากท่ีสุด 
6. อาจารย์ผูส้อนส่งข้อมูลช่วยเหลอืผู้เรียนไดเ้ร็ว 4.07 .30 พึงพอใจมาก 
7. อาจารย์ผูส้อนแสดงความเห็นเกี่ยวกับผลลัพธ์โปรแกรม 4.30 .48 พึงพอใจมาก 
8. อาจารย์ผูส้อนให้ค าปรึกษาได้ทกุช่วงเวลา 3.93 .37 พึงพอใจมาก 
9. ส่งการบ้านการเขยีนโปรแกรมได้ตามเวลาที่ก าหนด 4.71 .46 พึงพอใจมากท่ีสุด 
10. มีลิงค์โปรแกรมตัวอย่างส าหรบัผู้เรยีน 4.54 .50 พึงพอใจมากท่ีสุด 

รวม 4.42 .43 พึงพอใจมาก 
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	 	 2.2	ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน จำ ำ�นวน 56 คน มีีค่ าเฉล่ี่�ยเลขคณิิตเท่่ากัับ 4.42 มีีค่ า	

ส่่วนเบ่ี่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ .43 ผลการประเมิินประสิิทธิภาพระบบคุุณภาพ มีีค่าในระดัับพึึงพอใจมาก ดังแสดง

ในตารางท่ี่� 2

ตารางที่่� 2	แสดงผลการประเมิินความพึึงพอใจผู้�เรีียน การใช้้งานระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรม	

	 คอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์

9 
 
ตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจผู้สอน การใช้งานระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ออนไลน ์

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

x  S ระดับคุณภาพ 

1. ระบบเข้าถึงไดโ้ดยง่าย 5.00 .00 พึงพอใจมากท่ีสุด 
2. ระบบมีความเสถียรเข้าถึงได้ตลอดเวลา 5.00 .00 พึงพอใจมากท่ีสุด 
3. ระบบมีเครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมออนไลน ์ 4.00 .00 พึงพอใจมาก 
4. ระบบแสดงข้อผิดพลาดการเขียนโปรแกรมที่ชัดเจน 4.00 .00 พึงพอใจมาก 
5. ระบบส่งข้อผิดพลาดของโปรแกรมถึงผู้สอน 4.40 .55 พึงพอใจมาก 
6. อาจารย์ผูส้อนส่งข้อมูลช่วยเหลอืผู้เรียนไดเ้ร็ว 4.40 .55 พึงพอใจมาก 
7. อาจารย์ผูส้อนแสดงความเห็นเกี่ยวกับผลลัพธ์โปรแกรม 5.00 .00 พึงพอใจมากท่ีสุด 
8. อาจารย์ผูส้อนให้ค าปรึกษาได้ทกุช่วงเวลา 4.80 .45 พึงพอใจมากท่ีสุด 
9. ส่งการบ้านการเขยีนโปรแกรมได้ตามเวลาที่ก าหนด 4.60 .55 พึงพอใจมากท่ีสุด 
10. มีลิงค์โปรแกรมตัวอย่างส าหรบัผู้เรยีน 4.60 .55 พึงพอใจมากท่ีสุด 

รวม 4.58 .26 พึงพอใจมากทีสุ่ด 
 
     2.2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน จ านวน 56 คน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเท่ากับ 4.42 มีค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ .43 ผลการประเมินประสิทธิภาพระบบคุณภาพ มีค่าในระดับพึงพอใจมาก ดังแสดงในตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจผู้เรียน การใช้งานระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ออนไลน ์

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

x  S ระดับคุณภาพ 

1. ระบบเข้าถึงไดโ้ดยง่าย 4.73 .43 พึงพอใจมากท่ีสุด 
2. ระบบมีความเสถียรเข้าถึงได้ตลอดเวลา 4.79 .40 พึงพอใจมากท่ีสุด 
3. ระบบมีเครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมออนไลน ์ 4.27 .43 พึงพอใจมาก 
4. ระบบแสดงข้อผิดพลาดการเขียนโปรแกรมที่ชัดเจน 4.21 .40 พึงพอใจมาก 
5. ระบบส่งข้อผิดพลาดของโปรแกรมถึงผู้สอน 4.66 .48 พึงพอใจมากท่ีสุด 
6. อาจารย์ผูส้อนส่งข้อมูลช่วยเหลอืผู้เรียนไดเ้ร็ว 4.07 .30 พึงพอใจมาก 
7. อาจารย์ผูส้อนแสดงความเห็นเกี่ยวกับผลลัพธ์โปรแกรม 4.30 .48 พึงพอใจมาก 
8. อาจารย์ผูส้อนให้ค าปรึกษาได้ทกุช่วงเวลา 3.93 .37 พึงพอใจมาก 
9. ส่งการบ้านการเขยีนโปรแกรมได้ตามเวลาที่ก าหนด 4.71 .46 พึงพอใจมากท่ีสุด 
10. มีลิงค์โปรแกรมตัวอย่างส าหรบัผู้เรยีน 4.54 .50 พึงพอใจมากท่ีสุด 

รวม 4.42 .43 พึงพอใจมาก 

	 	 2.3	ผลการประเมิินความพึึงพอใจในภาพรวมผู้้�สอนจำำ�นวน 5 คน และผู้้�เรีียนจำำ�นวน 56 คน มีีค่าเฉล่ี่�ย

เลขคณิิตเท่่ากัับ 4.43 มีีค่าส่่วนเบ่ี่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ .43 และผลการประเมิินประสิิทธิภาพระบบคุุณภาพ มีีค่า

ในระดัับพึึงพอใจมาก ดังแสดงในตารางท่ี่� 3

ตารางที่่� 3	แสดงภาพรวมผลการประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรม	

	 คอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ 

 

10 
 
 
     2.3 ผลการประเมินความพึงพอใจในภาพรวมผูส้อนจ านวน 5 คน และผู้เรียนจ านวน 56 คน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิต
เท่ากับ 4.43 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .43 และผลการประเมินประสิทธิภาพระบบคุณภาพ มีค่าในระดับพึงพอใจ
มาก ดังแสดงในตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3  แสดงภาพรวมผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานระบบติดตามการเรยีนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ออนไลน์

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

x  
 

S ระดับคุณภาพ 

1. ระบบเข้าถึงไดโ้ดยง่าย 4.75 .43 พึงพอใจมากท่ีสุด 
2. ระบบมีความเสถียรเข้าถึงได้ตลอดเวลา 4.80 .40 พึงพอใจมากท่ีสุด 
3. ระบบมีเครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมออนไลน ์ 4.25 .43 พึงพอใจมาก 
4. ระบบแสดงข้อผิดพลาดการเขียนโปรแกรมที่ชัดเจน 4.20 .40 พึงพอใจมาก 
5. ระบบส่งข้อผิดพลาดของโปรแกรมถึงผู้สอน 4.64 .48 พึงพอใจมากท่ีสุด 
6. อาจารย์ผูส้อนส่งข้อมูลช่วยเหลอืผู้เรียนไดเ้ร็ว 4.10 .30 พึงพอใจมาก 
7. อาจารย์ผูส้อนแสดงความเห็นเกี่ยวกับผลลัพธ์โปรแกรม 4.36 .48 พึงพอใจมาก 
8. อาจารย์ผูส้อนให้ค าปรึกษาได้ทกุช่วงเวลา 4.00 .37 พึงพอใจมาก 
9. ส่งการบ้านการเขยีนโปรแกรมได้ตามเวลาที่ก าหนด 4.70 .46 พึงพอใจมากท่ีสุด 
10. มีลิงค์โปรแกรมตัวอย่างส าหรบัผู้เรยีน 4.54 .50 พึงพอใจมากท่ีสุด 

รวม 4.43 .43 พึงพอใจมาก 
 
 จากตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจผู้ใช้ระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์  
โดยรวมได้ผลการประเมินระดับความพึงพอใจมาก ( x = 4.43, S = .43) เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ข้อที่ผู้ใช้งานมีระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุดคือ ระบบมีความเสถียรเข้าถึงได้ตลอดเวลา ( x = 4.80, S = .40)   ระบบเข้าถึงได้โดยง่าย          
( x = 4.75, S = 0.43) ส่งการบ้านการเขียนโปรแกรมได้ตามเวลาที่ก าหนด ( x = 4.70, S = .46) ระบบส่งข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมถึงผู้สอน ( x = 4.64, S = 0.48) และ มีลิงค์โปรแกรมตัวอย่างส าหรับผู้เรียน ( x = 4.54, S = .50) ตามล าดับ ข้อที่
ผู้ใช้งานมีระดับความพึงพอใจมาก คือ อาจารย์ผู้สอนแสดงความเห็นเกี่ยวกับผลลัพธ์โปรแกรม ( x  = 4.36, S = .48) ระบบ
มีเครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมออนไลน์ ( x = 4.25, S =0.43)  ระบบแสดงข้อผิดพลาดการเขียนโปรแกรมที่ชัดเจน 
( x = 4.20, S = 0.40) อาจารย์ผู้สอนส่งข้อมูลช่วยเหลือผูเ้รียนไดเ้ร็ว ( x = 4.10, S = .30)  อาจารย์ผู้สอนให้ค าปรึกษาได้ทุก
ช่วงเวลา ( x = 4.00, S = .37)  ตามล าดับ 
  
อภิปรายผลการวิจัย 
 

 จากผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ 
โดยรวมได้ในระดับพึงพอใจมาก ( x = 4.43, S = .43) แสดงให้เห็นว่าระบบสามารถตอบสนองความต้องการใช้งานของ
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ตารางที่่� 3	แสดงภาพรวมผลการประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรม	

	 คอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ (ต่่อ)
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     2.3 ผลการประเมินความพึงพอใจในภาพรวมผูส้อนจ านวน 5 คน และผู้เรียนจ านวน 56 คน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิต
เท่ากับ 4.43 มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .43 และผลการประเมินประสิทธิภาพระบบคุณภาพ มีค่าในระดับพึงพอใจ
มาก ดังแสดงในตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3  แสดงภาพรวมผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานระบบติดตามการเรยีนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ออนไลน์

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

x  
 

S ระดับคุณภาพ 

1. ระบบเข้าถึงไดโ้ดยง่าย 4.75 .43 พึงพอใจมากท่ีสุด 
2. ระบบมีความเสถียรเข้าถึงได้ตลอดเวลา 4.80 .40 พึงพอใจมากท่ีสุด 
3. ระบบมีเครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมออนไลน ์ 4.25 .43 พึงพอใจมาก 
4. ระบบแสดงข้อผิดพลาดการเขียนโปรแกรมที่ชัดเจน 4.20 .40 พึงพอใจมาก 
5. ระบบส่งข้อผิดพลาดของโปรแกรมถึงผู้สอน 4.64 .48 พึงพอใจมากท่ีสุด 
6. อาจารย์ผูส้อนส่งข้อมูลช่วยเหลอืผู้เรียนไดเ้ร็ว 4.10 .30 พึงพอใจมาก 
7. อาจารย์ผูส้อนแสดงความเห็นเกี่ยวกับผลลัพธ์โปรแกรม 4.36 .48 พึงพอใจมาก 
8. อาจารย์ผูส้อนให้ค าปรึกษาได้ทกุช่วงเวลา 4.00 .37 พึงพอใจมาก 
9. ส่งการบ้านการเขยีนโปรแกรมได้ตามเวลาที่ก าหนด 4.70 .46 พึงพอใจมากท่ีสุด 
10. มีลิงค์โปรแกรมตัวอย่างส าหรบัผู้เรยีน 4.54 .50 พึงพอใจมากท่ีสุด 

รวม 4.43 .43 พึงพอใจมาก 
 
 จากตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจผู้ใช้ระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์  
โดยรวมได้ผลการประเมินระดับความพึงพอใจมาก ( x = 4.43, S = .43) เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า ข้อที่ผู้ใช้งานมีระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุดคือ ระบบมีความเสถียรเข้าถึงได้ตลอดเวลา ( x = 4.80, S = .40)   ระบบเข้าถึงได้โดยง่าย          
( x = 4.75, S = 0.43) ส่งการบ้านการเขียนโปรแกรมได้ตามเวลาที่ก าหนด ( x = 4.70, S = .46) ระบบส่งข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมถึงผู้สอน ( x = 4.64, S = 0.48) และ มีลิงค์โปรแกรมตัวอย่างส าหรับผู้เรียน ( x = 4.54, S = .50) ตามล าดับ ข้อที่
ผู้ใช้งานมีระดับความพึงพอใจมาก คือ อาจารย์ผู้สอนแสดงความเห็นเกี่ยวกับผลลัพธ์โปรแกรม ( x  = 4.36, S = .48) ระบบ
มีเครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมออนไลน์ ( x = 4.25, S =0.43)  ระบบแสดงข้อผิดพลาดการเขียนโปรแกรมที่ชัดเจน 
( x = 4.20, S = 0.40) อาจารย์ผู้สอนส่งข้อมูลช่วยเหลือผูเ้รียนไดเ้ร็ว ( x = 4.10, S = .30)  อาจารย์ผู้สอนให้ค าปรึกษาได้ทุก
ช่วงเวลา ( x = 4.00, S = .37)  ตามล าดับ 
  
อภิปรายผลการวิจัย 
 

 จากผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานระบบติดตามการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ 
โดยรวมได้ในระดับพึงพอใจมาก ( x = 4.43, S = .43) แสดงให้เห็นว่าระบบสามารถตอบสนองความต้องการใช้งานของ
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	 จากตารางท่ี่� 3 ผลการประเมิินความพึึงพอใจผู้�ใช้้ระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์

ออนไลน์์ โดยรวมได้้ผลการประเมิินระดัับความพึึงพอใจมาก (Χ— = 4.43) เมื่่�อพิิจารณารายข้้อพบว่่าข้้อท่ี่�ผู้้�ใช้้งาน	

มีีระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุดคืือ ระบบมีีความเสถีียรเข้้าถึึงได้้ตลอดเวลา (Χ— = 4.80) ระบบเข้้าถึึงได้้โดยง่าย	

(Χ— = 4.75) ส่ ่งการบ้้านการเขีียนโปรแกรมได้้ตามเวลาที่่�กำำ�หนด (Χ— = 4.70) ระบบส่่งข้้อผิิดพลาดของโปรแกรม	

ถึึงผู้้�สอน (Χ— = 4.64) และ มีีลิงค์์โปรแกรมตััวอย่่างสำำ�หรัับผู้้�เรีียน (Χ— = 4.54, S = .50) ตามลำำ�ดับ ข้้อท่ี่�ผู้้�ใช้้งาน	

มีีระดัับความพึึงพอใจมาก คืือ อาจารย์์ผู้้�สอนแสดงความเห็็นเก่ี่�ยวกัับผลลััพธ์์โปรแกรม (Χ— = 4.36) ระบบมีีเครื่่�องมืือ

สนับสนุนการเขีียนโปรแกรมออนไลน์์ (Χ— = 4.25) ระบบแสดงข้้อผิิดพลาดการเขีียนโปรแกรมท่ี่�ชััดเจน	

(Χ— = 4.20) อาจารย์์ผู้้�สอนส่่งข้้อมููลช่่วยเหลืือผู้้�เรีียนได้้เร็็ว (Χ— = 4.10) อาจารย์์ผู้้�สอนให้้คำำ�ปรึึกษาได้้ทุกช่่วงเวลา 

(Χ— = 4.00) ตามลำำ�ดับ

 

อภิปรายผลการวิิจััย

	 จากผลการประเมิินความพึึงพอใจการใช้้งานระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์

ออนไลน์์ โดยรวมได้้ในระดัับพึึงพอใจมาก (Χ— = 4.43) แสดงให้้เห็็นว่่าระบบสามารถตอบสนองความต้้องการใช้้งาน

ของอาจารย์์ผู้้�สอน และผู้้�เรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี  เนื่่�องจากเป็็นระบบท่ี่�พััฒนาขึ้้�นในรููปแบบ Web application	

ใช้้งานได้้ง่ายทั้้�งบนเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ส่่วนบุุคคล Smart phone หรืือ Tablet รองรัับทั้้�งระบบปฏิิบััติิการ Windows 

MacOS IOS หรืือ Android จึ งทำำ�ให้้ระบบนี้้�สามารถใช้้งานได้้ทุกอุุปกรณ์์ ประกอบกัับอาจารย์์ผู้้�สอนและผู้้�เรีียน	

มีีประสบการณ์์ในการใช้้โปรแกรม Web browser เป็็นอย่่างดีีอยู่่�แล้้ว สำ ำ�หรัับฟัังก์์ชัันการทำำ�งานของระบบนั้้�นก็็

สนับสนุนผู้้�สอนและผู้้�เรีียนดัังนี้้� 1) ในส่่วนการใช้้งานระบบของอาจารย์์ผู้้�สอนนั้้�นสามารถสร้้างลิิงค์์สื่่�อการเรีียนการ

สอนให้้ผู้�เรีียน ตรวจสอบการเข้้าใช้้ระบบของผู้้�เรีียนซ่ึ่�งทำำ�ให้้ทราบถึึงความตั้้�งใจเรีียนของผู้้�เรีียน ตรวจสอบการทดสอบ

เขีียนโปรแกรมของผู้้�เรีียนซ่ึ่�งสามารถช่่วยเหลืือผู้้�เรีียนท่ี่�รัันโปรแกรมไม่่ได้้โดยส่งทางข้้อความกัับผู้้�เรีียนได้้  รวมทั้้�ง

สามารถตรวจการบ้้านท่ี่�ผู้้�เรีียนส่่งเข้้ามาในระบบและให้้ ผลป้้อนกลัับไปยังัผู้้�เรีียนได้้ทันทีี 2) ในส่่วนของผู้้�เรีียนสามารถ

ท่ี่�จะเข้้าถึึงสื่่�อการเรีียนการสอนออนไลน์์ท่ี่�ผู้้�สอนเตรีียมไว้้ให้้ได้้ทันทีี สามารถฝึึกเขีียนโปรแกรมผ่่าน Web browser 

ทัันทีีทำำ�ให้้สะดวกไม่่ต้้องติิดตั้้�งโปรแกรมลงบนเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ของตนเอง และสามารถส่่งผลการรัันโปรแกรม 

(Program output) ให้้ผู้�สอนได้้ทันทีี ทำำ�ให้้การแก้้ปัญหาท่ี่�เกิิดขึ้้�นในระหว่่างการฝึึกเขีียนโปรแกรมออนไลน์์ได้้เร็็วขึ้้�น 

จากท่ี่�กล่่าวมาเบ้ื้�องต้้นอภิิปรายได้้ 2 ประเด็็น ดังนี้้� 
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	 1.	การออกแบบและพััฒนาระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ ได้้ทำำ�การ

ออกแบบและพััฒนาตามหลัักวิิศวกรรมซอฟต์์แวร์์ ใช้้ฐานข้้อมููลเชิิงสััมพัันธ์์แบบรหััสเปิิด (Open source) ใช้้ภาษา

คอมพิิวเตอร์์แบบรหััสเปิิด (PHP) ทำำ�งานบนระบบปฏิิบััติิการแบบรหััสเปิิด (Linux) ใช้้รููปแบบการพััฒนาโปรแกรม

แบบ Web application สามารถทำำ�งานได้้อย่่างถููกต้้องตามความต้้องการของผู้้�ใช้้งานระบบ ครอบคลุุมฟัังก์์ชัันการ

ดำำ�เนิินการด้้านการเรีียนการสอนการเขีียนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์์ เช่่น การกำำ�หนดค่่าตััวแปร การดำำ�เนินิการกัับตััวแปร 

การดำำ�เนิินการแบบเงื่่�อนไข การดำำ�เนิินการแบบทำำ�ซ้ำำ��  เป็็นต้้น และผู้้�เรีียนสามารถใช้้โปรแกรมได้้อย่่างง่่ายผ่าน	

Web browser ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ Zinovyeva et al (2021) ได้้ใช้้โปรแกรมจำำ�ลองการเขีียนโปรแกรมแบบออนไลน์์ 

สำำ�หรัับการสอนการเขีียนโปรแกรมตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด โปรแกรมจำำ�ลองการเขีียนโปรแกรมออนไลน์์มีีศักยภาพสำำ�คัญ

ในการจััดระบบการเรีียนทางไกลท่ี่�มีีประสิิทธิภาพของมหาวิิทยาลััยในยููเครน ซ่ึ่�งทำำ�ให้้การมีีส่วนร่่วมอย่่างเข้้มข้้นมาก

ขึ้้�นของนัักเรีียนในกระบวนการเขีียนโค้้ดและการประยุุกต์ใ์ช้้ความรู้้�ท่ี่�มีีอยู่่�จริงตามสถานการณ์ ์พบว่่านัักเรีียนมีีความ

พร้้อมในการเขีียนโปรแกรมมากขึ้้�นและได้้ผลการเรีียนรู้้�ตามท่ี่�คาดหวััง

	 2.	การประเมิินความพึึงใจการใช้้งานระบบระบบติิดตามการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออนไลน์์ 

โดยอาจารย์์ผู้้�สอน และผู้้�เรีียน อยู่่�ในระดัับพึึงพอใจมาก สามารถตอบสนองการทำำ�งานต่่าง ๆ ที่�ออกแบบไว้้ได้้อย่่าง

ถููกต้้องครบถ้้วน ส อดคล้้องกัับการทำำ�งานที่่�แท้้จริงตามความต้้องการของผู้้�ใช้้งาน มีี เครื่่�องมืือสนับสนุนการเขีียน

โปรแกรมออนไลน์์ แสดงข้้อผิิดพลาดการเขีียนโปรแกรมที่่�ชััดเจน ส่ งข้้อผิิดพลาดของโปรแกรมถึึงผู้้�สอน ผู้ �สอน	

ส่่งข้้อมููลช่่วยเหลืือผู้้�เรีียนได้้เร็็ว ผู้�สอนแสดงความเห็็นเก่ี่�ยวกัับผลลััพธ์์โปรแกรมได้้ และผู้้�สอนให้้คำำ�ปรึึกษาได้้ทุกช่่วง

เวลา ซ่ึ่�งนัับได้้ว่าเป็็นระบบท่ี่�มีีประสิิทธิภาพและสามารถนำำ�ไปใช้้งานเพื่่�อการเรีียนการสอนการเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ได้้จริง ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ สุชััญญา เยื้้�องกลาง (2560) ได้้ทำำ�วิจััยเรื่่�อง การพััฒนาระบบการเรีียนการสอน

แบบผสมผสานโดยใช้้เกมิิฟิิเคชั่่�นเป็็นฐานเพื่่�อส่่งเสริมทัักษะการ แก้้ปัญหาและทัักษะการเชื่่�อมโยงคณิิตศาสตร์์สู่่�ชีีวิต

จริงระดัับประถมศึึกษา ผลการประเมิินพบว่่า โดยรวมระดัับความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก (Χ— = 4.26) ข้้อท่ี่�นัักเรีียน

มีีระดัับความพึึงพอใจมากท่ี่�สุุดคืือ นั กเรีียนสามารถนำำ�สิ่่�งท่ี่�เรีียนไปประยุุกต์์ใช้้ได้้  (Χ— = 4.71) และบทเรีียนท่ี่�เรีียน	

ช่่วยให้้นักเรีียนเข้้าใจในบทเรีียนได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น (Χ— = 4.60, S = .69) ตามลำำ�ดับ

ข้้อเสนอแนะ

	 1.	การวิิจััยในครั้้�งนี้้�ใช้้ตัวแปลภาษาคอมพิิวเตอร์์ ภาษา C เป็็นเครื่่�องมืือในการเรีียนการสอน ในการ	

นำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้งานในรายวิิชาอื่่�น ๆ จ ะต้้องทำำ�การปรัับตััวแปลภาษาคอมพิิวเตอร์์ให้้เหมาะสมกัับลัักษณะ	

ของโปรแกรม เช่่น โปรแกรม Web application ควรปรัับเป็็นภาษา HTML หรืือ PHP เป็็นต้้น 

	 2.	ในการวิิจััยเพื่่�อต่่อยอดงานวิิจััยนี้้�ควรเพิ่่�มช่่องทางการสื่่�อสารระหว่่างผู้้�สอนกัับผู้้�เรีียนให้้สามารถติิดต่่อ

สื่่�อสารกัันได้้ง่ายขึ้้�น เช่่น Line notification Line chat หรืือ Facebook messenger เป็็นต้้น ทั้้�งนี้้�เพื่่�อให้้ผู้�สอน

สามารถให้้คำำ�ปรึึกษาผู้้�เรีียนได้้อย่่างอย่่างรวดเร็็ว 

กิิตติิกรรมประกาศ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�ประสบความสำำ�เร็็จด้้วยความอนุุเคราะห์์ของผู้้�เช่ี่�ยวชาญด้้านคอมพิิวเตอร์์ ด้้ านการเขีียน

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ อาจารย์์ผู้้�สอนในรายวิชาการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เบ้ื้�องต้้น และนัักศึึกษาตััวอย่่าง	

ทุุกคน ในภาคเรีียนท่ี่� 1/2564 ที่ �ให้้ข้้อมููลท่ี่�เป็็นประโยชน์ต่่อการวิิจััยเพื่่�อพััฒนาการศึึกษาการเขีียนโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ ขอขอบคุุณ ผู้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.อุุดมเดช ทาระหอม และผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ขนิิษฐา อินทะแสง	

ท่ี่�กรุุณาให้้คำำ�แนะท่ี่�เป็็นประโยชน์อย่่างยิ่่�งต่่อการออกแบบและพััฒนาระบบ
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