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บทคัดย่อ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน ที่มีรูปแบบการ

เรียนรู้ที่แตกต่างกันในการเรียนการสอนออนไลน์โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการใช้ค�าถาม

ระดบัสูงและระดบัต�า่ 2) เปรียบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนทีม่รีปูแบบการเรียนรูท้ีแ่ตกต่างกนัในการ

เรียนการสอนออนไลน์โดยใช้การเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการใช้ค�าถามระดับสูงและระดับต�่า 3) ศึกษา

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกันกับการเรียนการสอนออนไลน์โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ 

สบืสอบแนะน�าผ่านการใช้ค�าถามระดบัสงูและระดบัต�า่ทีม่ต่ีอการคดิอย่างมวีจิารณญาณและผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบุรีรัมย์พิทยาคม ตัวอย่างเป็นนักเรียนโรงเรียนบุรีรัมย์พิทยาคม สถิติที่ใช้ 

ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์ความแปรปรวนสองทาง 

 ผลการวิจัยพบว่า 

 1. นักเรียนที่เรียนผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการใช้ค�าถามระดับสูง มีคะแนนเฉลี่ย

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ สูงกว่านักเรียนที่เรียนรู้ผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการใช้ค�าถาม

ระดับต�่า อย่างมีนัยส�าคัญที่ระดับ .05 

 2. นักเรียนที่เรียนผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการใช้ค�าถามระดับสูง มีคะแนนเฉลี่ย

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงกว่านักเรียนที่เรียนรู้ผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการใช้ค�าถาม 

ระดับต�่า อย่างมีนัยส�าคัญที่ระดับ .05 

 3. ไม่พบปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการเรียนรู้และวิธีการสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบ

แนะน�าผ่านการใช้ค�าถามระดับสูงและระดับต�า่ ที่ส่งผลต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ.05

ค�าส�าคัญ: การคิดอย่างมีวิจารณญาณ รูปแบบการเรียนรู้ การเรียนออนไลน์ และการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�า



วารสารบัณฑิตวิทยาลัย พิชญทรรศน์ 15(1): มกราคม-เมษายน 2563110

Abstract
 The objectives of this research were to 1) compare critical thinking of students with 

different learning styles in online teaching and learning by using Process Oriented Guided Inquiry 

Learning (POGIL) through using high and low level questions, 2) compare learning achievement of 

the students with the different learning styles in online teaching and learning by using POGIL 

through using the high and low level questions, 3) study the interaction between the different 

learning styles and online teaching and learning by using POGIL through using the high and low 

level questions affecting critical thinking and learning achievement for the 12th grade students at 

Buriram Pitthayakhom School. The samples were the students from Buriram Pitthayakhom School 

The statistics used to analyze data were mean, standard deviation, and two-way ANOVA. 

 The research findings were as follows.

 1. The students learning through POGIL by using the high-level questions with the 

Edmodo program had the critical thinking mean score (x̄ = 23.11) higher than that (x̄ = 20.92) of 

the students learning through POGIL by using the low-level questions with the statistical 

significance at the level of .05.

 2. The students learning through POGIL by using the high-level questions with the 

Edmodo program had the leaning achievement mean score (x̄ = 16.43) higher than that (x̄ = 13.89) 

of the students learning through POGIL by using the low-level questions with the statistical 

significance at the level of .05. 

 3. There was no interaction between learning styles and teaching methods by using 

POGIL by using the high-level and low-level questions with the Edmodo program affecting the 

critical thinking and the learning achievement with statistical significance at the level of .05.

Keywords: Critical Thinking, Learning Styles, Online Learning and Process Oriented Guided Inquiry  

 Learning

บทน�า

 การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันมุ่งเน้นวัดผลและประเมินผลด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นส�าคัญ 

ผลการทดสอบระดับชาติที่จัดโดย สทศ. พบว่านักเรียนไทยส่วนใหญ่ยังมีระดับผลการทดสอบในระดับต�่า ผศ.ดร.

อษุณย์ี อนรุทุธ์วงศ์ ประธานค่ายเดก็เก่งสมองไว มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ ได้กล่าวว่า “สังคมไทยมรีะบบความ

คดิความเชือ่เกีย่วกบัเดก็ทีไ่ม่ถกูต้อง การเรยีนการสอนกไ็ม่เคยเอือ้ให้เดก็โต้แย้ง หรอืตัง้ข้อสงสยัและหาข้อพสิจูน์กบั

ครู เด็กไทยส่วนใหญ่เชื่อในข้อมูลเดิม ๆ ที่ครูสอน ทั้ง ๆ ที่ข้อมูลต่าง ๆ มีมากมายและช่องทางการหาความรู้ก็มีเพิ่ม

มากขึ้น ส่วนการปลูกฝังให้เด็กมีความคิดและวิจารณญาณนั้นอยู่ในข้ันวิกฤต” (ขวัญแรม แก้วสุวรรณ 2554) 

การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพียงอย่างเดียวไม่สามารถพัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห์ 

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ หรือแม้แต่การคิดอย่างมีเหตุผล ย่อมส่งผลให้เด็กไทย ไม่สามารถพิจารณาต้นเหตุหรือ

ปัจจัยที่ก่อให้เกิดปัญหาและไม่สามารถแก้ไขหรือพิจารณาปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ�าวัน ดังนั้นการคิดอย่างมี

วิจารณญาณจึงเป็นกระบวนการที่ช่วยให้สามารถวิเคราะห์ข่าวสาร สื่อสารสนเทศเพื่อน�าไปสู่การตัดสินใจได้อย่างมี
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เหตผุล อาจกล่าวได้ว่าการคดิอย่างมวีจิารณญาณเป็นการคดิทีด่ ีและมคีณุภาพ เพราะเป็นการคดิอย่างมทิีศทางและ

มีเป้าหมาย โดยค�านึงเหตุและผลมาประกอบการตัดสินใจ และลงข้อสรุปได้อย่างน่าเชื่อถือ (สมนึก ภัททิยธนี 

และคณะ ม.ป.ป) โดยการคิดอย่างมีวิจาณญาณถือว่าเป็นทักษะการคิดระดับสูงที่ควรปลูกฝังและพัฒนาให้เกิดขึ้น 

การพัฒนาระบบการการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนได้เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณจึงจ�าเป็นต้อง

เปิดโอกาส ให้นักเรียนได้มีโอกาสโต้แย้ง แสดงความคิดเห็น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนจึงจ�าเป็น

ต้องมีกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย เน้นให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและสามารถแลกเปลี่ยน

ความรู้และน�าเสนอความรู้ได้อย่างเหมาะสมกับวัย

 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะแนะน�า (Process Oriented Guided Inquiry Lessons) 

ทีค่ดิค้นโดยศาสตราจารย์ Hanson D. M. (2005) แห่งมหาวิทยาลยัสโตน ีบรูค๊ มุง่เน้นการพฒันาทกัษะกระบวนการ 

เช่น กระบวนการคดิทีม่คีวามส�าคญั การส่ือสารเพือ่การแก้ปัญหานบัเป็นการจดัการเรียนรูท้ีส่่งเสรมิให้เกดิการเรยีน

รู้ตลอดชีวิต การจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าได้มีการน�าไปปรับใช้เป็นเทคนิคการสอนในหลากหลายสาขาวิชา

เพือ่เพิม่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและพัฒนาส่งเสรมิผูเ้รยีนด้านต่าง ๆ  เช่น ชวีวทิยาพืน้ฐาน วทิยาศาสตร์ คอมพวิเตอร์ 

ด้านการแพทย์ (Kussmaul 2012; Roller and Zori 2017; Yilmaz 2017) การเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าเป็น 

กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านกระบวนการกลุ่ม ประกอบด้วย 

3 ขัน้ตอน คอื 1) ขัน้ส�ารวจ (Exploration) ผูเ้รยีนจะได้ส�ารวจข้อมลูหลกัฐาน สภาพแวดล้อม ข้อมลูด้านการทดลอง

หรืออ่านเนื้อหาเพื่อคลี่คลายข้อสงสัยที่ยังซับซ้อนและไม่สามารถแก้ไขปัญหาได้ โดยผู้เรียนสามารถสร้างสมมุติฐาน

ของตนเอง อธิบายข้อมูลหรือปัญหาท่ีได้รับจากการให้ข้อมูลหรือสารสนเทศจากผู้สอน โดยผู้สอนจะท�าหน้าที่เป็น 

ผู้แนะน�าผ่านการถามค�าถาม 2) ขั้นการสร้างมโนมติ (Concept Invention หรือ Term Introduction) การสร้าง

สมมตุฐิาน แนวโน้ม หรอืรปูแบบเพือ่ใช้อธบิายความคดิใหม่ ๆ  โดยผูเ้รยีนต้องสร้างความรูค้วามเข้าใจเกีย่วกบัเนือ้หา

หรือแนวคิดใหม่ก่อนที่จะน�าเสนอและอภิปรายภายในกลุ่ม 3) ขั้นการประยุกต์ (Application) ผู้เรียนจะน�าความรู้

ที่ได้ไปประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาหรือสถานะการณ์ และขยายความรู้ความเข้าใจของเนื้อหาเพิ่มขึ้น ดังนั้นกิจกรรม

การเรียนรู้ต้องแสดงข้อมูลหรือการตั้งค�าถามที่จะสามารถแนะน�าผู้เรียนผ่านวงจรการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ

พัฒนากระบวนการและทักษะการเรียนรู้ ด้วยตนเอง Bloom ได้จ�าแนกกระดับค�าถามที่ใช้ถามเพื่อกระตุ้นผู้เรียน

ออกเป็น 2 ระดับ คือ1) ค�าถามระดับต�่า (Low-level question) หมายถึง การตั้งค�าถามเพื่อประเมินการเตรียม

ความพร้อมและความเข้าใจของนักเรียนเพื่อวินิจฉัยจุดอ่อนและจุดแข็งของนักเรียน นอกจากนั้นยังเป็นการ 

ตรวจสอบและสรุปเนื้อหาที่ผู้เรียนได้เรียนรู้โดยค�าถามจะเริ่มต้นด้วยอะไร ที่ไหน เหตุการณ์เกิดข้ึนเมื่อไร จงบอก

ความหมายหรอืจงอธบิาย เป็นต้น 2) ค�าถามระดับสงู (Higher-level question) หมายถงึ การต้ังค�าถามเพือ่ส่งเสรมิ

ให้ผู้เรียนคิดอย่างลึกซึ้ง กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการอภิปรายหรือกระตุ้นให้ค้นหาข้อมูลด้วยตนเอง ประโยคค�าถาม 

จะขึ้นต้นด้วย อะไรคือความสัมพันธ์ระหว่างสถานการณ์ที่ก�าหนด อธิบายรายละเอียดความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต 

สองชนิด อะไรที่เป็นสาเหตุส�าคัญของสถานการณ์ที่ก�าหนด นักเรียนเห็นด้วยหรือไม่ ข้อมูลนี้สนับสนุนอะไรบ้าง 

คุณจะออกแบบการทดลองเพื่อส�ารวจได้อย่างไรหรือคุณสามารถท�านายสถานการณ์ที่จะเกิดขั้นบนฐานข้อมูลนี้ได้

อย่างไร เป็นต้น (Taxonomy, Questions and Questions 2006) 

 ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีบทบาททั้งทางด้านเศรษฐกิจ การเมืองและการศึกษา ระบบจัดการ

เรียนการสอนออนไลน์มีเพิ่มมากข้ึนทั้งในด้านงานวิจัยและทางด้านการศึกษา การจัดการเรียนการสอนโดยใช้

โปรแกรม Edmodo เป็นเว็บโปรแกรมที่สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อตอบสนองวัตถุประสงค์ด้านการ

ศึกษา โดยสามารถเชื่อมโยงเข้ากับสังคมออนไลน์เพื่อให้ผู้สอน นักเรียนและผู้ปกครองได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการ

เรียนการสอน การจัดการเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน์ให้สอดคล้องกับเทคนิคการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าจ�าเป็นต้อง

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายสอดคล้องกับวิธีที่ผู้เรียนแต่ละคนมีความถนัดในการรับรู้ข้อมูลโดยใช้ประสาท

สัมผัส เช่น การมองเห็น (Visual learners) การฟัง (Auditory learner) และการสัมผัสเคลื่อนไหวร่างกาย 
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(Kinesthetic learners) เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมีความเข้าใจ และสามารถสื่อสารองค์ความรู้

ได้อย่างสร้างสรรค์ โดยผู้สอนสามารถปรับกระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าบนสื่อออนไลน์โดยใช้กระดาน

สนทนา (Chaparro-d et al 2012) เพื่อสร้างบรรยากาศแห่งการแลกเปลี่ยนเรียนรู้โดยผู้เรียนสามารถแสดงความ

คิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ 

 จากสภาพปัญหาและหลกัการเหตผุลทีก่ล่าวข้างต้น ผูว้จิยัจงึมคีวามสนใจน�าการสอนในรปูแบบการจดัการ

เรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าที่มีการตั้งค�าถามระดับสูงและค�าถามระดับต�่า ผ่านการจัดการเรียนรู้

ออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณในด้านความสามารถในการอ้างอิง การ

ระบขุ้อตกลงเบือ้งต้น การนรินัย การตคีวามและการประเมนิข้อโต้แย้งของนกัเรยีนตามกรอบมาตรฐาน และตวัชีว้ดั

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน นอกจากนี้ยังสามารถเป็นข้อมูลสารสนเทศส�าหรับผู้ที่สนใจและการ

ค้นคว้าวิจัยต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 1. เพ่ือเปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการ 

เรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถามระดับสูงและระดับต�่า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo 

 2. เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่6 ระหว่างนกัเรยีนทีม่รีปูแบบ

การเรียนรู้ที่ต่างกัน 

 3. เพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกันกับการเรียนการสอนออนไลน์โดยใช้

กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการใช้ค�าถามระดับสูงและระดับต�่าที่มีต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

 

วิธีด�าเนินการวิจัย

 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการศึกษาปฏิสัมพันธ์ของระดับค�าถามกับรูปแบบการเรียนรู้ที่มีผลต่อการคิดอย่างมี

วิจารณญาณในการเรียนการสอนออนไลน์ด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถามระดับสูงและระดับ

ต�่า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกัน 

โดยด�าเนินการวิจัยดังนี้

 ประชากร 

 ประชากรท่ีใช้ในการวจิยัเป็นนกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่6 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2561 โรงเรยีน

บุรีรัมย์พิทยาคม อ�าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ จ�านวน 11 ห้อง รวมนักเรียนจ�านวน 434 คน 

 ตัวอย่าง 

 ตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบุรีรัมย์พิทยาคม จ�านวน 3 ห้อง มีนักเรียนทั้งหมด 

จ�านวน 120 คน 

 ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตัวแปรต้น ได้แก่ 

 1. การจัดการเรียนแบบสืบสอบแนะน�าโดยใช้โปรแกรม Edmodo มี 2 รูปแบบ คือ 

  1.1 แบบที ่1 การจดัการเรยีนแบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตัง้ค�าถามระดบัต�า่ บนบทเรยีนออนไลน์โดย

ใช้โปรแกรม Edmodo
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  1.2 แบบที ่2 การจดัการเรยีนแบบสบืสอบแนะน�าผ่านการตัง้ค�าถามระดบัสงู บนบทเรยีนออนไลน์โดย

ใช้โปรแกรม Edmodo

 2. รูปแบบการเรียนรู้มี 3 รูปแบบตามนิยามของ Bandler and Grinder (1990) 

  2.1 แบบที่ 1 ผู้เรียนที่เรียนรู้จากการดูหรือมองเห็น 

  2.2 แบบที่ 2 ผู้เรียนที่เรียนรู้จากการฟัง 

  2.3 แบบที่ 3 ผู้เรียนที่เรียนรู้จากการสัมผัสหรือเคลื่อนไหวร่างกาย 

 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

 1. การคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบผ่านการตั้งค�าถามระดับสูงและระดับต�่าบนบทเรียนออนไลน์โดยใช้

โปรแกรม Edmodo เรื่อง ไบโอและสิ่งมีชีวิต ทั้งหมด 5 แผน มี 2 รูปแบบ คือ 1) แบบที่ 1 การจัดการเรียนรู้ 

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบผ่านการตั้งค�าถามระดับต�่า โดยการใช้บทเรียนออนไลน์โปรแกรม Edmodo 

2) แบบที่ 2 การจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบด้วยการตั้งค�าถามระดับสูง โดยการใช้บทเรียน

ออนไลน์โปรแกรม Edmodo แผนการจัดการเรียนรู้ตรวจสอบโดยใช้แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการ 

เรียนรู้ โดยให้ผู้เชี่ยวชาญจ�านวน 5 ท่าน ประเมินตรวจสอบเพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้เท่ากับ .98 และ

ประเมินความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ได้ค่าความเหมาะสมของบท

เรียนเท่ากับ 4.59 

 2. แบบประเมินรูปแบบการเรียนรู้ VAK ของนักเรียนพัฒนาโดย Chislett V. and Chapman A. (2005) 

แปลเรียบเรียงโดยผู้วิจัยและผ่านการตรวจสอบภาษาโดยผู้เชี่ยวชาญด้านภาษา แบบสอบถาม จ�านวน 30 ข้อ และ

มี 3 ตัวเลือก ค�าถามมีลักษณะจ�าแนกผู้เรียนตามความถนัด โดยแบ่งความถนัดของผู้เรียนออกเป็น 3 ด้าน คือ 

1) ผู้เรียนที่เรียนรู้จากการมองเห็น 2) ผู้เรียนที่เรียนรู้จากการฟัง 3) ผู้เรียนที่เรียนรู้จากจากการสัมผัสเคลื่อนไหว

ร่างกาย โดยผ่านการตรวจแปลจากผู้เชี่ยวชาญและประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ของค�าถามทั้ง 30 ข้อ พบว่ามี

ค�าถามทีม่ค่ีาดชันคีวามสอดคล้อง มากกว่า .50 ทัง้หมด 28 ข้อ ความเชือ่มัน่ตามวธีิของครอนบาค ได้ค่าสมัประสทิธิ์

แอลฟา ของแบบประเมินรูปแบบการเรียนรู้ทั้งฉบับเท่ากับ .927

 3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องไบโอและสิ่งมีชีวิต สร้างขึ้นโดยครูผู้สอนรายวิชาชีววิทยาเป็น

ข้อสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลอืก จ�านวน 40 ข้อ ให้ครอบคลุมเนือ้หาตามจดุประสงค์ แล้วน�าแบบวดัผลสมัฤทธิท์างการ

เรียนให้ผู้เชี่ยวชาญจ�านวน 5 ท่านประเมินตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 

พบว่ามีข้อสอบจ�านวน 37 ที่มีค่า IOC มากกว่า .5 จากนั้นน�าข้อสอบทั้ง 37 ข้อไปทดสอบหาค่าความยากง่าย (p) 

และค่าอ�านาจจ�าแนก (r) ของข้อสอบรายข้อ พบว่ามีข้อสอบที่มีค่าอ�านาจความยากง่ายตั้งแต่ .20 - .80 และค่า

อ�านาจจ�าแนกตั้งแต่ .20 ขึ้นไป จ�านวน 30 ข้อ และมีค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียนเท่ากับ .89 

 4. แบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณตามแนวคิดของ Watson and Glater (1964) โดย

ปรบัปรงุตามแบบวดัการคดิอย่างมวีจิารณ์ของโรงเรยีนมหดิลวิทยานสุรณ์และวทิยานพินธ์ของวสิทุธิ ์ตรเีงนิ (2556)  

น�าแบบวัดความสามารถในการคดิอย่างมีวิจารณญาณให้ผูเ้ชีย่วชาญจ�านวน 5 ท่านประเมนิตรวจสอบความเทีย่งตรง

ของเนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง พบว่ามีข้อสอบจ�านวน 37 ที่มีค่า IOC มากกว่า .05 จากนั้นน�าข้อสอบ

ทั้ง 37 ข้อไปทดสอบหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ�านาจจ�าแนก (r) ของข้อสอบรายข้อ พบว่ามีข้อสอบที่มีค่า

อ�านาจความยากง่ายตั้งแต่ .20 - .80 และค่าอ�านาจจ�าแนกตั้งแต่ .20 ขึ้นไป จ�านวน 33 ข้อ และท�าการเลือกข้อสอบ

มา 30 ข้อที่ครอบคลุมความสามารถ 5 ด้าน คือ 1) ด้านความสามารถ ในการอ้างอิง 6 ข้อ 2) ด้านการระบุข้อตกลง
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เบื้องต้น 6 ข้อ 3) ด้านการนิรนัย 6 ข้อ 4) ด้านการตีความ 6 ข้อ 5) ด้านการประเมินข้อโต้แย้ง 6 ข้อ และมีค่าความ

เชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณเท่ากับ .875 

 ผู้วิจัยได้ท�าด�าเนินการทดลองตามขั้นตอนดังนี้

 1. จัดกลุ่มนักเรียนที่เรียนรู้จากการมองเห็น จ�านวน 40 คน โดยคละนักเรียนกลุ่มเก่ง กลาง และอ่อนเข้า

กลุม่เรยีนแบบท่ี 1 และแบบที ่2 จ�านวนกลุม่ละ 20 คน นกัเรยีนทีเ่รยีนรูจ้ากการฟัง จ�านวน 40 คน โดยคละนักเรยีน

กลุ่มเก่ง กลางและอ่อนเข้ากลุ่มเรียนแบบที่ 1 และแบบที่ 2 จ�านวนกลุ่มละ 20 คน นักเรียนที่เรียนรู้จากการสัมผัส

เคลื่อนไหวร่างกาย จ�านวน 40 คน โดยคละกลุ่มเก่ง กลางและอ่อนเข้ากลุ่มเรียนแบบที่ 1 และแบบที่ 2 จ�านวนกลุ่ม

ละ 20 คน 

 2. ทดสอบก่อนเรยีน ด้วยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและแบบวดัความสามารถในการคดิอย่าง

มีวิจารณญาณ พบว่าผลการทดสอบความแปรปรวนของการทดสอบความรู้พื้นฐานก่อนเรียนและความสามารถใน

การคิดอย่างมีวิจารณญาณจ�าแนกตามรูปแบบการเรียนรู้ไม่แตกต่างกันที่นัยส�าคัญทางสถิติ .05

 3. ด�าเนนิการสอนด้วยบทเรยีนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo เรือ่งไบโอและสิง่มชีวีติ ทัง้หมด 5 แผน 

แผนละ 3 คาบต่อสัปดาห์ รวมทั้งสิ้น 15 ชั่วโมง

 4. ทดสอบหลังเรียน ด้วยแบบทดสอบชุดเดียวกันกับการทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนที่ผ่านกิจกรรม

ทั้งหมดใน 5 สัปดาห์ 

การวิเคราะห์ข้อมูล

 หลงัจากด�าเนนิการสอนด้วยบทเรยีนออนไลน์ พบว่านกัเรยีนกลุม่ทีเ่รยีนด้วยการเรยีนรูแ้บบสบืสอบแนะน�า

ผ่านการตั้งค�าถามระดับต�่าบนบทเรียนออนไลน์ มีจ�านวนนักเรียนที่ผ่านกิจกรรมทั้งหมด แบ่งตามรูปแบบการเรียน

รู้ดังนี้ คือ นักเรียนที่มีการเรียนรู้จากการมองเห็น จ�านวน 16 คน นักเรียนที่เรียนรู้จากการฟัง จ�านวน 15 คน 

และนักเรียนที่เรียนรู้จากการสัมผัสเคลื่อนไหวร่างกาย จ�านวน 16 คน

 นกัเรยีนกลุม่ทีเ่รยีนด้วยการเรยีนรูแ้บบสบืสอบแนะน�าผ่านการตัง้ค�าถามระดบัสงู บนบทเรยีนออนไลน์ มี

จ�านวนนักเรียนที่ผ่านกิจกรรมทั้งหมด แบ่งตามรูปแบบการเรียนรู้ดังนี้ คือ นักเรียนที่มีการเรียนรู้จากการมองเห็น 

จ�านวน 15 คน นักเรียนที่เรียนรู้จากการฟัง จ�านวน 16 คน และนักเรียนที่เรียนรู้จากการสัมผัสเคลื่อนไหวร่างกาย 

จ�านวน 16 คน จากนั้นท�าการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้

 1. วเิคราะห์ความแปรปรวนของการทดสอบคะแนนการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีน ชัน้มัธยมศกึษา

ปีที่ 6 ด้วยการจัดเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถามระดับสูงและระดับต�่า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้

โปรแกรม Edmodo โดยใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนสองทาง 

 2. วเิคราะห์ความแปรปรวนของผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 6 ทีม่รีูปแบบการ

เรยีนรูต่้างกนัทีเ่รยีนด้วยการเรยีนรูแ้บบสบืสอบแนะน�าผ่านการตัง้ค�าถามระดบัสงูและระดบัต�า่ บนบทเรยีนออนไลน์

โดยใช้โปรแกรม Edmodo โดยใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนสองทาง

 3. วิเคราะห์ปฏสิมัพนัธ์ระหว่างรปูแบบการเรยีนรู้และวธิกีารจัดการเรียนรูแ้บบสบืสอบแนะน�าผ่านการตัง้

ค�าถามระดับสูงและระดับต�่า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo ที่ส่งผลต่อคะแนนการคิดอย่างมี

วิจารณญาณและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน โดยใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนสองทาง
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สรุปผลการวิจัย

 คะแนนการคดิอย่างมวีจิารณญาณของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่6 ทีม่รูีปแบบการเรยีนรูต่้างกนัด้วยการ

เรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าการตั้งค�าถามระดับสูงและระดับต�่า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo  

ปรากฏดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 ตารางวิเคราะห์ความแปรปรวนสองทางของผลคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้น 

 มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถามระดับสูงและระดับต�่า 

 บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo
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ตารางที  1 ตารางวิเคราะห์ความแปรปรวนสองทางของผลคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถามระดับสูงและระดับต่ าบน

บทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo 

แหล่งความแปรปรวน 
Type III Sum 

of Squares 
df 

Mean 

Square 

1. วิธีการสอนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�า

ผ่านการตั้งค าถามระดับต่  าและระดับสูง

112.776 1 112.776 27.92* 

2. รูปแบบการเรียนรู้ของนักเรียน .116 2 .058 .014 

3. วิธีการสอนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�า

ผ่านการตั้งค�าถามระดับต่Ĉและระดับสูง* รูปแบบ

การเรียนรู้ของนักเรียน

8.558 2 4.279 1.059 

 ค่าความคลาดเคลื่อน 355.417 88 4.039 

รวม 46017.000 94 

*ที่ระดับนัยส าคัญทางสถติิ .05

จากตารางท่ี 1 แสดงให้เห็นว่า รูปแบบการเรียนรู้และวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยตั้งค าถามระดับต่ าและ

ระดับสูงผ่านการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าบนบทเรียนออนไลน์ไม่มีปฏิสัมพันธ์กันท่ีระดับนัยส าคัญ .05 นักเรียนที่

มีรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกันมีคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณไม่แตกต่างกันที่ระดับนัยส าคัญ .05 ส่วน

นักเรียนที่ได้รับวิธีการสอนแบบสืบสอบแนะน าบนบทเรียนออนไลน์ซึ่งได้รับค าถามระดับต่ าและระดับสูงมีคะแนน

การคิดอย่างมีวิจารณญาณแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ .05 

F 

 จากตารางที ่1 แสดงให้เหน็ว่า รูปแบบการเรยีนรูแ้ละวธิกีารจดัการเรยีนรูด้้วยตัง้ค�าถามระดบัต�า่และระดบั

สูงผ่านการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าบนบทเรียนออนไลน์ไม่มีปฏิสัมพันธ์กันท่ีระดับนัยส�าคัญ .05 นักเรียนที่มีรูป

แบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกันมีคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณไม่แตกต่างกันที่ระดับนัยส�าคัญ .05 ส่วนนักเรียน

ที่ได้รับวิธีการสอนแบบสืบสอบแนะน�าบนบทเรียนออนไลน์ซึ่งได้รับค�าถามระดับต�่าและระดับสูงมีคะแนนการคิด

อย่างมีวิจารณญาณแตกต่างกันอย่างมีนัยส�าคัญ .05

ตารางที่ 2 คะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกันที่

 เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถามระดับสูงและระดับต�่า บนบทเรียนออนไลน์ 

 โดยใช้โปรแกรม Edmodo

9 

ตารางที  2 คะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกันที่

เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถามระดับสูงและระดับต่ า บนบทเรียนออนไลน์

โดยใช้โปรแกรม 

วĉíีÖารÿĂน X S 
95% Confidence Interval 

Lower Bound Upper Bound 

1. วิธีการสอนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�า

ผ่านการตั้งค�าถามระดับต่Ĉ 
20.92 2.13 20.34 21.50 

2. วิธีการสอนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�า    

 ผ่านการตั้งค�าถามระดับสูง 
23.11 1.83 22.53 23.69 

จากตารางที่ 2 สามารถสรčปได้ว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถาม

ระดับสูงมีค่าเÞลี่ยของคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน า

ผ่านการตั้งค าถามระดับต่ า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo  

ตารางที  3 ตารางแสดงค่าความแปรปรวนสองทางของคะแนนผลสัมùทธิĝทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี 

ที่ 6 ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกันที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถามระดับสูง

และระดับต่ า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo 

แหล่งความแปรปรวน 
Type III Sum 

of Squares 
df 

Mean 

Square 
F 

วิธีการสอนด้วยด้วยการเรียนแบบสืบสอบแนะน�า 

ผ่านการตั้งค�าถามระดับต�่าและระดับสูง 

150.183 1 150.183 42.835* 

รูปแบบการเรียนรู้ของนักเรียน 11.331 2 5.665 1.161 

วิธีการสอนด้วยด้วยการเรียนแบบสืบสอบแนะน�า

ผ่านการตั้งค�าถามระดับต�่าและระดับสูง* รูปแบบ

การเรียนรู้ของนักเรียน 

14.074 2 7.037 2.007 

ค่าความคลาดเคลื่อน 308.538 88 3.506 

รวม 22054.000 94 

*ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05

จากตารางที่ 3 แสดงให้เห็นว่า รูปแบบการเรียนรู้และวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยตั้งค าถามระดับต่ าและ

ระดับสูงผ่านการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าบนบทเรียนออนไลน์ไม่มีปฏิสัมพันธ์กันที่ระดับนัยส าคัญ .05 

นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกันมีคะแนนผลสัมùทธิĝทางการเรียนไม่แตกต่างกันที่ระดับนัยส าคัญ .05 

1.

2.

3.
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 จากตารางที่ 2 สามารถสรุปได้ว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถาม

ระดับสูงมีค่าเฉลี่ยของคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�า

ผ่านการตั้งค�าถามระดับต�่า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo 

ตารางที่ 3 ตารางแสดงค่าความแปรปรวนสองทางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

 ปีที่ 6 ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกันที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถาม 

 ระดับสูงและระดับต�่า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo
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ตารางที  2 คะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกันที่

เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถามระดับสูงและระดับต่ า บนบทเรียนออนไลน์

โดยใช้โปรแกรม 

วĉíีÖารÿĂน X S 
95% Confidence Interval 

Lower Bound Upper Bound 

1. วิธีการสอนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�า

ผ่านการตั้งค�าถามระดับต่Ĉ 
20.92 2.13 20.34 21.50 

2. วิธีการสอนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�า    

 ผ่านการตั้งค�าถามระดับสูง 
23.11 1.83 22.53 23.69 

จากตารางที่ 2 สามารถสรčปได้ว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถาม

ระดับสูงมีค่าเÞลี่ยของคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน า

ผ่านการตั้งค าถามระดับต่ า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo  

ตารางที  3 ตารางแสดงค่าความแปรปรวนสองทางของคะแนนผลสัมùทธิĝทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี 

ที่ 6 ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกันที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถามระดับสูง

และระดับต่ า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo 

แหล่งความแปรปรวน 
Type III Sum 

of Squares 
df 

Mean 

Square 
F 

วิธีการสอนด้วยด้วยการเรียนแบบสืบสอบแนะน�า 

ผ่านการตั้งค�าถามระดับต�่าและระดับสูง 

150.183 1 150.183 42.835* 

รูปแบบการเรียนรู้ของนักเรียน 11.331 2 5.665 1.161 

วิธีการสอนด้วยด้วยการเรียนแบบสืบสอบแนะน�า

ผ่านการตั้งค�าถามระดับต�่าและระดับสูง* รูปแบบ

การเรียนรู้ของนักเรียน 

14.074 2 7.037 2.007 

ค่าความคลาดเคลื่อน 308.538 88 3.506 

รวม 22054.000 94 

*ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05

จากตารางที่ 3 แสดงให้เห็นว่า รูปแบบการเรียนรู้และวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยตั้งค าถามระดับต่ าและ

ระดับสูงผ่านการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าบนบทเรียนออนไลน์ไม่มีปฏิสัมพันธ์กันที่ระดับนัยส าคัญ .05 

นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกันมีคะแนนผลสัมùทธิĝทางการเรียนไม่แตกต่างกันที่ระดับนัยส าคัญ .05 

1.

2.

3.
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ส่วนนักเรียนที่ได้รับวิธีการสอนแบบสืบสอบแนะน าบนบทเรียนออนไลน์ซึ่งได้รับค าถามระดับต่ าและระดับสูงมี

คะแนนผลสัมùทธิĝทางการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ .05 

ตารางที  4 คะแนนผลสัมùทธิĝทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกันท่ีเรียน 

 ด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถามระดับสูงและระดับต่ าบนบทเรียนออนไลน์โดยใช้

โปรแกรม Edmodo 

วĉíีÖารÿĂน X S 
95% Confidence Interval 

Lower Bound Upper Bound 

 วิธีการสอนด้วยการเรียนแบบสืบสอบแนะน�า

 ผ่านการตั้งค�าถามระดับต�่า 

13.8� 1.�5 13.53 14.43 

 วิธีการสอนด้วยการเรียนแบบสืบสอบแนะน�า

 ผ่านการตั้งค�าถามระดับสูง 

16.43 1.86 15.88 16.�7 

จากตารางที่ 4 สามารถสรčปได้ว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถาม

ระดับสูงมีค่าเÞลี่ยของคะแนนผลสัมùทธิĝทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่าน

การตั้งค าถามระดับต่ า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo  

Ăõĉปรา÷ñลÖารวĉÝĆ÷ 

1. ผลคะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนท่ีเรียนดว้ยการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่าน

การตั้งค าถามระดับสูง บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรมเอ็ดโมโด มีค่าเÞลี่ยของคะแนนการคิดอย่างมี

วิจารณญาณสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน าผ่านการตั้งค าถามระดับต่ าบนบทเรียน

ออนไลน์โดยใช้โปรแกรมเอ็ดโมโดอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05  ซึ่งเปŨนไปตามสมมčติåานที่ตั้งไว้ เนื่องจากการตั้ง

ค าถามระดับสูงเปŨนการกระตč้นให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสามารถประเมินค่าข้อมูลและ

สาระสนเทศที่ได้รับเพื่อน ามาแก้ไขปŦญหาหรือสร้างองค์ความรู้ จึงนับได้ว่าการกระตč้นผู้เรียนด้วยค าถามระดับสูง

สามารถพัçนาทักษะการคิดขึ้นสูงของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของพรศิริ สันทัดรบ (2557) ท าวิจัยเรื่องผล

ของการใช้ค าถามระดับสูงที่มีต่อความสามารถในการอ่านอย่างมีวิจารณญาณและความคงทนในการเรียน  ของ

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  ผลการวิจัยพบว่านักเรียนกลč่มทดลองที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

õาษาไทยโดยการใช้ค าถามระดับสูงมีผลสัมùทธิĝทางการเรียนด้านความสามารถในการอ่านอย่างมีวิจารณญาณสูง

กว่ากลč่มควบคčมที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้õาษาไทยแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 นอกจากการใช้

ค าถามระดับสูงเพื่อช่วยพัçนาทักษะการคิดขั้นสูงแล้ว  การจัดกระบวนการเรียนรู้มีส่วนส าคัญที่ช่วยพัçนาทักษะ

การคิดขั้นสูง เช่น กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบเปŨนกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้อย่างมีความหมายผ่านการใช้ทักษะกระบวนการคิดขั้นสูง เพื่อสื่อสารสิ่งที่ได้เรียนรู้อย่างมีคčณõาพ และ

สอดคล้องกับงานวิจัยของอลิศรา ชูชาติ (2551) ท าวิจัยเรื่องผลของการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบสอบโดย

ใช้ค าถามระดับสูงที่มีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการคิดสังเคราะห์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ผล

1.

2.

 จากตารางที ่3 แสดงให้เหน็ว่า รูปแบบการเรยีนรูแ้ละวธิกีารจดัการเรยีนรูด้้วยตัง้ค�าถามระดบัต�า่และระดบั

สูงผ่านการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าบนบทเรียนออนไลน์ไม่มีปฏิสัมพันธ์กันท่ีระดับนัยส�าคัญ .05 นักเรียนที่มีรูป

แบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกันมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกตา่งกันที่ระดับนัยส�าคัญ .05 ส่วนนักเรียนที่ได้

รับวิธีการสอนแบบสืบสอบแนะน�าบนบทเรียนออนไลน์ซึ่งได้รับค�าถามระดับต�่าและระดับสูงมีคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส�าคัญ .05 

ตารางที่ 4 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกันที่เรียน 

 ด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถามระดับสูงและระดับต�่าบนบทเรียนออนไลน์โดยใช้ 

 โปรแกรม Edmodo
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 จากตารางที่ 4 สามารถสรุปได้ว่านักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถาม

ระดบัสงูมีค่าเฉลีย่ของคะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรียนสงูกว่านกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยการเรยีนรูแ้บบสบืสอบแนะน�าผ่าน

การตั้งค�าถามระดับต�่า บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo 

อภิปรายผลการวิจัย

 1. การคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้ง

ค�าถามระดับสูง บนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo มีค่าเฉลี่ยของคะแนนสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วย

การจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่านการตั้งค�าถามระดับต�่าบนบทเรียนออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Edmodo 

อย่างมีนัยส�าคัญที่ระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจากการตั้งค�าถามระดับสูงเป็นการกระตุ้นให ้

ผู้เรียนได้ใช้กระบวนคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสามารถประเมินค่าข้อมูลและสารสนเทศที่ได้รับเพื่อน�ามาแก้ไข

ปัญหาหรอืสร้างองค์ความรู ้จงึนบัได้ว่าการกระตุน้ผูเ้รยีนด้วยค�าถามระดบัสงูสามารถพฒันาทักษะการคดิขึน้สงูของ

ผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของพรศิริ สันทัดรบ (2559) ท�าวิจัยเรื่องผลของการใช้ค�าถามระดับสูงที่มีต่อความ

สามารถในการอ่านอย่างมวีจิารณญาณและความคงทนในการเรยีน ของนกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 ผลการ

วิจัยพบว่านักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาไทยโดยการใช้ค�าถามระดับสูงมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนด้านความสามารถในการอ่านอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่ากลุ่มควบคุมที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ภาษาไทยแบบปกติอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ .01 นอกจากการใช้ค�าถามระดับสูงเพื่อช่วยพัฒนาทักษะการคิดขั้น

สูงแล้ว การจัดกระบวนการเรียนรู้มีส่วนส�าคัญที่ช่วยพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง เช่น กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ

สืบสอบเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายผ่านการใช้ทักษะ

กระบวนการคิดขั้นสูง เพื่อสื่อสารสิ่งที่ได้เรียนรู้อย่างมีคุณภาพ และสอดคล้องกับงานวิจัยของอลิศรา ชูชาติ (2551) 

ท�าวิจัยเรื่องผลของการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบสอบโดยใช้ค�าถามระดับสูงที่มีต่อความสามารถในการคิด

วิเคราะห์และการคิดสังเคราะห์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ผลวิจัยพบว่านักเรียนกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยการ

เรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบสอบโดยใช้ค�าถามระดับสูงมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิดวิเคราะห์และ

การคิดสังเคราะห์สูงกว่านักเรียนกลุ่มเปรียบเทียบซึ่งเรียนวิทยาศาสตร์แบบปกติอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 นอกการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแล้วการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าเป็นกระบวนการที่เน้นให้ผู้เรียน

สร้างองค์ความรูด้้วยตนเองโดยผูส้อนมหีน้าทีแ่นะน�าด้วยการสร้างค�าถามเพือ่กระตุน้ให้ผูเ้รยีนใช้ทักษะกระบวนการ

คิดขั้นสูง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Soltis, Verlinden et al (2015) คณะผู้วิจัยน�าวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบ

สอบแนะน�ามาใช้กับนักศึกษา เภสัชศาสตร์ชั้นปีที่ 1 เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพและทักษะกระบวนการคิดขั้นสูง โดย

เปรียบเทียบกับการจัดการเรียนการสอนด้วยการบรรยาย ผลงานวิจัยพบว่าคะแนนเฉล่ียของคะแนนของการตอบ

ค�าถามทีต้่องใช้ทกัษะการคดิระดบัสงูในการตอบค�าถามของนกัศกึษาทีเ่รยีนด้วยการจัดการเรยีนรูแ้บบสบืสอบแนะน�า

มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่านักศึกษาที่เรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนการสอนด้วยการบรรยายอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .05 

 2. ผลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าผ่าน

การตัง้ค�าถามระดบัสงูบนบทเรยีนออนไลน์โดยใช้โปรแกรมเอด็โมโด มค่ีาเฉลีย่ของคะแนนการคดิอย่างมวีจิารณญาณ

สงูกว่านกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืสอบแนะน�าผ่านการตัง้ค�าถามระดบัต�า่บนบทเรยีนออนไลน์โดย

ใช้โปรแกรมเอ็ดโมโดอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้เนื่องจากกระบวนการ

จัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�าเป็นกระบวนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิด กระบวนการแก้

ปัญหา ผ่านการท�างานร่วมกันเป็นกลุ่มโดยครูจะเป็นผู้ชี้แนะด้วยการตั้งค�าถาม เพื่อให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วย

ตนเอง (Hanson 2006) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของกัลยา ภูทัตโต (2558) ท�าวิจัยเรื่องผลของการใช้การเรียนรู้ 
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สืบสอบแบบแนะน�าเน้นกระบวนการที่มีต่อมโนทัศน์ทางเคมีและความสามารถใน การวิเคราะห์ของนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้การเรียนรู้สืบสอบแบบแนะน�าเน้นกระบวนการมี

คะแนนเฉลี่ยของมโนทัศน์ทางเคมีหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

สอดคล้องกับงานวิจัยของผลงานวิจัยของ Eaton (2006) ท่ีได้น�าการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�ามาจัดการ

เรียนการสอนกับนักศึกษาพยาบาลในวิชาการพยาบาลพื้นฐาน ผลการวิจัยพบว่ากลุ่มทดลองที่เรียนด้วยการจัดการ

เรียนรู้แบบสืบสอบแนะน�ามีผลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีปกติ 

 3. ไม่มปีฏสิมัพนัธ์ระหว่างรปูแบบการเรยีนรูแ้ละวธิกีารสอนโดยใช้การเรยีนรูแ้บบสบืสอบแนะน�าผ่านการ

ใช้ค�าถามระดับสูงและระดับต�่าโดยไม่ส่งผลต่อการพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

อย่างมนียัส�าคญัทางสถติิทีร่ะดบั .05 ซึง่สอดคล้องกบังานวจิยัของ Cimermanova (2018) ทีพ่บว่ารปูแบบการสอน

บนออนไลน์ไม่มปีฏสิมัพนัธ์กบัรปูแบบการเรยีนรูข้องนกัศกึษาทีส่่งผลต่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัศกึษาอย่าง

มีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 Fang Huang Cathy (2018) ได้ศึกษาและจ�าแนกผู้เรียนระดับปริญญาตรี พบว่า

นักเรียนส่วนมากมีรูปแบบการเรียนรู้เป็นแบบรูปแบบการเรียนรู้จากการมองเห็น รูปแบบการเรียนรู้จากการฟัง  

และรูปแบบการเรียนรู้จากการสัมผัสเคลื่อนไหวร่างกาย ตามล�าดับโดยพบว่ารูปแบบการเรียนรู้ไม่ส่งผลต่อ 

ความสามารถทางภาษาอังกฤษของนักเรียน Mohamad M. et al (2017) ได้ท�าการวิจัยรูปแบบของนักศึกษา 

คณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัTun Hussein Onn ประเทศมาเลเซยีจ�านวน 315 คน พบว่า นกัศกึษามรีปูแบบ

การเรยีนรูจ้ากการมองเห็นมากทีส่ดุและพบว่ารปูแบบการเรยีนรูไ้ม่มผีลต่อคะแนนการคดิวเิคราะห์อย่างมนียัส�าคญั

ทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ Omar N. et al (2015) ได้ท�าการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการเรียนรู้ 

กับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักศึกษาวิศวกรรม ในระดับประกาศนียบัตร จ�านวน 288 คน ผลการวิจัยพบว่า 

รูปแบบการเรียนรู ้ไม่มีปฏิสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย 

ผลงานวิจัยของ Gilakjani (2012) ได้ท�าการศึกษารูปแบบการเรียนรู้ที่มีผลต่อการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

ของนกัศกึษาปรญิญาตรใีนมหาวทิยาลยั Islamic Azad University ประเทศอิหร่าน โดยพบว่าการวเิคราะห์รปูแบบ

การเรียนรู้ของนักศึกษาจะช่วยให้ผู้สอนสามารถหาวิธีการสอนที่เหมาะสมและช่วยส่งเสริมการเรียนการสอนให้เกิด

ประสทิธภิาพและส่งผลต่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัศกึษา ดงันัน้การจ�าแนกรปูแบบของผูเ้รยีนจงึช่วยสามารถ

ออกแบบวิธีการสอนให้สอดคล้องกับผู้เรียน 

 จากข้อมูลรายงานการวิจัยและผลการวิจัยในครั้งนี้ชี้ให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนรู้ไม่มีความสัมพันธ์หรือ

สามารถบ่งบอกถึงความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยผู้สอนไม่สามารถท�านายได้ว่าผู้เรียนแบบใดจะมี

ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณดีที่สุด แต่กระบวนการจัดการเรียนรู้เป็นส่วนส�าคัญที่ช่วยส่งเสริมและ

พัฒนาความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งจากผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่าการใช้การต้ังค�าถามระดับสูง 

จะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการคิด การสื่อสารองค์ความรู้อย่างสร้างสรรค์และส่งผลต่อความ

สามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

ข้อเสนอแนะ 

 1. สามารถประยกุต์ใช้การจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะแนะน�าโดยใช้ค�าถามระดบัสงูเพือ่เป็นแนวทางในการ

จัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์ในหน่วยการเรียนรู้อื่นหรือในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ  เพื่อพัฒนาทักษะการคิด

อย่างมีวิจารณญาณและเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

 2. สามารถปรับใช้การจัดการเรียนรู้โดยโปรแกรม Edmodo เพื่อเป็นสร้างบรรยากาศให้ผู้เรียนสามารถ

เข้าเรียนทุกทีทุกเวลา
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