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บทคัดย่อ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น เพื่อพัฒนาทักษะ
การให้เหตผุลส�าหรับนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 2) ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 3) เพ่ือเปรยีบเทยีบความสามารถด้านทักษะ
การให้เหตผุลและ 4) เพือ่ส�ารวจความพงึพอใจของนกัเรยีนต่อชดุการสอนทีเ่น้นการ์ตนูเป็นสือ่ เรือ่ง ความน่าจะเป็น กลุม่ตวัอย่าง
ที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพรหมคีรีพิทยาคม อ�าเภอพรหมคีรี จังหวัดนครศรีธรรมราช จ�านวน 
33 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น ซึ่งประกอบด้วย 1) คู่มือ
ครูส�าหรับจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ 3) แบบฝึกทักษะและสื่อ 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
5) แบบทดสอบวัดความสามารถด้านทักษะการให้เหตุผล และ 6) แบบสอบถามความพึงพอใจ
 ผลการวิจัยพบว่า
 1) ชดุการสอนทีเ่น้นการ์ตนูเป็นสือ่ เรือ่ง ความน่าจะเป็น เพือ่พฒันาทกัษะการให้เหตผุล ส�าหรบันกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษา
ปีที่ 3 มีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 = 81.25/78.28 โดยชุดการสอนที่พัฒนาขึ้นมีลักษณะส�าคัญ คือ มีการใช้การน�าเสนอแนวคิด
ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีการน�าเสนอที่หลากหลาย
 2) ทักษะการให้เหตุผลหลังการเรียน เรื่องความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ ส�าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เปรียบเทียบกับเกณฑ์หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียน การสอนปรากฏว่า ความสามารถด้านการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05
 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีคะแนน 
ผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนเฉลี่ยมากกว่าร้อยละ 75 อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05
 4) ความพงึพอใจของนกัเรยีนต่อชดุการสอนทีเ่น้นการ์ตนูเป็นสือ่ เรือ่ง ความน่าจะเป็น เพือ่พฒันาทกัษะการให้เหตุผล 
ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด

ค�าส�าคัญ: ชุดการสอน การ์ตูนเป็นสื่อ ความน่าจะเป็น ทักษะการให้เหตุผล

Abstract
 The purposes of this research were 1) to develop instructional learning package focused on cartoon 
as a media based on probability for develop reasoning ability for grade 9 students, 2) to investigate students 
learning achievement, 3) to compare students reasoning ability, 4) to explore students learning satisfaction 
through cartoons as an instructional learning package based on probability. The sample used in this study 
consisted of 33 grade 9 students at Promkiri Pittayakom School in Amphoe Promkiri, Nakhon Si 
Thammarat. 
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บทน�า
 การศึกษามีความส�าคัญอย่างย่ิง ในการพัฒนา
ประเทศการศึกษาท�าให้ผู้เรียนเป็นผู้ที่รู้จักคิด รู้จักท�า รู้จัก
แก้ปัญหา การพัฒนาหลักสูตรการจัดการเรียน การสอน
คณิตศาสตร์ในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีบทบาทส�าคัญ
ยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท�าให้มนุษย์มีความคิด
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน 
วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ยืนอยู่บนความสมเหตุสมผล 
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้เข้าใจ ต้องอาศัยการให้
เหตุผล และตระหนักถึง ความสมเหตุสมผลของข้อสรุป 
วิธีการ และค�าตอบ (ปิยวดี วงษ์ใหญ่ 2551) การเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์ผู ้สอนจ�าเป็นต้องสอนโดยใช้เทคนิค 
หลายๆ วิธี การจัดชุด การสอนให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองครูต้องพัฒนาขีดความสามารถรูปแบบการสอน 
การผลติชดุ การสอน คอื การประยกุต์ทฤษฎคีวามแตกต่าง
ระหว่างบุคคล การเรียนการสอนจะต้องค�านึงถึงความ 
ต้องการความถนัด ความสนใจของผู ้เรียนเป็นส�าคัญ 
และเน้นที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ (ภานุพันธ์ 
ภักดี 2550) 
 การจัดการเรียนการสอนแต่ละครั้งอาจใช้สื่อ 
การสอนหลายอย่างประกอบกนั สือ่การ์ตนู เป็นสิง่ทีบ่คุคล
ทุกเพศ ทุกวัยให้ความสนใจ การ์ตูนเป็นตัวช่วยเสริมแรงให้
เกิดความสนใจ ท�าให้เด็กเกิดความคิดอย่างมีระบบหรือ
เรียนรู้ออกมาได้ดี เนื่องจากการ์ตูนสามารถถ่ายทอดความ 

คิดและจินตนาการออกมาเป็นภาพเพื่อให้เกิดความเข้าใจ
ได้เป็นอย่างดี (ซ่อนกลิ่น เพียรกสิกรรม 2550) การจัดการ
เรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ในระดับ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพรหมคีรีพิทยาคม ได้พบ
ปัญหาในการสอน เรื่องความน่าจะเป็น ซ่ึงเป็นเนื้อหาที่มี
ความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ�าวันของนักเรียน ปรากฏว่า 
ผลคะแนน การทดสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) 
ช่วงชั้นที่ 3 (มัธยมศึกษาปีที่ 3) ของโรงเรียน ปีการศึกษา 
2553 -2554 ในสาระการเรียนรู้การวิเคราะห์ข้อมูลและ
ความน่าจะเป็นมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 22.77 และ 28.31 
ตามล�าดบั ซึง่ต�า่กว่าคะแนนเฉลีย่ในทกุๆ ระดบั ทัง้ในระดบั
จงัหวดั ระดบัสงักดั ระดบัประเทศ ผูว้จิยัจงึสนใจทีจ่ะพฒันา
ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
เพื่อพัฒนาทักษะการให ้เหตุผล ส�าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพรหมคีรีพิทยาคม ตลอดจน 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วชิาคณติศาสตร์สงูขึน้ และเป็นแนวทางในการจดัการเรยีน
การสอนวิชาคณิตศาสตร์ ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 1. เพื่อพัฒนาชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ 
เรือ่งความน่าจะเป็น เพือ่พฒันาทกัษะการให้เหตุผลส�าหรบั

  The research instrument was the cartoons as an instructional learning package based on 
probability to develop reasoning ability for grade 9 students. The cartoons learning package consisted of 1) 
teacher’s handbook, 2) lesson plans, 3) exercises and materials, 4) achievement tests, 5) mathematics skills 
reasoning ability test, 6) satisfaction questionnaire
 The results of this research findings were as follow;
 1. The cartoons learning package based on probability to develop reasoning ability for grade 9 
students had E1/E 2= 81.25/78.28 efficacy which the main characteristic of developed learning package was 
the various methods of communication that used to presented the mathematical concept.
 2. Reasoning ability after learning through cartoons learning package was higher than before at .05 
level of significance. 
 3. The students’ achievement after learning through cartoons learning package was higher than 75 
percent at .05 level of significance. 
 4. The overall student’s satisfaction toward learning through cartoons learning package for grade 9 
students was at the highest.

Keywords: Learning Package, Cartoons as an Instructional Media, Probability, Reasoning Ability
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นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 2. เพื่อศึกษาทักษะการให้เหตุผลหลังการเรียน 
เรือ่งความน่าจะเป็น โดยใช้ชดุการสอนทีเ่น้นการ์ตนูเป็นสือ่ 
ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
 3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิหลังการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ 
ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อชุด
การสอนที่ เน ้นการ ์ตูนเป ็นสื่อ เรื่องความน่าจะเป็น 
เพื่อพัฒนาทักษะการให ้เหตุผล ส�าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 

วิธีด�าเนินการวิจัย

 ประชากร
 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนพรหมคีรีพิทยาคม อ�าเภอพรหมคีรี จังหวัด
นครศรีธรรมราช ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ทั้งหมด 
7 ห้อง จ�านวน 200 คน ซึ่งมีลักษณะการจัด การเรียนแบบ
คละกลุ่ม
 กลุ่มตัวอย่าง
 กลุม่ตวัอย่าง ได้แก่ นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 
โรงเรียนพรหมคีรีพิทยาคม อ�าเภอพรหมคีรี จังหวัด
นครศรีธรรมราช ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ�านวน 
1 ห้องเรียน จ�านวน 33 คน ที่ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Sampling)
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
 1. ชุดการสอน เรื่องความน่าจะเป็น ชั้นมัธยม 
ศึกษาปีที่ 3
 2. แผนการจัดการเรียนรู ้ประกอบการพัฒนา
ทักษะการให้เหตุผล เรื่อง ความน่าจะเป็นโดยใช้การ์ตูน 
เป็นสือ่ ส�าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 จ�านวน 8 แผน 
ใช้เวลาแผนละ 50 นาที
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ซึ่งเป็นแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก 
จ�านวน 30 ข้อ
 4. แบบประเมินความพึงพอใจของชุดการสอน 
เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล
 ผู้วิจัยได้หาคุณภาพเครื่องมือดังนี้
 1. ชุดการสอน เร่ืองความน่าจะเป็น ช้ันมัธยม 

ศึกษาปีที่ 3 
  1.1. ศึ กษา เนื้ อหาของชุดการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น เพื่อพัฒนาทักษะ 
การให้เหตผุล ชัน้มธัยมศึกษาปีที ่3 แบ่งเนือ้หาเป็น 8 หน่วย
การเรียนรู้ ก�าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้และจุดประสงค์
เชงิพฤติกรรม น�าผลข้อสรปุจากผล การวเิคราะห์ด้านเนือ้หา
และด้านชุดการสอน มาเป็นแนวทางในการสร้างชุด 
การสอนให้เหมาะสมยิ่งขึ้น
  1.2. น�าชดุการสอนทีส่ร้างแล้ว ให้ผูเ้ชีย่วชาญ
ด้านเนื้อหาจ�านวน 3 ท่าน และด้านชุดการสอนจ�านวน 
3 ท่าน ประเมนิคณุภาพของชดุการสอนโดยใช้แบบประเมนิ
ชุดการสอน ทั้งด้านเนื้อหาและด้านสื่อการสอน มีค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ 4.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.51
  1.3. จากนั้ นน� าข ้ อ เสนอแนะที่ ไ ด ้ จ าก 
ผู้เชี่ยวชาญ มาด�าเนินการปรับปรุงแก้ไข ให้ชุดการสอน
ประสิทธิภาพ
  1.4. น�าชดุการสอนทีป่รบัปรงุแก้ไขไปทดลอง
ใช้กับกลุ่มย่อยเพื่อหาประสิทธิภาพ 1:1 มีประสิทธิภาพต�า่
กว่าเกณฑ์ 66.67/65.56 จากนั้นปรับปรุงแก้ไข และน�าชุด
การสอนที่ปรับปรุงแก้ไขไปทดลองใช้กับกลุ่มย่อยเพื่อหา
ประสทิธภิาพ 1:10 มปีระสทิธภิาพ E1/E2 = 81.39/81.48 
ผ่านเกณฑ์มาตรฐานที่ก�าหนด
  1.5. เมือ่ได้ชดุการสอนทีม่ปีระสทิธภิาพจงึน�า
ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง
 2. แผนการจดัการเรยีนรูที้ใ่ช้ประกอบการพฒันา
ทักษะการให้เหตุผลเรื่องความน่าจะเป็นโดยใช้การ์ตูนเป็น
สื่อ ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ�านวน 8 แผน 
  2.1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลาง 2551 สาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ มาตรฐาน ตัวชี้วัด และเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ก�าหนดจุดประสงค์การเรียนรู ้ เนื้อหาสาระการเรียนรู ้
การวัดประเมินผล เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแผน 
การเรียนรู ้รายคาบ ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการ 
เรียนรู ้จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแล้วสร้าง
แผนการเรียนรู้
  2.2. น�าแผนการเรียนรู ้เสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษา และผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อประเมินคุณภาพของ
แผนการเรียนรู้ 
  2.3. น�าข้อเสนอแนะที่ได ้จากผู ้เชี่ยวชาญ 
มาด�าเนินการปรับปรุงแก้ไข ให้ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
เพื่อน�าไปใช้ทดลองจริง สรุปความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
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ผู้วิจัยด�าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้
 1. อธบิายวธิกีารเรยีนด้วยชดุสอนให้กลุ่มตวัอย่าง
 2. ท�าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 โดยกลุ่มตัวอย่างโดยใช้
ชุดการสอนตามเวลาของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ครบตาม
แผนการเรียนรู้
 3. ผู ้วิจัยด�าเนินการสอนตามแผนการจัดการ 
เรียนรู้ที่เตรียมไว้ ในระหว่างการสอน ผู้วิจัยสังเกตการ 
เรียนรู้ของนักเรียนจากการตอบค�าถาม การท�าใบกิจกรรม 
หลังจากนั้นให้นักเรียนเขียนบันทึกการเรียนรู้ท้ายคาบ

 4. เมือ่ด�าเนนิการสอนตามแผนการจดัการเรยีนรู้
ที่เตรียมไว้ครบ เป็นเวลา 8 คาบ แล้วน�าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ไปท�าการทดสอบกับ
นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีเ่ป็นกลุม่ตวัอย่าง โดยใช้เวลา 
50 นาที แล้วบันทึกคะแนนของกลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการ
ทดสอบครั้งนี้เป็นคะแนนทดสอบหลังเรียน
 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
 1. วิเคราะห์หาความสอดคล้องระหว่างเนื้อหา 
กับจุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ค่าดัชนี
ความสอดคล้อง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
  2.4. น�าแผนการเรียนรู ้ที่ผ ่านเกณฑ์การ
ประเมินไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ซึ่งใช้เป็นแบบทดสอบหลังเรียน
  3.1. สร ้างแบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหน่วยการเรียนรู ้ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
แบบปรนัยจ�านวน 60 ข้อ ให้ครอบคลุมเนื้อหาและ 
จดุประสงค์การเรยีนหน่วยการเรยีนรู ้เรือ่ง ความน่าจะเป็น
  3.2. น�าแบบทดสอบที่สร้างไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
จ�านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา  
ความเหมาะสมของภาษาและหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC)   
  3.3. น�าแบบทดสอบทีผ่่านการตรวจและแก้ไข
จากผู้เชี่ยวชาญแล้วไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 3 โรงเรียนพรหมคีรีพิทยาคม ซ่ึงผ่านการเรียนรู ้ 
เรื่องความน่าจะเป็นมาแล้ว จ�านวน 100 คน ตรวจให้
คะแนนแบบทดสอบที่นักเรียนท�าโดยให้คะแนนวิธี 0-1 
(Zero – one Method)
  3.4. น�าผลการสอบมาวเิคราะห์หาระดบัความ
ยากง่าย (p) ค่าอ�านาจจ�าแนก (r) ตามเกณฑ์ เลือกแบบ
ทดสอบจ�านวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่าความยากตั้งแต่ 0.20-0.80 

และมีอ�านาจจ�าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป 
  3.5. น�าแบบทดสอบท่ีผ่านคดัเลอืกจ�านวน 30 
ข้อไปใช้กับนักเรียนจ�านวน 100 คน วิเคราะห์ค่าความเชื่อ
มั่นได้เท่ากับ 0.86 
  3.6. จากนั้นน�าแบบทดสอบ จ�านวน 30 ข้อที่
ผ่านการหาความเชื่อมั่นแล้วแล้วไปทดสอบกับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง
 4. แบบประเมินความพึงพอใจของชุดการสอน 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
  4.1. สร้างแบบประเมินความพงึพอใจเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 
ความพึงพอใจ 
  4.2. น�าแบบประเมินความพึงพอใจขึ้นไปให ้
ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและการสร้างแบบประเมินความ 
พึงพอใจจ�านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมของ
ค�าถามหาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และรูปแบบภาษา 
และหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แล้วน�าข้อเสนอแนะ
มาปรับปรุงแก้ไข 
  4.3. น�าแบบประเมินความพึงพอใจที่ผ่าน 
การตรวจสอบและปรบัปรงุแก้ไขเรยีบร้อยแล้ว ไปเกบ็ข้อมลู
กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยแล้วด�าเนินการ
วิเคราะห์ผล 5 
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ผู้วิจัยด�าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังน้ี 

1. อ ธิ บ า ย วิ ธี ก า ร เ รี ย น ด้ ว ย ชุ ด ส อ น ใ ห ้
กลุ่มตัวอย่าง 

2. ท�าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 โดยกลุ่มตัวอย่างโดย
ใช้ชุดการสอนตามเวลาของแต่ละหน่วยการเรียนรู้  
ครบตามแผนการเรียนรู ้

3. ผู้ วิจัยด� า เ นินการสอนตามแผนการจัด 
การเรียนรู้ท่ีเตรียมไว้ ในระหว่างการสอน ผู้วิจัยสังเกต 
การเรียนรู้ของนักเรียนจากการตอบค�าถาม การท�าใบ
กิจกรรม หลังจากน้ันให้นักเรียนเขียนบันทึกการเรียนรู้
ท้ายคาบ 

4. เมื่อด�าเนินการสอนตามแผนการจัดการ
เรียนรู้ ท่ี เ ตรี ยม ไ ว้ครบ เ ป็น เวลา 8 คาบ  แล้ วน� า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน 
ไปท�าการทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเป็น
กลุ่มตัวอย่าง โดยใช้เวลา 50 นาที แล้วบันทึกคะแนนของ
กลุ่มตัวอย่างท่ีได้จากการทดสอบครั้ง น้ีเ ป็นคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 
 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. วิเคราะห์หาความสอดคล้องระหว่างเน้ือหา
กับจุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ค่าดัชนี
ความสอดคล้อง 

2. วิเคราะห์ค่าความยากง่ายและค่าอ�านาจ
จ�าแนก 

3. ก า ร ห า ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ข อ ง เ อ ก ส า ร
ประกอบการเรียน โดยใช้การหาประสิทธิภาพเทียบกับ
เกณฑต์ามมาตรฐานท่ีก�าหนด 75/75  

 
4. การประเมินคะแนนความพึงพอใจของ

นัก เรี ยน   โ ดยใ ช้ส ถิติ พ้ื นฐาน คื อ  ค่ า เฉลี่ ย  และ 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

5. การเปรียบเทียบคะแนนกับเกณฑ์ท่ีก�าหนด
โดยใช้ตัวสถิติทดสอบที (t-test)  

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. ผลการวิเคราะห์การหาค่าประสิทธิภาพของ
ชุดการสอนท่ีเน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
เพ่ือพัฒนาทักษะการให้เหตุผล พบว่า มีประสิทธิภาพ
กระบวนการเท่ากับ 81.25 และมีประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์เท่ากับ 78.28 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถดา้นทักษะ
การให้เหตุผลหลังการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้
ชุดการสอนท่ีเน้นการ์ตูนเป็นสื่อ ส�าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า นักเรียนจ�านวน 33 คน มี
คะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 81.25 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
เท่ากับ 3.41 ค่าที เท่ากับ 10.53 และ p-value เท่ากับ 
0.000 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน  

3. ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิหลังการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอนท่ีเน้นการ์ตูนเป็นสื่อ 
พบว่า นักเรียนจ�านวน 33 คน มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 
23.48 คะแนน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.32 
ค่าสถิติทดสอบที เท่ากับ 1.71 และ p-value เท่ากับ 
0.049 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 

4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อ
ชุดการสอนท่ีเน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
เพ่ือพัฒนาทักษะการให้เหตุผล พบว่า มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
4.61 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.52 
 
สรุปผลการวิจัย  
 

1. ค่าประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีเ น้น
การ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น เพ่ือพัฒนาทักษะการ
ให้เหตุผล มีประสิทธิภาพเท่ากับ E1/E2 = 81.25/78.28 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 

2. ความสามารถด้านทักษะการให้เหตุผลหลัง
การเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอนท่ีเน้น
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ผู้วิจัยด�าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังน้ี 

1. อ ธิ บ า ย วิ ธี ก า ร เ รี ย น ด้ ว ย ชุ ด ส อ น ใ ห ้
กลุ่มตัวอย่าง 

2. ท�าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 โดยกลุ่มตัวอย่างโดย
ใช้ชุดการสอนตามเวลาของแต่ละหน่วยการเรียนรู้  
ครบตามแผนการเรียนรู ้

3. ผู้ วิจัยด� า เ นินการสอนตามแผนการจัด 
การเรียนรู้ท่ีเตรียมไว้ ในระหว่างการสอน ผู้วิจัยสังเกต 
การเรียนรู้ของนักเรียนจากการตอบค�าถาม การท�าใบ
กิจกรรม หลังจากน้ันให้นักเรียนเขียนบันทึกการเรียนรู้
ท้ายคาบ 

4. เมื่อด�าเนินการสอนตามแผนการจัดการ
เรียนรู้ ท่ี เ ตรี ยม ไ ว้ครบ เ ป็น เวลา 8 คาบ  แล้ วน� า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน 
ไปท�าการทดสอบกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเป็น
กลุ่มตัวอย่าง โดยใช้เวลา 50 นาที แล้วบันทึกคะแนนของ
กลุ่มตัวอย่างท่ีได้จากการทดสอบครั้ง น้ีเ ป็นคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 
 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. วิเคราะห์หาความสอดคล้องระหว่างเน้ือหา
กับจุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ค่าดัชนี
ความสอดคล้อง 

2. วิเคราะห์ค่าความยากง่ายและค่าอ�านาจ
จ�าแนก 

3. ก า ร ห า ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ข อ ง เ อ ก ส า ร
ประกอบการเรียน โดยใช้การหาประสิทธิภาพเทียบกับ
เกณฑต์ามมาตรฐานท่ีก�าหนด 75/75  

 
4. การประเมินคะแนนความพึงพอใจของ

นัก เรี ยน   โ ดยใ ช้ส ถิติ พ้ื นฐาน คื อ  ค่ า เฉลี่ ย  และ 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

5. การเปรียบเทียบคะแนนกับเกณฑ์ท่ีก�าหนด
โดยใช้ตัวสถิติทดสอบที (t-test)  

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. ผลการวิเคราะห์การหาค่าประสิทธิภาพของ
ชุดการสอนท่ีเน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
เพ่ือพัฒนาทักษะการให้เหตุผล พบว่า มีประสิทธิภาพ
กระบวนการเท่ากับ 81.25 และมีประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์เท่ากับ 78.28 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถดา้นทักษะ
การให้เหตุผลหลังการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้
ชุดการสอนท่ีเน้นการ์ตูนเป็นสื่อ ส�าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า นักเรียนจ�านวน 33 คน มี
คะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 81.25 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
เท่ากับ 3.41 ค่าที เท่ากับ 10.53 และ p-value เท่ากับ 
0.000 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน  

3. ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิหลังการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอนท่ีเน้นการ์ตูนเป็นสื่อ 
พบว่า นักเรียนจ�านวน 33 คน มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 
23.48 คะแนน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.32 
ค่าสถิติทดสอบที เท่ากับ 1.71 และ p-value เท่ากับ 
0.049 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 

4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อ
ชุดการสอนท่ีเน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
เพ่ือพัฒนาทักษะการให้เหตุผล พบว่า มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
4.61 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.52 
 
สรุปผลการวิจัย  
 

1. ค่าประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีเ น้น
การ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น เพ่ือพัฒนาทักษะการ
ให้เหตุผล มีประสิทธิภาพเท่ากับ E1/E2 = 81.25/78.28 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 

2. ความสามารถด้านทักษะการให้เหตุผลหลัง
การเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอนท่ีเน้น
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 2. วิเคราะห์ค่าความยากง่ายและค่าอ�านาจ
จ�าแนก
 3. การหาประสิทธิภาพของเอกสารประกอบ 
การเรียน โดยใช้การหาประสิทธิภาพเทียบกับเกณฑ์ตาม
มาตรฐานที่ก�าหนด 75/75 
 4. การประเมินคะแนนความพึงพอใจของ
นักเรียน โดยใช้สถิติพื้นฐาน คือ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน
 5. การเปรียบเทียบคะแนนกับเกณฑ์ที่ก�าหนด 
โดยใช้ตัวสถิติทดสอบที (t-test) 

การวิเคราะห์ข้อมูล

 1. ผลการวิเคราะห์การหาค่าประสิทธิภาพของ
ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นส่ือ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
เพื่อพัฒนาทักษะการให้เหตุผล พบว่า มีประสิทธิภาพ
กระบวนการเท่ากบั 81.25 และมปีระสทิธภิาพของผลลพัธ์
เท่ากับ 78.28
 2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถด้านทักษะ
การให้เหตุผลหลังการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้ 
ชุดการสอนที่เน ้นการ์ตูนเป็นสื่อ ส�าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนจ�านวน 33 คน มีคะแนน
เฉลี่ย เท่ากับ 81.25 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.41 
ค่าที เท่ากับ 10.53 และ p-value เท่ากับ 0.000 จาก
คะแนนเต็ม 100 คะแนน 
 3. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ หลั งการ เรี ยน 
เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอนท่ีเน้นการ์ตูนเป็น
สื่อ พบว่า นักเรียนจ�านวน 33 คน มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 
23.48 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.32 ค่าสถิติ
ทดสอบที เท่ากับ 1.71 และ p-value เท่ากับ 0.049 จาก
คะแนนเต็ม 30 คะแนน
 4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อ 
ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นส่ือ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
เพ่ือพัฒนาทักษะการให้เหตุผล พบว่า มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
4.61 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.52

สรุปผลการวิจัย 

 1. ค่าประสทิธภิาพของชดุการสอนทีเ่น้นการ์ตนู
เป็นสือ่ เรือ่ง ความน่าจะเป็น เพือ่พฒันาทกัษะการให้เหตผุล 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ E1/E2 = 81.25/78.28 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์ที่ตั้งไว้
 2. ความสามารถด ้านทักษะการให ้ เหตุผล 
หลังการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอน 
ที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ พบว่าคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ75 อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 3. ผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอน
ทีเ่น้นการ์ตนูเป็นสือ่ พบว่าคะแนนผลสมัฤทธิห์ลงัการเรยีน
เฉลีย่มากกว่าร้อยละ 75 (> 22.5 คะแนน) อย่างมนียัส�าคญั
ทางสถิติที่ระดับ 0.05
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อชุดการสอน 
ทีเ่น้นการ์ตนูเป็นสือ่ เร่ือง ความน่าจะเป็น เพือ่พฒันาทกัษะ
การให้เหตผุล ส�าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 นกัเรยีน
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด

อภิปรายผลการวิจัย 

 1. ประสิทธิภาพชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็น 
สื่อ เรื่องความน่าจะเป็น เพื่อพัฒนาทักษะการให้เหตุผล 
ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เท่ากับ 81.25/78.28 
หมายความว่า 81.25 ตัวแรก คือ นักเรียนทั้งหมดได้ตอบ
บัตรกิจกรรมจากชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น เพื่อพัฒนาทักษะการให้เหตุผล ได้คะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 81.25 ซึ่งชุดการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นได้ผ่าน
ขั้นตอนในการจัดท�าอย่างเป็นระบบและวิธีการเขียน
แผนการเรยีนรูท้ีเ่หมาะสม โดยศกึษาจากหลกัสตูร เอกสาร
ที่เกี่ยวข้องกับการใช้หลักสูตร การวิเคราะห์สาระการเรียน
รู ้ เทคนิคการจัดการเรียนการสอนและผลการเรียนรู ้ 
ตลอดจนการวัดผลประเมินผลเพื่อเป็นแนวทางในการ
พฒันาแผนการจดัการเรยีนรู ้แผนการจดัการเรยีนรูท้ีพ่ฒันา
ขึ้นนี้ได้ผ่านการตรวจสอบ แก้ไขข้อบกพร่องตามข้อเสนอ
แนะของอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ น�าไปทดลองใช้
กบันกัเรยีนท่ีไม่ใช่กลุม่ตวัอย่าง และมกีารปรบัปรงุให้มคีวาม
สมบูรณ์ก่อนน�าไปใช้จริง การเรียนการสอนโดยใช้ชุดการ
สอนต้องค�านงึถงึความแตกต่างของผูเ้รยีน สนบัสนนุส่งเสริม
ให้นักเรียนทุกคนได้พัฒนาอย่างเต็มความสามารถตาม
ศักยภาพ กระบวนการจัดการเรียนรู้เริ่มจากสาระการเรียน
รู้ที่ง่ายไปหาสาระการเรียนรู้ที่ยากอย่างต่อเนื่อง เวลาที่ใช้
ในการจัดการเรียนรู ้  และแบบฝึกทักษะมีกิจกรรมที่ 
หลากหลาย จดัได้เหมาะสมกบัวัยของนกัเรยีน และนกัเรียน
ได้มาซกัถามปัญหา หรอืเนือ้หาทีน่กัเรยีนไม่เข้าใจโดยเพ่ือน
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ในกลุ่มเป็นผู้อธิบาย คอยให้ค�าแนะน�าและค้นคว้าเพิ่มเติม 
แต่หากเพื่อนในกลุ่มไม่สามารถอธิบายให้เข้าใจได้ ครูก็จะ
ให้ค�าปรึกษาแก่นักเรียนโดยการอธิบายเพิ่มเติม 78.28 ตัว
หลัง คือ นักเรียนทั้งหมดท�าแบบทดสอบหลังจากใช้ชุดการ
สอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่าจะเป็น เพื่อพัฒนา
ทักษะการให้เหตุผล ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 78.28 
 จากประสิทธิภาพของชุดการสอนที่เน้นการ์ตูน
เป็นสือ่ เรือ่ง ความน่าจะเป็น เพือ่พฒันาทกัษะการให้เหตผุล 
ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เท่ากับ 81.25/78.28 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ก�าหนด ซึ่งอาจเนื่องมาจาก
กระบวนการสร้างและพัฒนาได้มีการศึกษาค้นคว้าและ
วิเคราะห์เอกสารงานวิชาการที่น่าเชื่อถือได้ มีการวางแผน
อย่างเหมาะสมผ่านการตรวจและข้อเสนอแนะจาก 
ผู้เชี่ยวชาญ ปรับปรุงตามค�าแนะน�า และทดลองใช้กับ
นักเรียนตามขั้นตอน องค์ประกอบที่ส�าคัญอีกประการหนึ่ง 
คอื การจดัการเรยีนการสอนแบบเน้นผูเ้รยีนเป็นส�าคญัและ
สื่อที่หลากหลายซึ่งสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล 
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ในโอกาสและเวลาที่ต้องการ 
เป็นส่วนส่งเสริมให้ชุดการสอน มีประสิทธิภาพเหมาะสม 
ในการน�าไปจัดการเรียนการสอน ซึ่งสอดคล้องกับผลการ
วิจัยของ ภานุพันธ์ ภักดี (2550) และสอดคล้องกับผลการ
วิจัยของ ซ่อนกลิ่น เพียรกสิกรรม (2550)
 2. จากการเปรียบเทียบความสามารถด้านทักษะ
การใหเ้หตุผลหลงัการเรยีน เรือ่ง ความนา่จะเป็น โดยใชชุ้ด
การสอนทีเ่น้นการ์ตนูเป็นสือ่ ส�าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา
ปีที ่3 พบว่าความสามารถด้านการให้เหตผุลทางคณติศาสตร์ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 
81.25 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.41 ค่าที เท่ากับ 
10.53 และ p-value เท่ากับ 0.0000 จากคะแนนเต็ม 100 
คะแนน เมือ่เปรยีบเทยีบระหว่างเกณฑ์กบัคะแนนสอบของ
ผู้เรียน ผลปรากฏว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์อย่างมี
นัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งนี้อันเนื่องจากชุดการ
สอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่องความน่าจะเป็น เพื่อพัฒนา
ทักษะการให้เหตุผล ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นได้ผ่านการปรับปรุงแก้ไข ตรวจสอบจาก 
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ และด้านการวัดผล
ประเมินผล และผ่านการหาประสิทธิภาพได้ตามเกณฑ์ 
ที่ก�าหนดไว้ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเน้นผู้เรียน
เป็นส�าคัญท�าให้นักเรียนที่มีความสามารถสูงจะช่วยเหลือ
นักเรียนที่มีความสามารถต�่าเพื่อความส�าเร็จของเป้าหมาย 

ท�าให้เกิดการช่วยเหลือซึ่งกันและกันทั้งยังเกิดการพึ่งพา
อาศยักนัทางบวก ซึง่ส่งผลให้ผูเ้รยีนมคีะแนนหลงัการเรยีน
สงูขึน้ตามมาด้วยซึง่สอดคล้องกบัผลการวจัิยของ ระววีรรณ 
มะนุ่น (2550) และ นฤมล ค�าชมภู (2551) 
 3. จากศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น 
โดยใช้ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ ซึ่งคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 23.48 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.32 ค่าที 
เท่ากับ 1.71 และ p-value เท่ากับ 0.0489 จากคะแนน
เต็ม 30 ผลปรากฏว่าคะแนนของผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน
เฉลี่ยมากกว่าร้อยละ 75 อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 ทั้งนี้อันเนื่องมาจาก ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ 
เรือ่งความน่าจะเป็น เพือ่พฒันาทกัษะการให้เหตผุล ส�าหรบั
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีการจัดกิจกรรมแบบเน้น 
ผูเ้รยีนเป็นส�าคญั โดยมกีารจดัการเรยีนเริม่จากเน้ือทีม่คีวาม
เข้าใจง่ายไปหาเนื้อหาที่มีความยากตามล�าดับและชุดการ
สอนที่ ได้รับการปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
ทีก่�าหนด ย่อมท�าให้ผูเ้รยีนสามารถใช้ชุดการสอนได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ ท�าให้ผูเ้รยีนเกดิความเข้าใจในสาระการเรยีน
รู้มากข้ึน ซึ่งสอดคล้องกับผล การวิจัยของ ธัญญาภรณ ์
บ�ารุงแนว (2551) และส�ารวย รัตนบรรดาล (2550) 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 3 ที่ใช้ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ เรื่อง ความน่า
จะเป็น เพื่อพัฒนาทักษะการให้เหตุผล ส�าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ทีส่ดุ เป็นผลอนัเนือ่งมาจากสาเหตดุงันี ้การจัดกจิกรรมการ
เรยีนรูท้ีน่่าสนใจและท�าให้นกัเรยีนอยากรูอ้ยากเหน็กระตุน้
ให้นักเรียนเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง นอกจากนี้
นักเรียนยังมีความพึ่งพอใจต่อชุดการสอนเพราะมีภาพ
การ์ตูนที่สื่อแล้วเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายและท�าให้มองเห็นภาพ
ในวงกว้างขึ้น ท�าให้นักเรียนเพลิดเพลินในการเรียนและมี
ความสุขเป็นแรงเสริมที่ท�าให้นักเรียนอยากเรียนรู้และมี
ความพึงพอใจ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ระวีวรรณ 
มะนุ่น (2550)

ข้อเสนอแนะ 

 1. ผู้สอนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน สามารถ
น�าชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นส่ือ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
เพือ่พฒันาทกัษะการให้เหตผุล ไปใช้ได้ และใช้เป็นแนวทาง
ในการสร้างชุดการสอนของสาระการเรียนรู้อื่นๆ
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 2. การศึกษาทักษะการให้เหตุผลหลังการเรียน 
เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใช้ชุดการสอนที่เน้นการ์ตูน 
เป็นสื่อ ผู้สอนสามารถเลือกทักษะ ที่เหมาะสมกับสาระ 
การเรยีนรูข้องตนเองมาเพือ่เป็นเสรมิสร้างทกัษะให้นกัเรยีน
ได้ฝึกฝนและมีการเรียนรู้ร่วมกันมากขึ้น
 3. ก่อนน�าชุดการสอนที่เน ้นการ์ตูนเป็นส่ือ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น เพื่อพัฒนาทักษะการให้เหตุผล 
ส�าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ไปใช้ ผูส้อนควรศกึษา
สาระการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ จัดเตรียมสื่อ 
อุปกรณ์การเรียนการสอนที่สอดคล้องกับสาระส�าคัญและ
ผลการเรียนรู้ และต้องจัดการเรียนรู้ตามขั้นตอนที่ระบุไว้ 
ในแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพสูง
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรพัฒนาชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ 
ในระดับช่วงชั้นอื่นๆ โดยปรับเนื้อหาและกิจกรรมให้ม ี
ความยากง่ายและเหมาะสมกับช่วงชั้นของนักเรียนหรือ
พัฒนาชุดการสอนที่เน้นการ์ตูนเป็นสื่อ ในสาระการเรียนรู ้
คณิตศาสตร์อื่นๆ 
 2. ควรศึกษาความสามารถด้านทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร ์อื่นๆเพื่อพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในขั้นสูงขึ้นไป
 3. ควรการศกึษาผลสัมฤทธิห์ลงัการเรยีน โดยใช้
ชดุการสอนทีเ่น้นการ์ตนูเป็นสือ่ กับตวัแปรอืน่ๆ เช่น ทกัษะ
การคิด และความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
 4. ควรมีการศึกษาผลการเรียนรู้ด้านความรู้จาก
การท�าแผนที่ความคิดเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนาทักษะ
ในการคิดและการจัดระเบียบทางความคิดส่งเสริมอิสระ 
ในทางความคิดของนักเรียน
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