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บทคัดย่อ
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา 1) ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช ้
ผังกราฟิกเพื่อพัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็กปฐมวัยในเขตภาคตะวันออก ภาคตะวันตก กรุงเทพมหานครและปริมณฑล 
2) ความคดิเหน็ของครทูีม่ต่ีอการจดัประสบการณ์การเรยีนรูข้องตนเองโดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกเพือ่พฒันาการ
ทักษะการคิดส�าหรับเด็กปฐมวัย ในเขตภาตะวันออก ภาคตะวันตก กรุงเทพมหานครและปริมณฑล กลุ่มเป้าหมายประกอบด้วย 
1) เด็กที่ก�าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นอนุบาลปีที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนอนุบาลสังกัดส�านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการ
ศึกษาเอกชน จ�านวน 344 คนจากโรงเรียน อนุบาล 12 แห่ง 2) ครูที่จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้เด็กอนุบาลระดับชั้นปีที่ 2 ปี
การศึกษา 2559 โรงเรียนอนุบาลสังกัดส�านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน จ�านวน 12 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วจิยัประกอบด้วย 1) แผนการอบรมเชงิปฎิบตักิารส�าหรบัครปูฐมวยัซึง่ประกอบด้วยหวัข้อต่อไปนี ้การจดัประสบการณ์การเรยีน
รู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกส�าหรับเด็กปฐมวัย การตั้งค�าถามเพื่อพัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็กปฐมวัย 
2) แบบประเมินเชิงปฏิบัติการเพื่อประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปี มีจ�านวน 10 ข้อ 3) แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็น
ของครูที่มีต่อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 4) แบบสังเกตการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผงักราฟิกซ่ึงบนัทกึโดยผูว้จัิย วเิคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
การวิเคราะห์เชิงเนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า1) เด็กที่ได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช ้
ผังกราฟิกมีทักษะการคิดทุกด้านสูงกว่าก่อนการทดลอง 2) ครูทุกท่านมีความมั่นใจในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช ้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกมากขึ้น สามารถตั้งค�าถามปลายเปิดเพื่อพัฒนาทักษะการคิดได้หลากหลายมากขึ้น

ค�าส�าคัญ: การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ผังกราฟิก ปฐมวัย
 

Abstract
  The purposes of this research were to study 1) the effects of learning experience provision using 
the project-based learning and graphic diagrams for early childhood education students in the regions of 
the eastern, the western, Bangkok and metropolitan, 2) the teachers’ opinions towards their learning 
experience provision using project-based learning and graphic diagrams to develop thinking skills for early 
childhood education students in the regions of the eastern, the western, Bangkok and metropolitan. 
The target group included 344 children who studied in Kindergarten 2 (K2), academic year 2016, in 12 
kindergartens under the office of the private education commission, 2) 12 teachers who provided learning 
experiences for K2 students. Research instruments were 1) kindergarten teacher training plans, including the 
topics of the project-based learning experience provision, the using of graphic diagrams for kindergarten 
students, and thinking skill development for kindergarten students by using questions 2) 10 items of thinking 
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skill evaluation form for 4-5 year-old children 3) interview form for teachers’ opinions towards their learning 
experience provision using project-based learning and graphic diagrams 4) observation form of learning 
experience provision using project-based learning and graphic diagrams. Obtained data were analyzed by 
mean and standard deviation. Qualitative data was analyzed by content analysis. The finding showed that 
1) students who participated in the learning experience provision developed greater thinking skills in all 
aspects after finishing the activities 2) all teachers reported that they had more confident to provide 
learning experience using project-based learning and graphic diagrams. In addition, they were able to ask 
more various open-ended questions to develop thinking skills. 

Keyword: Project-Based learning, Graphic diagram, Early childhood education student 
 
บทน�า  
  เทคโนโลยีสารสนเทศในโลกยุคปัจจุบันส่งผล
ท�าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง 
ไม่หยุดยั้งในด้านต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นสังคม เศรษฐกิจ 
การเมือง สภาพแวดล้อม ชีวิตความเป็นอยู่ของคน และ 
การศึกษา ท�าให้คนเราต้องเรียนรู้ที่จะปรับตัวให้ทันต่อ 
การเปลี่ยนแปลงเหล่านั้นอย่างมีความสุข ไม่มีปัญหา 
คณะกรรมการกิจการเพื่อการสื่อสารสังคม คณะกรรมการ
เครือข่ายพลังเยาวชนเพื่อการปฏิรูป (2554) กล่าวว่า 
คุณสมบัติท่ีส�าคัญของพลเมืองไทยในยุคศตวรรษที่ 21 
ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) การคิด
วิจารณญาณ (Critical Thinking) การสื่อสารและ 
การท�างานร ่วมกับผู ้อื่น (Communication and 
Collaboration) ความรู้พื้นฐานทางด้านข้อมูลข่าวสาร 
(Information Literacy) ความรู้พื้นฐานด้านการใช้สื่อ 
(Media Literacy) และ ความรู้พ้ืนฐานทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ (ICT Literacy) ในขณะที่กระทรวงศึกษาธิการ 
ประเทศนิวซีแลนด์ได้กล่าวว่า กุญแจส�าคัญของการด�ารง
ชีวิตและเรียนรู ้ตลอดชีวิต ได้แก่ การคิด การใช้ภาษา 
สัญลักษณ์ การจัดการตนเอง การปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น การ
มีส่วนร่วมและการท�างานเพื่อส่วนรวม (Ministry of 
Education 2014) ส่วนองค์การการศึกษานานาชาติ 
ก็น�าเสนอแนวคิดท่ีเป็นไปในทิศทางเดียวกันโดยระบุว่า
หลักสูตรนานาชาติมุ ่งจะผลิตผู้เรียนให้เป็นผู้ที่มีความรู้ 
มีความสามารถในการแสวงหาความรู้ เป็นนักคิด สามารถ
สื่อสารได้มากกว่า 1 ภาษา มีบุคลิกของความเป็นผู้น�า 
เคารพความแตกต่างระหว่างกันและ มีความสมดุลในการ
ด�าเนนิชีวติ (International Baccaluareate Organization 
2013) ซึ่งจะเห็นว่า หน่วยงานทั้งของประเทศไทยและต่าง
ประเทศต่างก็ให้ความส�าคัญกับ การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้

พัฒนาทักษะการคิด ดังนั้นสถานการศึกษาทุกแห่งควร 
จะวางนโยบายให้ครูจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียน
ทุกระดับชั้นได้พัฒนาทักษะการคิดอย่างเหมาะสมตาม
พัฒนาการของแต่ละช่วงวัย 
 ปฐมวยัเป็นช่วงวยัทีเ่ซลล์สมองก�าลงัเจรญิเตบิโต
มากที่สุด การจัดประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ
การคดิจงึเป็นบทบาทหน้าทีข่องครแูละผูท้ีเ่กีย่วข้องในการ
ส่งเสริม สนับสนุน อ�านวยความสะดวกให้เด็กได้พัฒนา
ทักษะการคิดดังกล่าว วิธีการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้
มีหลากหลายวิธี วิธีหนึ่งคือ การจัดประสบการณ์การเรียน
รู้โดยการใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่ง Katz and Chard (2000) 
กล่าวว่าการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบโครงงานส่ง
เสริมพัฒนาการทางสติปัญญาโดยมุ่งให้ผู้เรียนพัฒนาความ
รูค้วามเข้าใจโลกรอบตวัและปลกูฝังคณุลกัษณะความอยาก
รู้อยากเห็นโดยใช้ทักษะการสังเกตและสืบเสาะหาความรู้
โดยครูไม่ใช่ผู ้ถ่ายทอดความรู้ให้ผู้เรียนแต่เป็นผู้กระตุ้น 
ชีแ้นะและให้ความสะดวกในการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน นอกจาก
การจดัประสบการณ์การเรยีนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานแล้ว
ยังมีการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้โดยใช้ผังกราฟิก 
ซึ่ง กรรณิการ์ สุพิชญ์และสันติ วิจักขณาลัญฉ์ (2558) ได้
ระบุว่าผังกราฟิกเป็นเครื่องมือที่สามารถน�ามาใช้ในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อพัฒนาผลการเรียนรู้และความ
คงทนของการเรียนรู ้ได ้ดีอีกทั้งยังเป ็นเทคนิคที่ช ่วย
พัฒนาการคิดของผู ้ เรียน อย ่างไรก็ตามในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ในหนึ่งครั้งอาจต้องอาศัยเทคนิค
การจัดประสบการณ์การเรียนรู ้หลายรูปแบบร่วมกัน 
ซึ่งผู้สอนควรต้องท�าความเข้าใจวัตถุประสงค์ของการใช ้
ผังกราฟ ิกแต ่ละรูปแบบและเลือกใช ้ ผังกราฟ ิกให  ้
เหมาะสมกับเนื้อหาและแผนการจัดประสบการณ์ 
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การเรียนรู้ที่ก�าหนดไว้ 
 ผู ้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาผลการจัด
ประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้
ผงักราฟิกเพือ่พฒันาทกัษะการคดิส�าหรบัเดก็ปฐมวยั ในเขต
ภาคตะวันออก ภาคตะวันตก กรุงเทพมหานครและ
ปริมณฑล โดยผู้วิจัยเชื่อว่าหลังจากที่เด็กปฐมวัยได้รับการ
จดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานและการ
ใช้ผังกราฟิกแล้ว จะมีทักษะการคิดที่จ�าเป็นเพื่อใช้ในการ
ศึกษาต่อและการด�ารงชีวิตต่อไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 วัตถุประสงค์ของการวิจัยคือเพื่อศึกษา:
 1. ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้โดยใช  ้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผงักราฟิกเพือ่พฒันาทักษะการ
คิดส�าหรับเด็กปฐมวัยในเขตภาคตะวันออก ภาคตะวันตก 
กรุงเทพมหานครและปริมณฑล 
 2. ความคดิเหน็ของครทูีม่ต่ีอการจดัประสบการณ์
การเรียนรู้ของตนเองโดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผัง
กราฟิกเพ่ือพัฒนาการทักษะการคิดส�าหรับเด็กปฐมวัย 
ในเขตภาตะวันออก ภาคตะวันตก กรุงเทพมหานครและ
ปริมณฑล 
  กลุ่มเป้าหมาย
 กลุ่มเป้าหมายเป็นกลุ่มที่มีคุณสมบัติตรงตามที ่
ผู้วิจัยได้ก�าหนดไว้ในกรอบแผนงาน คือ เป็นโรงเรียนที่
ท�าความร่วมมือทางวิชาการกับสถาบันวิจัยการเรียนรู ้
ผูบ้รหิารของโรงเรียนเป็นผูท้ีม่วีสิยัทศัน์ทีต้่องการจะพฒันา
โรงเรียนให้เป็นโรงเรียนแห่งการคิด (Thinking School) 
และยินดีเข้าร่วมการวิจัยจนกระท่ังงานวิจัยเสร็จสมบูรณ์ 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยมี 2 กลุ่มได้แก่ 1) ครูผู้สอน 
ในระดบัชัน้อนุบาลปีที ่2 ปีการศึกษา 2559 สงักดัส�านกังาน
การศึกษาเอกชน กระทรวงศึกษาธิการ โดยเป็นครูจาก
โรงเรียนอนุบาลในเขตภาคตะวันออก 2 แห่ง ภาคตะวันตก 
2 แห่ง กรุงเทพมหานครและปริมณฑล 8 แห่ง รวมทั้งหมด 
12 แห ่ งที่ ยิ นดี ให ้ความร ่ วมมือ เข ้ าร ่ วมการวิ จั ย 
2) เด็กนักเรียนที่ ศึกษาอยู ่ในระดับชั้นอนุบาลปีที่  2 
ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนอนุบาลสังกัดส�านักงาน 
การศึกษาเอกชน กระทรวงศึกษาธิการ จ�านวน 344 คน 
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย
 1. ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 

 2. ตัวแปรตาม ได้แก่ 1) ทักษะการคิดของเด็ก
ปฐมวัย 2) ความคิดเห็นของครูเกี่ยวกับทักษะการคิดของ
เด็กที่ได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
 การวจิยัในครัง้นีม้เีครือ่งมอืในการวจิยัดังต่อไปนี้
 1) แผนการอบรมเชงิปฎบิตักิารส�าหรบัครูปฐมวัย
ซึ่งประกอบด้วยหัวข้อต่อไปนี้
  1.1 แผนการอบรมเชงิปฏิบตักิารในหวัข้อการ
จดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน 6 ชัว่โมง 
  1.2 การใช้ผังกราฟิกส�าหรับเด็กปฐมวัย 
จ�านวน 6 ชั่วโมง
  1.3 การตั้งค�าถามเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
ส�าหรับเด็กปฐมวัย จ�านวน 6 ชั่วโมง
 2) แบบประเมนิเชงิปฏบิตักิารเพือ่ประเมนิทกัษะ
การคดิส�าหรบัเดก็ท่ีศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้อนบุาลปีที ่2 สงักดั
ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชนหรือเด็กที่มีอายุ 
4-5 ปี มจี�านวน 10 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน รวมเป็น 20 คะแนน 
 3) แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูที่มีต่อการ
จัดประสบการณ์การเรียนรู ้ของตนเองโดยใช้โครงงาน 
เป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกเพื่อพัฒนาทักษะการคิดของ
เด็กปฐมวัย 
 4) แบบบนัทกึการสงัเกตการจดัประสบการณ์การ
เรียนรู ้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 
เพือ่พฒันาทกัษะการคดิของเดก็ปฐมวยัซึง่บนัทกึโดยผูวิ้จยั

วิธีด�าเนินการวิจัย

 ผู้วิจัยมีวิธีการด�าเนินการวิจัยดังนี้
 1. ผู ้วิจัยประสานขอความร่วมมือกับโรงเรียน 
กลุ่มเป้าหมายเพื่อขออนุญาตศึกษาวิจัยโดยขอด�าเนินการ
เก็บรวบรวมข้อมูล
 2. ผู ้วิจัยสร้างแผนการอบรมเชิงปฎิบัติการ 
ในหัวข้อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน 
เป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกส�าหรับเด็กปฐมวัยและให ้
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านได้ตรวจพิจารณาความเหมาะสมของ
เนือ้หาและวธิกีารจดัการอบรมเชงิปฎบิตักิาร โดยมค่ีาดชันี
ความสอดคล้อง (IOC) เท่ากบั 0.96 ซึง่ผูวิ้จยัได้ปรบักจิกรรม
และระยะเวลาทีใ่ช้ในการอบรมฯให้เหมาะสมตามค�าชีแ้นะ
ของผู้เชี่ยวชาญ
 3. ผู ้วิจัยจัดการอบรมเชิงปฏิบัติการให้กับครู 
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ปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายในหัวข้อ 1) การจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 2) การจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกส�าหรับเด็กปฐมวัย 3) การตั้งค�าถาม
เพื่อพัฒนาทักษะการคิด 
 4. ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินเชิงปฎิบัติการเพื่อ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีและน�าไปให้ 
ผูเ้ชีย่วชาญตรวจพจิารณาความเหมาะสม ความชัดเจนของ
แบบประเมินฯ โดยมีความสอดคล้อง อยู่ในช่วง 0.67-1.00 
ซึ่งผู ้เชี่ยวชาญได้เสนอแนะให้ปรับภาษาในข้อค�าถาม 
ให้เหมาะกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย
 5. หลังจากที่ผู้วิจัยได้ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะ
ของผู้เชี่ยวชาญแล้ว ผู้วิจัยน�าแบบประเมินเชิงปฏิบัติการ
เพื่อประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีไปทดลอง
ใช้กับเด็กที่มีอายุ 4-5 ปี ในโรงเรียนอนุบาลสังกัดส�านักงาน
คณะกรรมการส่งเสรมิการศึกษาเอกชนแห่งหนึง่ทีไ่ม่ใช่กลุม่
เป้าหมาย จ�านวน 10 คน เพื่อตรวจสอบความยากง่าย 
การใช้ภาษาในข้อค�าถาม และระยะเวลาทีใ่ช้ในการประเมนิ 
ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับแก้แบบประเมินฯให้มีความเหมาะสมก่อน
น�าไปทดลอง
 6. ผู ้วิจัยขอความร่วมมือให้ครูปฐมวัยกลุ ่ม 
เป้าหมายทีจ่ดัประสบการณ์การเรยีนรูใ้ห้กบัเดก็อาย ุ4-5 ปี 
เป็นผู้ท�าการประเมินเด็กโดยผู้วิจัยเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์
ที่ใช้ในการประเมินเชิงปฏิบัติการให้ครูและชี้แจงท�าความ
เข้าใจกบัครูปฐมวยัเกีย่วกบัแบบประเมนิเชงิปฏบิตักิารเพือ่
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีและให้ครู
ปฐมวัยแต่ละท่านแสดงการประเมินฯและพิจารณาการให้
คะแนนโดยมีผู้วิจัยช่วยให้ค�าชี้แนะ
 7. ครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายน�าแบบประเมินเชิง 
ปฏิบัติการเพื่อประเมินทักษะการคิดไปทดสอบก่อนการ
ทดลองกับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปีในโรงเรียนกลุ่มเป้าหมาย 
ทั้ง 12 แห่ง
 8. ครูด�าเนินการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานและใช้ผังกราฟิกเพื่อพัฒนาทักษะ
การคิดส�าหรับเด็กปฐมวัยตั้งแต่เดือน มิถุนายน 2558-
กุมภาพันธ์ 2559 
 9. ผู ้ วิ จัย สัง เกตและนิ เทศครูปฐมวัยกลุ ่ม 
เป้าหมายที่จัดประสบการณ์การเรียนรู ้โดยใช้โครงงาน 
เป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
ส�าหรับเด็กปฐมวัย โรงเรียนละ 2 ครั้ง แบ่งเป็นภาค 
การศึกษาละ 1 ครั้งต่อครู 1 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 24 ครั้ง 
ใน 1 ปีการศึกษา หรือ 2 ภาคการศึกษา 

 10. เมื่อครูแต่ละท่านจัดประสบการณ์การ 
เรียนรู ้ฯ เสร็จในแต่ละครั้ง ผู ้วิจัย ครูและผู ้บริหารจะ 
ประชุมร่วมกัน โดยให้ครูประเมินตนเองเกี่ยวกับการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ฯ ประเด็นที่ครูต้องการปรับปรุง
ตนเองในการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้ค ร้ังต ่อไป 
ความเหมาะสมในการใช้ค�าถามเพื่อกระตุ ้นให้เด็กคิด 
ความเหมาะสมและความถกูต้องในการใช้ผงักราฟิก ในขณะ
เดียวกันผู้วิจัยกับผู้บริหารจะร่วมอภิปราย ให้ข้อเสนอแนะ
เพื่อปรับปรุงให้ครูสามารถจัดประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาทักษะการคิดให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
 11. ครูน�าแบบประเมินทักษะการคิดเชิ ง 
ปฏบิตักิารมาให้เดก็ท�าการทดสอบหลงัการจดัประสบการณ์
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก

การวิเคราะห์ข้อมูล

  การวิเคราะห์ข้อมูลมีการด�าเนินการดังนี้
 1. ค�านวณค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และเปรยีบเทยีบคะแนนก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์
การเรียนรู้จากข้อมูลที่ได้จากการประเมินเชิงปฏิบัติการ 
เพื่อประเมินทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย
 2. วิเคราะห์เชิงเนื้อหา (Content Analysis) 
ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูผู้สอนที่มี
ต่อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของตนเองเพื่อพัฒนา
ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย แล้วสรุปเป็นความเรียง
 3. ข้อมูลที่ได้จากแบบบันทึกการสังเกตการจัด
ประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้
ผงักราฟิกเพือ่พฒันาทกัษะการคดิของเดก็ปฐมวยัซึง่บนัทกึ
โดยผู้วิจัยน�ามาวิเคราะห์เชิงเนื้อหา (Content Analysis) 
แล้วสรุปเป็นความเรียง

สรุปผลการวิจัย

 ผู้วิจัยขอน�าเสนอผลการวิจัยดังนี้
 1. ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้โดยใช ้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผงักราฟิก เพือ่พฒันาทกัษะการ
คิดส�าหรับเด็กปฐมวัยในเขตภาคตะวันออก ภาคตะวันตก 
กรุงเทพมหานครและปริมณฑล มีดังใน ตารางที่ 1 
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  จากตารางที่ 1 พบว่า โดยภาพรวมเด็กมีคะแนน
ทักษะการคิดหลังการทดลองโดยเฉลี่ย (μ) เท่ากับ 17.81 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (σ) เท่ากับ 2.21 ซึ่งสูงกว่า 
ก่อนการทดลอง โดยคะแนนทักษะการคิดโดยเฉลี่ย (μ) 
ก่อนการทดลองมีค่าเท่ากับ 9.84 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(σ) เท่ากับ 3.60 
 เมือ่พจิารณาทกัษะการคดิของเดก็ปฐมวยัจ�าแนก

เป็นทักษะย่อยๆ 10 ทักษะ ประกอบด้วย การเปรียบเทียบ 
การจ�าแนก การจัดกลุ่ม การเรียงล�าดับ การเชื่อมโยง 
ความสัมพันธ์ การให้เหตุผล การคาดคะเนการคิดริเร่ิม 
การคิดคล่องแคล่ว การคิดละเอียดลออ ผลการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการ 
ใช้ผังกราฟิกเพื่อพัฒนาทักษะการคิดเป็นรายด้านน�าเสนอ
ในตารางที่ 2 

4 

3. ผู้วิจัยจัดการอบรมเชิงปฎิบัติการให้กับครู 
ปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายในหัวข้อ 1) การจัดประสบการณ์
กา ร เ รี ย น รู้ โ ด ย ใ ช้ โ ค ร ง ง าน เ ป็ นฐ าน  2)  กา รจั ด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย 3) การตั้งค�าถามเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด      

4. ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินเชิงปฎิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีและน�าไปให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจพิจารณาความเหมาะสม ความชัดเจน
ของแบบประเมินฯ โดยมีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ในช่วง 
0.67-1.00 ซึ่งผู้เช่ียวชาญได้เสนอแนะให้ปรับภาษาในข้อ
ค�าถามให้เหมาะกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 

5. หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะของ 
ผู้เช่ียวชาญแล้ว ผู้วิจัยน�าแบบประเมินเชิงปฏิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีไปทดลองใช้
กับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปี ในโรงเรียนอนุบาลสังกัดส�านักงาน
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนแห่งหน่ึงท่ีไม่ใช่
กลุ่มเป้าหมาย จ�านวน 10 คน เพ่ือตรวจสอบความยาก
ง่าย การใช้ภาษาในข้อค�าถาม และระยะเวลาท่ีใช้ในการ
ประเมิน ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับแก้แบบประเมินฯให้มีความ
เหมาะสมก่อนน�าไปทดลอง 

6. ผู้วิจัยขอความร่วมมือให้ครูปฐมวัย 
กลุ่มเป้าหมายท่ีจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็กอายุ 
4-5 ปี เป็นผู้ท�าการประเมินเด็กโดยผู้วิจัยเป็นผู้จัดเตรียม
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการประเมินเชิงปฎิบัติการให้ครูและช้ีแจง
ท�าความเข้าใจกับครูปฐมวัยเก่ียวกับแบบประเมินเชิง
ปฏิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 
ปีและให้ครูปฐมวัยแต่ละท่านแสดงการประเมินฯและ
พิจารณาการให้คะแนนโดยมีผู้วิจัยช่วยให้ค�าช้ีแนะ 

7. ครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายน�าแบบประเมินเชิง 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
         การวิเคราะห์ข้อมลูมีการด�าเนินการดังน้ี 
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สรุปผลการวิจัย 
 
 ผู้วิจัยขอน�าเสนอผลการวิจัยดังน้ี 

1. ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
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การคิดส�าหรับเด็กปฐมวัยในเขตภาคตะวันออก ภาค
ตะวันตก กรุงเทพมหานครและปริมณฑล มีดังใน       
ตารางท่ี 1  

 

ตารางท่ี 1 แสดงคะแนนเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของทักษะการคดิ เด็กปฐมวัย ก่อนและหลงัการทดลอง   
N = 344 

 จ�านวนเด็ก ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 
5 

ชื่อโรงเรียน (คน) ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(σ) 

ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(σ) 

เขตกรุงเทพฯและ
ปริมณฑล 
โรงเรียนท่ี 1 

 
 
24 

 
 
10.25 

 
 
4.51 

 
 
17.33 

 
 
2.96 

โรงเรียนท่ี 2 21 11.38 4.06 17.38 1.24 
โรงเรียนท่ี 3 16 8.44 2.92 18.06 1.18 
โรงเรียนท่ี 4 24 8.88 2.91 17.67 1.61 
โรงเรียนท่ี 5 27 7.07 4.76 19.41 1.28 
โรงเรียนท่ี 6 18 10.00 4.03 17.94 1.59 
โรงเรียนท่ี 7 27 7.44 3.11 17.93 1.90 
โรงเรียนท่ี 8 29 11.93 2.23 17.83 1.79 
 
 
ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

 
ชื่อโรงเรียน 

จ�านวนเด็ก 
(คน) 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 
ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) 

ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) 

ภาคตะวันออก 
โรงเรียนท่ี 9 

 
40 

 
12.23 

 
2.61 

 
17.58 

 
2.94 

โรงเรียนท่ี 10  44 9.73 2.92 18.82 1.30 
ภาคตะวันตก 
โรงเรียนท่ี 11  

 
42 

 
10.36 

 
3.72 

 
16.29 

 
3.11 

โรงเรียนท่ี 12 32 8.81 1.82 17.84 1.39 
รวม 344 9.84 3.60 17.81 2.21 
 
       
          จากตารางท่ี 1 พบว่า โดยภาพรวมเด็กมีคะแนน
ทักษะการคิดหลังการทดลองโดยเฉลี่ย (µ ) เท่ากับ 
17.81  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) เท่ากับ 2.21  ซึ่งสูง
กว่าก่อนการทดลอง โดยคะแนนทักษะการคิดโดยเฉลี่ย   
(µ )  ก่อนการทดลองมีค่าเท่ากับ 9.84 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) เท่ากับ 3.60   

เมื่อพิจารณาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย   
จ�าแนกเป็นทักษะย่อยๆ 10 ทักษะ ประกอบดว้ย การ 

เปรียบเทียบ  การจ�าแนก  การจัดกลุ่ม  การ
เรียงล�าดับ  การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ การให้เหตุผล การ
คาดคะเน  การคิดริเริ่ม  การคิดคล่องแคล่ว  การคิด
ละเอียดลออ  ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะ
ก า ร คิ ด เ ป็ น ร า ย ด้ า น น� า เ ส น อ ใ น ต า ร า ง ท่ี  2

 

ตารางท่ี 2 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ทักษะการคดิของเด็กปฐมวัยจ�าแนกตามทักษะการคิด 
    N = 344 
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คะแนน 
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คะแนน 
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คะแนน 

ก่อน
การ
ทดลอง 

µ  1.26 1.44 1.46 0.57 1.38 1.01 0.92 0.36 1.10 0.34 

σ 0.71 0.66 0.67 0.76 0.68 0.77 0.77 0.63 0.86 0.64 
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บ 

จ�า
แน

ก 

จัด
กล

ุ่ม 

เรีย
งล

�าดั
บ 

เชื่อ
มโ

ยง
คว

าม
สัม

พัน
ธ ์

กา
รให้

เหตุ
ผล

 

คา
ดค

ะเน
 

คิด
ริเร

ิ่ม 

คิด
คล

่อง
แค

ล่ว
 

คิด
ละ

เอีย
ดล

ออ
 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

ก่อน
การ
ทดลอง 

µ  1.26 1.44 1.46 0.57 1.38 1.01 0.92 0.36 1.10 0.34 

σ 0.71 0.66 0.67 0.76 0.68 0.77 0.77 0.63 0.86 0.64 
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ชื่อโรงเรียน (คน) ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(σ) 

ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(σ) 

เขตกรุงเทพฯและ
ปริมณฑล 
โรงเรียนท่ี 1 

 
 
24 

 
 
10.25 

 
 
4.51 

 
 
17.33 

 
 
2.96 

โรงเรียนท่ี 2 21 11.38 4.06 17.38 1.24 
โรงเรียนท่ี 3 16 8.44 2.92 18.06 1.18 
โรงเรียนท่ี 4 24 8.88 2.91 17.67 1.61 
โรงเรียนท่ี 5 27 7.07 4.76 19.41 1.28 
โรงเรียนท่ี 6 18 10.00 4.03 17.94 1.59 
โรงเรียนท่ี 7 27 7.44 3.11 17.93 1.90 
โรงเรียนท่ี 8 29 11.93 2.23 17.83 1.79 
 
 
ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

 
ชื่อโรงเรียน 

จ�านวนเด็ก 
(คน) 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 
ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) 

ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) 

ภาคตะวันออก 
โรงเรียนท่ี 9 

 
40 

 
12.23 

 
2.61 

 
17.58 

 
2.94 

โรงเรียนท่ี 10  44 9.73 2.92 18.82 1.30 
ภาคตะวันตก 
โรงเรียนท่ี 11  

 
42 

 
10.36 

 
3.72 

 
16.29 

 
3.11 

โรงเรียนท่ี 12 32 8.81 1.82 17.84 1.39 
รวม 344 9.84 3.60 17.81 2.21 
 
       
          จากตารางท่ี 1 พบว่า โดยภาพรวมเด็กมีคะแนน
ทักษะการคิดหลังการทดลองโดยเฉลี่ย (µ ) เท่ากับ 
17.81  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) เท่ากับ 2.21  ซึ่งสูง
กว่าก่อนการทดลอง โดยคะแนนทักษะการคิดโดยเฉลี่ย   
(µ )  ก่อนการทดลองมีค่าเท่ากับ 9.84 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) เท่ากับ 3.60   

เมื่อพิจารณาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย   
จ�าแนกเป็นทักษะย่อยๆ 10 ทักษะ ประกอบดว้ย การ 

เปรียบเทียบ  การจ�าแนก  การจัดกลุ่ม  การ
เรียงล�าดับ  การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ การให้เหตุผล การ
คาดคะเน  การคิดริเริ่ม  การคิดคล่องแคล่ว  การคิด
ละเอียดลออ  ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะ
ก า ร คิ ด เ ป็ น ร า ย ด้ า น น� า เ ส น อ ใ น ต า ร า ง ท่ี  2

 

ตารางท่ี 2 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ทักษะการคดิของเด็กปฐมวัยจ�าแนกตามทักษะการคิด 
    N = 344 

ทักษะการคิด 
(20 คะแนน) เปร

ียบ
เทีย

บ 

จ�า
แน

ก 

จัด
กล

ุ่ม 

เรีย
งล

�าดั
บ 

เชื่อ
มโ

ยง
คว

าม
สัม

พัน
ธ ์

กา
รให้

เหตุ
ผล

 

คา
ดค

ะเน
 

คิด
ริเร

ิ่ม 

คิด
คล

่อง
แค

ล่ว
 

คิด
ละ

เอีย
ดล

ออ
 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

ก่อน
การ
ทดลอง 

µ  1.26 1.44 1.46 0.57 1.38 1.01 0.92 0.36 1.10 0.34 

σ 0.71 0.66 0.67 0.76 0.68 0.77 0.77 0.63 0.86 0.64 
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3. ผู้วิจัยจัดการอบรมเชิงปฎิบัติการให้กับครู 
ปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายในหัวข้อ 1) การจัดประสบการณ์
กา ร เ รี ย น รู้ โ ด ย ใ ช้ โ ค ร ง ง าน เ ป็ นฐ าน  2)  กา รจั ด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย 3) การตั้งค�าถามเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด      

4. ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินเชิงปฎิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีและน�าไปให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจพิจารณาความเหมาะสม ความชัดเจน
ของแบบประเมินฯ โดยมีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ในช่วง 
0.67-1.00 ซึ่งผู้เช่ียวชาญได้เสนอแนะให้ปรับภาษาในข้อ
ค�าถามให้เหมาะกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 

5. หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะของ 
ผู้เช่ียวชาญแล้ว ผู้วิจัยน�าแบบประเมินเชิงปฏิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีไปทดลองใช้
กับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปี ในโรงเรียนอนุบาลสังกัดส�านักงาน
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนแห่งหน่ึงท่ีไม่ใช่
กลุ่มเป้าหมาย จ�านวน 10 คน เพ่ือตรวจสอบความยาก
ง่าย การใช้ภาษาในข้อค�าถาม และระยะเวลาท่ีใช้ในการ
ประเมิน ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับแก้แบบประเมินฯให้มีความ
เหมาะสมก่อนน�าไปทดลอง 

6. ผู้วิจัยขอความร่วมมือให้ครูปฐมวัย 
กลุ่มเป้าหมายท่ีจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็กอายุ 
4-5 ปี เป็นผู้ท�าการประเมินเด็กโดยผู้วิจัยเป็นผู้จัดเตรียม
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการประเมินเชิงปฎิบัติการให้ครูและช้ีแจง
ท�าความเข้าใจกับครูปฐมวัยเก่ียวกับแบบประเมินเชิง
ปฏิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 
ปีและให้ครูปฐมวัยแต่ละท่านแสดงการประเมินฯและ
พิจารณาการให้คะแนนโดยมีผู้วิจัยช่วยให้ค�าช้ีแนะ 

7. ครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายน�าแบบประเมินเชิง 
ปฎิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดไปทดสอบก่อนการ
ทดลองกับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปีในโรงเรียนกลุ่มเป้าหมายท้ัง 
12 แห่ง 

8. ครูด�าเนินการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ 
โครงงานเป็นฐานและใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคดิ 
ส�าหรับเด็กปฐมวัยตั้งแต่เดือน มิถุนายน 2558-กุมภาพันธ์ 
2559  

9. ผู้วิจัยสังเกตและนิเทศครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมาย 
ท่ีจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและ
การใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย โรงเรียนละ 2 ครั้ง แบ่งเป็นภาคการศึกษาละ 1 

ครั้งต่อครู 1  โรงเรียน รวมท้ังสิ้น 24 ครั้ง ใน 1 ปี
การศึกษา หรือ 2 ภาคการศึกษา  

10. เมื่อครูแต่ละท่านจัดประสบการณ์การเรียนรู้ฯ 
เสร็จในแต่ละครั้ง ผูวิ้จัย ครูและผู้บริหารจะประชุม 
ร่วมกัน โดยให้ครูประเมินตนเองเก่ียวกับการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ฯ ประเด็นท่ีครูต้องการปรับปรุง
ตนเองในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ครั้งต่อไป ความ
เหมาะสมในการใช้ค�าถามเพ่ือกระตุ้นให้เด็กคิด ความ
เหมาะสมและความถูกต้องในการใช้ผังกราฟิก  ใน
ขณะเดียวกันผู้ วิจัยกับผู้บริหารจะร่วมอภิปราย ให้
ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงให้ครูสามารถจัดประสบการณ์
การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดให้สมบูรณ์มากยิ่งข้ึน  

11. ครูน�าแบบประเมินทักษะการคิดเชิงปฏิบัติการ 
มาให้เด็กท�าการทดสอบหลังการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
         การวิเคราะห์ข้อมลูมีการด�าเนินการดังน้ี 
  1. ค�านวณค่าความถ่ี ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้จากข้อมูลท่ีได้จากการประเมิน
เชิงปฏิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 
   2. วิเคราะห์เชิงเน้ือหา (Content  Analysis)
ข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูผู้สอนท่ีมี
ต่อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของตนเองเพ่ือพัฒนา
ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย แล้วสรุปเป็นความเรียง 
             3. ข้อมูลท่ีได้จากแบบบันทึกการสังเกตการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการ
ใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยซึ่ง
บันทึกโดยผู้ วิจัยน�ามาวิเคราะห์เชิงเน้ือหา (Content 
Analysis) แล้วสรุปเป็นความเรียง 
 
สรุปผลการวิจัย 
 
 ผู้วิจัยขอน�าเสนอผลการวิจัยดังน้ี 

1. ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก เพ่ือพัฒนาทักษะ
การคิดส�าหรับเด็กปฐมวัยในเขตภาคตะวันออก ภาค
ตะวันตก กรุงเทพมหานครและปริมณฑล มีดังใน       
ตารางท่ี 1  

 

ตารางท่ี 1 แสดงคะแนนเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของทักษะการคดิ เด็กปฐมวัย ก่อนและหลงัการทดลอง   
N = 344 

 จ�านวนเด็ก ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 
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3. ผู้วิจัยจัดการอบรมเชิงปฎิบัติการให้กับครู 
ปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายในหัวข้อ 1) การจัดประสบการณ์
กา ร เ รี ย น รู้ โ ด ย ใ ช้ โ ค ร ง ง าน เ ป็ นฐ าน  2)  กา รจั ด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย 3) การตั้งค�าถามเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด      

4. ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินเชิงปฎิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีและน�าไปให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจพิจารณาความเหมาะสม ความชัดเจน
ของแบบประเมินฯ โดยมีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ในช่วง 
0.67-1.00 ซึ่งผู้เช่ียวชาญได้เสนอแนะให้ปรับภาษาในข้อ
ค�าถามให้เหมาะกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 

5. หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะของ 
ผู้เช่ียวชาญแล้ว ผู้วิจัยน�าแบบประเมินเชิงปฏิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีไปทดลองใช้
กับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปี ในโรงเรียนอนุบาลสังกัดส�านักงาน
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนแห่งหน่ึงท่ีไม่ใช่
กลุ่มเป้าหมาย จ�านวน 10 คน เพ่ือตรวจสอบความยาก
ง่าย การใช้ภาษาในข้อค�าถาม และระยะเวลาท่ีใช้ในการ
ประเมิน ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับแก้แบบประเมินฯให้มีความ
เหมาะสมก่อนน�าไปทดลอง 

6. ผู้วิจัยขอความร่วมมือให้ครูปฐมวัย 
กลุ่มเป้าหมายท่ีจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็กอายุ 
4-5 ปี เป็นผู้ท�าการประเมินเด็กโดยผู้วิจัยเป็นผู้จัดเตรียม
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการประเมินเชิงปฎิบัติการให้ครูและช้ีแจง
ท�าความเข้าใจกับครูปฐมวัยเก่ียวกับแบบประเมินเชิง
ปฏิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 
ปีและให้ครูปฐมวัยแต่ละท่านแสดงการประเมินฯและ
พิจารณาการให้คะแนนโดยมีผู้วิจัยช่วยให้ค�าช้ีแนะ 

7. ครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายน�าแบบประเมินเชิง 
ปฎิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดไปทดสอบก่อนการ
ทดลองกับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปีในโรงเรียนกลุ่มเป้าหมายท้ัง 
12 แห่ง 

8. ครูด�าเนินการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ 
โครงงานเป็นฐานและใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคดิ 
ส�าหรับเด็กปฐมวัยตั้งแต่เดือน มิถุนายน 2558-กุมภาพันธ์ 
2559  

9. ผู้วิจัยสังเกตและนิเทศครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมาย 
ท่ีจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและ
การใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย โรงเรียนละ 2 ครั้ง แบ่งเป็นภาคการศึกษาละ 1 

ครั้งต่อครู 1  โรงเรียน รวมท้ังสิ้น 24 ครั้ง ใน 1 ปี
การศึกษา หรือ 2 ภาคการศึกษา  

10. เมื่อครูแต่ละท่านจัดประสบการณ์การเรียนรู้ฯ 
เสร็จในแต่ละครั้ง ผูวิ้จัย ครูและผู้บริหารจะประชุม 
ร่วมกัน โดยให้ครูประเมินตนเองเก่ียวกับการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ฯ ประเด็นท่ีครูต้องการปรับปรุง
ตนเองในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ครั้งต่อไป ความ
เหมาะสมในการใช้ค�าถามเพ่ือกระตุ้นให้เด็กคิด ความ
เหมาะสมและความถูกต้องในการใช้ผังกราฟิก  ใน
ขณะเดียวกันผู้ วิจัยกับผู้บริหารจะร่วมอภิปราย ให้
ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงให้ครูสามารถจัดประสบการณ์
การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดให้สมบูรณ์มากยิ่งข้ึน  

11. ครูน�าแบบประเมินทักษะการคิดเชิงปฏิบัติการ 
มาให้เด็กท�าการทดสอบหลังการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
         การวิเคราะห์ข้อมลูมีการด�าเนินการดังน้ี 
  1. ค�านวณค่าความถ่ี ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้จากข้อมูลท่ีได้จากการประเมิน
เชิงปฏิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 
   2. วิเคราะห์เชิงเน้ือหา (Content  Analysis)
ข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูผู้สอนท่ีมี
ต่อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของตนเองเพ่ือพัฒนา
ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย แล้วสรุปเป็นความเรียง 
             3. ข้อมูลท่ีได้จากแบบบันทึกการสังเกตการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการ
ใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยซึ่ง
บันทึกโดยผู้ วิจัยน�ามาวิเคราะห์เชิงเน้ือหา (Content 
Analysis) แล้วสรุปเป็นความเรียง 
 
สรุปผลการวิจัย 
 
 ผู้วิจัยขอน�าเสนอผลการวิจัยดังน้ี 

1. ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก เพ่ือพัฒนาทักษะ
การคิดส�าหรับเด็กปฐมวัยในเขตภาคตะวันออก ภาค
ตะวันตก กรุงเทพมหานครและปริมณฑล มีดังใน       
ตารางท่ี 1  

 

ตารางท่ี 1 แสดงคะแนนเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของทักษะการคดิ เด็กปฐมวัย ก่อนและหลงัการทดลอง   
N = 344 

 จ�านวนเด็ก ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

4 

3. ผู้วิจัยจัดการอบรมเชิงปฎิบัติการให้กับครู 
ปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายในหัวข้อ 1) การจัดประสบการณ์
กา ร เ รี ย น รู้ โ ด ย ใ ช้ โ ค ร ง ง าน เ ป็ นฐ าน  2)  กา รจั ด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย 3) การตั้งค�าถามเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด      

4. ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินเชิงปฎิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีและน�าไปให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจพิจารณาความเหมาะสม ความชัดเจน
ของแบบประเมินฯ โดยมีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ในช่วง 
0.67-1.00 ซึ่งผู้เช่ียวชาญได้เสนอแนะให้ปรับภาษาในข้อ
ค�าถามให้เหมาะกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 

5. หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะของ 
ผู้เช่ียวชาญแล้ว ผู้วิจัยน�าแบบประเมินเชิงปฏิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีไปทดลองใช้
กับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปี ในโรงเรียนอนุบาลสังกัดส�านักงาน
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนแห่งหน่ึงท่ีไม่ใช่
กลุ่มเป้าหมาย จ�านวน 10 คน เพ่ือตรวจสอบความยาก
ง่าย การใช้ภาษาในข้อค�าถาม และระยะเวลาท่ีใช้ในการ
ประเมิน ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับแก้แบบประเมินฯให้มีความ
เหมาะสมก่อนน�าไปทดลอง 

6. ผู้วิจัยขอความร่วมมือให้ครูปฐมวัย 
กลุ่มเป้าหมายท่ีจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็กอายุ 
4-5 ปี เป็นผู้ท�าการประเมินเด็กโดยผู้วิจัยเป็นผู้จัดเตรียม
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการประเมินเชิงปฎิบัติการให้ครูและช้ีแจง
ท�าความเข้าใจกับครูปฐมวัยเก่ียวกับแบบประเมินเชิง
ปฏิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 
ปีและให้ครูปฐมวัยแต่ละท่านแสดงการประเมินฯและ
พิจารณาการให้คะแนนโดยมีผู้วิจัยช่วยให้ค�าช้ีแนะ 

7. ครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายน�าแบบประเมินเชิง 
ปฎิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดไปทดสอบก่อนการ
ทดลองกับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปีในโรงเรียนกลุ่มเป้าหมายท้ัง 
12 แห่ง 

8. ครูด�าเนินการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ 
โครงงานเป็นฐานและใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคดิ 
ส�าหรับเด็กปฐมวัยตั้งแตเ่ดือน มิถุนายน 2558-กุมภาพันธ์ 
2559  

9. ผู้วิจัยสังเกตและนิเทศครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมาย 
ท่ีจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและ
การใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย โรงเรียนละ 2 ครั้ง แบ่งเป็นภาคการศึกษาละ 1 

ครั้งต่อครู 1  โรงเรียน รวมท้ังสิ้น 24 ครั้ง ใน 1 ปี
การศึกษา หรือ 2 ภาคการศึกษา  

10. เมื่อครูแต่ละท่านจัดประสบการณ์การเรียนรู้ฯ 
เสร็จในแต่ละครั้ง ผูวิ้จัย ครูและผู้บริหารจะประชุม 
ร่วมกัน โดยให้ครูประเมินตนเองเก่ียวกับการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ฯ ประเด็นท่ีครูต้องการปรับปรุง
ตนเองในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ครั้งต่อไป ความ
เหมาะสมในการใช้ค�าถามเพ่ือกระตุ้นให้เด็กคิด ความ
เหมาะสมและความถูกต้องในการใช้ผังกราฟิก  ใน
ขณะเดียวกันผู้ วิจัยกับผู้บริหารจะร่วมอภิปราย ให้
ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงให้ครูสามารถจัดประสบการณ์
การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดให้สมบูรณ์มากยิ่งข้ึน  

11. ครูน�าแบบประเมินทักษะการคิดเชิงปฏิบัติการ 
มาให้เด็กท�าการทดสอบหลังการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
         การวิเคราะห์ข้อมลูมีการด�าเนินการดังน้ี 
  1. ค�านวณค่าความถ่ี ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้จากข้อมูลท่ีได้จากการประเมิน
เชิงปฏิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 
   2. วิเคราะห์เชิงเน้ือหา (Content  Analysis)
ข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูผู้สอนท่ีมี
ต่อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของตนเองเพ่ือพัฒนา
ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย แล้วสรุปเป็นความเรียง 
             3. ข้อมูลท่ีได้จากแบบบันทึกการสังเกตการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการ
ใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยซึ่ง
บันทึกโดยผู้ วิจัยน�ามาวิเคราะห์เชิงเน้ือหา (Content 
Analysis) แล้วสรุปเป็นความเรียง 
 
สรุปผลการวิจัย 
 
 ผู้วิจัยขอน�าเสนอผลการวิจัยดังน้ี 

1. ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก เพ่ือพัฒนาทักษะ
การคิดส�าหรับเด็กปฐมวัยในเขตภาคตะวันออก ภาค
ตะวันตก กรุงเทพมหานครและปริมณฑล มีดังใน       
ตารางท่ี 1  

 

ตารางท่ี 1 แสดงคะแนนเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของทักษะการคดิ เด็กปฐมวัย ก่อนและหลงัการทดลอง   
N = 344 

 จ�านวนเด็ก ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

4 

3. ผู้วิจัยจัดการอบรมเชิงปฎิบัติการให้กับคร ู
ปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายในหัวข้อ 1) การจัดประสบการณ์
กา ร เ รี ย น รู้ โ ด ย ใ ช้ โ ค ร ง ง าน เ ป็ นฐ าน  2)  กา รจั ด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย 3) การตั้งค�าถามเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด      

4. ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินเชิงปฎิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีและน�าไปให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจพิจารณาความเหมาะสม ความชัดเจน
ของแบบประเมินฯ โดยมีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ในช่วง 
0.67-1.00 ซึ่งผู้เช่ียวชาญได้เสนอแนะให้ปรับภาษาในข้อ
ค�าถามให้เหมาะกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 

5. หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะของ 
ผู้เช่ียวชาญแล้ว ผู้วิจัยน�าแบบประเมินเชิงปฏิบัติการเพ่ือ 
ประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 ปีไปทดลองใช้
กับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปี ในโรงเรียนอนุบาลสังกัดส�านักงาน
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนแห่งหน่ึงท่ีไม่ใช่
กลุ่มเป้าหมาย จ�านวน 10 คน เพ่ือตรวจสอบความยาก
ง่าย การใช้ภาษาในข้อค�าถาม และระยะเวลาท่ีใช้ในการ
ประเมิน ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับแก้แบบประเมินฯให้มีความ
เหมาะสมก่อนน�าไปทดลอง 

6. ผู้วิจัยขอความร่วมมือให้ครูปฐมวัย 
กลุ่มเป้าหมายท่ีจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็กอายุ 
4-5 ปี เป็นผู้ท�าการประเมินเด็กโดยผู้วิจัยเป็นผู้จัดเตรียม
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการประเมินเชิงปฎิบัติการให้ครูและช้ีแจง
ท�าความเข้าใจกับครูปฐมวัยเก่ียวกับแบบประเมินเชิง
ปฏิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดส�าหรับเด็กอายุ 4-5 
ปีและให้ครูปฐมวัยแต่ละท่านแสดงการประเมินฯและ
พิจารณาการให้คะแนนโดยมีผู้วิจัยช่วยให้ค�าช้ีแนะ 

7. ครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมายน�าแบบประเมินเชิง 
ปฎิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดไปทดสอบก่อนการ
ทดลองกับเด็กท่ีมีอายุ 4-5 ปีในโรงเรียนกลุ่มเป้าหมายท้ัง 
12 แห่ง 

8. ครูด�าเนินการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ 
โครงงานเป็นฐานและใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคดิ 
ส�าหรับเด็กปฐมวัยตั้งแตเ่ดือน มิถุนายน 2558-กุมภาพันธ์ 
2559  

9. ผู้วิจัยสังเกตและนิเทศครูปฐมวัยกลุ่มเป้าหมาย 
ท่ีจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและ
การใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย โรงเรียนละ 2 ครั้ง แบ่งเป็นภาคการศึกษาละ 1 

ครั้งต่อครู 1  โรงเรียน รวมท้ังสิ้น 24 ครั้ง ใน 1 ปี
การศึกษา หรือ 2 ภาคการศึกษา  

10. เมื่อครูแต่ละท่านจัดประสบการณ์การเรียนรู้ฯ 
เสร็จในแต่ละครั้ง ผูวิ้จัย ครูและผู้บริหารจะประชุม 
ร่วมกัน โดยให้ครูประเมินตนเองเก่ียวกับการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ฯ ประเด็นท่ีครูต้องการปรับปรุง
ตนเองในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ครั้งต่อไป ความ
เหมาะสมในการใช้ค�าถามเพ่ือกระตุ้นให้เด็กคิด ความ
เหมาะสมและความถูกต้องในการใช้ผังกราฟิก  ใน
ขณะเดียวกันผู้ วิจัยกับผู้บริหารจะร่วมอภิปราย ให้
ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงให้ครูสามารถจัดประสบการณ์
การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดให้สมบูรณ์มากยิ่งข้ึน  

11. ครูน�าแบบประเมินทักษะการคิดเชิงปฏิบัติการ 
มาให้เด็กท�าการทดสอบหลังการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
         การวิเคราะห์ข้อมลูมีการด�าเนินการดังน้ี 
  1. ค�านวณค่าความถ่ี ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้จากข้อมูลท่ีได้จากการประเมิน
เชิงปฏิบัติการเพ่ือประเมินทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 
   2. วิเคราะห์เชิงเน้ือหา (Content  Analysis)
ข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูผู้สอนท่ีมี
ต่อการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของตนเองเพ่ือพัฒนา
ทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย แล้วสรุปเป็นความเรียง 
             3. ข้อมูลท่ีได้จากแบบบันทึกการสังเกตการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการ
ใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยซึ่ง
บันทึกโดยผู้ วิจัยน�ามาวิเคราะห์เชิงเน้ือหา (Content 
Analysis) แล้วสรุปเป็นความเรียง 
 
สรุปผลการวิจัย 
 
 ผู้วิจัยขอน�าเสนอผลการวิจัยดังน้ี 

1. ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก เพ่ือพัฒนาทักษะ
การคิดส�าหรับเด็กปฐมวัยในเขตภาคตะวันออก ภาค
ตะวันตก กรุงเทพมหานครและปริมณฑล มีดังใน       
ตารางท่ี 1  

 

ตารางท่ี 1 แสดงคะแนนเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของทักษะการคดิ เด็กปฐมวัย ก่อนและหลงัการทดลอง   
N = 344 

 จ�านวนเด็ก ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 
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 จากตารางที ่2 พบว่า เดก็ปฐมวยัได้คะแนนทกัษะ
การคิดก่อนการทดลองโดยเฉลี่ยเรียงตามล�าดับ 3 อันดับ
แรก คอื ด้านการจัดกลุม่ (μ= 1.46) การจ�าแนก (μ=1.44) 
และการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ (μ=1.38) ส่วนคะแนน
ทักษะการคิดที่เด็กได้คะแนนค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ การคิด
ละเอียดลออ (μ=0.34) และเด็กได้คะแนนทักษะการคิด
โดยเฉลี่ยหลังการทดลองสูงที่สุดเรียงล�าดับ 3 ล�าดับแรก
ได้แก่ การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ (μ=1.94) การเปรียบ
เทียบ (μ=1.93) และการจัดกลุ่ม (μ=1.91) ส่วนค่าเฉลี่ย
ของทักษะการคิดที่น้อยที่สุด คือ คิดริเริ่ม (μ=1.43) 
 ตารางท่ี 2 ยังแสดงให้เห็นด้วยว่าคะแนนเฉลี่ย
ทกัษะการคดิหลงัการทดลองสงูกว่าก่อนการทดลองทกุด้าน 
โดยเมื่อพิจารณาผลต่างค่าเฉลี่ยก่อนการทดลองและหลัง
การทดลอง พบว่า การคดิละเอยีดลออ มีผลต่างของค่าเฉลีย่
มากทีส่ดุ เท่ากบั 1.34 รองลงมา คอื การเรยีงล�าดบั เท่ากบั 
1.09 และการคิดริเริ่ม เท่ากับ 1.07 ตามล�าดับ ครูมีความ
คิดเห็นต่อตนเองในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและใช้ผังกราฟิกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
ของเด็กปฐมวัย โดยพบว่า โดยครูทุกท่านระบุว่า การจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและใช้ผัง
กราฟิกส่งเสรมิทกัษะการคดิ ครสู่วนใหญ่ระบวุ่า ในภาคการ
เรยีนที ่1 ครสู่วนใหญ่เป็นผูต้ัง้ค�าถาม เมือ่กระตุน้ให้เดก็เป็น
คนตั้งค�าถาม พบว่าเด็กส่วนใหญ่จะยังตั้งค�าถามไม่ได ้
เมือ่มเีดก็คนหนึง่ตัง้ค�าถามได้ เดก็คนอืน่ในห้องจะตัง้ค�าถาม
ที่มีลักษณะคล้ายกัน ตัวอย่างเช่น ในโครงงานกล้วย 
เด็กถามว่า “กล้วยปลูกอย่างไร” จะมีเด็กคนอื่นที่ถาม
ค�าถามที่คล้ายกัน เช่น “กล้วยหอมกับกล้วยน�า้ว้ามีวิธีปลูก
เหมือนกันไม๊” แต่ในภาคการเรียนที่ 2 พบว่า เด็กกล้าถาม

ค�าถามมากขึ้น ลักษณะค�าถามมีความหลากหลาย 
 ครูส่วนใหญ่ยังมีความคิดเห็นที่สอดคล้องกันว่า 
ผังกราฟิกท�าให้เด็กจ�าข้อมูลที่เด็กได้เรียนรู้ไปแล้วในภาค
การเรียนที่  1 โดยในภาคการเรียนที่  1 ยังเห็นการ
เปลีย่นแปลงไม่ชัดเจน ครสู่วนใหญ่ยงัไม่มคีวามมัน่ใจในการ
จดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน ไม่มัน่ใจ
ว่าผังกราฟิกที่น�ามาใช้ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้
ถูกต้องหรือไม่ และ ไม่มั่นใจว่าจะใช้ผังกราฟิกในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ในช่วงตอนไหน ครูบางคนระบุว่า
ไม่มีความม่ันใจในการใช้ผังแบบก้างปลา ในภาคการเรียน 
ที่ 2 ครูระบุว่ามีความมั่นใจมากขึ้นในการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 
ครรูะบวุ่าในในช่วงแรกทีใ่ช้ผงักราฟิก ครูยงัต้องช่วยแนะน�า
เด็กว่าจะวาดภาพหรือน�าบัตรภาพไปติดตรงส่วนไหนของ
ผัง แต่ในภาคการเรียนที่ 2 เด็กมีความเข้าใจและสามารถ
วาดภาพหรือใส่ข้อมูลลงในผังได้ถูกต้องเหมาะสม ครูระบุ
ว่า “การใช้ผงักราฟิกท�าให้เดก็เข้าใจและเหน็ภาพได้ชดัเจน” 
ครบูางคนระบวุ่า “ผังไล่เรยีง กบั ผงัวฏัจักร ท�าให้เดก็เข้าใจ
สิง่ต่างๆ ทีเ่ป็นล�าดบัขัน้ได้ง่าย เพราะมกีารใช้เส้นลกูศรบอก
ทิศทางว่าจากขั้นนี้และจะมีอะไรเกิดขึ้นในขั้นต่อไป” 
ครูบางคนระบุว่า “ผังกราฟิกท�าให้เด็กเห็นความสัมพันธ์
ของสิ่งต่างๆ” 
 จากการสังเกตการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
ของครูเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
และการใช้ผังกราฟิก พบว่า ครูมีการบูรณาการการใช้ผัง
กราฟิกในการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้ทั้งในการจัด
ประสบการณ ์การ เรี ยน รู ้ แบบหน ่ วยและการจั ด
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยมีครู 

5 

ชื่อโรงเรียน (คน) ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(σ) 

ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(σ) 

เขตกรุงเทพฯและ
ปริมณฑล 
โรงเรียนท่ี 1 

 
 
24 

 
 
10.25 

 
 
4.51 

 
 
17.33 

 
 
2.96 

โรงเรียนท่ี 2 21 11.38 4.06 17.38 1.24 
โรงเรียนท่ี 3 16 8.44 2.92 18.06 1.18 
โรงเรียนท่ี 4 24 8.88 2.91 17.67 1.61 
โรงเรียนท่ี 5 27 7.07 4.76 19.41 1.28 
โรงเรียนท่ี 6 18 10.00 4.03 17.94 1.59 
โรงเรียนท่ี 7 27 7.44 3.11 17.93 1.90 
โรงเรียนท่ี 8 29 11.93 2.23 17.83 1.79 
 
 
ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

 
ชื่อโรงเรียน 

จ�านวนเด็ก 
(คน) 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 
ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) 

ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) 

ภาคตะวันออก 
โรงเรียนท่ี 9 

 
40 

 
12.23 

 
2.61 

 
17.58 

 
2.94 

โรงเรียนท่ี 10  44 9.73 2.92 18.82 1.30 
ภาคตะวันตก 
โรงเรียนท่ี 11  

 
42 

 
10.36 

 
3.72 

 
16.29 

 
3.11 

โรงเรียนท่ี 12 32 8.81 1.82 17.84 1.39 
รวม 344 9.84 3.60 17.81 2.21 
 
       
          จากตารางท่ี 1 พบว่า โดยภาพรวมเด็กมีคะแนน
ทักษะการคิดหลังการทดลองโดยเฉลี่ย (µ ) เท่ากับ 
17.81  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) เท่ากับ 2.21  ซึ่งสูง
กว่าก่อนการทดลอง โดยคะแนนทักษะการคิดโดยเฉลี่ย   
(µ )  ก่อนการทดลองมีค่าเท่ากับ 9.84 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) เท่ากับ 3.60   

เมื่อพิจารณาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย   
จ�าแนกเป็นทักษะย่อยๆ 10 ทักษะ ประกอบดว้ย การ 

เปรียบเทียบ  การจ�าแนก  การจัดกลุ่ม  การ
เรียงล�าดับ  การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ การให้เหตุผล การ
คาดคะเน  การคิดริเริ่ม  การคิดคล่องแคล่ว  การคิด
ละเอียดลออ  ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะ
ก า ร คิ ด เ ป็ น ร า ย ด้ า น น� า เ ส น อ ใ น ต า ร า ง ท่ี  2

 

ตารางท่ี 2 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ทักษะการคดิของเด็กปฐมวัยจ�าแนกตามทักษะการคิด 
    N = 344 

ทักษะการคิด 
(20 คะแนน) เปร

ียบ
เทีย

บ 

จ�า
แน

ก 

จัด
กล

ุ่ม 

เรีย
งล

�าดั
บ 

เชื่อ
มโ

ยง
คว

าม
สมั

พัน
ธ ์

กา
รให้

เหตุ
ผล

 

คา
ดค

ะเน
 

คิด
ริเร

ิ่ม 

คิด
คล

่อง
แค

ล่ว
 

คิด
ละ

เอีย
ดล

ออ
 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

ก่อน
การ
ทดลอง 

µ  1.26 1.44 1.46 0.57 1.38 1.01 0.92 0.36 1.10 0.34 

σ 0.71 0.66 0.67 0.76 0.68 0.77 0.77 0.63 0.86 0.64 

6 

 
หลัง
การ
ทดลอง 

µ  1.93 1.88 1.91 1.66 1.94 1.70 1.82 1.43 1.85 1.68 

σ 
 

0.28 0.35 0.29 0.57 0.26 1.88 0.44 0.76 0.44 0.60 

ผลต่าง
ค่าเฉลี่ย 

0.67 0.44 0.45 1.09 0.56 0.69 0.90 1.07 0.75 1.34 

 
จากตารางท่ี 2 พบว่า เด็กปฐมวัยได้คะแนน

ทักษะการคิดก่อนการทดลองโดยเฉลี่ยเรียงตามล�าดับ 3 
อันดับแรก คือ ด้านการจัดกลุ่ม (µ= 1.46) การจ�าแนก   
(µ=1.44) และการเช่ือมโยงความสัมพันธ์ (µ=1.38) 

ส่วนคะแนนทักษะการคิดท่ีเด็กได้คะแนนค่าเฉลี่ยน้อย
ท่ีสุด คือ  การคิดละเอียดลออ (µ=0.34) และเด็กได้
คะแนนทักษะการคิดโดยเฉลี่ยหลังการทดลองสูงท่ีสุด
เรียงล�าดับ 3 ล�าดับแรกได้แก่ การเช่ือมโยงความสัมพันธ์  
(µ=1.94)  การเปรียบเทียบ (µ=1.93) และการจัด
กลุ่ม  (µ  =1.91) ส่วนค่าเฉลี่ยของทักษะการคิดท่ีน้อย
ท่ีสุด คือ คิดริเริ่ม (µ=1.43)   

 ตารางท่ี 2 ยังแสดงให้เห็นด้วยว่าคะแนนเฉลี่ย
ทักษะการคิดหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองทุก
ด้าน โดยเมื่อพิจารณาผลต่างค่าเฉลี่ยก่อนการทดลองและ
หลังการทดลอง พบว่า  การคิดละเอียดลออ มีผลต่างของ
ค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด เท่ากับ 1.34   รองลงมา คือ การ
เรียงล�าดับ เท่ากับ 1.09  และการคิดริเริ่ม เท่ากับ  1.07 
ตามล� าดับ  ครูมี ความคิดเห็นต่ อตนเองในการจั ด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและใช้ผัง
กราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย โดยพบว่า 
โดยครูทุกท่านระบุว่า การจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดย
ใช้โครงงานเป็นฐานและใช้ผังกราฟิกส่งเสริมทักษะการคิด 
ครูส่วนใหญ่ระบุว่า ในภาคการเรียนท่ี 1 ครูส่วนใหญ่เป็นผู้
ตั้งค�าถาม เมื่อกระตุ้นให้เด็กเป็นคนตั้งค�าถาม พบว่าเด็ก
ส่วนใหญ่จะยังตั้งค�าถามไม่ได้ เมื่อมีเด็กคนหน่ึงตั้งค�าถาม
ได้ เด็กคนอ่ืนในห้องจะตั้งค�าถามท่ีมีลักษณะคล้ายกัน 
ตัวอย่างเช่น ในโครงงานกล้วย เด็กถามว่า “กล้วยปลูก
อย่างไร” จะมีเด็กคนอ่ืนท่ีถามค�าถามท่ีคล้ายกัน เช่น 
“กล้วยหอมกับกล้วยน้�าว้ามีวิธีปลูกเหมือนกันไม๊”  แต่ใน
ภาคการเรียนท่ี 2 พบว่า เด็กกล้าถามค�าถามมากข้ึน 
ลักษณะค�าถามมีความหลากหลาย  
            ครูส่วนใหญ่ยังมีความคิดเห็นท่ีสอดคล้องกันว่า
ผังกราฟิกท�าให้เด็กจ�าข้อมูลท่ีเด็กได้เรียนรู้ไปแล้วในภาค
การเรียนท่ี 1 โดยในภาคการเรียนท่ี 1 ยังเห็นการเปลี่ยน 
แปลงไม่ชัดเจน ครูส่วนใหญ่ยังไม่มีความมั่นใจในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ไม่มั่นใจ
ว่าผังกราฟิกท่ีน�ามาใช้ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
ถูกต้องหรือไม่ และ  ไม่มั่นใจว่าจะใช้ผังกราฟิกในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรูใ้นช่วงตอนไหน ครูบางคนระบุว่า
ไม่มีความมั่นใจในการใช้ผังแบบก้างปลา ในภาคการเรียน

ท่ี 2 ครูระบุว่ามีความมั่นใจมากข้ึนในการจัดประสบการณ์
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 
ครูระบุว่าในในช่วงแรกท่ีใช้ผังกราฟิก ครูยังต้องช่วย
แนะน�าเด็กว่าจะวาดภาพหรือน�าบัตรภาพไปติดตรงส่วน
ไหนของผัง แต่ในภาคการเรียนท่ี 2 เด็กมีความเข้าใจและ
สามารถวาดภาพหรือใส่ข้อมูลลงในผังได้ถูกต้องเหมาะสม 
ครูระบุว่า “การใช้ผังกราฟิกท�าให้เด็กเข้าใจและเห็นภาพ
ได้ชัดเจน” ครูบางคนระบุว่า “ผังไล่เรียง กับ ผังวัฏจักร 
ท�าให้เด็กเข้าใจสิ่งต่างๆ ท่ีเป็นล�าดับข้ันได้ง่าย เพราะมี
การใช้เส้นลูกศรบอกทิศทางว่าจากข้ันน้ีและจะมีอะไร
เกิดข้ึนในข้ันต่อไป” ครูบางคนระบุว่า “ผังกราฟิกท�าให้
เด็กเห็นความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ”  

จากการสังเกตการจดัประสบการณ์การเรียนรู ้
ของครเูพ่ือพัฒนาทักษะการคิดโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
และการใช้ผังกราฟิก  พบว่า ครูมีการบูรณาการการใช้ผัง
กราฟิกในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ท้ังในการจัด
ประสบการณ์ ก าร เ รี ยน รู้ แบบห น่วยและการจั ด
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยมีครู
เลือกใช้ในข้ันน�า ข้ันสอน และ ข้ันสรุป ซึ่ง ข้ึนอยู่ กับ
เน้ือหาหรือค�าถามท่ีน�าไปสู่การใช้ผังกราฟิก ซึ่งส่วนใหญ่
จะใช้ในสอนและข้ันสรุป 
              ครูจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐาน  1 โครงงานใน 1 ภาคการศึกษา ตัวอย่าง
โครงงานท่ีครูจัดได้แก่ โครงงานฟัน  โครงงานข้าว 
โครงงานกล้วย โครงงานตลาด ครูใช้ค�าถามเพ่ือกระตุ้นให้
เด็กคิดได้ดี ข้ึน โดยสังเกตพบว่าในภาคการเรียนท่ี 1 
ค�าถามส่วนใหญ่ท่ีครูใช้ยังเป็นค�าถามปลายปิด บางครั้ง
เมื่อตั้งค�าถามแล้วครูจะไม่รอให้เด็กตอบ ครูจะเป็นผู้ตอบ
ค�าถามเอง ตัวอย่างค�าถามท่ีครูถาม เช่น “เวลาเด็กๆ
แปรงฟัน เด็กๆแปรงฟันอย่างน้ีใช่ไม๊” (ครูหยิบแปรงแล้ว
ท�าท่าแปรงฟันให้เด็กดู) “อุปกรณ์ท่ีท�าความสะอาดฟันมี
แปรงสีฟัน ยาสีฟัน น้�ายาบ้วนปาก แล้วมีอะไรอีกหรือไม่” 
ค�าถามบางค�าถามท่ีน�าไปสู่การใช้ผังกราฟิกไดแ้ต่ครก็ูไมไ่ด้
ใช้ผังกราฟิกในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ในภาคการ
เรียนท่ี 2 พบว่าครูมีการตั้งค�าถามท่ีเป็นค�าถามปลายเปิด
ได้มากข้ึน ลักษณะค�าถามมีความหลากหลายมากข้ึน 
ค�าถามเป็นค�าถามระดับสูงท่ีกระตุ้นให้เด็กคิดแก้ปัญหา 
เปรียบเทียบ จ�าแนก จัดกลุ่ม คาดคะเน มากข้ึน เช่น “ถ้า
ฝนตกเยอะๆ เด็กๆคิด ว่าจะเ กิดอะไร ข้ึนได้ บ้ าง” 
“ยานพาหนะทางบกมีอะไรบ้าง” “ในการเดินทางบนท้อง
ถนน เด็กๆมีวิธีการปฏิบัติตนอย่างไรให้ปลอดภัย” ซึ่ง

5 

ชื่อโรงเรียน (คน) ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(σ) 

ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(σ) 

เขตกรุงเทพฯและ
ปริมณฑล 
โรงเรียนท่ี 1 

 
 
24 

 
 
10.25 

 
 
4.51 

 
 
17.33 

 
 
2.96 

โรงเรียนท่ี 2 21 11.38 4.06 17.38 1.24 
โรงเรียนท่ี 3 16 8.44 2.92 18.06 1.18 
โรงเรียนท่ี 4 24 8.88 2.91 17.67 1.61 
โรงเรียนท่ี 5 27 7.07 4.76 19.41 1.28 
โรงเรียนท่ี 6 18 10.00 4.03 17.94 1.59 
โรงเรียนท่ี 7 27 7.44 3.11 17.93 1.90 
โรงเรียนท่ี 8 29 11.93 2.23 17.83 1.79 
 
 
ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
 

 
ชื่อโรงเรียน 

จ�านวนเด็ก 
(คน) 

ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 
ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) 

ค่าเฉลี่ย 
(µ ) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) 

ภาคตะวันออก 
โรงเรียนท่ี 9 

 
40 

 
12.23 

 
2.61 

 
17.58 

 
2.94 

โรงเรียนท่ี 10  44 9.73 2.92 18.82 1.30 
ภาคตะวันตก 
โรงเรียนท่ี 11  

 
42 

 
10.36 

 
3.72 

 
16.29 

 
3.11 

โรงเรียนท่ี 12 32 8.81 1.82 17.84 1.39 
รวม 344 9.84 3.60 17.81 2.21 
 
       
          จากตารางท่ี 1 พบว่า โดยภาพรวมเด็กมีคะแนน
ทักษะการคิดหลังการทดลองโดยเฉลี่ย (µ ) เท่ากับ 
17.81  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) เท่ากับ 2.21  ซึ่งสูง
กว่าก่อนการทดลอง โดยคะแนนทักษะการคิดโดยเฉลี่ย   
(µ )  ก่อนการทดลองมีค่าเท่ากับ 9.84 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (σ) เท่ากับ 3.60   

เมื่อพิจารณาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย   
จ�าแนกเป็นทักษะย่อยๆ 10 ทักษะ ประกอบดว้ย การ 

เปรียบเทียบ  การจ�าแนก  การจัดกลุ่ม  การ
เรียงล�าดับ  การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ การให้เหตุผล การ
คาดคะเน  การคิดริเริ่ม  การคิดคล่องแคล่ว  การคิด
ละเอียดลออ  ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะ
ก า ร คิ ด เ ป็ น ร า ย ด้ า น น� า เ ส น อ ใ น ต า ร า ง ท่ี  2

 

ตารางท่ี 2 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ทักษะการคดิของเด็กปฐมวัยจ�าแนกตามทักษะการคิด 
    N = 344 

ทักษะการคิด 
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สมั

พัน
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กา
รให้

เหตุ
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คา
ดค

ะเน
 

คิด
ริเร

ิ่ม 

คิด
คล

่อง
แค

ล่ว
 

คิด
ละ

เอีย
ดล

ออ
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คะแนน 
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คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

ก่อน
การ
ทดลอง 

µ  1.26 1.44 1.46 0.57 1.38 1.01 0.92 0.36 1.10 0.34 

σ 0.71 0.66 0.67 0.76 0.68 0.77 0.77 0.63 0.86 0.64 
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เรียงล�าดับ  การเช่ือมโยงความสัมพันธ์ การให้เหตุผล การ
คาดคะเน  การคิดริเริ่ม  การคิดคล่องแคล่ว  การคิด
ละเอียดลออ  ผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาทักษะ
ก า ร คิ ด เ ป็ น ร า ย ด้ า น น� า เ ส น อ ใ น ต า ร า ง ท่ี  2

 

ตารางท่ี 2 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ทักษะการคดิของเด็กปฐมวัยจ�าแนกตามทักษะการคิด 
    N = 344 

ทักษะการคิด 
(20 คะแนน) เปร

ียบ
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กล
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งล
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ธ ์

กา
รให้
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คิด
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คิด
คล

่อง
แค

ล่ว
 

คิด
ละ

เอีย
ดล

ออ
 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

2 
คะแนน 

ก่อน
การ
ทดลอง 

µ  1.26 1.44 1.46 0.57 1.38 1.01 0.92 0.36 1.10 0.34 

σ 0.71 0.66 0.67 0.76 0.68 0.77 0.77 0.63 0.86 0.64 
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เลือกใช้ในขั้นน�า ขั้นสอน และขั้นสรุป ซึ่งขึ้นอยู่กับเนื้อหา
หรือค�าถามที่น�าไปสู่การใช้ผังกราฟิก ซึ่งส่วนใหญ่จะใช้ใน
สอนและขั้นสรุป
 ครูจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน 
เป็นฐาน 1 โครงงานใน 1 ภาคการศึกษา ตัวอย่างโครงงาน 
ที่ครูจัดได้แก่ โครงงานฟัน โครงงานข้าว โครงงานกล้วย 
โครงงานตลาด ครูใช้ค�าถามเพื่อกระตุ้นให้เด็กคิดได้ดีขึ้น 
โดยสังเกตพบว่าในภาคการเรียนที่ 1 ค�าถามส่วนใหญ่ที่ครู
ใช้ยังเป็นค�าถามปลายปิด บางครั้งเมื่อตั้งค�าถามแล้วครู 
จะไม่รอให้เด็กตอบ ครูจะเป็นผู้ตอบค�าถามเอง ตัวอย่าง
ค�าถามที่ครูถาม เช่น “เวลาเด็กๆ แปรงฟัน เด็กๆ แปรงฟัน
อย่างนี้ใช่ไม๊” (ครูหยิบแปรงแล้วท�าท่าแปรงฟันให้เด็กดู) 
“อุปกรณ์ที่ท�าความสะอาดฟันมีแปรงสีฟัน ยาสีฟัน น�า้ยา
บ้วนปาก แล้วมีอะไรอีกหรือไม่” ค�าถามบางค�าถามที่น�าไป
สู่การใช้ผังกราฟิกได้แต่ครูก็ไม่ได้ใช้ผังกราฟิกในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ ในภาคการเรียนที่ 2 พบว่าคร ู
มีการตั้งค�าถามที่เป็นค�าถามปลายเปิดได้มากขึ้น ลักษณะ
ค�าถามมคีวามหลากหลายมากขึน้ ค�าถามเป็นค�าถามระดบั
สูงที่กระตุ ้นให้เด็กคิดแก้ปัญหา เปรียบเทียบ จ�าแนก 
จัดกลุ่ม คาดคะเน มากขึ้น เช่น “ถ้าฝนตกเยอะๆ เด็กๆ 
คิดว่าจะเกิดอะไรข้ึนได้บ้าง” “ยานพาหนะทางบกมีอะไร
บ้าง” “ในการเดนิทางบนท้องถนน เดก็ๆ มวิีธกีารปฏบิตัติน
อย่างไรให้ปลอดภัย” ซึ่งหลังจากที่ถามค�าถามเสร็จแล้ว 
ครูบางคนจะเป็นผู้บันทึกค�าตอบของเด็กลงในผังกราฟิก 
ในขณะทีค่รบูางคนจะวาดผงักราฟิกแล้วให้เดก็น�าบตัรภาพ
มาติดในผัง หรือให ้ เด็กออกมาวาดภาพค�าตอบลง 
ในผังครูจากโรงเรียนแห่งหนึ่งจัดประสบการณ์การเรียนรู ้
ในโครงงานตลาด มีค�าถามจากเด็กที่สงสัยว่าของที่ขาย 
ในตลาดสดเหมือนกับของที่ขายในซุปเปอร์มาร์เก็ตหรือไม่ 
พบว่าแทนทีค่รจูะตอบค�าถามเองแต่ครกูระตุน้ให้เดก็ไปหา
ค�าตอบโดยให้เด็กๆ กลับไปสนทนากับผู้ปกครองหรือให้ 
ผู ้ปกครองพาไปเดินตลาดสดแล้วอภิปรายในช้ันเรียน 
ซึง่หลงัจากทีเ่ดก็ได้ค�าตอบและน�ามาเล่าให้เพือ่นในชัน้เรยีน
ฟังแล้ว ครูได้แบ่งเด็กเป็นกลุ่มให้แต่กลุ่มวาดภาพสิ่งของ 
ที่มีขายในตลาดสดและซุปเปอร์มาร์เก็ตลงในผังแบบเวนน์ 
โดยครูอธิบายวิธีบันทึกข้อมูลลงในผังเวนน์ว่าข้อมูลที่ของ 
ทีม่ขีายเหมอืนกนัในตลาดทัง้สองประเภทจะวาดลงในส่วน
ของวงกลมที่ซ ้อนกัน วาดภาพของที่มีขายในตลาด 
สดลงในวงกลมที่แทนค่าด้านตลาดสด ของที่มีขายใน
ซุปเปอร์มาร์เก็ตให้วาดลงในวงกลมด้านที่แทนค่าด้าน
ซุปเปอร์มาร์เก็ต เมื่อเด็กแต่ละกลุ่มวาดภาพเสร็จแล้ว 

ให้เด็กแต่ละกลุ่มออกมาช่วยกันน�าเสนอข้อมูล ซึ่งพบว่า 
เดก็ไม่ได้คยุปรกึษากนัว่าใครจะเป็นคนน�าเสนอ ใครจะเป็น
คนช่วยจับกระดาษ แต่เมื่อออกไปพูดหน้าชั้น เด็กทุกคน 
จะมีส่วนร่วมช่วยกันจับกระดาษผลงาน และช่วยกัน 
น�าเสนอผลงาน 
 จากการสังเกตพบว่า ครูสามารถบูรณาการผัง
กราฟิกในการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้ ได ้โดยคร ู
ผังกราฟิกที่ครูใช้บ่อยที่สุดคือผังแบบฟอง (Bubble Map) 
ผังที่ครูใช้น้อยที่สุดคือผังแบบก้างปลา (Fish Bone Map) 
และครยูงัมคีวามสบัสนในการใช้ผงัแบบก้างปลา โดยค�าถาม
ทีค่รถูามเกีย่วกบัสาเหตุของการเกดิสิง่ต่างๆ ซึง่เป็นค�าถาม
ที่น�าไปสู ่การใช้ผังแบบก้างปลา แต่ครูกลับใช้ผังแบบ 
ฟองแทน ตัวอย่างค�าถามท่ีครูใช้ถามเด็กๆเกี่ยวกับสาเหตุ 
เช่น “เดก็ๆ คดิว่าอะไรเป็นสาเหตทุ�าให้ฟันผ”ุ “เดก็ๆ คดิว่า
ห้องเรียนที่รกไม่เป็นระเบียบเกิดจากอะไร” ครูสามารถน�า
ผงักราฟิกชนดิอืน่ๆ ไปใช้ในการจดัประสบการณ์การเรยีนรู้
ได้ถูกต้อง เช่น เมื่อครูจัดประสบการณ์การเรียนรู้เรื่อง 
ขั้นตอนการล้างมือ ขั้นตอนการแปรงฟัน ขั้นการการท�านม
เย็น ครูใช้ผังไล่เรียงเพื่อแสดงล�าดับขั้นตอนของการปฎิบัติ
สิ่งต่างๆ เมื่อครูจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐานเรือ่งข้าวและให้เดก็บอกขัน้ตอนการปลกูข้าว ครใูช้
ผังวัฏจักร และให้เด็กช่วยกันบอกขั้นตอนการปลูกข้าว 
แล้วครูก็วาดภาพแสดงขั้นตอนการปลูกข้าวบนกระดาน 
เมื่อครูจัดประสบการณ์การเรียนรู้เรื่องยานพาหนะ ครูให้
เด็กจ�าแนกประเภทของยานพาหนะ ครูใช ้ผังแบบที 
(T-Map) และให้เด็กน�าบัตรภาพไปติดบนกระดาน 
 ครูมีการจัดเตรียมสื่อที่หลากหลายเพื่อใช้ในการ
จัดประสบการณ์การเรียนรู ้เพื่อส่งเสริมทักษะการคิด 
โดยพบว่าครสู่วนใหญ่เตรียมบตัรภาพ เพลง สือ่จ�าลองได้แก่ 
ฟันจ�าลอง ลูกโลกจ�าลอง ส่ือของจริง เป็นสื่อการสอน 
ตัวอย่างของจริงที่ครูใช้ เช่น ขนมทองหยิบ ทองหยอด 
ฝอยทอง ขนมชั้น ข้าวเหนียวสังขยา และข้าวต้มมัดที่คร ู
จัดประสบการณ์การเรียนรู ้ในหน่วยเรารักประเทศไทย 
ครกูระตุ้นให้เดก็สงัเกตลกัษณะและชมิรสชาตขิองขนมไทย 
ซึง่เมือ่ครูให้เดก็จดักลุม่ขนมไทย ครตูัง้ค�าถามว่า “ถ้าเราจะ
จัดกลุ่มขนมไทยเหล่านี้ เราจะจัดกลุ่มขนมได้อย่างไรบ้าง” 
พบว่า เด็กไม่เข้าใจค�าว่า “จัดกลุ่ม” ครูจึงอธิบายเพิ่มเติม
ว่า “ถ้าเราจะจัดขนมไทยที่มีลักษณะเหมือนกันมาไว้ด้วย
กัน เราจะจัดอย่างไรได้บ้าง” เด็กตอบว่า “ทองหยิบ 
ทองหยอด ฝอยทองจะอยู่กลุ่มเดียวกันเพราะมีสีเหลือง 
และ ข้าวเหนียวสังขยา และข้าวต้มมัด จะอยู่ด้วยกัน” 
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ครูถามว่า “ท�าไมข้าวเหนียวสังขยากับข้าวต้มมัดอยู่กลุ่ม
เดยีวกนั” เดก็ตอบว่า “เป็นเพราะข้าวเหนยีวสงัขยากบัข้าว
ต้มมัดมีใบตองห่อ” หลังจากนั้นครูวาดผังผังมโนทัศน์ 
บนกระดาน มีค�าว่า ขนมไทยอยู ่ในวงกลมใหญ่แสดง 
มโนทัศน์หลัก และ ในวงกลมย่อยมีค�าว่าขนมสีเหลือง 
กับ ห่อด้วยใบตอง แล้วครูให้เด็กอ่านค�าในวงกลมย่อยตาม
ครูและน�าบัตรภาพขนมไทยจ�าแนกตามลักษณะท่ีเด็ก 
ช่วยกันคิด
 ครูมกีารจัดประสบการณ์การเรยีนรูท้ีห่ลากหลาย
ที่กระตุ้นให้เด็กได้พัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ เช่น 
ในหน่วยชุมชนของเรา ครใูห้เด็กบอกสถานทีส่�าคญัทีอ่ยู่ใกล้
โรงเรียนแล้วครูก็น�าภาพสถานที่เหล่านั้นที่ครูท�าเป็นบัตร
ภาพมาให้เด็กๆ ออกไปติดบนผังแบบฟองที่ครูวาดไว้บน
กระดาน หลังจากนั้นครูแบ่งกลุ่มให้เด็กช่วยกันออกแบบ
ประดิษฐ์สถานที่ส�าคัญที่อยู่ใกล้โรงเรียนโดยใช้เศษวัสดุ
อุปกรณ์เหลือใช้ ซึ่งเด็กได้ช่วยกันคิดและท�าชิ้นงานเสร็จ 
ในเวลาที่ก�าหนดและออกไปน�าเสนอหน้าชั้นเรียน 
 ในการประเมินทักษะการคิดของเด็ก ครูประเมิน
ทักษะการคิดของเด็กจากชิ้นงานและการสังเกตจาก
พฤตกิรรมในขณะท�ากิจกรรมในชัน้เรยีนมทีัง้รายบคุคลและ
เป็นกลุม่ ในภาคเรยีนที ่1 ครสู่วนใหญ่ไม่มกีารสะท้อนความ
คิดของตนไปยังเด็ก กล่าวคือ เมื่อเด็กท�างานเสร็จแล้ว ก็ให้
แต่ละคนน�าไปวางไว้หน้าห้อง จากนัน้ครจูงึมาเกบ็ข้อมลูเพือ่
ประเมินทักษะการคิดของเด็กภายหลัง ในภาคเรียนที่ 2 
ครูส่วนใหญ่เริ่มมีการให้ข้อมูลย้อนกลับกับเด็กมากขึ้น 
ครูคอยกระตุ้นให้ตอบค�าถาม และบอกเล่าถึงการท�างาน 
ในกลุ่มของตนเอง โดยครูให้ข้อเสนอแนะในการท�างานกับ
เด็กในแต่ละกลุ่ม ตัวอย่างค�าถามที่ครูกระตุ้นเพื่อให้เด็ก
แสดงความคิดเห็นคือ “ครูให้วาดรูปอะไร และรูปที่หนูวาด
มาเกีย่วกบัหวัข้อนีอ้ย่างไร” เพือ่ให้เดก็อธิบายเหตผุลในการ
ท�างานของตนและสะท้อนคิดในการท�างานของตนเองว่า 
ถูกต้องหรือไม่ อย่างไร

อภิปรายผลการวิจัย

 จากผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้โดยใช้ 
โครงงานเป็นฐานและการใช้ผงักราฟิกพบว่าเดก็มีทกัษะการ
คิดสูงขึ้น และผลที่แสดงทักษะการคิดแยกเป็นรายด้าน 
ก็สูงขึ้นทุกด้านสอดคล้องกับการที่ครูประเมินการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ของตนเองว่าจากการที่ครูใช้ผัง
กราฟิกในการจัดประสบการณ์ ท�าให้เด็กสามารถเชื่อมโยง

ความสัมพันธ์ของข้อมูลได้ สามารถวิเคราะห์ข้อมูลโดย 
จัดกลุ่มและจ�าแนกกลุ่มของข้อมูลได้ถูกต้อง การที่ครูระบุ
ว่า เด็กสามารถจ�าข้อมูลที่ได้เรียนไปในภาคการเรียนที่ 1 
ได้สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2550) ที่ระบุว่าผังกราฟิก
เป็นเทคนิคที่ผู้เรียนสามารถน�าไปใช้ในการเรียนรู้เนื้อหา
สาระต่างๆ เพือ่ช่วยให้เกดิความเข้าใจในเนือ้หาสาระง่ายข้ึน
และจดจ�าได้นาน นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ มานพ สิงห์วี 
และบัญญตัิ ช�านาญกิจ (2556) ซึง่กล่าววา่การใช้ผงักราฟกิ
ท�าให้ผูเ้รยีนจดัระเบยีบข้อมลูโดยผูเ้รียนต้องท�าความเข้าใจ
ข้อมลูและเช่ือมโยงความรูเ้ดมิกบัความรูใ้หม่และสร้างความ
หมายความเข้าใจในเนื้อหาหรือข้อมูลที่เรียนรู้ไป 
 ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่ครูกระตุ้นให้
เด็กได้วิเคราะห์ข้อมูลโดยการจ�าแนก จัดกลุ่มเปรียบเทียบ 
หรอืหาความสมัพนัธ์ของข้อมลูแล้วน�าข้อมูลมาใส่ผงักราฟิก 
เด็กจะต้องใช้ทักษะการสังเกตสิ่งต่างๆเหล่านั้นเป็นทักษะ
พื้นฐานและท�าความเข ้าใจข ้อมูลที่จะมาวิ เคราะห  ์
ซึง่สอดคล้องกบั Beaumont (2010) ซึง่กล่าวว่าทกัษะการ
สังเกตเป็นทักษะพื้นฐานของการคิดวิเคราะห์ 
 ในการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ ซ่ึงประกอบด้วย 
ทักษะการจ�าแนก ทักษะการจัดกลุ่ม ทักษะการเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ การเรียงล�าดับ การให้เหตุผล การคาดคะเน 
ฯลฯ พบว่า เด็กมีทักษะเหล่านี้ เพิ่มมากขึ้นทุกด้าน 
ซึ่งการที่เด็กมีทักษะการคิดในด้านต่างๆ นี้สูงขึ้น เนื่องจาก
เด็กได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน 
เป็นฐานทีเ่ดก็ๆ ได้รบัประสบการณ์และได้รับความรูจ้ากการ
ไปสืบค้นข้อมูลด้วยวิธีต่างๆ และเมื่อได้รับความรู้แล้วเด็ก 
ได้ประดิษฐ์ชิ้นงานเพื่อน�าเสนอความรู้ซึ่งสิ่งที่เด็กประดิษฐ์
นั้นแสดงถึงความคิดสร้างสรรค์ที่เด็กได้ออกแบบช้ินงาน 
มีความแปลกใหม่ คิดคล่องแคล่ว เสร็จตามเวลาที่ก�าหนด 
สอดคล้องกับพัฒนาการการเรียนรู้และความสนใจของเด็ก 
ท�าให้เด็กสามารถสืบค้นหาค�าตอบและสร้างองค์ความรู้ได้
ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับ สมบัติ เจริญเกษ และบัญญัติ 
ช�านาญกจิ (2557) ซึง่กล่าวว่าการจดัประสบการณ์การเรยีน
รู้ที่ฝึกให้เด็กได้มีพื้นฐานของการมีเหตุผล ลักษณะของ
กิจกรรมมีสอดคล้องกับความสนใจและธรรมชาติของเด็ก 
เปิดโอกาสให้เด็กได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง โดยให้เด็กได้
สงัเกตสิง่ต่างๆด้วยตนเอง ตัง้ข้อค�าถามทีเ่กดิจากการสงสยั 
เด็กได้คาดคะเนค�าตอบและค้นหาค�าตอบจากการศึกษา
ข้อมูลรวมถงึแสดงความคดิเหน็ด้วยตนเองจนสามารถสร้าง
องค์ความรูด้้วยตนเอง จะช่วยส่งเสรมิให้เดก็ได้พฒันาทกัษะ
การคิดวิเคราะห์ สอดคล้องกับพัฒนาการการเรียนรู้และ
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ความสนใจของเด็ก ท�าให้เด็กสามารถสืบค้นหาค�าตอบ 
และสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ในขณะที่การได้รับการ
จัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิกที่ครูกระตุ้นให้
เด็กหาความสัมพันธ์ของข้อมูลโดยใช้การจัดกลุ่ม จ�าแนก 
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ เรียงล�าดับ คาดคะเน ให้เหตุผลแล้ว
น�าข้อมูลเหล่านั้นมาใส่ลงในผังกราฟิก ท�าให้เด็กจัดระบบ
ข้อมูลที่เป็นนามธรรมเป็นภาพที่ท�าให้เด็กเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
สอดคล้องกับการศึกษาของ วิมวิภา วิบูลชาติ (2559) ที่พบ
ว่าผังกราฟิกเป็นเครื่องมือที่ช่วยส่งเสริมท�าให้เด็กจ�าข้อมูล
ได้ดีและช่วยส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดเนื่องจากผัง
กราฟิกน�าเสนอข้อมูลที่เด็กได้สังเกต เปรียบเทียบ จัดเรียง
ล�าดับ จัดประเภทข้อมูลและใช้ตัวเลขมาจัดกระท�าให้เห็น
เป็นรูปธรรม 
 กิจกรรมที่ครูวางแผนจัดให้เด็กลงมือปฏิบัติมี
ความหลากหลาย เน้นการใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้าในการ
สังเกต ตัดสินใจแก้ปัญหาและเปิดโอกาสให้เด็กได้ลงมือ
ปฏิบัติ แสวงหาค�าตอบด้วยตนเอง ศึกษานอกสถานที ่
รวมถงึท�าโครงงานในหวัข้อทีเ่ดก็อยากเรยีนรูส้อดคล้องกบั 
สมบัติ เจริญเกษ และบัญญัติ ช�านาญการ (2557) ซึ่งกล่าว
ว่าการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็กต้องจัดให้มี
ความสอดคล้องกับความสนใจและธรรมชาติของเด็ก 
เปิดโอกาสให้เด็กได้ตั้งค�าถามที่สงสัย สังเกต คาดคะเนค�า
ตอบ แสวงหาค�าตอบและลงมอืปฎบิตัด้ิวยตนเอง การศึกษา
ข้อมูลรวมถงึแสดงความคดิเหน็ด้วยตนเองจนสามารถสร้าง
องค์ความรูด้้วยตนเอง จะช่วยส่งเสรมิให้เดก็ได้พฒันาทกัษะ
การคิดวิเคราะห์ 
 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานมีขั้นตอนในการด�าเนินกิจกรรมในแบบสืบเสาะ
หาความรู ้ที่เน้นการคิดอย่างมีระบบ มีการตั้งค�าถาม 
สร้างสมมตฐิานหาค�าตอบ ครมูกีารยัว่ยสุร้างสถานการณ์ให้
เด็กได้คิด ค�านึงถึงเหตุและผลให้เด็กพิจารณาหาเหตุผล 
โดยสอดคล้องกับ ภัทรภร ผลิตากุล (2560) ซึ่งกล่าวเพิ่ม
เติมว่า การจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐานส่งเสริมให้ผู ้เรียนใช้กระบวนการคิดขั้นสูงอันได้แก ่
การประยุกต์ การวิเคราะห์ การประเมินค่า และการ
สร้างสรรค์รวมถึงการตระหนักรู้คิด 

ข้อเสนอแนะ

 ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัยในครั้งนี้ได้แก่ การ
ที่ครูได้ประเมินตนเองในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้

ท�าให ้ครูเห็นจุดแข็งและจุดที่ต ้องปรับปรุงในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู ้ของตนเอง ดังนั้นครูควรจะมี 
การบันทึกวีดิทัศน์ การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของ
ตนเองเพื่อจะได้น�ามาดู ประเมินการสอนของตนเองเพื่อที่
น�าไปสู่การพัฒนาการสอนของตนเองได้ภายหลัง 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป
 ควรท�าการศึกษาผลการจัดประสบการณ์การ 
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิกเพื่อ
พัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็กปฐมวัยในเขตภาคใต้
 1. ควรท�าการศึกษาผลการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้โดยใช้วิธีอื่นเพื่อพัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็ก
ปฐมวัย เช่น ผลการจัดประสบการณ์การประกอบอาหาร
เพื่อพัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็กปฐมวัย เป็นต้น
 2. ควรท�าการศึกษาผลการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและการใช้ผังกราฟิก 
เพื่อพัฒนาทักษะการคิดส�าหรับเด็กในช่วงอายุ 5-6 ปี
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