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บทคัดย่อ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบ
เปิด ส�าหรับนักศึกษาปริญญาตรี 2) ประเมินรูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด 
ส�าหรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยเป็นการวิจัยแบบประสานวิธี กลุ่มตัวอย่างจากการเลือกแบบเจาะจง จ�านวน 16 คน ได้แก ่
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการสอน จ�านวน 2 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและนวัตกรรมทางการศึกษา จ�านวน 3 คน ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการประเมินจ�านวน 3 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านกระบวนการคิดสร้างสรรค์ จ�านวน 2 คน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านสื่อและนวัตกรรม
ทางการศึกษาจ�านวน 3 คน ผู้ทรงคุณวุฒิด้านกระบวนการคิดสร้างสรรค์ จ�านวน 3 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบ
สมัภาษณ์เชงิลกึ แบบประเมนิ การวเิคราะห์ข้อมลูและสถิตทิีใ่ช้ ได้แก่ การวเิคราะห์ข้อมลูจากการสมัภาษณ์เชงิลกึแบบมโีครงสร้าง 
ส่วนการประเมินรูปแบบน�าเสนอด้วยค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลจากการวิจัยพบว่า ความเห็นด้านความเหมาะสมของ
รูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรับนักศึกษาปริญญาตรี อยู่ในระดับเกณฑ์
เหมาะสมมาก 

ค�าส�าคัญ: สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเปิด ความคิดสร้างสรรค์ ซินเนคติกส์

Abstract
 This study aims to 1) develop supportive creative learning model under the open environments for 
undergraduate students 2) evaluate supportive creative learning model under the open environments for 
undergraduate students. This research using mixed method research approaches. The samples were 16 
participants consisted of 2 teaching design experts, 3 media and innovation experts in education, 3 evalua-
tion experts, 3 creative process experts, 3 professionals in media and innovation in education, and 3 profes-
sionals in creative process who obtained by purposive sampling. The research instruments were in-depth 
interview and evaluation form. The data analysis and statistics used in this research was the analyzing col-
lected data from structured in-depth interview. Pattern evaluation was presented in mean value and stand-
ard deviation. The results showed that the appropriate of supportive creative learning model under the 
open environment for undergraduate students was in high reasonable level.
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บทน�า
 การศึกษา เป ็นสิ่ งที่ จะท� า ให ้ โลก เกิดการ
เปลี่ยนแปลงได้อย่างรวดเร็ว รวมทั้งโอกาสและสิ่งที่เป็นไป
ได้ใหม่ๆ ที่น่าตื่นเต้นเต็มไปด้วยสิ่งท้าทายและปัญหา สิ่งที่
ต้องเรยีนรูใ้นอดตีจากต�าราเนือ้หาความรูก้ลายเป็นประเดน็
ที่เกี่ยวข้องกับความเป็นมนุษย์ และค�าถามเกี่ยวกับอนาคต
เชิงวฒันธรรมสงัคม และสากล โดยเน้นการศกึษาตลอดชวีติ
เชือ่มโยงกบัท้องถิน่ชมุชนเข้ากบัภาค ประเทศ และโลก การ
ปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง (พ.ศ. 2552-2561) ได้
ก�าหนดกรอบ แนวทางการปฏิรูปการศึกษา คือ พัฒนา
คุณภาพคนไทยยุคใหม่ พัฒนาคุณภาพครูยุคใหม่พัฒนา
คุณภาพสถานศึกษาและแหล่งเรียนรู้ยุคใหม่ และพัฒนา
คุณภาพการบริหารจัดการใหม่ โดยก�าหนดยุทธศาสตร์ที่ 1 
ปฏิรูปการเรียนรู้ด้านการศึกษาเพื่ออาชีพ มาตรการข้อที ่
7 ใช้ระบบเทคโนโลยีสนับสนุนกระบวนการเรียนการสอน 
ให้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างครู/อาจารย์กับผู้เรียน 
และระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(ส�านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 2554) โดยก�าหนดจุด
เน้นในเรื่องทักษะ ความสามารถของนักศึกษาในระดับ
ปริญญาตรี ให้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การเรียนรู้ มีทักษะการคิดขั้นสูง ทักษะชีวิต ทักษะการ
สือ่สารอย่างสร้างสรรค์ตามช่วงวยั และแสวงหาความรูเ้พือ่
แก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยเีพ่ือการเรยีนรู ้ใช้ภาษาต่างประเทศ 
(ภาษาองักฤษ) มทีกัษะการคดิขัน้สงู ทกัษะชวีติ ทกัษะการ
สื่อสารอย่างสร้างสรรค์ตามช่วงวัย (ส�านักงานคณะ
กรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2556)
 การพฒันาการเรยีนรูเ้ป็นสิง่ส�าคญัเพราะจะส่งผล
ต่อการพัฒนาสติปัญญาและความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งแต่เดิม
เชื่อว่าสติปัญญาของคนมีขีดจ�ากัด ปัจจุบันงานวิจัยต่างๆ 
พบว่า การเรียนรู้สามารถปลูกฝังสติปัญญาได้ (อินทิรา 
พรมพนัธ์ 2550) อวยัวะทีส่�าคญัทีส่ดุในการเรยีนรูคื้อ สมอง 
แต่เรายังใช้ประโยชน์จากสมองไม่เต็มท่ี อีกท้ังการเรียนรู้
ของปัจเจกบุคคลต่างมีระยะเวลาและความสนใจไม่เท่ากัน 
หากสามารถหาแนวทางการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน
และกจิกรรมทีส่่งเสรมิการเรยีนรูแ้ละกระตุน้การตอบสนอง
ของผูเ้รยีน ย่อมท�าให้เกดิการพฒันาสตปัิญญาและความคดิ
สร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาการเรียนรู้ได้
 จากการเล็งเหน็ความส�าคัญของการเรยีนรูท้ี่ต้อง
เหมาะสมกับผู้เรียน และกิจกรรมที่ต้องกระตุ้นการตอบ
สนองของผู้เรียน สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาต ิ2553 (ส�านกังานเลขาธกิารสภาการศึกษาแห่งชาติ  

2553) ที่ยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และถือว่าผู้
เรียนมีความส�าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่ง
เสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองได้ตามธรรมชาติและ
เต็มตามศักยภาพ โดยการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้
สอดคล้องกบัความสนใจของผู้เรยีน ค�านกึถงึความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการเผชิญ
สถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อแก้ไขปัญหา 
มกีารจดักจิกรรมให้ผูเ้รยีนได้เรยีนรูจ้ากประสบการณ์จรงิ มี
การฝึกปฏิบัติให้ท�าได้ คิดเป็น พร้อมส่งเสริมสนับสนุนให ้
ผู้สอนจัดสภาพแวดล้อม ส่ือการเรียน และอ�านวยความ
สะดวกแก่ผูเ้รยีนให้เกดิการเรยีนรู้ และมคีวามรอบรูจั้ดการ
เรียนรู้ให้เกิดข้ึนได้ทุกเวลาทุกสถานที่ เพื่อร่วมกันพัฒนา 
ผู้เรียนตามศักยภาพ (ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษา
แห่งชาติ 2550)
 การสังเคราะห์งานวิจัยเกี่ยวกับลักษณะการสอน
เพือ่พฒันาความคดิสร้างสรรค์และได้ผลดสีามารถเป็นแหล่ง
ความรู ้และวิธีการที่ครูสามารถเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ
เนื้อหาวิชา ลักษณะผู้เรียนและสภาพการณ์ต่างๆ ได้อย่าง
คล่องตัว คือ การใช้กลวิธีการสอนความคิดสร้างสรรค์โดย
รปูแบบวธิกีารซนิเนคตกิส์ ซ่ึงเป็นกระบวนการเปรยีบเทยีบ 
“อปุมาอปุไมย” (Analogies) เป็นการรวมกนัของสิง่ทีแ่ตก
ต่างและลกัษณะทีไ่ม่น่าจะเข้ากนัได้ เพือ่ให้ได้แนวคดิใหม่ๆ 
จดุมุง่หมายเพือ่การแก้ปัญหาโดยใช้วิธกีารคดิอย่างต่อเนือ่ง
และเช่ือมโยงกบัประเดน็อืน่ๆ ซึง่ผลการวิจยัพบว่า สามารถ
พฒันาความคดิสร้างสรรค์ได้ (Casakin and Goldschmidt 
2018) 
 กระบวนการเปรียบเทียบ “อุปมาอุปไมย” 
ส�าหรับกิจกรรมซินเนคติกส์มี 3 ลักษณะคือ 1) การอุปมา
อุปไมยตรง (Direct Analogies) 2) การอุปมาอุปไมยตาม
ความรู้สึกส่วนตัว (Personal Analogies) 3) การอุปมา
อุปไมยคู่ค�าขัดแย้ง (Compress Conflict) จากงานวิจัย
ต ่างๆ ทั้ งไทยและต ่างประเทศส ่วนใหญ่ใช ้วิธีการ 
ซินเนคติกส์เพ่ือการออกแบบในศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบทางสถาปัตยกรรม ซึง่เป็นศาสตร์ด้าน มณัฑนศลิป์ 
คือ ศิลปะการตกแต่ง การออกแบบเครื่องเรือน การตกแต่ง
อาคาร ในทางกนัตรงข้าม ศลิปศาสตร์เชิงพาณชิย์ศิลป์ เช่น 
การออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก ยังไม่พบการวิจัยที่ใช้เท
คนิคซินเนคติกส์เลย อีกทั้ง ซินเนคติกส์เป็นกระบวนการ
แก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทีม่มีาจากสงัคมการเรยีนรูข้อง
สหรัฐอเมริกา หากแต่เมื่อน�ากระบวนการซินเนคติกส์มาใช้
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ในการเรียนการสอนของไทย มักเกิดความคลาดเคลื่อนใน
หลกัการแนวคดิของ ซนิเนคตกิส์ รวมทัง้ปัญหาความยุง่ยาก
ในขัน้ตอนการด�าเนนิการทีซ่บัซ้อนของกจิกรรมซนิเนคตกิส์ 
ท�าให้กิจกรรมชินเนคติกส์ถูกน�าไปใช้ไม่เต็มรูปแบบ จนไม่
สามารถสร้างภมูปัิญญาแก่ผูเ้รยีนได้เตม็ที ่ส่งผลเสยีต่อการ
เรียนการสอนในรายวิชาที่ต้องพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ดังนั้นหากมีการมุ่งพัฒนารูปแบบกิจกรรม ซินเนคติกส์ที่มี
ความรัดกุมในขั้นของทฤษฎีและง่ายต่อการน�าไปใช้งานใน
ขั้นปฏิบัติส�าหรับพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู ้เรียน 
เป็นการสร้างวิธีการส่งเสริมการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์และ
เหมาะสมต่อวงการศึกษาไทย
 ในการออกแบบส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้แบบเปิด
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ นอกจากหลักการทฤษฎีที่ดี เนื้อหา
ที่ดี สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่ส�าคัญไม่ยิ่งหย่อนคือ “สื่อ
การเรยีนรู”้ เป็นแนวคดิ ทีว่่าสิง่แวดล้อมทางการเรยีนรูแ้บบ
เปิด (OLEs) เป็นการเน้นการคิดแบบอเนกนัย (Divergent 
Thinking) ซึ่งเป็นความสามารถทางสติปัญญาของมนุษย์ที่
จะตอบสนองต่อสิ่งเร้าสามารถแสดงออกได้หลากหลาย 
(Multiple Perspective) ซึง่เหมาะสมกบัการเรยีนรูก้ารแก้
ปัญหา โดยเฉพาะเป็นปัญหาทีม่โีครงสร้างซบัซ้อน โดยการ
ที่ผู้เรียนสามารถคิดแบบอเนกนัยได้นั้นจะส่งผลให้ผู้เรียน
เกิดการคิดสร้างสรรค์ (Hannafin, 1995) กล่าวว่า การน�า
กระบวนการจัดสิง่แวดล้อมทางการเรยีนรู้แบบเปิดมาศกึษา
ขยายผลนั้นจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการคิดสร้างสรรค์ 
ในขณะที่ผลการวิจัยของ (McTighe, 2010) ซึ่งได้ท�าการ
วิจัยเกี่ยวกับการออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ตาม
แนวคอนสตรคัตวิสิต์ทีม่อีทิธพิลต่อความคดิสร้างสรรค์ และ
การพัฒนาทักษะการท�างานร่วมกัน ซึ่งทักษะการท�างาน
ร่วมกันจะช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนมุ่งเน้นที่จะบูรณาการ
ประสบการณ์การเรยีนรูท้ีม่คีวามหมายมากข้ึน และชีใ้ห้เหน็
การพฒันาทกัษะการท�างานร่วมกนัจะช่วยส่งเสรมิความคดิ
สร้างสรรค์แก่ผู้เรียน
 ด้วยหลกัการและเหตผุลดงักล่าว ผูว้จิยัจงึมคีวาม
สนใจที่จะศึกษาพัฒนาระดับความคิดสร้างสรรค์โดยการ
พฒันารปูแบบการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ ภาย
ใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบันกัศกึษาปรญิญาตร ีทัง้น้ี
ต้องมีการวิจัยให้ได้ องค์ความรู้และกิจกรรมซินเนคติกส์ที่
ถกูต้องและชดัเจนเพือ่จะได้ถ่ายทอดสารสนเทศในรปูแบบ
ของ ตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพ วีดิทัศน์ และเสียง อย่างมี
ประสิทธิภาพสูงสุดส�าหรับนักศึกษาปริญญาตรี เพราะการ
ทีจ่ะสร้างผลงานในงานประดษิฐ์ให้เกดิความสร้างสรรค์นัน้ 

ผู้เรียนจะต้องได้รับการฝึกความคิดสร้างสรรค์อย่างเป็น
ระบบ ซึ่งการใช้เทคนิคซินเนคติกส์ เป็นการส่งเสริมความ
คิดสร้างสรรค์โดยการให้อิสระในการคิดแก่ผู้เรียน การ
แสดงออกทางการพูด การคิด จินตนาการรวมไปถึง
บรรยากาศความเป็นกนัเองในห้องเรียน เป็นการกระตุน้ให้
ผูเ้รยีนกล้าแสดงออกและท�าให้ผูเ้รยีนเกดิเจตคตทิีด่ต่ีอการ
ท�างานประดิษฐ์ ปัจจัยต่างๆ เหล่านี้จะส่งผลต่อความคิด
และความสามารถในการสร้างสรรค์งานประดษิฐ์ของผูเ้รยีน
ให้สูงขึ้น

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความ
คิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี
 2. เพือ่ประเมนิรปูแบบการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิความ
คิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี

วิธีด�าเนินการวิจัย

 ประชากรและกลุ่มเป้าหมาย
 ประชากรและกลุ่มเป้าหมายการวจิยัครัง้นี ้ผูว้จัิย
ได้ท�าการเลอืกแบบเจาะจงจ�านวน 16 คน ซึง่กลุม่เป้าหมาย
นัน้ต้องเป็นผูเ้ชีย่วชาญทีเ่กีย่วข้องกบัการปฏบิติัการสอนใน
สถานศึกษาหรือนักวิชาการที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่
ก�าหนด ดังนี้ 1) มีต�าแหน่งทางวิชาการไม่ต�่ากว่าวิทยฐานะ
ช�านาญการพเิศษหรอืวฒุกิารศกึษาไม่ต�า่กว่าปรญิญาโททาง
ด้านการศึกษา 2) มีประสบการณ์การปฏิบัติงานในหน้าที่
ต่อเนื่องกันไม่น้อยกว่า 5 ปี และ 3) ยินดีให้ความร่วมมือใน
การให้ข้อมูล
 ซึ่งเป้าหมายผู้วิจัยได้แบ่งออกได้ 2 กลุ่มดังนี้
 1) กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ คือ กลุ่มเป้าหมาย ส�าหรับใช้
เทคนิค FGDs (Focus Group Discussion) จ�านวน 11 คน 
มีรายละเอียดดังนี้ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการสอน 
จ�านวน 2 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อและนวัตกรรมทางการ
ศึกษา จ�านวน 4 คนผู้เชี่ยวชาญด้านการประเมิน จ�านวน 3 
คน และ ผูเ้ชีย่วชาญด้านกระบวนการคดิสร้างสรรค์ จ�านวน 
2 คน
 2) กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ คือ กลุ่มเป้าหมาย จ�านวน 
5 คน ส�าหรับประเมินแบบร่างรูปแบบฯ มีรายละเอียดดังนี้ 
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ผูท้รงคณุวุฒ ิด้านสือ่และนวตักรรมทางการศกึษาจ�านวน 3 
คน และ ผู ้ทรงคุณวุฒิด้านกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
จ�านวน 2 คน
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวมรวมข้อมูลมี 2 ชนิด 
คือ
 1) แบบสัมภาษณ์เชิงลึกส�าหรับผู้เชี่ยวชาญ
 2) แบบประเมนิเพือ่ประเมนิความเหมาะสมและ
ความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบันกัศกึษา
ปริญญาตรี
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย
 1) ตัวแปรต้น คือ รูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความคดิสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบั
นักศึกษาปริญญาตรี
 2) ตัวแปรตาม คือ ผลการประเมินความ 
เหมาะสม รูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบันกัศกึษาปรญิญาตรี
 การเก็บรวบรวมข้อมูล
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ท�าการเก็บรวบรวมข้อมูล
โดยมีขั้นตอน ดังนี้
 1. ผูว้จิยัก�าหนดกรอบแนวคดิ โดยน�าข้อมลูสาระ
ส�าคัญที่ได้จากการศึกษาวิเคราะห์หลักการ ทฤษฎีเกี่ยวกับ 
การคิดสร้างสรรค์ สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้แบบเปิด และ
กิจกรรมซินเนคติกส์ เกี่ยวกับ คุณลักษณะ องค์ประกอบ
 2. ศกึษาข้อมลูเกีย่วกบัรปูแบบ การเรียนการสอน 
และร่างเป็นแบบร่างรูปแบบฯ ลักษณะเป็นแผนภาพความ
เรียงน�าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ และ
ให้ข้อเสนอแนะ และจัดท�าแบบสัมภาษณ์เชิงลึกส�าหรับ 
ผู้เชี่ยวชาญ
 3. น�าแบบร่างรูปแบบฯ และแบบสัมภาษณ์ 
เชิงลึกส�าหรับผู้เชี่ยวชาญที่สร้างขึ้นน�าเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 
จ�านวน 11 คน ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เพื่อท�าการ
สัมภาษณ์เชิงลึกส�าหรับผู้เชี่ยวชาญ ท�าการวิเคราะห์ข้อมูล
จากข้อค้นพบท่ีได้จาก แบบสัมภาษณ์เชิงลึก ส�าหรับ 
ผูเ้ชีย่วชาญ สรปุประเดน็ ความหมายความครอบคลุมเนือ้หา 
องค์ประกอบ ขัน้ตอน และความเหมาะสมของกจิกรรม เพ่ือ
ปรับปรุงรูปแบบจากข้อค้นพบตามข้อเสนอแนะของ 
ผู้เชี่ยวชาญ
 4. น�าแบบร่างรูปแบบฯ ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค�า
แนะน�าของผู ้เชี่ยวชาญในการสัมภาษณ์เชิงลึกส�าหรับ 

ผู้เช่ียวชาญ ส่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ�านวน 5 คน ประเมิน
พิจารณาความเหมาะสมและความสอดคล้องของรูปแบบฯ 
โดยใช้แบบประเมินฯ ที่ผ่านการตรวจสอบความถูกต้อง
สมบูรณ์ เพื่อให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ประเมินความเหมาะสมและ
ความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบันกัศกึษา
ปริญญาตรี และน�าไปวิเคราะห์ข้อมูลท้ังหมดโดยใช้วิธีการ
ทางสถิติด้วยการใช้โปรแกรมส�าเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์ 
พร้อมทั้งปรับปรุงแก้ไขรูปแบบฯ ตามข้อเสนอแนะ

การวิเคราะห์ข้อมูล

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด�าเนินการวิเคราะห์
ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์และแบบสัมภาษณ ์
เชิงลึกดังนี้
 1. การหาค่าสถติพิืน้ฐาน ได้แก่ ค่าเฉลีย่ (Mean) 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) ใช้โปรแกรมทาง
คอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ข้อมูล
 2. การวิเคราะห์ผลการประเมินความเหมาะสม
และความสอดคล้องของรูปแบบฯ โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งมีเกณฑ์ในการก�าหนดค่าน�้าหนัก 
ของการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบเป็น 5 ระดับ 
ตามแนวทางของ ลิเคิร์ท (Likert)
 3. เกบ็รวบรวมข้อมลูด้วยเทคนคิสัมภาษณ์เชงิลกึ 
มีขั้นตอนดังนี้
 ขั้นที่ 1 ผู ้วิจัยขอหนังสือจากคณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพื่อขอความอนุเคราะห์
จากผู้เชี่ยวชาญในการให้ความร่วมมืออย่างเป็นทางการ 
และนัดหมายวัน เวลา ในการสัมภาษณ์
 ขัน้ที ่2 ผูว้จิยัน�าแบบบนัทกึการ ทีส่ร้างขึน้ ด�าเนนิ
การเก็บข้อมูลตามวัน และเวลาที่นัดหมาย
 ขั้นที่ 3 น�าข้อมูลที่ได้จากการแบบบันทึก มาสรุป
ประเดน็ให้ได้เพือ่น�าไปปรบัปรงุ รปูแบบการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิ
ความคดิสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบั
นักศึกษาปริญญาตรี ตามข้อเสนอและข้อค้นพบจากกลุ่ม 
ผู้เชี่ยวชาญ
 ขั้นที่ 4 น�าประเด็นที่ได้จากการแบบบันทึก มา 
สร้างแบบประเมิน ปลายปิดเพื่อใช้เก็บข้อมูลส�าหรับกลุ่ม
ผู้ทรงคุณวุฒิ ในด้านองค์ประกอบ ขั้นตอน และเหมาะสม
ของรปูแบบการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ ภายใต้
สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรับนักศึกษาปริญญาตรี
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 การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย
 1. การสร้างแบบบันทึกรายการเชิงสังเคราะห์
แบบบันทึกรายการเชิงสังเคราะห์ เพื่อพัฒนาร่างรูปแบบ
การเรียนรู ้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพ
แวดล้อมแบบเปิด ส�าหรับนักศึกษาปริญญาตรี
  1.1 วิเคราะห์หลักการ ทฤษฎีด้านการคิด
สร้างสรรค์เพื่อน�ามาเป็นพื้นฐานในการศึกษา
  1.2 สร้างกรอบประเดน็ปัญหา ของการตรวจ
สอบและวิเคราะห์เอกสารท�าการเชื่อมโยงความสัมพันธ์
ทฤษฎี การศึกษางานวิจัย ตัวแปรต่างๆ และสรุปประเด็น
น�ามาเป็นพื้นฐานในการศึกษาครั้งนี้
  1.3 สร้างแบบบันทึกโดยอาศัยพื้นฐานจาก
กรอบแนวคิดในการสร้างแบบบันทึก การตรวจสอบและ
วิเคราะห์เอกสาร ดังกล่าวไว้ในข้อ 2 
  1.4 น�าเสนออาจารย์ทีป่รกึษา เพือ่ตรวจสอบ
ความตรง และความสอดคล้องของประเด็นการตรวจสอบ
และวิเคราะห์เอกสาร
 2. แบบบันทึกการสัมภาษณ์เชิงลึก 
  2.1 ศึกษาเอกสาร ต�ารา และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับการแบบบันทึก
  2.2 น�าสาระทีไ่ด้จากขัน้ตอนที ่1 มาวเิคราะห์
เพื่อสร้างแบบบันทึกการสัมภาษณ์เชิงลึก
  2.3 น�าแบบบันทึกการสัมภาษณ์เชิงลึก 
ที่สร้างขึ้น เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบ
ประเด็น เกี่ยวกับความชัดเจนทางภาษา และความ
ครอบคลุมของเนื้อหา
  2.4 น�าแบบบันทกึการสมัภาษณ์เชิงลกึ ทีผ่่าน
การพจิารณาจากอาจารย์ทีป่รกึษาวทิยานพินธ์ มาปรบัปรงุ
แก้ไขตามค�าแนะน�า 
  2.5 น�าแบบบันทกึการสมัภาษณ์เชิงลกึ ทีผ่่าน
การตรวจสอบจากอาจารย ์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์ให ้ 
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา พบว่า 
ทุกข้อค�าถามสามารถน�าไปใช้ได้ (ค่า IOC มากกว่า 0.60)
  2.6 จัดพิมพ์และน�าไปเก็บรวบรวมข้อมูล 
ต่อไป
 3. แบบประเมนิรปูแบบการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิความ
คิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี
  3.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เกณฑ์มาตรฐานที่
เกีย่วข้องกบัความเหมาะสมความเป็นไปได้ของการประเมนิ 
และองค์ประกอบการประเมิน

  3.2 น�าสาระส�าคัญที่จากการศึกษาแนวคิด 
ทฤษฎี เกณฑ์มาตรฐานที่เกี่ยวข้องกับการประเมิน โดยน�า
ข้อค้นพบจากการสัมภาษณ์เชิงลึก ที่ผ่านการสังเคราะห์ 
สอดคล้องกับสิ่งท่ีต้องการศึกษาและน�ามาสร้างแบบ
ประเมินปลายปิดให้ครอบคลุมประเด็นที่ต้องการศึกษา 
  3.3 เสนอแบบประเมิน ทีส่ร้างขึน้ต่ออาจารย์
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ในการพิจารณาความถูกต้อง ชัดเจน
ในการใช้ภาษา แล้วน�าข้อเสนอแนะที่ได้ไปปรับปรุง
  3.4 น�าแบบประเมินที่ผ่านการพิจารณาจาก
อาจารย์ทีป่รกึษาวิทยานพินธ์ไปปรบัปรงุแก้ไขตามค�าแนะน�า
  3.5 น�าแบบประเมิน ทีผ่่านการตรวจสอบจาก
อาจารย์ท่ีปรกึษาวทิยานพินธ์ ให้ผูเ้ชีย่วชาญตรวจสอบความ
เทีย่งตรงของเนือ้หา พบว่าทกุข้อค�าถามสามารถน�าไปใช้ได้ 
(ค่า IOC มากกว่า 0.60)
  3.6 จัดพิมพ์แบบประเมิน และน�าไปเก็บ
รวบรวมข้อมูลต่อไป
 ผลการศึกษา
 ผลของการพฒันารปูแบบการเรยีนรู ้เป็นการสรปุ
ในรูปแบบมีโครงสร้างจากข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะโดย
ผ่านผู้เชี่ยวชาญจ�านวน 11 คน โดยใช้เทคนิคการสัมภาษณ์
เชิงลึกท�าให้ทราบว่า รูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบันกัศกึษา
ปริญญาตรี มี 3 ขั้นตอน ได้แก่ 
 1. ขั้นตอนที่ 1 ขั้นก่อนการด�าเนินกิจกรรม 
 2. ขั้นตอนที่ 2 ขั้นด�าเนินกิจกรรมในการเรียน 
การสอนบนเว็บ มีกิจกรรมท้ังหมด 7 ขั้น ดังนี้ ขั้นที่ 1 
บรรยายสถานการณ์ปัจจุบัน (Description of Present 
Condition) ขั้นที่ 2 ระบุปัญหา (Unfamiliar task) 
ขั้นที่ 3 เปรียบเทียบทางตรง (Direct analogy) ขั้นที่ 4 
เปรียบเทียบจากความรู้สึก (Personal analogy) ขั้นที่ 5 
เปรียบเทียบตรงข้ามกัน (Indirect analogy) ขั้นที่ 6 
เปรียบเทียบแนวใหม่ (New analogy) และขั้นที่ 7 กลับสู่
ต้นเหตุ (Original Task) 
 3. ขั้นตอนที่ 3 การวัดแบบประเมินผล โดยม ี
รายละเอียดดังต่อไปนี้
 รูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบันกัศกึษาปรญิญาตรี 
ที่พัฒนาขึ้น มีกระบวนการสร้างโดยสังเคราะห์หลักการ
เรียนการสอนบนเว็บ หลักแนวคิดของกิจกรรมซินเนคติกส์ 
หลกัการของความคดิสร้างสรรค์เพือ่มุง่เน้นพฒันาความคดิ
สร้างสรรค์ และหลักแนวคิดของสภาพแวดล้อมแบบเปิด 
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มาก�าหนดเป็นองค์ประกอบต่างๆ ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้อย่างเป็นระบบ ท�าให้ได้กรอบแนวคิดของรูปแบบ
กิจกรรมฯ 
 1) หลกัการของรปูแบบการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิความ
คิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ในการเรียน
การสอนบนเว็บ 
 รูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบันกัศกึษาปรญิญาตรี 
ที่พัฒนาขึ้นมีหลักการดังนี้
  1. สนบัสนนุสภาพแวดล้อมทีก่ระตุน้ในผูเ้รยีน
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้การอุปมาอุปไมยหรือการ
เปรยีบเทยีบ รวมถงึก�าหนดและออกแบบกจิกรรมให้สะดวก
ต่อการท�างาน และใช้กระบวนการท�างาน
  2. รูปแบบกิจกรรมซินเนคติกส์ เป็นรูปแบบ
การสอนน้ีมุ่งเน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
โดยน�าเน้ือหาที่เรียนไปเปรียบเทียบกับสิ่งที่คุ ้นเคยตาม
ประสบการณ์ โครงสร้างผูส้อนเป็นผูร้เิริม่กระบวนการเรยีน
การสอนส่วนนักเรียนมีบทบาทอย่างกระตือรือร้นและเป็น
อิสระ ผู้สอนจ�าเป็นต้องเป็นผู ้ที่เปิดกว้างต่อความคิด
สร้างสรรค์และยอมรับแนวคิดของผู้เรียน จุดเด่นก็คือ น�า
เอาการเปรียบเทียบมาให้ผู้เรียนได้คิดพิจารณา ที่ดูเหมือน
ไม่มีความเกี่ยวข้องกันช่วยให้ได้แนวคิดใหม่ๆ ในการ
ออกแบบกลไกลทางความคิด “การอุปมาอุปไมย”
(Analogy) Joyce and Weil, (1996) ก�าหนดการอุปมา
อุปไมยไว้ 3 แนวทาง คือ การอุปมาอุปไมยตรง การอุปมา
อุปไมยตามความรู้สึกส่วนตัว และการอุปมาอุปไมยแบบคู่
ค�าขัดแย้ง
  3. การแก้ปัญหาในกจิกรรมการเรยีนการสอน 
โดยไม่ปิดกนัทางความคดิและเลอืกความคดิทีด่ทีีส่ดุทีก่ลุม่
ค ้นพบมาเชื่อมโยงกับปัญหาเพื่อหาทางออกของการ
สร้างสรรค์ เพือ่จดุมุง่หมายทีต้่องการท�าให้เกดิการคดิอย่าง
เป็นระบบ
  4. งานที่มอบหมายมีความท้าทาย ผู้เรียนมี
โอกาสก�าหนดเป้าหมายการแก้ปัญหา และมีวิธีการบรรลุ
เป้าหมายได้อย่างประสบความส�าเร็จ
 2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ รูปแบบกิจกรรม ซินเนคติกส์ในการ
เรียนการสอนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาในระดับปริญญาตรี
 3) กระบวนการของรูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ในการ
เรยีนการสอนบนเวบ็ โดยน�าเนือ้หาวชิาเทคโนโลยีมัลติมเีดยี 
มาประกอบเพื่อองค์ความรู้พื้นฐาน หลักการ ทฤษฎีการ
ออกแบบโฆษณา และใช้กจิกรรม ซนิเนคตกิส์รปูแบบ 7 ขัน้
ตอน เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ โดยผ่านกิจกรรมในการ
เรียนการสอนบนเว็บ 3 ขั้นตอน ดังนี้
 ขัน้ตอนที ่1 ขัน้ก่อนการด�าเนนิกจิกรรมการเรยีน
การสอนบนเวบ็ คอื ปฐมนเิทศผูเ้รยีนเพือ่เตรยีมความพร้อม
ก่อนการเรียนรู้และให้ค�าแนะน�า แสดงภาพกว้างของการ
จัดกิจกรรมบนเว็บ แสดงภาพกว้างโดยร่วมของเนื้อหา 
กจิกรรมทีผู่เ้รยีนต้องปฏบิตักิาร ทัง้ความรูแ้ละทกัษะการใช้
คอมพวิเตอร์เครอืข่าย การตัง้รหสัผ่านเพือ่ลงทะเบยีนเข้าสู่
บทเรียนบนเว็บ การทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน
 ขั้นตอนที่ 2 ขั้นด�าเนินกิจกรรมในการเรียนการ
สอนบนเวบ็ เริม่จากการทดสอบความรูก่้อนบรรยายต่อด้วย
การบรรยายเนื้อหาการออกแบบโฆษณาในรูปแบบคลิป
วิดีโอ ปิดท้ายด้วยการทดสอบความรู้หลังการบรรยายและ
เข้าสู่กิจกรรมซินเนคติกส์ TANET MODEL โดยใช้เว็บ
บราวเซอร์และเครื่องมือที่มีอยู่บนระบบเครือข่าย ได้แก่ 
ห้องสนทนา (Chat-room) รวมทั้งการป้อนกลับข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน โดยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์
กันบนเว็บ
 กจิกรรมการแก้ปัญหา ด้วยเทคนคิซนิเนคตกิส์รปู
แบบ TANET MODEL มี 7 ขั้นตอนดังนี้
 ขั้นที่ 1 บรรยายสถานการณ์ปัจจุบัน (Descrip-
tion of Present Condition) ผูส้อนบรรยายถึงสถานการณ์
หรอืหวัข้อทีน่่าสนใจหรอืทีผู่เ้รยีนก�าลงัสนใจ หลงัจากนัน้ให้
ผูเ้รยีนทบทวนลกัษณะความแตกต่าง ให้ผูเ้รยีนเหน็ถงึ ความ
แปลกใหม่โดยผู้สอนกระตุ้นด้วยค�าถามน�า
 ขั้นที่ 2 ระบุปัญหา (Unfamiliar task) กิจกรรม
การก�าหนดประเด็นข้อปัญหาหลัก ความต้องการ สิ่งที่จะ
น�ามาคิดสร้างสรรค์
 ขั้นที่ 3 เปรียบเทียบทางตรง (Direct analogy) 
เป็นการเปรียบเทียบระหว่างของสองสิ่งหรือมากกว่า เพื่อ
ให้ผู้เรียนได้มองเห็นปัญหาอีกแนวหนึ่งเพื่อให้เกิดแนวคิด
ใหม่ๆ โดยผู้สอนใช้ค�าถามน�า
 ขั้นที่ 4 เปรียบเทียบจากความรู้สึก (Personal 
analogy) เป็นการน�าตนเองไปเปรียบเทียบกับสิ่งอื่น ซ่ึง
ผู ้เรียนต้องท�าตนเหมือนสิ่งที่ต้องการเปรียบเทียบและ
บรรยายความรูส้กึทีเ่กดิขึน้เมือ่ตนเองเป็นสิง่นัน้ เพ่ือให้เกิด
ความคิดแปลกใหม่ โดยผู้สอนเป็นคนตั้งค�าถาม
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 ขั้นที่ 5 เปรียบเทียบตรงข้ามกัน (Indirect
analogy) โดยน�าค�าจากการที่ผู้เรียนเอาตนเองไปเปรียบ
เทียบกับสิ่งต่างๆ ในขั้นตอนที่ 4 เมื่อผู้เรียนได้เลือกค�าที่มี
ความหมายขัดแย้งกันแล้วผู ้สอนให้ผู ้เรียนเลือกค�าท่ีมี
ความหมายขัดแย้งหรือตรงข้ามกันมากที่สุด
 ขั้นที่ 6 เปรียบเทียบแนวใหม่ (New analogy) 
โดยผูส้อนย้อนกลบัมาใช้วธิกีารเปรยีบเทยีบทางตรงอกีครัง้ 
โดยใช้ค�าที่มี่ความหมายขัดแย้งกันที่ผู ้เรียนได้เลือกไว้ใน
ข้อ 4 มาเป็นหลัก
 ขั้นที่ 7 กลับสู่ต้นเหตุ (Original Task) ให้ผู้เรียน

เปรียบเทียบแล้วผู้สอนน�าไปสู่ปัญหาเริ่มแรก ซึ่งผู้สอนจะ
ต้องอธิบายหรือตั้งค�าถามน�า
 ขั้นตอนที่ 3 การวัดแบบประเมินผล เป็นการวัด
และประเมนิผลการเรยีนตามสภาพจรงิ การวดัความคดิเหน็
ผู้เรียนต่อกิจกรรมและการวัดความคิดสร้างสรรค์หลังจาก
กิจกรรมซินเนคติกส์ในการเรียนการสอนบนเว็บ
 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความ
คิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี แสดงเป็นภาพ ได้ดังภาพที่ 1 

8 

ผลการพัฒนารูปแบบการเรยีนรู้ทีส่่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี 
แสดงเป็นภาพ ไดด้ังภาพ

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 สรุปขั้นตอนกิจกรรมรปูแบบการเรยีนรู้ที่ส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์

ขั้นก่อนการด าเนินกจิกรรมซินเนคติกส์การเรียนการสอน 

1. ปฐมนิเทศผู้เรียน
2. เตรียมความพร้อมก่อนการเรยีนรู้ แสดงภาพกว้างของกิจกรรมซนิเนคติกส์

3. การตั้งรหัสเพื่อลงทะเบียนเข้าสู่บทเรียนและการฝึกทักษะกจิกรรมซินเนคติกส์
4. ทดสอบความคิดสร้างสรรค์

ขั้นด าเนินกิจกรรมซินเนคติกส์ในการเรียนการสอน 

--แบบทดสอบความรู้ก่อนบรรยาย-- 

--คลิปวีดิโอบรรยายเนื้อหารายวิชา-- 
--แบบทดสอบความรูห้ลังบรรยาย— 

กิจกรรมเทคนิคซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODLE 7 ขั้นตอน 
ขั้นที่ 1 บรรยายสถานการณ์ปจัจบุัน (Description of Present Condition) 

ขั้นที่ 2 ระบุปัญหา (Unfamiliar task) 
ขั้นที ่3 เปรียบเทียบทางตรง (Direct analogy) 

ขั้นที ่4 เปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ (Personal analogy) 

ขั้นที ่5 เปรียบเทียบตรงข้ามกัน (Indirect) 

ขั้นที่ 6 เปรียบเทียบแนวใหม่ (New analogy)

ขั้นที่ 7 กลับสู่ต้นเหตุ (Original reverse)

ขั้นการวัดและประเมนิ
1. ประเมินผลงานสร้างสรรคต์ามสภาพจริง

2. ทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียน
3. สอบถามความคดิเห็นต่อกิจกรรมซินเนคติกส์การเรียนการสอน
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ผลการพัฒนารูปแบบการเรยีนรู้ทีส่่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี 
แสดงเป็นภาพ ไดด้ังภาพ

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 สรุปขั้นตอนกิจกรรมรปูแบบการเรยีนรู้ที่ส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์

ขั้นก่อนการด าเนินกจิกรรมซินเนคติกส์การเรียนการสอน 

1. ปฐมนิเทศผู้เรียน
2. เตรียมความพร้อมก่อนการเรยีนรู้ แสดงภาพกว้างของกิจกรรมซนิเนคติกส์

3. การตั้งรหัสเพื่อลงทะเบียนเข้าสู่บทเรียนและการฝึกทักษะกจิกรรมซินเนคติกส์
4. ทดสอบความคิดสร้างสรรค์

ขั้นด าเนินกิจกรรมซินเนคติกส์ในการเรียนการสอน 

--แบบทดสอบความรู้ก่อนบรรยาย-- 

--คลิปวีดิโอบรรยายเนื้อหารายวิชา-- 
--แบบทดสอบความรูห้ลังบรรยาย— 
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ภาพที่ 2 สรุปบทบาทผูส้อนและผูเ้รียนในการด าเนินกิจกรรมซินเนคติกส์ในการเรียนการสอนบนเว็บ 

กิจกรรมการเรียนเรียนการสอน บทบาทผูšสอน บทบาทผูšเรียน 

�� ปฐมนิเทศผู้เรียน 

2. เตรียมความพรอ้มก่อนการเรียนรู้ แสดงภาพกว้าง
ของกิจกรรมซินเนคติกส ์

3� การตั้งรหัสเพื่อลงทะเบียนเข้าสู่บทเรียนและการฝกึ
ทักษะกิจกรรมซินเนคติกส ์

4� ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน 

�� การสร้างทัศนคติที่ดีระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน 

�� แนะน าวิíีการเรียนรู้ 
�� แนะน าเครื่องมอื�วิíีการเรียนบนเว็บ

�� ซักถามข้อสงสัยในการเรียน 

2� ตั้งรหสัเพือ่ลงทะเบียนเรียน 

3� ทดลองเข้าบทเรียนบนเว็บไซต ์

ส่วนหลกัการเนื้อหาการออกแบบโÛษณา เพื่อสร้างองค์
ความรู้พื้นฐานในการออกแบบ 

�� ทดสอบความรูก้ารเรียน ด้านเนื้อหาประจ าหัวข้อ
บรรยาย 

�� น าเสนอหัวข้อบรรยายในรูปแบบวิดีโอคลิป เพือ่สร้าง
ความรู้ความเข้าใจ 

�� แบบทดสอบความรูห้ลงัเรียน ด้านเนื้อหาประจ า
หัวข้อบรรยาย 

ส่วนกิจกรรมซินเนคติกส์ เพือ่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ในการออกแบบโÛษณา 

ข้ันที่ � บรรยายสถานการณ์ปจัจบุัน (Description of 

Present Condition)  กิจกรรมบรรยายถึงสถานการณ์
หรือหัวข้อที่น่าสนใจหรือทีผู่้เรียนก าลังสนใจ 

ข้ันที่ 2 ระบุปัญหา (Unfamiliar task) กจิกรรมการ
ก าหนดประเด็นข้อปัญหาหลัก ความต้องการ สิ่งที่จะ

น ามาคิดสร้างสรรค์ 
ข้ันที่ 3 เปรียบเทียบทางตรง (Direct analogy)  กิจกรรม

การอุปมาอุปไมยตรง Direct Analogy สร้างสิ่ง
เปรียบเทียบที่พ้องต้องกัน เทียบเคียงกับปัญหา บันทึกทุก

ความคิดเห็นที่สมาชิกกลุม่แสดงออกมา 
ข้ันที่ 4 เปรียบเทียบจากความรูส้ึก (Personal analogy) 

กิจกรรมอุปมาอุปไมยด้วยความรูส้ึกส่วนตัว Personal 

Analogy โดยใช้ความรู้สกึส่วนตัวกับข้อเปรียบเทียบจาก
การการอุปมาอุปไมย บันทึกทุกความคิดของสมาชิก 

ข้ันที่ 5 เปรียบเทียบตรงข้ามกัน (Direct Analogy) 

กิจกรรมอุปมาอุปไมยคู่ค าขัดแย้ง Compress Conflict 

โดยการน าผลเปรียบเทียบที่ได้จากกจิกรรมที่ 4 มาหาค า
ที่ขัดแย้งจับคู้กันลงมติเลือกมาหนึ่งคู่  

ข้ันที่ 6 เปรียบเทียบแนวใหม่ (New analogy) กจิกรรม
การใช้คู่ค าขัดแย้งมาสร้างการอปุมาอปุไมยตรงอีกครั้ง 
ข้ันที่ 7 กลับสู่ต้นเหตุ (Original Task) กิจกรรมการ

ย้อนกลบัไปสูเ่งื่อนไขปญัหาเริม่ต้นของการสร้างสรรค์ที่ได้
ระบุตอนเริม่เรียน น าค าตอบที่ได้จากการกระบวนการ

เปรียบเทียบประกอบเป็นโครงร่างโÛษณาหรือการ
แก้ปัญหาแบบใหม่เพื่อน าไปปäิบัติและสร้างสรรค์โÛษณา

ต่อไป 

�� ควบคุมดูแลและอ านวยความสะดวกแก่
ผู้เรียน 

�� คอยแก้ปัญหาความผิดพลาดอันอาจ
เกิดจากการใช้งานเว็บและอื่นė 

แนะน าวัตถุประสงค์ประกอบกิจกรรม 

ข้ันที่ � บรรยายสถานการณ์ปจัจบุัน 
(Description of Present Condition)   หยิบ

ยกเนื้อหาส าคัญให้นักเรียนเข้าใจในรูปแบบ
ค าถาม เพื่อเป็นแนวทางในการเปรียบเทียบ 

ข้ันที่ 2 ระบุปัญหา (Unfamiliar task) กระตุ้น
ผู้เรียนในการก าหนดแนวทางแก้ไขปญัหา

วัตถุประสงค์ของการท างาน 

ข้ันที่ 3 เปรียบเทียบทางตรง (Direct 

analogy)  กระตุ้นผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นให้
ค าชมเพื่อสร้างก าลังใจแนะน าในกรณีเกิดข้อ

สงสัย 

ข้ันที่ 4 เปรียบเทียบจากความรูส้ึก (Personal 

analogy) กระตุ้นการเสนอความคิดในการ
เปรียบเทียบขยายความหมายการเปรียบเทียบ

ด้วยความรู้สึก 

ข้ันที่ 5 เปรียบเทียบตรงข้ามกัน (Direct 

Analogy) แนะน าวิíีการเปรียบเทียบคู่ค า
ขัดแย้ง 

ข้ันที่ 6 เปรียบเทียบแนวใหม่ (New analogy) 

แนะน าและให้แนวทางการเปรียบเทียบตรง
โดยใช้คู่ค าขัดแย้งเป็นตัวตั้ง 

ข้ันที่ 7 กลับสู่ต้นเหตุ (Original Task) 

ตรวจสอบการตอบโจทย์และเสนอแนวทางการ
น าผลลัพí์ไปใช้ในการสร้างสรรค์โÛษณา 

�� ท าแบบทดสอบความรู้ก่อนเรียน 

�� เรียนรูห้ลกัการเนื้อหาประจ าบรรยาย
จากวิดีโอคลปิ 

�� ท าแบบทดสอบความรู้หลังเรียน 

ขั้น
ก่อ

นกิ
จก

รร
ม 

ท าความเข้าใจวัตถุประสงค์ประกอบกจิกรรม 

ข้ันที่ � ผู้เรียน ร่วมวิเคราะห์ สู่ค าตอบของ
ค าถามโดยมีการบันทึกข้อเสนอแนวคิดไว้ 
ข้ันที่ 2 ผู้เรียนก าหนดปัญหาระบุประเด็น

ปัญหา และวัตถุประสงค์ของปัญหา โดยท า
การบันทึกไว้ 

ข้ันที่ 3 ผู้เรียนเปรียบเทียบตรง แล้วเลือก
ออกมาหนึง่ค า พร้อมบอกเหตผุล 

ข้ันที่ 4 ผู้เรียนเปรียบเทียบด้วยความรู้สกึกับ
ค าตอบที่ได้มาจากข้ันที่ 3 และเลือกออกมา

หนึ่งค าตอบ พร้อมบอกเหตผุล 
ข้ันที่ 5 ผู้เรียนเปรียบเทียบสิ่งที่ตรงกันข้ามกับ
ค าตอบที่ได้มา จากข้ันที่ 4 และเลือกออกมา

หนึ่งค าตอบ พร้อมบอกเหตผุล 
ข้ันที่ 6 เสนอความคิด พร้อมเหตุผล ท าการ

บันทึกไว้ 
ข้ันที่ 7 ผู้เรียนน าค าตอบที่ได้จากกจิกรรม 
TANET ไปเป็นแนวคิดสร้างสรรค์โÛษณา 

เวĘบĕซต์ ĀšอÜสนทนา จดĀมายอิเลĘกทรอนิกส์ เครČอข่าย
 

ขั้น
ด า

เนิน
กิจ

กร
รม

 
การสรšาÜอÜค์ความรูš 

วัด
แล

ะป
ระ

เมิน
ñล

 

�� ประเมินผลงานสร้างสรรค์ตามสภาพจริง
2. ทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน 

�� สอบถามความคิดเห็นต่อกิจกรรมซินเนคติกส์การเรียนการสอนบนเว็บĄ

(Indirect analogy) (Indirect
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ภาพที่ 2 สรุปบทบาทผูส้อนและผูเ้รียนในการด าเนินกิจกรรมซินเนคติกส์ในการเรียนการสอนบนเว็บ 

กิจกรรมการเรียนเรียนการสอน บทบาทผูšสอน บทบาทผูšเรียน 

�� ปฐมนิเทศผู้เรียน 

2. เตรียมความพรอ้มก่อนการเรียนรู้ แสดงภาพกว้าง
ของกิจกรรมซินเนคติกส ์

3� การตั้งรหัสเพื่อลงทะเบียนเข้าสู่บทเรียนและการฝกึ
ทักษะกิจกรรมซินเนคติกส ์

4� ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน 

�� การสร้างทัศนคติที่ดีระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน 

�� แนะน าวิíีการเรียนรู้ 
�� แนะน าเครื่องมอื�วิíีการเรียนบนเว็บ

�� ซักถามข้อสงสัยในการเรียน 

2� ตั้งรหสัเพือ่ลงทะเบียนเรียน 

3� ทดลองเข้าบทเรียนบนเว็บไซต ์

ส่วนหลกัการเนื้อหาการออกแบบโÛษณา เพื่อสร้างองค์
ความรู้พื้นฐานในการออกแบบ 

�� ทดสอบความรูก้ารเรียน ด้านเนื้อหาประจ าหัวข้อ
บรรยาย 

�� น าเสนอหัวข้อบรรยายในรูปแบบวิดีโอคลิป เพือ่สร้าง
ความรู้ความเข้าใจ 

�� แบบทดสอบความรูห้ลงัเรียน ด้านเนื้อหาประจ า
หัวข้อบรรยาย 

ส่วนกิจกรรมซินเนคติกส์ เพือ่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ในการออกแบบโÛษณา 

ข้ันที่ � บรรยายสถานการณ์ปจัจบุัน (Description of 

Present Condition)  กิจกรรมบรรยายถึงสถานการณ์
หรือหัวข้อที่น่าสนใจหรือทีผู่้เรียนก าลังสนใจ 

ข้ันที่ 2 ระบุปัญหา (Unfamiliar task) กจิกรรมการ
ก าหนดประเด็นข้อปัญหาหลัก ความต้องการ สิ่งที่จะ

น ามาคิดสร้างสรรค์ 
ข้ันที่ 3 เปรียบเทียบทางตรง (Direct analogy)  กิจกรรม

การอุปมาอุปไมยตรง Direct Analogy สร้างสิ่ง
เปรียบเทียบที่พ้องต้องกัน เทียบเคียงกับปัญหา บันทึกทุก

ความคิดเห็นที่สมาชิกกลุม่แสดงออกมา 
ข้ันที่ 4 เปรียบเทียบจากความรูส้ึก (Personal analogy) 

กิจกรรมอุปมาอุปไมยด้วยความรูส้ึกส่วนตัว Personal 

Analogy โดยใช้ความรู้สกึส่วนตัวกับข้อเปรียบเทียบจาก
การการอุปมาอุปไมย บันทึกทุกความคิดของสมาชิก 

ข้ันที่ 5 เปรียบเทียบตรงข้ามกัน (Direct Analogy) 

กิจกรรมอุปมาอุปไมยคู่ค าขัดแย้ง Compress Conflict 

โดยการน าผลเปรียบเทียบที่ได้จากกจิกรรมที่ 4 มาหาค า
ที่ขัดแย้งจับคู้กันลงมติเลือกมาหนึ่งคู่  

ข้ันที่ 6 เปรียบเทียบแนวใหม่ (New analogy) กจิกรรม
การใช้คู่ค าขัดแย้งมาสร้างการอปุมาอปุไมยตรงอีกครั้ง 
ข้ันที่ 7 กลับสู่ต้นเหตุ (Original Task) กิจกรรมการ

ย้อนกลบัไปสูเ่งื่อนไขปญัหาเริม่ต้นของการสร้างสรรค์ที่ได้
ระบุตอนเริม่เรียน น าค าตอบที่ได้จากการกระบวนการ

เปรียบเทียบประกอบเป็นโครงร่างโÛษณาหรือการ
แก้ปัญหาแบบใหม่เพื่อน าไปปäิบัติและสร้างสรรค์โÛษณา

ต่อไป 

�� ควบคุมดูแลและอ านวยความสะดวกแก่
ผู้เรียน 

�� คอยแก้ปัญหาความผิดพลาดอันอาจ
เกิดจากการใช้งานเว็บและอื่นė 

แนะน าวัตถุประสงค์ประกอบกิจกรรม 

ข้ันที่ � บรรยายสถานการณ์ปจัจบุัน 
(Description of Present Condition)   หยิบ

ยกเนื้อหาส าคัญให้นักเรียนเข้าใจในรูปแบบ
ค าถาม เพื่อเป็นแนวทางในการเปรียบเทียบ 

ข้ันที่ 2 ระบุปัญหา (Unfamiliar task) กระตุ้น
ผู้เรียนในการก าหนดแนวทางแก้ไขปญัหา

วัตถุประสงค์ของการท างาน 

ข้ันที่ 3 เปรียบเทียบทางตรง (Direct 

analogy)  กระตุ้นผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นให้
ค าชมเพื่อสร้างก าลังใจแนะน าในกรณีเกิดข้อ

สงสัย 

ข้ันที่ 4 เปรียบเทียบจากความรูส้ึก (Personal 

analogy) กระตุ้นการเสนอความคิดในการ
เปรียบเทียบขยายความหมายการเปรียบเทียบ

ด้วยความรู้สึก 

ข้ันที่ 5 เปรียบเทียบตรงข้ามกัน (Direct 

Analogy) แนะน าวิíีการเปรียบเทียบคู่ค า
ขัดแย้ง 

ข้ันที่ 6 เปรียบเทียบแนวใหม่ (New analogy) 

แนะน าและให้แนวทางการเปรียบเทียบตรง
โดยใช้คู่ค าขัดแย้งเป็นตัวตั้ง 

ข้ันที่ 7 กลับสู่ต้นเหตุ (Original Task) 

ตรวจสอบการตอบโจทย์และเสนอแนวทางการ
น าผลลัพí์ไปใช้ในการสร้างสรรค์โÛษณา 

�� ท าแบบทดสอบความรู้ก่อนเรียน 

�� เรียนรูห้ลกัการเนื้อหาประจ าบรรยาย
จากวิดีโอคลปิ 

�� ท าแบบทดสอบความรู้หลังเรียน 

ขั้น
ก่อ

นกิ
จก

รร
ม 

ท าความเข้าใจวัตถุประสงค์ประกอบกจิกรรม 

ข้ันที่ � ผู้เรียน ร่วมวิเคราะห์ สู่ค าตอบของ
ค าถามโดยมีการบันทึกข้อเสนอแนวคิดไว้ 
ข้ันที่ 2 ผู้เรียนก าหนดปัญหาระบุประเด็น

ปัญหา และวัตถุประสงค์ของปัญหา โดยท า
การบันทึกไว้ 

ข้ันที่ 3 ผู้เรียนเปรียบเทียบตรง แล้วเลือก
ออกมาหนึง่ค า พร้อมบอกเหตผุล 

ข้ันที่ 4 ผู้เรียนเปรียบเทียบด้วยความรู้สกึกับ
ค าตอบที่ได้มาจากข้ันที่ 3 และเลือกออกมา

หนึ่งค าตอบ พร้อมบอกเหตผุล 
ข้ันที่ 5 ผู้เรียนเปรียบเทียบสิ่งที่ตรงกันข้ามกับ
ค าตอบที่ได้มา จากข้ันที่ 4 และเลือกออกมา

หนึ่งค าตอบ พร้อมบอกเหตผุล 
ข้ันที่ 6 เสนอความคิด พร้อมเหตุผล ท าการ

บันทึกไว้ 
ข้ันที่ 7 ผู้เรียนน าค าตอบที่ได้จากกจิกรรม 
TANET ไปเป็นแนวคิดสร้างสรรค์โÛษณา 

เวĘบĕซต์ ĀšอÜสนทนา จดĀมายอิเลĘกทรอนิกส์ เครČอข่าย
 

ขั้น
ด า

เนิน
กิจ

กร
รม

 

การสรšาÜอÜค์ความรูš 
วัด

แล
ะป

ระ
เมิน

ñล
 

�� ประเมินผลงานสร้างสรรค์ตามสภาพจริง
2. ทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน 

�� สอบถามความคิดเห็นต่อกิจกรรมซินเนคติกส์การเรียนการสอนบนเว็บĄ
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ภาพที่ 2 สรุปบทบาทผูส้อนและผูเ้รียนในการด าเนินกิจกรรมซินเนคติกส์ในการเรียนการสอนบนเว็บ 

กิจกรรมการเรียนเรียนการสอน บทบาทผูšสอน บทบาทผูšเรียน 

�� ปฐมนิเทศผู้เรียน 

2. เตรียมความพรอ้มก่อนการเรียนรู้ แสดงภาพกว้าง
ของกิจกรรมซินเนคติกส ์

3� การตั้งรหัสเพื่อลงทะเบียนเข้าสู่บทเรียนและการฝกึ
ทักษะกิจกรรมซินเนคติกส ์

4� ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน 

�� การสร้างทัศนคติที่ดีระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน 

�� แนะน าวิíีการเรียนรู้ 
�� แนะน าเครื่องมอื�วิíีการเรียนบนเว็บ

�� ซักถามข้อสงสัยในการเรียน 

2� ตั้งรหสัเพือ่ลงทะเบียนเรียน 

3� ทดลองเข้าบทเรียนบนเว็บไซต ์

ส่วนหลกัการเนื้อหาการออกแบบโÛษณา เพื่อสร้างองค์
ความรู้พื้นฐานในการออกแบบ 

�� ทดสอบความรูก้ารเรียน ด้านเนื้อหาประจ าหัวข้อ
บรรยาย 

�� น าเสนอหัวข้อบรรยายในรูปแบบวิดีโอคลิป เพือ่สร้าง
ความรู้ความเข้าใจ 

�� แบบทดสอบความรูห้ลงัเรียน ด้านเนื้อหาประจ า
หัวข้อบรรยาย 

ส่วนกิจกรรมซินเนคติกส์ เพือ่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ในการออกแบบโÛษณา 

ข้ันที่ � บรรยายสถานการณ์ปจัจบุัน (Description of 

Present Condition)  กิจกรรมบรรยายถึงสถานการณ์
หรือหัวข้อที่น่าสนใจหรือทีผู่้เรียนก าลังสนใจ 

ข้ันที่ 2 ระบุปัญหา (Unfamiliar task) กจิกรรมการ
ก าหนดประเด็นข้อปัญหาหลัก ความต้องการ สิ่งที่จะ

น ามาคิดสร้างสรรค์ 
ข้ันที่ 3 เปรียบเทียบทางตรง (Direct analogy)  กิจกรรม

การอุปมาอุปไมยตรง Direct Analogy สร้างสิ่ง
เปรียบเทียบที่พ้องต้องกัน เทียบเคียงกับปัญหา บันทึกทุก
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�� ควบคุมดูแลและอ านวยความสะดวกแก่
ผู้เรียน 

�� คอยแก้ปัญหาความผิดพลาดอันอาจ
เกิดจากการใช้งานเว็บและอื่นė 

แนะน าวัตถุประสงค์ประกอบกิจกรรม 

ข้ันที่ � บรรยายสถานการณ์ปจัจบุัน 
(Description of Present Condition)   หยิบ
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ขั้น
ก่อ

นกิ
จก

รร
ม 

ท าความเข้าใจวัตถุประสงค์ประกอบกจิกรรม 
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ออกมาหนึง่ค า พร้อมบอกเหตผุล 
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เวĘบĕซต์ ĀšอÜสนทนา จดĀมายอิเลĘกทรอนิกส์ เครČอข่าย
 

ขั้น
ด า

เนิน
กิจ

กร
รม

 

การสรšาÜอÜค์ความรูš 

วัด
แล

ะป
ระ

เมิน
ñล

 

�� ประเมินผลงานสร้างสรรค์ตามสภาพจริง
2. ทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน 

�� สอบถามความคิดเห็นต่อกิจกรรมซินเนคติกส์การเรียนการสอนบนเว็บĄ
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ภาพที่ 3 รูปแบบการเรียนรู้ทีส่่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใตส้ภาพแวดล้อมแบบเปิด ส าหรับนักศึกษาปริญญาตร ี

การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีและ จากผลการประเมิน
ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 คน ท าให้ทราบว่ารูปแบบĄ ที่ได้พัฒนาขึ้นนั้นความเหมาะสมของรูปแบบĄ และความสอดคล้องของ
รูปแบบĄ อยู่ในเกณæ์ เหมาะสมมากถึงมากที่สุด ดังแสดงในตารางที่ � 

ตาราÜที่ � ความเหมาะสมและความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบ
เปิด ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี

รายการประเมิน X S.D. การแปลความĀมาย 
1. หลักการและแนวคิดที่เป็นพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบ
กิจกรรมซินเนคติกส์บนเว็บ

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

2. วัตถุประสงค์ของกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ
สอดคล้องกับหลักการ ทùษãี

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

3. กระบวนการรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ
ซึ่งประกอบด้วย 1) ขั้นก่อนกิจกรรมการเรียนการสอนบน
เว็บ 2) ขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ 3)

การวัดและประเมินผล ของรูปแบบการเรียนการสอนมี
รูปแบบที่เหมาะสม

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 
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กิจกรรมซินเนคติกส์บนเว็บ
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2. วัตถุประสงค์ของกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ
สอดคล้องกับหลักการ ทùษãี
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3. กระบวนการรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ
ซึ่งประกอบด้วย 1) ขั้นก่อนกิจกรรมการเรียนการสอนบน
เว็บ 2) ขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ 3)

การวัดและประเมินผล ของรูปแบบการเรียนการสอนมี
รูปแบบที่เหมาะสม

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

 การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการคิด
สร้างสรรค์ ส�าหรับนักศึกษาปริญญาตรีและ จากผลการ
ประเมินผู้ทรงคุณวุฒิจ�านวน 5 คน ท�าให้ทราบว่ารูปแบบฯ 

ที่ได้พัฒนาขึ้นนั้นความเหมาะสมของรูปแบบฯ และความ
สอดคล้องของรูปแบบฯ อยู่ในเกณฑ์ เหมาะสมมากถึงมาก
ที่สุด ดังแสดงในตารางที่ 1
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ตาราÜที่ � ความเหมาะสมและความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบ
เปิด ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี  (ต่อ
 

รายการประเมิน X S.D. การแปลความĀมาย 
4. กิจกรรมที่ใช้ในขั้นก่อนด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนบนเว็บ มีความเหมาะสม

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

5. กิจกรรมที่ใช้ในขั้นด าเนินกิจกรรมการสอนบนเว็บ มี
ความเหมาะสม

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

6. กิจกรรมที่ใช้ในขั้นก่อนด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนบนเว็บ มีความเหมาะสม

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด 

7. กิจกรรมซิน เนคติ กส์  รูปแบบ TANET MODEL มี
องค์ประกอบครบตามแนวคิดพื้นฐานกิจกรรมซินเนคติกส์
ทั้งในส่วนของการส ารวจสิ่งที่ไม่คุ้นเคย (Exploring the

Unfamiliar)

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

8. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL สามารถ
บรรลุจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาโดยใช้วิíีการคิดอย่าง
ต่อเนื่องและเชื่อมโยงกับประเด็นอ่ืนė

4.20 0.84 เหมาะสมมาก 

9. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

10. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ประกอบด้วยเง่ือนไขการเตรียม
แบบôอร์มส าหรับการเสนอแนวคิดตามขั้นตอนต่างė ไว้
ล่วงหน้าตามแนวคิดพื้นฐานของกิจกรรมซินเนคติกส์

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

11. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ใน
กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ ประกอบด้วยเง่ือนไข
การฝึกฝนวิíีการคิดอุปมา (Analogy) ตามแนวคิดพื้นฐาน
ของกิจกรรมซินเนคติกส์

4.20 0.84 เหมาะสมมาก 

12. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ จัดให้ผู้เรียนสามารถร่วมกันออก
ความคิดเห็นได้ ตามแนวคิดพื้นฐานของกิจกรรมซินเนค
ติกส์

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

13. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้สอนสามารถสังเกตการณ์ท างาน
การออกความคิดเห็นของผู้เรียนได้ ตามแนวคิดพื้นฐาน
ของกิจกรรมซินเนคติกส์

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

14. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้สอนมีบทบาทเป็นเพียงริเริ่มและ
คอยด าเนินการเรียนการสอนตามบทเรียน และขั้นตอนที่
จัดเตรียมไว้

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 
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ตาราÜที่ � ความเหมาะสมและความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบ
เปิด ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี  (ต่อ
 

รายการประเมิน X S.D. การแปลความĀมาย 
4. กิจกรรมที่ใช้ในขั้นก่อนด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนบนเว็บ มีความเหมาะสม

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

5. กิจกรรมที่ใช้ในขั้นด าเนินกิจกรรมการสอนบนเว็บ มี
ความเหมาะสม

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

6. กิจกรรมที่ใช้ในขั้นก่อนด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนบนเว็บ มีความเหมาะสม

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด 

7. กิจกรรมซิน เนคติ กส์  รูปแบบ TANET MODEL มี
องค์ประกอบครบตามแนวคิดพื้นฐานกิจกรรมซินเนคติกส์
ทั้งในส่วนของการส ารวจสิ่งที่ไม่คุ้นเคย (Exploring the

Unfamiliar)

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

8. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL สามารถ
บรรลุจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาโดยใช้วิíีการคิดอย่าง
ต่อเนื่องและเชื่อมโยงกับประเด็นอ่ืนė

4.20 0.84 เหมาะสมมาก 

9. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

10. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ประกอบด้วยเง่ือนไขการเตรียม
แบบôอร์มส าหรับการเสนอแนวคิดตามขั้นตอนต่างė ไว้
ล่วงหน้าตามแนวคิดพื้นฐานของกิจกรรมซินเนคติกส์

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

11. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ใน
กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ ประกอบด้วยเง่ือนไข
การฝึกฝนวิíีการคิดอุปมา (Analogy) ตามแนวคิดพื้นฐาน
ของกิจกรรมซินเนคติกส์

4.20 0.84 เหมาะสมมาก 

12. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ จัดให้ผู้เรียนสามารถร่วมกันออก
ความคิดเห็นได้ ตามแนวคิดพื้นฐานของกิจกรรมซินเนค
ติกส์

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

13. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้สอนสามารถสังเกตการณ์ท างาน
การออกความคิดเห็นของผู้เรียนได้ ตามแนวคิดพื้นฐาน
ของกิจกรรมซินเนคติกส์

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

14. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้สอนมีบทบาทเป็นเพียงริเริ่มและ
คอยด าเนินการเรียนการสอนตามบทเรียน และขั้นตอนที่
จัดเตรียมไว้

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 
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ตาราÜที่ � ความเหมาะสมและความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบ
เปิด ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี  (ต่อ
 

รายการประเมิน X S.D. การแปลความĀมาย 
4. กิจกรรมที่ใช้ในขั้นก่อนด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนบนเว็บ มีความเหมาะสม

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

5. กิจกรรมที่ใช้ในขั้นด าเนินกิจกรรมการสอนบนเว็บ มี
ความเหมาะสม

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

6. กิจกรรมที่ใช้ในขั้นก่อนด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนบนเว็บ มีความเหมาะสม

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด 

7. กิจกรรมซิน เนคติ กส์  รูปแบบ TANET MODEL มี
องค์ประกอบครบตามแนวคิดพื้นฐานกิจกรรมซินเนคติกส์
ทั้งในส่วนของการส ารวจสิ่งที่ไม่คุ้นเคย (Exploring the

Unfamiliar)

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

8. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL สามารถ
บรรลุจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาโดยใช้วิíีการคิดอย่าง
ต่อเนื่องและเชื่อมโยงกับประเด็นอ่ืนė

4.20 0.84 เหมาะสมมาก 

9. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

10. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ประกอบด้วยเง่ือนไขการเตรียม
แบบôอร์มส าหรับการเสนอแนวคิดตามขั้นตอนต่างė ไว้
ล่วงหน้าตามแนวคิดพื้นฐานของกิจกรรมซินเนคติกส์

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

11. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ใน
กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ ประกอบด้วยเง่ือนไข
การฝึกฝนวิíีการคิดอุปมา (Analogy) ตามแนวคิดพื้นฐาน
ของกิจกรรมซินเนคติกส์

4.20 0.84 เหมาะสมมาก 

12. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ จัดให้ผู้เรียนสามารถร่วมกันออก
ความคิดเห็นได้ ตามแนวคิดพื้นฐานของกิจกรรมซินเนค
ติกส์

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

13. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้สอนสามารถสังเกตการณ์ท างาน
การออกความคิดเห็นของผู้เรียนได้ ตามแนวคิดพื้นฐาน
ของกิจกรรมซินเนคติกส์

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

14. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้สอนมีบทบาทเป็นเพียงริเริ่มและ
คอยด าเนินการเรียนการสอนตามบทเรียน และขั้นตอนที่
จัดเตรียมไว้

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 



Journal of Graduate School, Pitchayatat 14(1): January-April 2019 6912 

ตาราÜที่ � ความเหมาะสมและความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อม
แบบเปิด ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี (ต่อ
 

รายการประเมิน X S.D. การแปลความĀมาย 
15. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้สอนไม่ชักน าความคิดของผู้เรียนให้
เป็นไปในทิศทางใดทางหนึ่งแต่จะต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนได้
แสดงความคิดของตัวเองออกมาให้มากท่ีสุด

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

16. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้ เรียนมีอิสระในการคิด แสดง
ความเห็น อภิปราย ถกเถียงตามบทเรียน ไม่จ ากัดหรือลด
ความส าคัญในการเสนอความคิด ยิ่งผู้เรียนแสดงความคิด
มากเท่าใด การมองเห็นสิ่งใหม่ė ก็จะมีมากข้ึนเท่านั้น

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

17. เนื้อหาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เรื่อง การออกแบบ
โÛษณา มีความเหมาะสมกับกิจกรรมซินเนคติกส์ ตาม
แนวคิดของการน ารูปแบบการสอนซินเนคติกส์ไปใช้ที่
สะดวกเหมาะสมและประสบผลส าเร็จ

4.00 0.71 เหมาะสมมาก 

18. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ มีการน าแนวคิดทùษãีพื้นฐานซิ
นเนคติกส์มาพัฒนารูปแบบเพื่อสนับสนุนนักศึกษาให้
สามารถมีอิสระและพัฒนาจินตนาการ ท าการเปรียบเทียบ
อย่างเป็นระบบ จนได้ความคิดสร้างสรรค์ที่แปลกใหม่

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

19. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ  สามารถรวบรวมและ บรรจุ
กระบวนการทั้ง 7 ขั้นตอนของ TANET MODEL ที่พัฒนา
และออกแบบไว้ได้ครบถ้วน

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

20. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ มีการก าหนดโจทย์ปัญหาและ
วิเคราะห์ปัญหาการออกแบบโÛษณา

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

21. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ มีการสร้างแนวคิดหลักและก าหนด
แนวทางในการออกแบบโÛษณา

4.20 0.84 เหมาะสมมาก 

22. วัตถุประสงค์การวิจัย และวัตถุประสงค์ของกิจกรรมซิ
นเนคติกส์  รูปแบบ TANET MODEL ต่างมีแนวทางที่
ชัดเจน ที่มีความสอดคล้องกัน

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

23. โดยภาพรวม รูปแบบกิจกรรมซินเนคติกส์ในการเรียน
การสอนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น มีความเป็นไปได้ในการ
น าไปใช้จริง

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู ้ 4.43 0.59 เหมาะสมมาก 
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ตาราÜที่ � ความเหมาะสมและความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อม
แบบเปิด ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี (ต่อ
 

รายการประเมิน X S.D. การแปลความĀมาย 
15. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้สอนไม่ชักน าความคิดของผู้เรียนให้
เป็นไปในทิศทางใดทางหนึ่งแต่จะต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนได้
แสดงความคิดของตัวเองออกมาให้มากท่ีสุด

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

16. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ ผู้ เรียนมีอิสระในการคิด แสดง
ความเห็น อภิปราย ถกเถียงตามบทเรียน ไม่จ ากัดหรือลด
ความส าคัญในการเสนอความคิด ยิ่งผู้เรียนแสดงความคิด
มากเท่าใด การมองเห็นสิ่งใหม่ė ก็จะมีมากข้ึนเท่านั้น

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด 

17. เนื้อหาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย เรื่อง การออกแบบ
โÛษณา มีความเหมาะสมกับกิจกรรมซินเนคติกส์ ตาม
แนวคิดของการน ารูปแบบการสอนซินเนคติกส์ไปใช้ที่
สะดวกเหมาะสมและประสบผลส าเร็จ

4.00 0.71 เหมาะสมมาก 

18. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ มีการน าแนวคิดทùษãีพื้นฐานซิ
นเนคติกส์มาพัฒนารูปแบบเพื่อสนับสนุนนักศึกษาให้
สามารถมีอิสระและพัฒนาจินตนาการ ท าการเปรียบเทียบ
อย่างเป็นระบบ จนได้ความคิดสร้างสรรค์ที่แปลกใหม่

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

19. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ  สามารถรวบรวมและ บรรจุ
กระบวนการทั้ง 7 ขั้นตอนของ TANET MODEL ที่พัฒนา
และออกแบบไว้ได้ครบถ้วน

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

20. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ มีการก าหนดโจทย์ปัญหาและ
วิเคราะห์ปัญหาการออกแบบโÛษณา

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

21. กิจกรรมซินเนคติกส์ รูปแบบ TANET MODEL ในการ
เรียนการสอนบนเว็บ มีการสร้างแนวคิดหลักและก าหนด
แนวทางในการออกแบบโÛษณา

4.20 0.84 เหมาะสมมาก 

22. วัตถุประสงค์การวิจัย และวัตถุประสงค์ของกิจกรรมซิ
นเนคติกส์  รูปแบบ TANET MODEL ต่างมีแนวทางที่
ชัดเจน ที่มีความสอดคล้องกัน

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

23. โดยภาพรวม รูปแบบกิจกรรมซินเนคติกส์ในการเรียน
การสอนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น มีความเป็นไปได้ในการ
น าไปใช้จริง

4.40 0.55 เหมาะสมมาก 

ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู ้ 4.43 0.59 เหมาะสมมาก 
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 จากตารางท่ี 1 พบว่า ความเหมาะสมของรปูแบบ
การเรียนรู ้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ภายใต้สภาพ
แวดล้อมแบบเปิด ส�าหรับนักศึกษาปริญญาตรี อยู่ในระดับ
เกณฑ์เหมาะสมมาก โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄ = 4.43) ส่วนเบี่ยง
เบนมาตรฐาน (S.D = 0.59)

สรุปผลและอภิปรายผล

 1) รูปแบบการเรี ยนรู ้ ที่ ส ่ ง เสริมความคิด
สร้างสรรค์ ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรบันกัศกึษา
ปริญญาตรี ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 
  ขั้นตอนที่ 1 ขั้นก่อนการด�าเนินกิจกรรม คือ 
ปฐมนเิทศผูเ้รยีนเพือ่เตรยีมความพร้อมก่อนการเรยีนรูแ้ละ
ให้ค�าแนะน�า แสดงภาพกว้างของการจัดกิจกรรมบนเว็บ 
แสดงภาพกว้างโดยร่วมของเนื้อหา กิจกรรมที่ผู้เรียนต้อง
ปฏิบัติการ ทั้งความรู้และทักษะการใช้คอมพิวเตอร์เครือ
ข่าย การตั้งรหัสผ่านเพื่อลงทะเบียนเข้าสู้บทเรียนบนเว็บ 
การทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน
  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นด�าเนินกิจกรรมในการเรียน
การสอนบนเว็บ มีกิจกรรมทั้งหมด 7 ขั้นดังนี้ ขั้นที่ 1 
บรรยายสถานการณ์ปัจจุบัน (Description of Present 
Condition) ขั้นที่ 2 ระบุปัญหา (Unfamiliar task) ขั้นที่ 
3 เปรียบเทียบทางตรง (Direct analogy) ขั้นที่ 4 เปรียบ
เทียบจากความรู้สึก (Personal analogy) ขั้นที่ 5 เปรียบ
เทียบตรงข้ามกัน (Indirect analogy) ขั้นที่ 6 เปรียบเทียบ
แนวใหม่ (New analogy) และขั้นที่ 7 กลับสู่ต้นเหตุ 
(Original Task) 
  ขั้นตอนที่ 3 การวัดแบบประเมินผล เป็นการ
วัดและประเมินผลการเรียนตามสภาพจริง การวัดความคิด
เห็นผู้เรียนต่อกิจกรรมและการวัดความคิดสร้างสรรค์หลัง
จากกิจกรรมซินเนคติกส์ในการเรียนการสอนบนเว็บ
 2) ผลการประเมินจากผูท้รงคณุวฒุจิ�านวน 5 คน 
ท�าให้ทราบว่ารปูแบบฯ ทีไ่ด้พฒันาขึน้นัน้อยูใ่นเกณฑ์ระดับ
ความเหมาะสมมาก ถึง มากที่สุด กล่าวคือ ความเหมาะสม
ของรปูแบบการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ ภายใต้
สภาพแวดล้อมแบบเปิด ส�าหรับนักศึกษาปริญญาตรีอยู่ใน
ระดับเกณฑ์เหมาะสมมาก 
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