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บทคัดย่อ
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลัง

เรียน โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบร่วมมือตามรูปแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม เรื่อง สมการ และ 2) ศึกษาเจตคติต่อการเรียน โดยใช้การ

เรียนแบบร่วมมือตามรูปแบบแข่งขันเป็นกลุ่มเรื่อง สมการ ตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมัธยมศึกษาตอน

ต้นดอนเขาะ อ�าเภอปากเซ จังหวัดจ�าปาสัก สาธารณรัฐประชาธิปไตยลาว ทั้งหมด 30 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย โดยใช้

ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม แบบแผนการวิจัยเป็นการวิจัยกึ่งทดลอง ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลองคือ 12 ชั่วโมง เครื่องมือที่

ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้การเรียนแบบร่วมมือตามรูปแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม เรื่อง สมการ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

2 จ�านวน 12 แผน และ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นแบบ

ทดสอบชนิด 4 ตัวเลือก จ�านวน 30 ข้อ มีค่าความยากตั้งแต่ 0.33 ถึง 0.73 ค่าอ�านาจจ�าแนกตั้งแต่ 0.33 ถึง 0.87 และค่าความ

เชื่อมั่น เท่ากับ 0.72 และ 3) แบบวัดเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ซึ่งสถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ

ทดสอบทีแบบกลุ่มสัมพันธ์

 ผลการวิจัย พบว่า

 1. ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง สมการ โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือตามรูปแบบแข่งขันเป็นกลุ่มส�าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นดอนเขาะ อ�าเภอปากเซ จังหวัดจ�าปาสัก สาธารณรัฐประชาธิปไตย

ประชาชนลาวหลังเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 2. ผลของแบบสอบถามเจตคติต่อการเรียน โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือตามรูปแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม เรื่อง สมการ 

พบว่าเจตคติของกลุ่มตัวอย่างโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (x̄ = 3.91, S = 0.72)

ค�าส�าคัญ: การเรียนแบบร่วมมือ รูปแบบการแข่งขันเป็นกลุ่ม

Abstract
 The purposes of this research were to 1) compare learning achievement before and after learning 

of the 8th grade students by using the cooperative learning technique based on the team-game-tournaments 

in topic of equation, and 2) study the attitude towards the cooperative learning technique based on the 

team-game-tournaments in topic of equation. The sample were 30 students studying in the 8th grade at the 

Donkhaow Secondary School, Pakse, Champasak, Lao PDR who obtained by the simple random sampling 

which the classroom was the sampling unit. This research plan was a quasi-experimental research. The 

duration of the experiment was 12 hours. The research instruments were 1) 12 cooperative learning 

management plans based on team-game-tournament in topic of equation for 8th grade students, 
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บทน�า

 คณิตศาสตร์มีบทบาทส�าคัญยิ่งต่อการพัฒนา

ความคิดของมนุษย์ ท�าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิด

อย่างมีเหตุผล เป็นระบบระเบียบ มีแบบแผน สามารถ

วิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ 

ท�าให้สามารถคาดการณ์ วางแผนและตัดสินใจแก้ปัญหาได้

อย่างถูกต้องเหมาะสม ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาด้านความคิด 

ด้านสตปัิญญา ทกัษะในการค�านวณ คณติศาสตร์ยงัมคีวาม

สัมพันธ์กับชีวิตประจ�าวันของคนเราเป็นอย่างมาก เพราะ

กิจกรรมหลายๆ อย่างล้วนอาศัยคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือ

ในการแก้ปัญหา เช่น การดูเวลา การซื้อขาย การเขียนแบบ

บ้าน การสร้างถนน เป็นต้น นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็น

ประโยชน์และเป็นพื้นฐานที่ส�าคัญในการศึกษาวิทยาการ

ต่างๆ การค้นคว้างานวิจัยหลายประเภทจ�าเป็นต้องใช้พ้ืน

ฐานทางคณิตศาสตร์ ดงัทีก่รมวชิาการได้ให้ความส�าคญัของ

วิชาคณิตศาสตร์ไว้ว่า คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือ ในการ

ศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตลอดจนศาสตร์อื่นๆ ที่

เกี่ยวข้อง คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด�ารงชีวิตและ

ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยัง

ช่วยพัฒนามนุษย์ให้สมบูรณ์ มีความสมดุลทั้งทางร่างกาย 

จิตใจ สติปัญญาและอารมณ์ สามารถคิดเป็น ท�าเป็น แก้

ปัญหาเป็น และสามารถอยู่ ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 

(กระทรวงศึกษาธิการ 2545 )

 จากความส�าคญัของวชิาคณติศาสตร์จะเหน็ได้ว่า 

มคีวามจ�าเป็นต้องจดัให้มกีารเรียนการสอนคณิตศาสตร์ขึน้ 

ในโรงเรียน และรูปแบบการเรียนการสอนจะต้องเอ้ือให้ผู้

เรียนเห็นประโยชน์และความส�าคัญของวิชาคณิตศาสตร์ 

ต้องมุง่ให้ผูเ้รยีนมคีวามสามารถในการแก้ปัญหาในชวีติจรงิ 

และมคีวามสขุในการเรยีน ผู้สอนควรค�านงึถงึความสามารถ

ทางการเรียนของนักเรียนแต่ละคน เพื่อประกอบการเลือก

กิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งในการสอนนักเรียนในระดับ

เดียวกัน แต่ความสามารถแตกต่างกัน จะได้ผลดีเมื่อมีการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักเรียนได้เรียนตามความ

สามารถของแต่ละบุคคล หรืออาจจะให้นักเรียนที่มี ความ

สามารถสงูกว่าได้มโีอกาสช่วยเหลอืเพือ่นทีม่คีวามสามารถ

ต�่ากว่า ซ่ึงจะสามารถท�าให้นักเรียนที่มีความสามารถต�่า

เข้าใจเนือ้หาดขีึน้ได้ ด้วยวยัทีใ่กล้เคยีงกันนัน้ท�าให้สามารถ

ใชภ้าษาที่สือ่กนัให้เข้าใจได้ง่ายกว่าและกล้าที่จะซักถามข้อ

สงสัยด้วยกัน (สาคร บุญดาว 2537)

 จากการสอนที่ผ่านมาพบว่าวิธีการสอนของครู

ส่วนใหญ่ เป็นการสอนแบบบรรยาย ถาม ตอบ มุ่งสอนไป

ที่ค�าตอบมากกว่ากระบวนการทางคณิตศาสตร์เพื่อหาค�า

ตอบ ซึ่งการสอนแบบบรรยาย เป็นวิธีสอนที่อาศัยความ

สามารถของผู้สอนในการเรียบเรียงเนื้อหาสาระและการใช้

เทคนคิ ในการถ่ายทอดเนือ้หาสาระให้น่าสนใจ (ทศินา แขม

มณี 2544) 

 การจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือแบบแข่งขัน

เป็นกลุ่ม มหีลายวธิ ีผูศ้กึษาค้นคว้าเห็นว่าวธิกีารจดักจิกรรม

การเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม เหมาะกับ

2) mathematical learning achievement test in topic of equation for 8th grade students which had 30 

questions, each question composing of 4 choices. The test had difficulty indexes from 0.33 to 0.73, 

discrimination indexes from 0.33 to 0.87, and reliability equal to 0.72, and 3) the 18 questions questionnaires 

with five rating scales The statistics used for analyze data were mean, standard deviation, and dependent 

t-test. 

 The research findings were as follows. 

 1. The development result of learning achievement in the topic of equation by using the 

cooperative learning technique based on the team-game-tournaments for the 8th grade students at the 

Donkhaow Secondary School, Pakse district, Champasak province, Laos PDR indicated that the score of the 

learning achievement after using the cooperative learning technique based on the team-game-tournaments 

was higher than before using the technique with a statistical significance of .05.

 2. The results of average attitudes toward learning with cooperative learning technique based on 

team-game-tournaments in the topic of equation was at a high level (x̄ = 3.91, S = 0.72).

Keywords: Cooperative Learning, Team-Game-Tournaments
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เพราะวิธีการ

เรียนรู้แบบนี้ สนองความแตกต่างระหว่างบุคคล มีการ

ปฎิบัติงานเป็นกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือชึ่งกันและกัน

กะตุ้นให้ผู้เรียนสนใจที่จะเรียน ช่วยให้นักเรียนเข้าใจง่าย

และถูกต้องตามจุดมุ่งหมาย ช่วยประหยัดเวลาทั้งผู้เรียน

และผูส้อน รวมทัง้ช่วยให้ผูเ้รยีนได้เรยีนรูม้ากขึน้และช่วยส่ง

เสรมิความร่วมมอืท�างานกลุม่ (วมิลรตัน์ สนุทรโรจน์ 2549) 

ชี่งกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบนี้เป็นการจัด

นักเรียนเข้าความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 

5 คน ในกลุ่มได้รับเน้ือหาสาระและศึกษาเนื้อหาสาระ 

ร่วมกนั จับคูท่�าแบบฝึกหดั ถ้าท�าได้ร้อยละ75 ข้ึนไปรบัการ

ทดสอบรวบยอด เป็นครัง้สดุท้ายถ้าใครท�าแบบฝิกหดัไม่ถึง

ร้อยละ 75 ให้ท�าแบบฝิกหัดช่อมจนกระทั่งท�าได้ แล้วรับ

การทดสอบ น�าคะแนนมารวมกันเป็นคะแนนกลุ่ม กลุ่มใด

ได้คะแนนสูงสุดได้รับรางวัล

 ทฤษฎกีารเรยีนแบบร่วมมอึเป็นทฤษฎทีีเ่น้นการ

ให้ผูเ้รยีนช่วยเหลอืกนัในการเรยีนรูโ้ดยมกีารจดักจิกรรมให้

ผู้เรียนมีการพ่ึงพาอาศัยกันในการเรียนรู้ มีการปรึกษากัน

อย่างไกล้ชิด มีการสัมพันธ์กันมีการท�างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 

มีการวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม มีการแบ่งหน้าที่ความรับ

ผิดชอบงานร่วมกันการจัดการเรียนแบบร่วมมึอมีหลายรูป

แบบสามารถเลือกใช้ให้เหมาะสม (ทิศนา มณี 2548) รูป

แบบการเรียนรู้แบบร่วมมือที่ผู้วิจัยสนใจน�ามาแก้ปัญหาดัง

กล่าว คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อน

เป็นรายบุคคล ชึ่งเป็นวิธีการสอนที่ผสมผสานระหว่างการ

เรียนแบบกลุ่มร่วมมือและการสอนรายบุคคลเข้าด้วยกัน 

เน้นการสนองความแตกต่างระหว่างบคุคล โดยจดักลุม่คละ

ความสามารถ โดยลงมือท�ากิจกรรมด้วยตนเองตามความ

สามารถและส่งเสริมความร่วมมึอภายในกลุ่มมีการแลก

เปลี่ยนประสบการณ์การเรียนรู้และปฏิสัมพันธ์ทางสังคม

โดยช่วยเหลือกัน (Slavin 1995) ผลการศึกษาค้นคว้าของ 

ศรีสุดา ญาติปลี้ม (2547) พบว่านักเรียนที่เรียนโดยการจัด

กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบเพือ่นช่วยเพือ่นเป็นรายบคุคล มผีล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นกว่าการสอนแบบปกติ

 ผู ้วิจัยในฐานะผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับ

วชิาชพีจงึน�ารูปแบบการจัดกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื 

แบบแข่งขันเป็นกลุ่มจัดกิจกรรมการเรียนเพ่ือเปรียบเทียบ

กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้แบบปกติ และเพื่อเป็น

แนวทางในการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนวิชา

คณิตศาสตร์ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รู้จักการแก้ปัญหา 

การมีปฏิสัมพันธ์ในกลุ่ม รู้จักรับผิดชอบร่วมกันมีเจตคติที่ดี

ต่อกนัการเรยีนวชิาคณติศาสตร์และพฒันาคณุภาพของงาน

ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ตั้งวัตถุประสงค์ไว้ ดังนี้ 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนและหลังเรียนโดย

ใช้การเรียนแบบร่วมมือแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม เรื่องสมการ

 2. เพือ่ศกึษาเจตคตติต่อการเรียนโดยใช้การเรยีน

แบบร่วมมือแบบแข่งขันเป็นกลุ่มเรื่อง สมการ

 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

 ผลการวิจัยครั้งนี้ จะสามารถน�าไปเป็นแนวคิด

หรอืแนวทางการจดัการเรยีนรูข้องครูผูส้อนและทีเ่กีย่วข้อง

กับการจัดการเรียนรู้กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ 

ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้และใช้

วธิกีารเรยีนรูแ้บบใช้การเรยีนแบบร่วมมอืแบบแข่งขนัเป็นก

ลุม่ ในการพฒันาความก้าวหน้าของผูเ้รยีนให้มปีระสทิธภิาพ

ด้านการเรียนรู้ รวมถึงใช้เป็นแนวทางให้นักเรียนน�าความรู้

และประสบการณ์ทีไ่ด้รบัไปใช้ในชวีติประจ�าวันและเป็นพืน้

ฐานส�าหรับการเรียนรู้ในขั้นสูงต่อไป 

 

วิธีด�าเนีนการวิจัย

 

 ขอบเขตการวิจัยประกอบด้วยประชากรและ

ตัวอย่าง ตัวแปรที่ศึกษา ระยะเวลาในการทดลองวิจัย 

 1. ประชากรที่ ใช ้ในการศึกษาวิจัยในครั้ง น้ี

ประกอบด้วยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ�านวน 2 ห้อง 

มีจ�านวน 65 คน 

 2. ตัวอย ่างที่ ใช ้ในการวิจัยเป ็นนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมัธยมตอนต้นดอนเขาะ อ�าเภอ

ปากเซ จงัหวัดจ�าปาสักท้ังหมด 30 คน โดยการสุม่อย่างง่าย

โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

 1. แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง สมการ ชั้นมัธยม 

ศึกษาปีที่ 2 จ�านวน 6 ชุดได้แก่

  1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบแบบร่วมมือ 

แบบแข่งขันเป็นกลุ่ม เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ�านวน 4 ชุด

  1.2 แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ แบบ

แข่งขันเป็นกลุ่ม เรื่อง การแก้โจทยเกี่ยวสมการเชิงเส้น



วารสารบัณฑิตวิทยาลัย พิชญทรรศน์ 14(2): พฤษภาคม-สิงหาคม 2562174

ตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ�านวน 2 ชุด

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์เรื่อง สมการ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นแบบ

ทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ�านวน 30 ข้อ

 3. แบบวัดเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์เป็น

แบบสอบถามชนิดตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ�านวน 

18 ข้อ

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้ศึกษาค้นคว้าท�าการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ดังต่อไปนี้ 

 1. วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียน 

และหลังเรียน การจัดการเรียนรู้โดยใช้สถิติ t-test แบบ 

กลุ่มสัมพันธ์

 2. วเิคราะห์เจตคตใินการเรยีนรูโ้ดยเปรยีบเทยีบ

คะแนนหลังเรียนกับคะแนนเฉลี่ยของคะแนนหลังจาก

ท�าการทดลองสอนจบแล้ว 10 วัน โดยใช้ t-test แบบกลุ่ม

สัมพันธ์

สรุปผลการวิจัย

 การศึกษาค้นคว้าเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการ เรยีนเรือ่ง สมการ โดยใช้การเรยีนแบบร่วมมอื แบบ

แข่งขันเป็นกลุ ่ม ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนมัธยมตอนต้นดอนเขาะ แขวงปากเซ จังหวัด 

จ�าปาสัก สรุปการวิจัยได้ดังนี้

 1. ผลสมัฤทธิท์างเรยีนหลงัเรยีน เรือ่ง สมการ โดย

ใช้การเรียนแบบร่วมมือ แบบแข่งขันเป็นกลุ่ม ส�าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมัธยมตอนต้น 

ดอนเขาะ เมืองปากเซ แขวงจ�าปาสักสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง

มีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

 2. เจตคตต่ิอการเรยีนโดยใช้การเรยีนแบบร่วมมอื

แบบแข่งขันเป็นกลุ่มเร่ือง สมการ ของกลุ่มตัวอย่าง ส่วน

ใหญ่อยู่ในระดับมาก ผลการวิเคราะห์เจตคติต่อการเรียน

เรียนเรื่อง สมการ โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ แบบแข่งขัน

เป็นกลุม่ ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก โดยมค่ีาเฉลีย่ x̄=3.91 

และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ S=0.71 

อภิปรายผลการวิจัย

 ผลการการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

สมการ โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ แบบแข่งขันเป็นกลุ่ม 

ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สามารถอภิปรายผล

การวิจัยได้ดังนี้

 1. จากผลการศกึษาความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ

ต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง สมการ โดยใช้

การเรียนแบบร่วมมือ แบบแข่งขันเป็นกลุ ่ม พบว่าผู ้

เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ต้องการให้บทเรียนการ

เรียนแบบร่วมมือ แบบแข่งขัน เป็นกลุ่มมีเนื้อหาจากง่ายไป

หายาก จากรูปธรรมไปสู่นามธรรม บอกนิยามของ สมการ 

โดยใช้แถบประโยคสญัลกัษณ์ มแีบบฝึกหดัให้นกัเรยีนได้ฝึก

ช�้าๆ ผู้เชี่ยวชาญด้านวิธีสอนคณติศาสตร์ ต้องการให้พฒันา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมการ โดยใช้การเรียนแบบ

ร่วมมอื แบบแข่งขนัเป็นกลุม่ ได้รับการเปลีย่นแปลงจากรูป

แบบบทเรียนภาคทฤษฏีมาเน้นแบบฝึกทักษะมากขึ้น

 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการของ

นกัเรยีนก่อนเรยีนและหลงัเรียนโดยใช้การเรยีนแบบร่วมมอื 

แบบแข่งขันเป ็นกลุ ่มเรื่อง สมการ ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนมัธยมตอนต้นดอนเขาะ 

เมืองปากเซ แขวงจ�าปาสัก พบว่ามีคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน อย่างมีนัย

ส�าคัญที่ระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้ 

เนื่องจากการเรียนแบบร่วมมือ แบบแข่งขันเป็นกลุ่มเร่ือง 

สมการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่าคะแนน

เฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนมีความแตกต่างกัน โดยที่

คะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เป็นไปตาม

สมมติฐานที่ตั้งไว้ เป็นผลเนื่องจากว่าการพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน เรือ่ง สมการ โดยใช้การเรยีนแบบร่วมมอื แบบ

แข่งขันเป็นกลุ่ม มีการน�าวิธีการสอนแบบร่วมมือ แบบ

แข่งขนั โดยใช้การแบ่งกลุม่ช่วยเหลอืกัน มีการให้คะแนน มี

การท�าแบบฝึก เน้นการเพื่อนช่วยเพื่อน นักเรียนเก่งช่วย

นกัเรยีนอ่อน จงึท�าให้ผูเ้รยีนจดจ�าเนือ้หาทีส่�าคญัและเข้าใจ

ง ่าย ส ่งผลให ้ผู ้ เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนผ ่าน

กระบวนการหาประสิทธิภาพหลายขั้นตอนจนมีความ

เหมาะสมก่อนที่จะน�าไปใช้จริงนอกจากนี้การพัฒนาผล

สมัฤทธิท์างการ เรยีนเรือ่ง สมการ โดยใช้การเรยีนแบบร่วม

มือ แบบแข่งขันเป็นกลุ่ม ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นบทเรียนที่จะ

ศึกษาเพื่อพัฒนาบทเรียนที่ยากให้ง่ายขึ้น ผู้วิจัยได้ศึกษา

เนื้อหาต�าราเรียนหลายๆ เล่ม โดยยึดจุดประสงค์การเรียน
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เป็นหลัก แบ่งเนื้อหาของบทเรียนเป็นหน่วยย่อยๆ จากง่าย

ไปหายาก แต่ละเนื้อหาจะมีทั้งค�าอธิบายและเสียงบรรยาย

ไปพร้อมกัน เมื่อผู ้ เรียนศึกษาเนื้อหา ดังที่  สุรศักดิ ์

หลาบมาลา (2531) กล่าวว่า การเรียนแบบร่วมมือ 

หมายถงึ วธิสีอนอกีแบบหนึง่ซึง่ก�าหนดให้นักเรยีนท่ีมคีวาม

สามารถแตกต่างกัน ท�างานร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กๆ โดยปกติ

จะมี 4 คน เป็นเด็กเก่ง 1 คน เรียน ปานกลาง 2 คนและ

เรยีนอ่อน 1 คน ผลการเรยีนของเดก็จะพจิารณาเป็น 2 ตอน 

ตอนแรกจะดู ค่าเฉลี่ยของทั้งกลุ่ม ตอนที่สองจะพิจารณา

คะแนนสอบเป็นรายบุคคล การสอบทั้งสองครั้งเด็กต่าง 

คนต่างสอบแต่เวลาเรียนต้องร่วมมือกัน ดังนั้นเด็กเก่งจึง

พยายามช่วยเด็กอ่อนเพราะจะท�าให้คะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม

ดีขึ้นและทางโรงเรียนมีรางวัลเป็นการเสริมแรงให้ด้วยหาก

ค่าเฉลี่ยของกลุ่มใดมากกว่าเกณฑ์ที่โรงเรียนตั้งไว้ สมปอง 

พรหมพืน้ (2543 ) พฒันากจิกรรมการเรยีนการสอนการแก้

โจทย์ปัญหา คณติศาสตร์ ตามรปูแบบการสอนทีเ่น้นการใช้

ประสบการณ์ภาษา และร่วมมือกันเรียนรู้เป็นรูปแบบ การ

สอนที่มีประสิทธิภาพ พิจารณาจากผลสัมฤทธิ์เฉลี่ยร้อยละ 

79.17 นักเรียนพึงพอใจร้อยละ 91.67 สอดคล้องกับ 

เป้าหมายของการวิจัย

 จากผลการวิจัยดังกล่าวข้างต้นจะเห็นได้ว่า การ

พฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรือ่ง สมการ โดยใช้การเรยีน

แบบร่วมมือ แบบแข่งขันเป็นกลุ่ม ส�าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 สามารถพัฒนาความรู้ ความเข้าใจของ

นักเรียนเป็นอย่างดี โดยเห็นได้ว่านักเรียนที่เรียนด้วยการ

เรยีนแบบร่วมมือ แบบแข่งขันเป็นกลุ่ม มผีลคะแนนหลงัการ

เรียนสูงกว่าก่อนเรียน ดังนั้น จึงสามารถใช้เป็นวิธีสอนทาง

คณิตศาสตร์ต่อไปได้

 3. ความคดิเหน็ของการพฒันาผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีน เรือ่ง สมการ โดยใช้การเรยีนแบบร่วมมอื แบบแข่งขัน

เป็นกลุ่ม ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ในภาพรวม

อยู่ในระดับมาก เนื่องจากเนื้อหาของบทเรียนมีเนื้อหา 

กว้างขวาง สอดคล้องกับงานวิจัยของ อรุณศรี เหลืองธานี 

(2542 ) พัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์คณิตศาสตร ์

3 ประการ คอื 1) ความสามารถในการวเิคราะห์โจทย์ปัญหา 

2) ความสามารถในการหาวิธีการแก้โจทย์ ปัญหา 3) ความ

สามารถในการหาค�าตอบ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนบ้านคลองสระ อ�าเภอสามโคก จังหวัดปทุมธาน ี

พบว่านักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์ตามจุดประสงค์ของ 

กรมวิชาการ คือ อย่างน้อยร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 

และคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 

คณิตศาสตร์เรื่องเศษส่วนเป็นไปตามเกณฑ์ของส�านักงาน

การประถมศึกษาจังหวัดปทุมธานี คือ ร้อยละ 65 ของ

คะแนนเต็ม 

 4. ความคดิเหน็ของนกัเรยีนทีม่ต่ีอการพฒันาผล

สมัฤทธิท์างการ เรยีน เรือ่ง สมการ โดยใช้การเรยีนแบบร่วม

มือ แบบแข่งขันเป็นกลุ่ม ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 2 ด้านสอนแบบร่วมมือแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม พบว่า 

นกัเรยีนมเีจตคตต่ิอการเรยีนอยูร่ะดบัมาก เมือ่พจิารณาราย

ข้อพบว่า ส่วนใหญ่ต้องการให้ครูน�าการสอนแบบการเรียน

แบบร่วมมอื แบบแข่งขนัเป็นกลุม่ไปใช้ในการเรยีนการสอน  

รองลงมาคอื นกัเรยีนชอบเรยีนการสอนแบบการเรยีนแบบ

ร่วมมือ แบบแข่งขันเป็นกลุ่ม ล�าดับที่สามคือ การสอนแบบ

การเรยีนแบบร่วมมอื แบบแข่งขนัเป็นกลุม่ท�าให้นกัเรยีนจ�า

เนื้อหาได้ดี ข้ออื่นๆ ที่เหลืออยู่ในระดับมากทุกข้อ เมื่อ 

พิจารณาค่าเฉลี่ยเจตคติต่อการเรียนโดยใช้การเรียนแบบ

ร่วมมอืแบบแข่งขนัเป็นกลุม่ พบว่าอยูใ่นระดบัมากและเป็น

ไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจากนักเรียนชอบการเรียน

แบบร่วมมือกัน ชอบท�างานร่วมกัน มีความสุข สนุกสนาน

และน่าสนใจ เพราะการสอนแบบร่วมมือเปิดโอกาสให้

นักเรียนช่วยกันคิด ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน นักเรียนทุกคน

มหีน้าทีแ่ละมโีอกาสทีจ่ะท�าให้กลุม่ประสบความส�าเรจ็อย่าง

เท่าเทียมกัน สอดคล้องกับงานวิจัยของ พนิดา บัวมณี 

(2549) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องอัตราส่วนและร้อยละ ส�าหรับ

นักเรียนช่วงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวิชาราวุ

ธวทิยาลยั ผลปรากฏว่า ความคดิเหน็ของนกัเรยีนทีม่ต่ีอบท

เรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุม่สาระการเรยีนรู้คณติศาสตร์ 

เรื่องอัตราส่วนและร้อยละ ส�าหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 3 ชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับดี

ข้อเสนอแนะ

 1. ในการที่จะน�าแนวความคิดวิธีการเรียนแบบ

ร่วมมือแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม ไปใช้ควรมีการวางแผนและ

เตรยีมตัวให้พร้อมก่อนการสอนเช่น การศกึษาและท�าความ

เข้าใจกับผู้เรียนการจัดเตรียมสภาพแวดล้อม วัสดุ อุปกณ์

และสื่อการเรียนรู ้ที่เหมาะสมกับการเรียนรู ้ของผู ้เรียน

กิจกรรมและใบงานที่จัดให้ความหลากหลาย ผู้สอนควร

ให้การสอนเสริมเพื่อที่จะท�าให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

การเรียนแบบร่วมมือแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม เป็นไปอย่าง

สมบูรณ์มีประสิทธิภาพ
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 2. ครูต้องอธิบายถึงหน้าที่บทบาทและวิธีการ

ศึกษาตามกิจกรรมการเรียนการเรียนแบบร่วมมือแบบ

แข่งขันเป็นกลุ่ม โดยกระตุ้นให้คนเก่งอยากช่วยเหลือคน

ปานกลางและคนอ่อน ด้วยความเตม็ใจ และให้คนปานกลาง 

คนอ่อน เกดิความเชือ่ใจศรทัธา ชืน่ชมในการช่วยเหลอืของ

ตนเอง เพื่อนักเรียนจะได้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ภูมิใจใน

ตนเอง และเห็นความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน

 3. ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม ผู้สอน

ควรตดิตามดแูลการปฏบิตังิานของสมาชกิ แต่ละกลุม่อย่าง

ใกล้ชดิ เป็นการกระตุน้ให้นกัเรยีนมคีวามรบัผดิชอบต่อการ

ท�างานกลุ่มตามบทบาทหน้าที่ที่แต่ละคนได้รับมอบหมาย 

เพื่อให้งานของกลุ่มประสบความส�าเร็จดียิ่งขึ้น พร้อมทั้งให้

ค�าแนะน�าช่วยเหลือแก่นักเรียนที่อาจมีปัญหาในการเรียน

และการท�างานร่วมกัน

 4. ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้วิธี

การเรียนแบบร่วมมือแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม ชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 นั้นนักเรียนบางคนที่เรียนอ่อนจะท�าไม่ทันเวลาและ

ท�าไม่เสร็จตามที่ก�าหนดไว้ ดังนั้นครูผู้สอนควรมีเทคนิคใน

การจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีห่ลากหลายและควรให้นกัเรยีน

ที่เรียนเก่งในกลุ่มช่วยสอนเพ่ือนที่เรียนอ่อนในกลุ่มของ

ตนเองเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความคิดรอบยอดในสิ่งที่เรียน

 ข้อเสนอแนะในการท�าการวิจัยครั้งต่อไป

 1. ควรมีการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์โดยใช้วธิกีารเรยีนแบบร่วมมอื

แบบแข่งขันเป็นกลุ่ม กับรูปแบบการสอนอื่นๆ

 2. ควรท�าการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียน

แบบร่วมมือแบบแข่งขันเป็นกลุ่ม ที่ส่งผลต่อตัวแปรอื่นๆ 

เช่น แรงจูงใจในการเรียน เจตคติในการเรียนรู้ คุณลักษณะ

ที่พึงประสงค์ เป็นต้น

กิตติกรรมประกาศ

 งานวิจัยฉบับนี้ส�าเร็จได้เป็นอย่างดีด้วยความ

อนุเคราะห์จากอาจารย์ ดร.จิรัญญา สุราวุธ ที่ได้เสียสละ

เวลาอันมีค่าเพื่อให้ค�าปรึกษา แนะน�า ตลอดจนแก้ไข 

ข้อบกพร่องต่างๆ ด้วยความเอาใจใส่อย่างดยีิง่ตลอดมา และ

ขอบพระคุณอาจารย์ ดร.ศศิวิมล พรประไพ ที่ได้เสียสละ

เวลาอันมีค่าเพื่อช่วยพัฒนาแก้ไขสมมุติฐานการวิจัยและ

สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมุติฐาน ตลอดจนให้ค�าแนะน�า 

ค�าปรึกษา และข้อเสนอแนะที่มีประโยชน์อย่างดียิ่ง 

ตลอดมา
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