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บทคัดย่อ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาเอกสารข้อมูลความเป็นมาและความส�าคัญของผลิตภัณฑ์ทองเหลืองของ

ศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 2) จัดท�าอุปกรณ์จ�าลอง

ผลติภณัฑ์ทองเหลอืงด้วยเทคนคิภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรม และ 3) ประเมนิความพงึพอใจในการประยกุต์ใช้เทคนคิภาพเสมอืน

สามมิตโิฮโลแกรมในการจ�าลองผลติภณัฑ์ทองเหลอืงของศนูย์อนรุกัษ์หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอ

เมือง จังหวัดอุบลราชธานี ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคือ ผู้น�าชุมชนจ�านวน 1 คน และปราชญ์ชาวบ้านจ�านวน 8 คน กลุ่มตัวอย่าง

ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ชาวบ้านต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี จ�านวน 50 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

การสัมภาษณ์เชิงลึกแบบไม่มีโครงสร้างและแบบประเมินความพึงพอใจ ท�าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เนื้อหา

 ผลการวิจัยพบว่า 

 1. ความเป็นมาและความส�าคัญของผลิตภัณฑ์ทองเหลืองบ้านปะอาว เริ่มจากการก�าเนิดของชุมชนบ้านปะอาวซึ่งมี

บรรพบรุษุคือคนเชือ้สายลาวเวยีงจนัทร์ ต่อมาในสมยัพระวอและพระตาได้น�าไพร่พลอพยพหนรีาชภยัมาจากกรงุศรสีตันาคนหตุ 

หรืออาณาจักรล้านช้าง มาตั้งบ้านแปงเมืองที่หนองบัวลุ่มภู ซึ่งในปัจจุบันเป็นจังหวัดหนองบัวล�าภู ต่อมาเกิดศึกสงครามพระวอ

และพระตาสิ้นพระชนม์ ไพร่พลสว่นหนึ่งจงึอพยพมาตั้งถิน่ฐานอยูท่ีบ่า้นเชียง จากนัน้ได้ย้ายไปอยู่ทีบ้่านก้านเหลอืง และสดุท้าย

มาอยู่ที่บ้านปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี พร้อมกับน�าภูมิปัญญาการท�าทองเหลืองสืบมาจนถึงปัจจุบัน

 2. การจัดท�าอุปกรณ์จ�าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลืองด้วยเทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรม สามารถสรุปได้ดังนี้ 1) 

ด้านการถ่ายท�าผลิตภัณฑ์ทองเหลืองต้องอาศัยกล้องที่ใช้ในการถ่ายท�าที่มีคุณภาพสูงซึ่งจะท�าให้คุณภาพของภาพผลิตภัณฑ์มี

ความคมชัด อีกทั้งควรจัดแสงให้กับวัตถุของผลิตภัณฑ์ให้สามารถเห็นลายละเอียดของลวดลายหรือวัตถุนั้นอย่างชัดเจนและมี

ความสว่าง เนื่องจากจะท�าให้การสะท้อนของวัตถุลงมาที่พีระมิดมีความชัดเจนยิ่งขึ้น 2) ด้านการออกแบบกล่องโฮโลแกรมนั้น

ต้องค�านึงถึงขนาดของพื้นที่ที่จะน�าไปตั้งแสดง ซึ่งพื้นที่นั้นจะต้องไม่มีแสงรบกวนมากจนเกินไปจะท�าให้การสะท้อนของจอมาก

ระทบพรีะมดิความชดัเจนของวตัถลุดลง ทัง้นีข้ึน้อยูก่บัขนาดของหน้าจอทีแ่สดงผล โดยหน้าจอขนาดใหญ่จะมแีสงจากจอสะท้อน

ลงมาได้สว่างกว่ามากกว่าหน้าจอขนาดเล็ก และ 3) ด้านการใช้เทคนิคพิเศษเพิ่มวัตถุของผลิตภัณฑ์ให้มีความโดดเด่น ต้องค�านึง

ถึงเทคนิคพิเศษที่มีความสว่างและสามารถผลักให้วัตถุนั้นมีเรื่องราวและโดดเด่นขึ้นมาอย่างชัดเจน โดยขึ้นอยู่กับประสบการณ์

ของผู้ตัดต่อและการใช้เทคนิคพิเศษนั้น

 3. ความพงึพอใจในการประยกุต์ใช้เทคนคิภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลองผลติภณัฑ์ทองเหลอืงของศนูย์อนรุกัษ์

หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี แบ่งเป็น 4 ด้าน คือ 1) ด้านการออกแบบ

การเคลื่อนไหวของภาพ พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจในการจัดวางระยะภาพมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.71 2) ด้านการตัดต่อภาพและเสียง พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจในการจัด

เรียงล�าดับภาพมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.40 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.91 3) ด้านการฉายบนวัตถุ ผู้ตอบ
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แบบสอบถามมีความพึงพอใจในความคมชัดของภาพที่ฉายมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.26 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากบั 0.63 และ 4) ด้านการใช้สือ่ส่งเสรมิผลิตภณัฑ์ทองเหลอืง ผูต้อบแบบสอบถามมคีวามพงึพอใจในความเป็นเอกลกัษณ์แตก

ต่างจากตู้โชว์ที่มีอยู่ในปัจจุบันมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.54 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0. 50 

ค�าส�าคัญ: ภาพเสมือน โฮโลแกรม การจ�าลองผลิตภัณฑ์ 

Abstract
 This research aimed to 1) study the documents for the background and the importance of brass 

products from Ban Pa-Aow brass casting craft conservation center, Pa-Aow Sub-district, Muang district, Ubon 

Ratchathani province, 2) construct the three-dimensional holographic visualization of brass products, and 3) 

evaluate the satisfaction of using the three-dimensional virtual image techniques for simulation the hologram 

of brass products of Ban Pa-Aow brass casting craft conservation center, Pa-Aow Sub-district, Muang district, 

Ubon Ratchathani province. Population used in this research was one community leader and 8 villagers. The 

research samples were 50 villagers who lived in Pa-Aow Sub-district, Muang district, Ubon Ratchathani 

province. The research instruments were unstructured in-depth interviews form and satisfaction assessment 

form. Data analysis was done by using mean, percentage, standard deviation and content analysis.

 The research results were as follows:

 1. Background and the importance of brass products in Ban Pa-Aow began with the emerging of 

Ban Pa-Aow community which their ancestors were Laotian from Vientiane. Then, Phra Wua and Phra Ta led 

the people to evacuate from the city of Sri Satta Nakhut or Lan Chang Kingdom to set up their own town 

in Nong Bua Lum Phu, presently a province in Nong Bua Lam Phu. Later, there were a war which Phra Wua 

and Phra Ta were killed. After that, the left villagers decided to migrate to settle their hometown at Ban 

Chiang then moved to Ban Kan Luang and finally set their last location at Ban Pa-Aow, Pa-Aow Sub-district, 

Muang district, Ubon Ratchathani province. Nowadays, Ban Pa-Aow villagers were inherited the wisdom of 

making brass from their ancestors.

 2. The preparation of equipment for simulating the brass products by using three-dimensional 

holographic visualization techniques could be summarized as follows; 1) The filming of brass products 

required high quality cameras to make the best quality of image. In addition, lighting should be provided for 

the product's object to be able to see the pattern of the pattern or object clearly and brightly. Because it 

would make the reflection of the object down to the pyramid more clearly. 2) The hologram box design 

must concern the size of the area where the hologram would be displayed. Therefore, the area must not 

have too much noise which causing the screen reflection to affect the pyramid, the clarity of the object was 

reduced depended on the size of the display screen. In the big screen, light reflected down from the screen 

was brighter than the small screen 3) The use of special techniques for adding the object of the product for 

its prominent must concern about the special techniques that bright and enhance the splendid of the object 

which depended on the experiences of editors who used the special technique.

 3. The satisfaction on the use of three dimensional virtual holographic image simulation technique 

for brass products of the brass casting handicraft center from Ban Pa-Aow brass casting craft conservation 

center, Pa-Aow Sub-district, Muang district, Ubon Ratchathani province divided into 4 aspects including 1) In 

the designing of motion pictures aspect, the result revealed that respondents had the highest level of 

satisfaction in image distance placement with x̄ = 4.48 and standard deviation = 0.71, 2) In the audio and 
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video editing aspect, the result revealed that respondents had the highest level of satisfaction in image 

sequencing with x̄ = 4.40 and standard deviation = 0. 91, 3) In the projection on the object aspect, the result 

revealed that respondents had the highest level of satisfaction in the sharpness of projected images with x̄ 

= 4.26 and standard deviation = 0.63, and 4) In the use of media to promote brass products aspect, the 

result revealed that respondents had the highest level of satisfaction in product uniqueness with x̄ = 4.54 

standard deviation = 0.50.

Keywords: application, virtual image, Hologram, product simulation

บทน�า

 งานหัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ส่วน

มากจะรู ้จักในกลุ ่มที่สนใจงานหัตถกรรมเชิงอนุรักษ์

เนือ่งจากกรรมวธิแีละลวดลายทีป่ระดษิฐ์ขึน้มาล้วนแต่เป็น

งานท่ีมคีวามเก่าแก่โบราณทีส่บืสานมาจากบรรพบรุษุหลาย

ชั่วอายุคนและที่ส�าคัญคือ กรรมวิธีการท�างานทองเหลือ 

หรือส�าริด คือ วิธีการหล่อแบบขี้ผึ้งหาย (Los wax casting 

processes) มีความเชื่อมโยงทางประวัติศาสตร์โดย 

เฉพาะแหล่งทีบ้่านเชียงซึง่มีอายยุาวนานมากว่า 4000 ปีนบั

ได้ว่าเก่าแก่มากถือได้ว่า เป็นยุคต้นๆ ของงานโลหะส�าริด 

ด้วยเหตุนี้เราทุกคนในฐานะคนไทยควรที่จะภาคภูมิใจที่ส่ิง

เหล่านีเ้กดิอยูใ่นผนืแผ่นดนิไทยและเหลอือยูเ่พยีงแห่งเดยีว

เท่านั้นในประเทศไทยที่ยังคงวิธีการแบบโบราณนี้อยู่และ

ปัจจุบันในโลกนี้คงมีเหลืออยู่ไม่กี่แห่ง

 ปัจจุบันสังคมโลกและสังคมในประเทศมีการ

เปลี่ยนแปลงอย่างรุนแรงและรวดเร็ว วัฒนธรรมโลกตะวัน

ตกได้คืบคลานรุกล�้าเข้ามาสู่โลกตะวันออกและครอบครอง

วฒันธรรมตะวนัออกไปมากขึน้ จงึเป็นเรือ่งทีน่่าเป็นห่วงว่า

สักวันหนึ่งงานหัตถกรรมการท�าทองเหลืองท่ีล�้าค่าแห่งนี้

คงจะต้องสูญหายไปอย่างแน่นอนไม่ต่างไปจากหลายๆ สิ่ง

ที่ประสบมาแล้วหลงเหลือไว้แต่อดีตและความทรงจ�า เพื่อ

ไม่ให้เหตุการณ์อย่างนั้นเกิดขึ้นกับงานหัตถกรรมหล่อทอง

เหลืองบ้านปะอาว สมควรอย่างยิ่งส�าหรับประชาชนโดย

เฉพาะชาวจงัหวดัอบุลราชธาน ี   ทีจ่ะต้องร่วมมอืกนัหนัมา

สนใจให ้ความส�าคัญกับการอนุรักษ ์สิ่ งที่ เราเรียกว ่า

ภมูปัิญญาท้องถิน่ เป็นภมูปัิญญาของบรรพบรุษุไทยทีอ่าศยั

ความเพยีรพยายามสบืสาน รกัษาตัง้แต่อดีตกาลส่งทอดมา

สู่ลูกหลานตราบจนปัจจุบัน

 การเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ให้คนรู้จักจะเกิดจาก

นักท่องเที่ยว ผู ้คนที่มาเยี่ยมชมแล้วน�าไปเล่าสู ่กันฟัง 

มโีอกาสกช็กัชวนกนัมาเทีย่ว การประชาสมัพนัธ์ผ่านหน่วย

งานของรัฐในรูปแบบต่างๆ เช่น การท่องเที่ยวแห่ง

ประเทศไทย ผู้สื่อข่าวสายวัฒนธรรม และการมีโอกาสไป 

ร่วมงานมหกรรมการจ�าหน่ายสนิค้าทีท่างรฐั และหน่วยงาน

ต่างๆ จัดขึ้นมา ก็สามารถท�าให้มีคนรู้จักมากขึ้นได้แต่ที่

กล่าวมา ส่วนใหญ่จะท�าให้ผู้คนในประเทศเท่านั้นที่จะรู้จัก 

งานหัตถกรรมทองเหลืองแห่งนี้ต่างชาติรู้จักงานหัตถกรรม

ทองเหลืองได้อย่างไร อย่าลืมว่าปัจจุบันนักท่องเที่ยวชาว

ต่างชาตินิยมเข้ามาเที่ยวในเมืองไทย โดยเฉพาะการเข้ามา

เพื่อศึกษาวิถีชี วิตของชุมชน ซึ่งรวมไปถึงการท�างาน

หตัถกรรมทีท่�าด้วยมอืทีเ่กดิจากภมูปัิญญาแท้ ๆ  ของชมุชน

ของคนไทยตรงกับลักษณะของงานทองเหลืองบ้านปะอาว

ซึ่งถือได้ว่าเป็นจุดเด่นที่นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติสนใจ 

เพราะเป็นงานหตัถกรรมทีมี่ความโบราณเก่าแก่มากๆ และ

หาดูได้ยากโดยเฉพาะประเทศที่เจริญแล้วจะไม่มีให้ดูแล้ว 

 ดังนั้นเพื่อเป็นการอนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทอง

เหลืองบ้านปะอาวนั้นควรมีการน�าเสนอในรูปแบบการ

จ�าลองผลิตภัณฑ์ที่หลากหลายเพื่อบอกข้อมูลของสิ่งต่างๆ 

ภายในศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว 

ให้กับนักท่องเที่ยวได้รับรู้ ดังนั้นจึงมีการน�าเทคโนโลยีท่ี

สามารถน�าเสนอและเก็บข้อมูลผลิตภัณฑ์ทองเหลืองท่ีเป็น

รูปธรรมและทันสมัยมากขึ้นกว่าเดิม ผู้วิจัยจึงประยุกต์ใช้

เทคนคิภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลองผลติภณัฑ์ทอง

เหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะ

อาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี ใน

ลักษณะ 3 มิติลอยตัว ซึ่งการน�าเสนอข้อมูลด้วยเทคโนโลยี

ใหม่ๆ ก็จะสามารถดึงดูดกลุ่มนักท่องเที่ยวให้มาสนใจได้

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 1. เพื่อศึกษาเอกสารข้อมูลความเป็นมาและ

ความส�าคัญผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย ์อนุรักษ ์

หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว 

อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี
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 2. เพือ่จดัท�าอปุกรณ์จ�าลองผลติภณัฑ์ทองเหลอืง

ด้วยเทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรม

 3. เพื่อประเมินความพึงพอใจการประยุกต์ใช้

เทคนคิภาพเสมือนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลอง ผลติภณัฑ์ทอง

เหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้าน 

ปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี

วิธีด�าเนินการวิจัย

 ในการด�า เนินวิจัยการประยุกต ์ ใช ้ เทคนิค

ภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลอง ผลติภณัฑ์ทองเหลอืง 

ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว 

ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี มีราย

ละเอียดดังนี้

 ประชากร

 ประชากร ได้แก่ ผู้น�าชุมชนจ�านวน 3 คน คือ 

ผู้ดูแลศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองและปราชญ์

ชาวบ้านจ�านวน 6 คน ที่มีความเชี่ยวชาญด้านการผลิตงาน

ทองเหลืองโดยใช้วิธีเลือกแบบเฉพาะเจาะจง รวมทั้งข้อมูล

เอกสารประวัติความเป็นมาจากอินเตอร์เน็ต โดยใช้วิธีการ

สงัเคราะห์เอกสารและรายงานวิจยัทีเ่ก่ียวข้องเกีย่วกบัศนูย์

อนรุกัษ์หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว 

อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 

 ตัวอย่าง 

 กลุ ่มตัวอย่าง ได้แก่ ชาวบ้านต�าบลปะอาว 

อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี จ�านวน 50 คน ในการ

ตอบแบบประเมินความพึงพอใจในการประยุกต์ใช้เทคนิค

ภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลอง ผลติภณัฑ์ทองเหลอืง 

ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว 

ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี ใช้วิธีการ 

สุ่มตัวอย่างแบบง่าย  

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

 1. การสัมภาษณ์เชิงลึก แบบไม่มีโครงสร้าง 

 2. แบบประเมินความพึงพอใจ

 การเก็บรวบรวมข้อมูล

 1. เอกสารอ้างอิงจากแหล่งต่างๆ เช่น ข้อมลูจาก 

Internet และท�าการสอบถามเบื้องต้น

 2. วิธีการจดบันทึก บันทึกภาพนิ่ง และถ่าย 

วีดิโอ 

การวิเคราะห์ข้อมูล

 ผู้วิจัยได้ด�าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้

 1. วิ เคราะห์การสัมภาษณ์เชิงลึกแบบไม ่มี

โครงสร้าง ใช้วธิกีารวเิคราะห์ข้อมลูด้วยการวเิคราะห์เนือ้หา 

รายละเอียดจากค�าสัมภาษณ์ผู้น�าชุมชนและปราชญ์ชาว

บ้านศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว 

ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี

 2. วเิคราะห์ความพงึพอใจการประยกุต์ใช้เทคนคิ

ภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลอง ผลติภณัฑ์ทองเหลอืง 

ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว 

ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี โดยการหา

ค่าเฉล่ียในการวิเคราะห์ระดับคะแนนเฉล่ียและส่วนเบี่ยง

เบนมาตรฐาน  (บุญชม ศรีสะอาด 2545) ดังนี้

 คะแนนเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง ระดบัมากทีส่ดุ

 คะแนนเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง ระดับมาก

 คะแนนเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง ระดบัปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง ระดับน้อย

 คะแนนเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง ระดบัน้อยทีส่ดุ 

สรุปผลการวิจัย

 จากผลการด�าเนินการวิจัยเรื่องการประยุกต์ใช้

เทคนคิภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลองผลติภณัฑ์ทอง

เหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะ

อาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมอืง จงัหวดัอบุลราชธาน ีสามารถ

สรุปผลการวิจัยดังนี้

 ผลการด�าเนินงานระยะที่ 1 การสัมภาษณ์ผู้น�า

ชมุชนและปราชญ์ชาวบ้าน ในการศกึษาเอกสารข้อมลูความ

เป็นมาและความส�าคัญผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์

อนรุกัษ์หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว 

อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี

 จากการส�ารวจข้อมลูเบือ้งต้นของการท�างานของ

กลุ่มหัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ผู้วิจัยใช้เครื่อง

มือส�าหรับเก็บรวบรวมข้อมูลในงานวิจัยโดย การสัมภาษณ์

เชงิลกึ แบบไม่มโีครงสร้าง โดยการสมัภาษณ์คณุบญุม ีล้อม

วงศ์ เป็นประธานศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลือง

บ้านปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมอืง จงัหวดัอบุลราชธานี 

โดยได้ให้รายละเอียดเกี่ยวกับความเป็นมาของผลิตภัณพ์

ทองเหลือง ซึ่งผลิตภัณฑ์แต่ก่อนของรุ่นที่ 1,2,3 และ 4 เขา

จะท�าลูกกระพรวน กระดิ่ง เต้าปูน ตะบันหมาก มีอยู่ 4-5 
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อย่าง เพราะว่าคนสมัยก่อนนั้น มีความคิดไม่มาก เพราะ

สมัยก่อนไม่มีสถาบันการเรียนการสอน คือคนไหนที่คิด

ดแีล้วมาท�าผลติภณัฑ์พวกนี ้กถ็อืว่าเป็นคนทีม่คีวามรูค้วาม

สามารถ หรือเรียกว่าภูมิปัญญาคนโบราณ พอมารุ่นที่ 5 

รุ ่นที่ 6 เริ่มมีผลิตภัณฑ์เป็นพันๆ อย่าง ซึ่งส�าเหตุที่มี

ผลิตภัณฑ์เป็นพันๆ อย่าง ก็เพราะมีสาขาอุตสาหกรรมของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานีและมหาวิทยาลัย

อุบลราชธานี ที่เข้ามาถ่ายทอดวิชาให้ และท�าผลิตภัณฑ์ 

ขึ้นมา เช่น ผอบ ระฆังใบใหญ่พระพุทธรูป  บางอย่างจะมี

แบบให้ท�าตาม เพราะงานของบ้านปะอ�าวนั้น ลูกค�้าส่วน

ใหญ่คือวัด แต่ไม่ใช่ว่าพระจะมาสั่งเอง แต่ต้องมีเจ้าภาพ 

ที่มาสั่ง สมมติว่าท�าหอระฆัง ท�าโบสถ์ท�าวิหารเสร็จ เขาก็

จะมาซื้อกระดิ่งไปแขวนตามโบสถ์ ตามวิหาร ตามหอระฆัง

ของวัด และอีกอย่างถ้าท�าระฆังเสร็จ อยากได้ระฆังมาสั่งที่

บ้านปะอาว ส่วนราคาและขนาด อยู่ท่ีน�้าหนักของทอง

เหลือง และรองลงมาเป็นพวกผลิตภัณฑ์ที่ท�าตามออเดอร์ 

จะเป็นพวก ขนัน�า้ พานรอง ผอบ เชีย่นหมาก เป็นส่วนใหญ่ 

เพราะส่วนมากเป็นงานออเดอร์ หรืองานตามสั่ง แล้วแต่

ลูกค้าจะเอารูปแบบมาให้ดูเป็นแหล่งผลิตหัตถกรรมเครื่อง

ทองเหลืองที่ได้ชื่อว่าเก่าแก่ที่สุดในภาคอีสาน 

 หมู่บ้านแห่งนี้เป็นชุมชนที่มีอายุมากกว่า 200 ปี 

ผลิตภัณฑ์ทองเหลืองและส�าริดที่ชุมชนบ้านปะอาวนั้น 

ปัจจุบันอยู่ในความดูแลของ “ศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลือง บ้านปะอ�าว โดยมีคุณบุญมี ล้อมวงศ์ เป็น

ประธานศูนย์ และเป็นผู้ให้สัมภาษณ์” งานหัตถกรรมทอง

เหลือง จงึถอืได้ว่าเป็นมรดกทงงวฒันธรรมทีล่�า้ค่า ซึง่ชมุชน

บ้านปะอาวได้สบืสานงานส�ารดิด้วยวธิโีบราณสบืจนปัจจบุนั

 ผลการด�าเนินงานระยะที่ 2 การจัดท�าอุปกรณ์

จ�าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลืองด้วยเทคนิคภาพเสมือน 

สามมิติโฮโลแกรม

 ในข้ันตอนของการจัดท�านวัตกรรมเทคนิค

ภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ�าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลือง 

จากผลการด�าเนนิงานถ่ายท�าเทคนคิพเิศษในขัน้ตอนทีแ่ล้ว 

ผูว้จิยัได้น�าข้อมลูภาพเทคนคิพเิศษทีไ่ด้บันทกึ คดัเลอืกภาพ

เคลื่อนไหวที่มีความชัดเจนน�ามาใช้โปรแกรมประยุกต์ 

โดยแบ่งกระบวนการท�างานเป็น 4 ขั้นตอน โดยมีราย

ละเอียดดังนี้

 ขั้นที่ 1 การตัดภาพพื้นหลัง Green Screen

 ขั้นที่ 2 การปรับภาพวัตถุเป็น 4 ด้าน

 ขั้นที่ 3 การจัดท�ากล่องฉายภาพโฮโลแกรม

 ขั้นที่ 4 การตั้งค่าน�าเสนอภาพโฮโลแกรม

 ขั้นที่ 1 การตัดภาพพื้นหลัง Green Screen 

 จากการเกบ็ข้อมลูภาพเคลือ่นไหว สิง่ท่ีท�าให้วตัถุ

ที่ฉายออกมาบนสามเหลี่ยมพีระมิดนั้นมีความสมจริง

เหมือนวัตถุลอยบนแท่งแก ้ว ขึ้นอยู ่กับการตัดภาพ

เคลือ่นไหวด้วยเทคนคิพิเศษบนโปรแกรม After Effect โดย

ใช้ค�าสัง่ Keylight เพือ่ตดัพืน้หลงัออกให้เป็นสดี�า เพราะใน

ขณะที่ฉายภาพโฮโลแกรมจะไม่ปรากฏพื้นหลัง จะปรากฏ

เห็นเฉพาะส่วนของวัตถุทองเหลืองที่ได้ปรับแสงและสีสัน

ตามความเหมาะสมของภาพ ดังภาพที่ 1 และ ภาพที่ 2 ต่อ

ไปนี้

 

หัตถกรรมทองเหลือง จึ งถือ ได้ ว่ า เป็ นมรดกทงง

วัฒนธรรมที่ล้ าค่า ซึ่งชุมชนบ้านปะอาวได้สืบสานงาน

ส าริดด้วยวิธีโบราณสืบจนปัจจุบัน 

ผลการด าเนินงานระยะที่  2  การจัดท า

อุปกรณ์ จ าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลืองด้วยเทคนิค

ภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรม 

ในขั้นตอนของการจัดท านวัตกรรมเทคนิค

ภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลองผลิตภัณฑ์ 

ทองเหลือง จากผลการด าเนินงานถ่ายท าเทคนิคพิเศษ

ในขั้นตอนท่ีแล้ว ผู้วิจัยได้น าข้อมูลภาพเทคนิคพิเศษท่ีได้

บันทึก คัดเลือกภาพเคลื่อนไหวที่มีความชัดเจนน ามาใช้

โปรแกรมประยุกต์ โดยแบ่งกระบวนการท างานเป็น 4 

ขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

ขั้นที่ 1 การตัดภาพพื้นหลัง Green Screen 

ขั้นที่ 2 การปรับภาพวัตถุเป็น 4 ด้าน 

ขั้นที่ 3 การจัดท ากล่องฉายภาพโฮโลแกรม 

ขั้นที่ 4 การตั้งค่าน าเสนอภาพโฮโลแกรม 

 

ขั้นที่ 1 การตัดภาพพ้ืนหลัง Green Screen  

จากการเก็บข้อมูลภาพเคลื่อนไหว สิ่งที่ท าให้

วัตถุที่ฉายออกมาบนสามเหลี่ยมพีระมิดนั้นมีความ

สมจริงเหมือนวัตถุลอยบนแท่งแก้ว ขึ้นอยู่กับการตัด

ภาพเคลื่อนไหวด้วยเทคนิคพิเศษบนโปรแกรม After 

Effect โดยใช้ค าสั่ง Keylight เพื่อตัดพื้นหลังออกให้เป็น

สีด า เพราะในขณะที่ฉายภาพโฮโลแกรมจะไม่ปรากฏพื้น

หลัง จะปรากฏเห็นเฉพาะส่วนของวัตถุทองเหลืองที่ได้

ปรับแสงและสีสันตามความเหมาะสมของภาพ ดังภาพที่ 

1 และ ภาพที่ 2 ต่อไปนี ้
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 ภาพพื้นหลัง Green Screen 
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 ขั้นที่ 2 การปรับภาพวัตถุเป็น 4 ด้าน

 จากกระบวนการขั้นที่ 1 การตัดพื้นหลัง Green 

Screen ให ้ เหลือแต ่วัตถุผลิตภัณฑ ์ทองเหลืองนั้น 

กระบวนการที่จะสามารถท�าให้ภาพสามารถมองได้ทั้ง 4 

ด้านในวัตถุสามเหลี่ยมพีระมิดนั้นขึ้นอยู่กับการจัดวางภาพ

เคลื่อนไหววัตถุผลิตภัณฑ์ทองเหลืองให้ได้ทั้ง  4 ด้าน

โดยย่อภาพให้มีขนาดเล็กลงหรือปรับตามความเหมาะสม

ของขนาดหน้าจอที่แสดงผล ซึ่งในปัจจุบันจอคอมพิวเตอร์

หรือจอทีวี  มีคุณภาพค่อนข้าสูง ในที่นี้ผู ้วิจัยน�าจอ

คอมพิวเตอร์รุ่นเก่ามาใช้ในการทดลอง เพราะใช้ทรัพยากร

ที่มีอยู่มาใช้ให้เกิดประโยชน์ จึงตั้งค่าแสดงผลปรับให้ลดลง

ประมาณ 1024X768 pixel หรือที่เรียกว่าความละเอียด

ของหน้าจอแสดงผล โดยใช้โปรแกรมส�าเร็จรปู After Effect 

ในการปรับภาพจัดวางละทดลองให้อยู่ในต�าแหน่งการฉาย

ภาพที่เหมาะสม ดังภาพที่ 3

 

 

ภาพที่ 2 การตัดภาพพ้ืนหลัง Green Screen

 

ขั้นที่ 2 การปรับภาพวัตถุเป็น 4 ด้าน 

จากกระบวนการขั้นท่ี 1 การตัดพื้นหลัง Green Screen 

ให้เหลือแต่วัตถุผลิตภัณฑ์ทองเหลืองนั้น กระบวนการที่

จะสามารถท าให้ภาพสามารถมองได้ทั้ง 4 ด้านในวัตถุ

ส า ม เห ลี่ ย ม พี ร ะ มิ ด นั้ น ขึ้ น อ ยู่ กั บ ก า ร จั ด ว า ง

ภาพเคลื่อนไหววัตถุผลิตภัณฑ์ทองเหลืองให้ได้ทั้ง  4 

ด้าน โดยย่อภาพให้มีขนาดเล็กลงหรือปรับตามความ 

เหมาะสมของขนาดหน้าจอที่แสดงผล ซึ่งในปัจจุบัน 

 

 

จอคอมพิวเตอร์หรือจอทีวี มีคุณภาพค่อนข้าสูง ในที่นี้

ผู้วิจัยน าจอคอมพิวเตอร์รุ่นเก่ามาใช้ในการทดลอง 

เพราะใช้ทรัพยากรที่มีอยู่มาใช้ให้เกิดประโยชน์ จึงตั้งค่า

แสดงผลปรับให้ลดลงประมาณ 1024X768 pixel หรือ

ที่เรียกว่าความละเอียดของหน้าจอแสดงผล โดยใช้

โปรแกรมส าเร็จรูป After Effect ในการปรับภาพจัดวาง

ละทดลองให้อยู่ในต าแหน่งการฉายภาพที่เหมาะสม          

ดังภาพที่ 3 

 

 

ภาพที่ 3 การปรับภาพวัตถุเป็น 4 ด้าน

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 การตัดภาพพ้ืนหลัง Green Screen

 

ขั้นที่ 2 การปรับภาพวัตถุเป็น 4 ด้าน 

จากกระบวนการขั้นท่ี 1 การตัดพื้นหลัง Green Screen 

ให้เหลือแต่วัตถุผลิตภัณฑ์ทองเหลืองนั้น กระบวนการที่

จะสามารถท าให้ภาพสามารถมองได้ทั้ง 4 ด้านในวัตถุ

ส า ม เห ลี่ ย ม พี ร ะ มิ ด นั้ น ขึ้ น อ ยู่ กั บ ก า ร จั ด ว า ง

ภาพเคลื่อนไหววัตถุผลิตภัณฑ์ทองเหลืองให้ได้ทั้ง  4 

ด้าน โดยย่อภาพให้มีขนาดเล็กลงหรือปรับตามความ 

เหมาะสมของขนาดหน้าจอที่แสดงผล ซึ่งในปัจจุบัน 

 

 

จอคอมพิวเตอร์หรือจอทีวี มีคุณภาพค่อนข้าสูง ในที่นี้

ผู้วิจัยน าจอคอมพิวเตอร์รุ่นเก่ามาใช้ในการทดลอง 

เพราะใช้ทรัพยากรที่มีอยู่มาใช้ให้เกิดประโยชน์ จึงตั้งค่า

แสดงผลปรับให้ลดลงประมาณ 1024X768 pixel หรือ

ที่เรียกว่าความละเอียดของหน้าจอแสดงผล โดยใช้

โปรแกรมส าเร็จรูป After Effect ในการปรับภาพจัดวาง

ละทดลองให้อยู่ในต าแหน่งการฉายภาพที่เหมาะสม          

ดังภาพที่ 3 

 

 

ภาพที่ 3 การปรับภาพวัตถุเป็น 4 ด้าน
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  ขั้นที่ 3 การจัดท�ากล่องฉายภาพโฮโลแกรม   ใน

การจัดท�ากล่องฉายภาพโฮโลแกรมในขั้นที่ 3 ผู้วิจัย ได้

ท�าการออกแบบจ�าลองกล่องฉายโฮโลแกรมในโปรแกรม 

Google Sketchup ซึ่งเป็นโปรแกรมสร้างงาน 3 มิติ ผู้วิจัย

เห็นว่าเป็นประโยชน์ในการน�ามาใช้ออกแบบจ�าลองภาพ

โมเดลกล่องโฮโลแกรมให้เป ็นเสมือนกล่องจริง ดัง

กระบวนการต่อไปนี้

 1. จ�าลองการออกแบบกล่องโฮโลแกรมด้วย

โปรแกรมส�าเร็จรูป Google Sketchup โดยแบ่งเป็นสอง

ส่วนคอื ส่วนตวัเครือ่งฉาย และส่วนของฐานกล่องตัง้เครือ่ง

ฉาย และก�าหนดขนาดความสูงของส ่วนเครื่องฉาย 

40X46X40 เซนติเมตร ส่วนของฐานกล่องตั้งเครื่องฉาย

ก�าหนด 40X46X120 เซนติเมตร ดังภาพที่ 4

 

ขั้นที่ 3 การจัดท ากล่องฉายภาพโฮโลแกรม   

ในการจัดท ากล่องฉายภาพโฮโลแกรมในขั้นที่ 3 ผู้วิจัย 

ได้ท าการออกแบบจ าลองกล่องฉายโฮโลแกรมใน

โปรแกรม Google Sketchup ซึ่งเป็นโปรแกรมสร้าง 

งาน 3 มิติ ผู้วิจัยเห็นว่าเป็นประโยชน์ในการน ามาใช้

ออกแบบจ าลองภาพโมเดลกล่องโฮโลแกรมให้เป็น

เสมือนกล่องจริง ดังกระบวนการต่อไปนี้ 

1. จ าลองการออกแบบกล่องโฮโลแกรมด้วย

โปรแกรมส าเร็จรูป Google Sketchup โดยแบ่งเป็น

สองส่วนคือ ส่วนตัวเครื่องฉาย และส่วนของฐานกล่อง

ตั้งเครื่องฉาย และก าหนดขนาดความสูงของส่วนเครื่อง

ฉาย 40X46X40 เซนติ เมตร ส่วนของฐานกล่องตั้ ง

เครื่องฉายก าหนด 40X46X120 เซนติเมตร ดังภาพที่ 4 
 

 

     
 

ภาพที่ 4 จ าลองการออกแบบกล่องโฮโลแกรม 

 

 2. หลังจากได้โมเดลจ าลองตามที่ออกแบบ

เสมือนจริงมาแล้วนั้น ผู้วิจัยเลือกใช้วัสดุโปร่งใสในการ

สะท้อนลงมาของภาพโฮโลแกรมคือ แผ่นอะคริลิคที่มี

ความหนา 1 มิลลิเมตรเพื่อสะดวกในการตัด โดยก าหนด

ขนาดของแผ่นอะคริลิคทั้ง 4 แผ่น ขนาดความยาว             

 

 

40 เซนติ เมตร และตัดเฉียง 45  องศา ซึ่ งเป็นการ

สะท้อนของวัตถุจากหน้าจอลงมากระทบองศาของแผ่น

อะคริลิคท าให้สามารถมองภาพที่สะท้อนลงมาได้ทั้งหมด 

4 ด้าน และท าการเชื่อมแผ่นอะคริลิคด้วยสก๊อตเทปใส                

ดังภาพที่ 5 

 

ภาพที่ 5 การท าพีระมิดสะท้อนภาพจากแผ่นอะครลิิค 

 

 

 

 

 

 

ขั้นที่ 3 การจัดท ากล่องฉายภาพโฮโลแกรม   

ในการจัดท ากล่องฉายภาพโฮโลแกรมในขั้นที่ 3 ผู้วิจัย 

ได้ท าการออกแบบจ าลองกล่องฉายโฮโลแกรมใน

โปรแกรม Google Sketchup ซึ่งเป็นโปรแกรมสร้าง 

งาน 3 มิติ ผู้วิจัยเห็นว่าเป็นประโยชน์ในการน ามาใช้

ออกแบบจ าลองภาพโมเดลกล่องโฮโลแกรมให้เป็น

เสมือนกล่องจริง ดังกระบวนการต่อไปนี้ 

1. จ าลองการออกแบบกล่องโฮโลแกรมด้วย

โปรแกรมส าเร็จรูป Google Sketchup โดยแบ่งเป็น

สองส่วนคือ ส่วนตัวเครื่องฉาย และส่วนของฐานกล่อง

ตั้งเครื่องฉาย และก าหนดขนาดความสูงของส่วนเครื่อง

ฉาย 40X46X40 เซนติ เมตร ส่วนของฐานกล่องตั้ ง

เครื่องฉายก าหนด 40X46X120 เซนติเมตร ดังภาพที่ 4 
 

 

     
 

ภาพที่ 4 จ าลองการออกแบบกล่องโฮโลแกรม 

 

 2. หลังจากได้โมเดลจ าลองตามที่ออกแบบ

เสมือนจริงมาแล้วนั้น ผู้วิจัยเลือกใช้วัสดุโปร่งใสในการ

สะท้อนลงมาของภาพโฮโลแกรมคือ แผ่นอะคริลิคที่มี

ความหนา 1 มิลลิเมตรเพื่อสะดวกในการตัด โดยก าหนด

ขนาดของแผ่นอะคริลิคทั้ง 4 แผ่น ขนาดความยาว             

 

 

40 เซนติ เมตร และตัดเฉียง 45  องศา ซึ่ งเป็นการ

สะท้อนของวัตถุจากหน้าจอลงมากระทบองศาของแผ่น

อะคริลิคท าให้สามารถมองภาพที่สะท้อนลงมาได้ทั้งหมด 

4 ด้าน และท าการเชื่อมแผ่นอะคริลิคด้วยสก๊อตเทปใส                

ดังภาพที่ 5 

 

ภาพที่ 5 การท าพีระมิดสะท้อนภาพจากแผ่นอะคริลิค 

 

 

 

 

 

 2. หลังจากได้โมเดลจ�าลองตามที่ออกแบบ

เสมือนจริงมาแล้วนั้น ผู้วิจัยเลือกใช้วัสดุโปร่งใสในการ

สะท้อนลงมาของภาพโฮโลแกรมคือ แผ่นอะคริลิคที่ม ี

ความหนา 1 มิลลิเมตร เพื่อสะดวกในการตัด โดยก�าหนด

ขนาดของแผ่นอะคริลิคทั้ง 4 แผ่น ขนาดความยาว 40 

เซนติเมตร และตัดเฉียง 45 องศา ซึ่งเป็นการสะท้อนของ

วัตถุจากหน้าจอลงมากระทบองศาของแผ่นอะคริลิคท�าให้

สามารถมองภาพที่สะท้อนลงมาได้ทั้งหมด 4 ด้าน และ

ท�าการเชื่อมแผ่นอะคริลิคด้วยสก๊อตเทปใส ดังภาพที่ 5

 

 3. หลังจากได้แผนสะท้อนวัตถุรูปพีระมิดที่

ประกอบเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยท�าการสร้างกล่องด้วยวัสดุ

ไม้ซึ่งมีความแข็งแรงสามารถรองรับหน้าจอแสดงผลที่มีน�้า

หนักค่อนข้างมาก โดยก�าหนดขนาดของกล่อง 40X46X40 

เซนติเมตร รวมฐานท่ีใช้ในการวางแผ่นพีระมิดอะคริลิคใส 

ผู้วิจัยใช้ไม้เส้นความหนา 5X2 เซนติเมตร เพื่อจัดท�าเป็น

โครงสร้างภายในและใช้แผ่นไม้อัดในการยึดโครงสร้าง

ภายในให้ดูเรียบร้อยขึ้น ดังภาพที่ 6
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 ขั้นที่ 4 การติดตั้งอุปกรณ์และตั้งค่าการน�าเสนอ

ภาพกล่องโฮโลแกรม จากกระบวนการการจดัท�ากล่องฉาย

โฮโลแกรม ผู้วิจัยได้ท�าการทดลองติดตั้งอุปกรณ์จอแสดง 

ผลและกล่องโฮโลแกรม โดยการทดสอบส่งสญัญาณหน้าจอ

จากคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ค ให้สามารถแสดงผลผ่านหน้าจอ

มอนเิตอร์ทีจ่ะฉายภาพโฮโลแกรมเพือ่ให้จอแสดงผลทัง้สอง

หน้าจอ ซึ่งใช้จอมอนิเตอร์ท่ีแสดงผลภาพโฮโลแกรมคว�่า

หน้าลงโดยให้หน้าจอชิดกับพีระมิดใสบนกล่องโฮโลแกรม 

และท�าการทดสอบเล่นภาพเคลือ่นไหวทีไ่ด้ตดัต่อและสร้าง

เทคนคิพิเศษมาแล้วนัน้ ฉายทดสอบ แต่สิง่ทีค่�านงึถงึในการ

ทดสอบควรอยู่ในที่ค่อนข้างสลัวเพราะหน้าจอแสดงผลถ้า

มีแสงรอบข้างที่รบกวนมาก จะท�าให้การแสดงผลของหน้า

จอที่ฉายลงมาในแท่งพีละมิดมองเห็นไม่ค่อยชัด จึงต้อง

ทดสอบในที่แสงค่อนข้างน้อยเพื่อความสมบูรณ์ของการ

ทดสอบ ดังภาพที่ 7 และ ภาพที่ 8

 

3. หลังจากได้แผนสะท้อนวัตถุรูปพีระมิดที่

ประกอบเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยท าการสร้างกล่องด้วยวัสดุ 

ไม้ซึ่ งมีความแข็งแรงสามารถรองรับหน้า

จอแสดงผลที่มีน้ าหนักค่อนข้างมาก โดยก าหนดขนาด

ของกล่อง 40X46X40 เซนติเมตร รวมฐานที่ใช้ในการ

วางแผ่น 

พีระมิดอะคริลิคใส ผู้วิจัยใช้ไม้เส้นความหนา 

5X2 เซนติเมตร เพื่อจัดท าเป็นโครงสร้างภายในและใช้

แผ่นไม้อัดในการยึดโครงสร้างภายในให้ดูเรียบร้อยขึ้น              

ดังภาพที่ 6 

 

 
 

 

ภาพที่ 6 การประกอบพีระมดิสะท้อนภาพจากแผ่นอะคริลิคใสและกล่องโฮโลแกรม 

 

ขั้นที่  4 การติดตั้ งอุปกรณ์ และตั้ งค่าการ

น าเสนอภาพกล่องโฮโลแกรม  จากกระบวนการการ

จัดท ากล่องฉายโฮโล แกรม ผู้วิจัยได้ท าการทดลองติดตั้ง

อุปกรณ์จอแสดงผลและกล่องโฮโลแกรม โดยการ

ทดสอบส่งสัญญาณหน้าจอจากคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ค ให้

สามารถแสดงผลผ่านหน้าจอมอนิเตอร์ที่จะฉายภาพ

โฮโลแกรมเพื่อให้จอแสดงผลทั้งสองหน้าจอ ซึ่ งใช้

จอมอนิเตอร์ที่แสดงผลภาพโฮโลแกรมคว่ าหน้าลงโดยให้

หน้าจอชิดกับพีระมิดใสบนกล่องโฮโลแกรม และท าการ

ทดสอบเล่นภาพเคลื่อนไหวที่ได้ตัดต่อและสร้างเทคนิค

พิเศษมาแล้วนั้น ฉายทดสอบ แต่สิ่งที่ค านึงถึงในการ

ทดสอบควรอยู่ในที่ค่อนข้างสลัวเพราะหน้าจอแสดงผล

ถ้ามีแสงรอบขา้งทีร่บกวนมาก จะท าให้การแสดงผลของ
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ภาพที่ 7 การติดตั้งอุปกรณ์และตัง้ค่าการน าเสนอภาพกล่องโฮโลแกรม 
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 ผลการด�าเนินงานระยะที่ 3 ประเมินความพึง

พอใจการประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรม

จ�าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรม

หล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี

 ในขั้นการประเมินความพึงพอใจ การประยุกต์ใช้

เทคนคิภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลองผลติภณัฑ์ทอง

เหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะ

อาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี ใช้การ

คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง จ�านวน 100 คน 

โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้

เทคนคิภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลองผลติภณัฑ์ทอง

เหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้าน 

ปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี ซึ่ง

ผู ้วิจัยลงพื้นที่แจกแบบประเมินความพึงพอใจ โดยท�า

หนงัสอืจากสงักดัคณะวทิยาการคอมพวิเตอร์ มหาวทิยาลยั

ราชภฏัอบุลราชธาน ีโดยขอความอนเุคราะห์เกบ็ข้อมลูแบบ

ประเมินความพึงพอใจ การประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือน

สามมิติโฮโลแกรมจ�าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์

อนรุกัษ์หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว 

อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 

 จากผลการประเมนิความพึงพอใจการประยกุต์ใช้

เทคนคิภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลองผลติภณัฑ์ทอง

เหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะ

อาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมอืง จงัหวดัอบุลราชธาน ีจ�านวน 

50 คน ท�าให้ทราบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด

 

 

    
 

ภาพที่ 8 กล่องโฮโลแกรมที่เสร็จสมบูรณ์

 

ผลการด าเนินงานระยะที่ 3 ประเมินความ     

พึงพอใจการประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโล

แกรมจ าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์

หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว 

อ าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 

 ในขั้ น ก ารป ระ เมิ นความพึ งพอ ใจ  ก าร

ประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลอง

ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี ใช้การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ

เฉพาะเจาะจง จ านวน 100 คน โดยใช้แบบประเมิน

ค วามพึ งพอ ใจ เกี่ ย วกั บ ก ารป ระยุ กต์ ใช้ เท คนิ ค

ภาพ เสมื อนสามมิติ โฮ โลแกรมจ าลองผลิตภัณ ฑ์

ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลือง

บ้ านปะอาว ต าบลปะอาว อ า เภอเมื อง จั งห วัด

อุบลราชธานี ซึ่งผู้วิจัยลงพื้นท่ีแจกแบบประเมินความพึง

พอใจ  โดยท าห นั งสื อจากสั งกั ดคณ ะวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี โดยขอ

ความอนุเคราะห์เก็บข้อมูลแบบประเมินความพึงพอใจ 

การประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรม

จ าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรม

หล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี  

จากผลการประ เมิ นความพึ งพอใจการ

ประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลอง

ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี จ านวน 50 คน  ท าให้ทราบว่า              

มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 

 

 

ตารางที่ 1 ด้านการออกแบบการเคลื่อนไหวของภาพ 

 

รายการประเมิน x ̄ S.D. การแปลความหมาย 

การจัดองค์ประกอบของภาพ 4.36 0.66 มากที่สุด 

การจัดวางระยะภาพ 4.48 0.71 มากที่สุด 

การเคลื่อนไหวของภาพ 3.90 0.65 มาก 
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 จากตารางที ่1 พบว่า ความพงึพอใจการประยกุต์

ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ�าลองผลิตภัณฑ์

ทองเหลอืง ของศนูย์อนรุกัษ์หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้าน

ปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมอืง จงัหวดัอบุลราชธาน ีด้าน

การออกแบบการเคลือ่นไหวของภาพ การจดัวางระยะภาพ

มากทีส่ดุ โดยมค่ีาเฉลีย่ (x̄ = 4.48)  ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
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(S.D. = 0.71) การจัดวางองค์ประกอบอยู่ในระดับเกณฑ์

มากทีส่ดุ โดยมค่ีาเฉลีย่ (x̄ = 4.36) ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

(S.D. = 0.66) และการเคลื่อนไหวของภาพ อยู่ในระดับ

เกณฑ์มาก โดยมค่ีาเฉลีย่ (x̄ = 3.90) ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

(S.D.=0.65)

 

จากตารางที่  1 พบว่า ความพึงพอใจการ

ประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลอง

ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี ด้านการออกแบบการเคลื่อนไหว

ของภาพ การจัดวางระยะภาพมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 

(x̄= 4.48)  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 71) การจัดวาง

องค์ประกอบอยู่ในระดับเกณฑ์มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 

(x̄= 4.36) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 66) และ

การเคลื่อนไหวของภาพ อยู่ในระดับเกณฑ์มาก โดยมี

ค่าเฉลี่ย (x̄=3.90) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.=0. 65) 

ตารางที่ 2 ด้านการตัดต่อภาพและเสียง

รายการประเมิน x ̄ S.D. การแปลความหมาย 

การเช่ือมต่อภาพ 4.32 0.84 มากที่สุด 

การจัดเรียงล าดับภาพ 4.40 0.90 มากที่สุด 

ดนตรีประกอบ 4.36 0.78 มากที่สุด 

เสียงบรรยาย 4.24 0.82 มากที่สุด 

จากตารางที่  2 พบว่า ความพึงพอใจการ

ประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลอง

ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี ด้านการตัดต่อภาพและเสียง การ

จัดเรียงล าดับภาพมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄= 4.40)  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 91) ดนตรี

ประกอบ โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄= 4.36) ส่วนเบี่ ยงเบน

มาตรฐาน (S.D. = 0. 78) และการเช่ือมต่อภาพ อยู่ใน

ระดับเกณฑ์มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄= 4.32) ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.84) 

ตารางที่ 3 ด้านการฉายบนวัตถุ 

รายการประเมิน x ̄ S.D. การแปลความหมาย 

ความเหมาะสมของวัตถุท่ีฉาย 4.22 0.65 มากที่สุด 

ความคมชัดของภาพที่ฉาย 4.26 0.63 มากที่สุด 

จากตารางที่  3 พบว่า ความพึงพอใจการ

ประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลอง

ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี ด้านการฉายบนวัตถุ ความคมชัด 

ของภาพที่ฉายมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄= 4.26) ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.63) และความเหมาะสม

ของวัตถุท่ีฉาย อยู่ในระดับเกณฑ์มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 

(x̄= 4.22) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.63) 

จากตารางที่  1 พบว่า ความพึงพอใจการ

ประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลอง

ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี ด้านการออกแบบการเคลื่อนไหว

ของภาพ การจัดวางระยะภาพมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 

(x̄= 4.48)  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 71) การจัดวาง

องค์ประกอบอยู่ในระดับเกณฑ์มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 

(x̄= 4.36) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 66) และ

การเคลื่อนไหวของภาพ อยู่ในระดับเกณฑ์มาก โดยมี

ค่าเฉลี่ย (x̄=3.90) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.=0. 65) 

ตารางที่ 2 ด้านการตัดต่อภาพและเสียง

รายการประเมิน x ̄ S.D. การแปลความหมาย 

การเช่ือมต่อภาพ 4.32 0.84 มากที่สุด 

การจัดเรียงล าดับภาพ 4.40 0.90 มากที่สุด 

ดนตรีประกอบ 4.36 0.78 มากที่สุด 

เสียงบรรยาย 4.24 0.82 มากที่สุด 

จากตารางที่  2 พบว่า ความพึงพอใจการ

ประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลอง

ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี ด้านการตัดต่อภาพและเสียง การ

จัดเรียงล าดับภาพมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄= 4.40)  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 91) ดนตรี

ประกอบ โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄= 4.36) ส่วนเบี่ ยงเบน

มาตรฐาน (S.D. = 0. 78) และการเช่ือมต่อภาพ อยู่ใน

ระดับเกณฑ์มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄= 4.32) ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.84) 

ตารางที่ 3 ด้านการฉายบนวัตถุ 

รายการประเมิน x ̄ S.D. การแปลความหมาย 

ความเหมาะสมของวัตถุท่ีฉาย 4.22 0.65 มากที่สุด 

ความคมชัดของภาพที่ฉาย 4.26 0.63 มากที่สุด 

จากตารางที่  3 พบว่า ความพึงพอใจการ

ประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลอง

ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี ด้านการฉายบนวัตถุ ความคมชัด 

ของภาพที่ฉายมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄= 4.26) ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.63) และความเหมาะสม

ของวัตถุท่ีฉาย อยู่ในระดับเกณฑ์มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 

(x̄= 4.22) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.63) 

 จากตารางที ่2 พบว่า ความพงึพอใจการประยกุต์

ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ�าลองผลิตภัณฑ์

ทองเหลอืง ของศนูย์อนรุกัษ์หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้าน

ปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมอืง จงัหวดัอบุลราชธาน ีด้าน

การตัดต่อภาพและเสียง การจัดเรียงล�าดับภาพมากที่สุด 

โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄ = 4.40) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 

0. 91) ดนตรีประกอบ โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄ = 4.36) ส่วนเบี่ยง

เบนมาตรฐาน (S.D. = 0.78) และการเชื่อมต่อภาพ อยู่ใน

ระดับเกณฑ์มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄ = 4.32) ส่วนเบี่ยง

เบนมาตรฐาน (S.D. = 0.84)

 จากตารางที ่3 พบว่า ความพงึพอใจการประยกุต์

ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ�าลองผลิตภัณฑ์

ทองเหลอืง ของศนูย์อนรุกัษ์หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้าน

ปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมอืง จงัหวดัอบุลราชธาน ีด้าน

การฉายบนวัตถุ ความคมชัดของภาพที่ฉายมากที่สุด โดยมี

ค่าเฉลี่ย (x̄ = 4.26) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.63) 

และความเหมาะสมของวัตถุที่ฉาย อยู่ในระดับเกณฑ์มาก

ที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄ = 4.22) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D. = 0.63)

 

ตารางที่ 4 ด้านการใช้สื่อส่งเสริมผลิตภัณฑ์ทองเหลือง 

รายการประเมิน x ̄ S.D. การแปลความหมาย 

สื่อสามารถสร้างความประทับใจ 4.30 0.81 มากที่สุด 

ความเป็นไปได้ในการใช้เป็นสื่อของศูนย์อนุรักษ์

หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว 
4.28 0.54 

มากที่สุด 

สามารถสนองตอบการใช้งานได้จริง 4.26 0.96 มากที่สุด 

รูปแบบเหมาะสมสามารถใช้ตกแตง่พื้นที่ 4.38 0.90 มากที่สุด 

เป็นเอกลักษณ์แตกต่างจากตู้โชว์ท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน 4.54 0.50 มากที่สุด 

จากตารางที่  4 พบว่า ความพึงพอใจการ

ประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ าลอง

ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อ

ทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว อ าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี ด้านการใช้สื่อส่งเสริมผลิตภัณฑ์

ทองเหลือง เป็นเอกลักษณ์แตกต่างจากตู้โชว์ที่มีอยู่ใน

ปั จจุบันมากที่ สุ ด  โดยมีค่ า เฉลี่ ย  ( x̄= 4.54 ) ส่ วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 50) รูปแบบเหมาะสม

สามารถใช้ตกแต่งพื้นที่ โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄= 4.38) ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 90) และสื่อสามารถสร้าง

ความประทับใจ อยู่ ในระดับเกณฑ์มากที่สุด โดยมี

ค่าเฉลี่ย (x̄= 4.30) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 

0.81) 

อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้อภิปรายข้อ

ค้นพบดังต่อไปนี้ 

1. จากการศึกษาค้นคว้าและการสัมภาษณ์

เก็บข้อมูลความเป็นมาจากเอกสารเกี่ยวกับศูนย์อนุรักษ์

หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ต าบลปะอาว 

อ าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี การก าเนิดของชุมชน

บ้านปะอาวบรรพบุรุษคือเช้ือสายลาวเวียงจันทร์สมัย

พระวอ และพระตา เป็นคนน าไพร่พลอพยพหนีราชภัย

มาจากกรุงศรีสัตนาคนหุต หรืออาณาจักรลา้นช้าง มาตั้ง

บ้านแปงเมืองที่หนองบัวลุ่มภู ปัจจุบันเป็น จังหวัด

หนองบัวล าภู ต่อมาเกิดศึกสงครามพระวอและพระตา 

สิ้นพระชนม์ไพร่พลส่วนหนึ่งจึงอพยพมาตั้งถิ่นฐานมาอยู่

ที่บ้านเชียง มาอยู่ที่บ้านก้านเหลือง และสุดท้ายมาอยู่ที่

บ้ านปะอาว ต าบลปะอ าว  อ า เภอเมื อง จั งห วัด

อุบลราชธานี พร้อมกับน าภูมิปัญญาการท าทองเหลือง

ติดมาด้วย 

ผู้ เฒ่ าผู้ แก่ เล่ า ว่า  อาจารย์มหาวิทยาลั ย

อุบลราชธานี ได้ท างานวิจัยเกี่ยวกับงานหัตถกรรม

ทองเห ลื อ งบ้ าน ป ะอาวได้ ต ามห า ช่ างที่ ม าจ าก

หนองบัวล าภู  โดยได้ไปขุดเจอโครงกระดูกมนุษย์

สมัยก่อนมีข้อมือเป็นทองส าริดและข้อเท้าเป็นกระพรวน

ส าริด  มี อ ายุ ราว  ๔ ,๕ ๐ ๐  ปี  โดยไปขุ ด เจออยู่ ที่

หนองบัวล าภูก่อนต่อมาก็มาเจออยู่ที่บ้านเชียง ยุคบ้าน

เชียงเป็นยุคก่อนประวัติศาสตร์ โดยจะมียุคหิน ยุคเหล็ก 

ยุคส าริด เขาเลยตามหาช่างที่ท างานเกี่ยวกับงานหัต

กรรมว่ายังมีชีวิตยังมีคนท าอยู่หรือไม่ และได้มาเจอลูก

กระพรวนที่เป็นก าไรส าริดอยู่ที่บ้านปะอาว เป็นลายเส้น

ขี้ผึ้งเหมือนที่ท าอยู่บ้านเชียง ที่มีลักษณะเดียวกัน แม้แต่

ขั้ น ตอน ก ารผลิ ต ก็ เห มื อน กั น  อ าจารย์ ม ห าลั ย

อุบลราชธานีเลยสรุปว่าช่างกลุ่มนี้เป็นลุ่มเดียวที่อพยพ

มาตามแม่น้ าโขง มาอยู่ท่ีหนองบัวล าภู มาอยู่ที่บา้นเชียง 

มาอยู่บ้านก้ านเหลือง และสุดท้ายได้มาตั้งรกรากอยู่ที่

บ้านปะอาวจนถึงปัจจุบัน ซึ่งสอดคล้องกับ สุริยา โชค

สวัสดิ์  (2551) ได้ศึกษาวิจัยท าให้ได้ทราบเรื่องราว            

สิ่งต่างๆ ที่น่าอัศจรรย์ถึงภูมิปัญญาของคนท้องถิ่นสมัย

โบราณเมื่อหลายร้อยหลายพันปีที่ท่านได้เสาะแสวงหา

แนวทางต่างๆ ด้วยการเรียนรู้ด้วยตนเอง จนค้นพบแนว

ทางการแก้ปัญหาเกิดขึ้นมาใหม่ๆ น ามาปรับปรุงพัฒนา
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 จากตารางที ่4 พบว่า ความพงึพอใจการประยกุต์

ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ�าลองผลิตภัณฑ์

ทองเหลอืง ของศนูย์อนรุกัษ์หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้าน

ปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมอืง จงัหวดัอบุลราชธาน ีด้าน

การใช้สื่อส่งเสริมผลิตภัณฑ์ทองเหลือง เป็นเอกลักษณ์แตก

ต่างจากตู้โชว์ที่มีอยู่ในปัจจุบันมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄ = 

4.54) ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 50) รปูแบบเหมาะ

สมสามารถใช้ตกแต่งพื้นที่ โดยมีค่าเฉลี่ย (x̄ = 4.38) ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0. 90) และสื่อสามารถสร้าง

ความประทับใจ อยู่ในระดับเกณฑ์มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 

(x̄ = 4.30) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.81)

อภิปรายผลการวิจัย

 จากผลการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้อภิปรายข้อค้นพบ

ดังต่อไปนี้

 1. จากการศึกษาค้นคว้าและการสัมภาษณ์เก็บ

ข้อมูลความเป็นมาจากเอกสารเกี่ยวกับศูนย์อนุรักษ์

หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอ

เมอืง จงัหวดัอบุลราชธาน ีการก�าเนดิของชมุชนบ้านปะอาว

บรรพบุรุษคือเชื้อสายลาวเวียงจันทร์สมัยพระวอ และพระ

ตา เป็นคนน�าไพร่พลอพยพหนรีาชภยัมาจากกรงุศรสีตันาค

นหตุ หรอือาณาจกัรล้านช้าง มาต้ังบ้านแปงเมืองทีห่นองบวั

ลุ ่มภู ปัจจุบันเป็น จังหวัดหนองบัวล�าภู ต่อมาเกิดศึก

สงครามพระวอและพระตาสิ้นพระชนม์ไพร่พลส่วนหนึ่งจึง

อพยพมาตัง้ถิน่ฐานมาอยูท่ีบ้่านเชยีง มาอยูท่ีบ้่านก้านเหลอืง 

และสุดท้ายมาอยู่ที่บ้านปะอาว ต�าบลปะอ�าว อ�าเภอเมือง 

จังหวัดอุบลราชธานี พร้อมกับน�าภูมิปัญญาการท�าทอง

เหลืองติดมาด้วย

 ผู ้ เฒ ่าผู ้ แก ่ เล ่ าว ่ า  อาจารย ์มหาวิทยาลัย

อุบลราชธานีได้ท�างานวิจัยเกี่ยวกับงานหัตถกรรมทอง

เหลอืงบ้านปะอาวได้ตามหาช่างทีม่าจากหนองบวัล�าภ ูโดย

ได้ไปขุดเจอโครงกระดูกมนุษย์สมัยก่อนมีข้อมือเป็นทอง

ส�าริดและข้อเท้าเป็นกระพรวนส�าริด มีอายุราว ๔,๕๐๐ ปี 

โดยไปขดุเจออยูท่ีห่นองบวัล�าภกู่อนต่อมากม็าเจออยูท่ีบ้่าน

เชยีง ยคุบ้านเชยีงเป็นยคุก่อนประวตัศิาสตร์ โดยจะมยีคุหนิ 

ยุคเหล็ก ยุคส�าริด เขาเลยตามหาช่างที่ท�างานเกี่ยวกับงาน

หัตกรรมว่ายังมีชีวิตยังมีคนท�าอยู่หรือไม่ และได้มาเจอลูก

กระพรวนที่เป็นก�าไรส�าริดอยู่ที่บ้านปะอาว เป็นลายเส้นข้ี

ผึ้งเหมือนที่ท�าอยู่บ้านเชียง ที่มีลักษณะเดียวกัน แม้แต่ขั้น

ตอนการผลติก็เหมอืนกนั อาจารย์มหาวทิยาลยัอบุลราชธานี

เลยสรุปว่าช่างกลุ่มนี้เป็นลุ่มเดียวที่อพยพมาตามแม่น�้าโขง 

มาอยู ่ที่หนองบัวล�าภู มาอยู ่ที่บ ้านเชียง มาอยู ่บ ้าน 

ก้านเหลือง และสุดท้ายได้มาตั้งรกรากอยู่ที่บ้านปะอาว

จนถึงปัจจุบัน ซึ่งสอดคล้องกับ สุริยา โชคสวัสดิ์ (2551) 

ได้ศึกษาวิจัยท�าให้ได้ทราบเรื่องราว สิ่งต่างๆ ที่น่าอัศจรรย์

ถงึภมูปัิญญาของคนท้องถิน่สมยัโบราณเมือ่หลายร้อยหลาย

พันปีที่ท่านได้เสาะแสวงหาแนวทางต่างๆ ด้วยการเรียนรู้

ด้วยตนเอง จนค้นพบแนวทางการแก้ปัญหาเกดิขึน้มาใหม่ๆ 

น�ามาปรับปรุงพัฒนากระบวนการผลิตเครื่องทองเหลือง 

และยังสามารถรักษาสืบทอดเอากรรมวิธีการนี้สั่งสมต่อๆ 

กันมาถ่ายทอดจากรุ่นปู่สู ่รุ ่นลูกรุ่นหลานเป็นระยะเวลา

ยาวนานหลายร้อยหลายพันปีตราบมาจนถึงปัจจุบัน ซึ่งยัง

คงเหลืออยู ่ เพียงแห่งเดียวในประเทศไทยคือ ชุมชน 

บ้านปะอาวแห่งนี้

 2. การจัดท�านวัตกรรมเทคนิคภาพเสมือนสาม 

มติโิฮโลแกรมจ�าลองผลติภณัฑ์ทองเหลอืง ของศนูย์อนรุกัษ์

หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอ

เมือง จังหวัดอุบลราชธานี สามรถสรุปได้ดังนี้ 1) การถ่าย

ท�าผลติภณัฑ์ทองเหลอืง ในการถ่ายท�าผลติภณัฑ์ทองเหลอืง

นั้นต้องอาศัยกล้องที่ใช้ในการถ่ายท�ามีคุณภาพสูงจะท�าให้

คณุภาพของภาพผลติภณัฑ์มคีวามคมชดั อกีทัง้ควรจดัแสง

ให้กับวัตถุของผลิตภัณฑ์ให้สามารถเห็นรายละเอียดของ

ลวดลายหรอืวตัถนุัน้อย่างชดัเจนและมคีวามสว่าง เน่ืองจาก

จะท�าให้การสะท้อนของวัตถุลงมาที่พีระมิดมีความชัดเจน

ยิง่ข้ึน 2) ด้านการออกแบบกล่องโฮโลแกรมนัน้ต้องค�านงึถึง

ขนาดของพื้นที่ที่จะน�าไปตั้งแสดง ซึ่งพื้นที่นั้นจะต้องไม่มี

แสงรบกวนมากจนเกินไปจะท�าให้การสะท้อนของจอ 

มากระทบพรีะมดิความชดัเจนของวตัถลุดลง ทัง้นีข้ึน้อยูกั่บ

ขนาดของหน้าจอที่แสดงผลใหญ่หรือเล็ก ซึ่งหน้าจอใหญ่ก็

จะมีแสงจากจอสะท้อนลงมาได้สว่างกว่ามากกว่าหน้าจอ

เลก็ และ 3) ด้านการใช้เทคนคิพเิศษเพิม่วตัถขุองผลติภณัฑ์

ให้มีความโดดเด่น ซึ่งต้องค�านึงถึงเทคนิคพิเศษที่มีความ

สว่างและสามารถผลักให้วัตถุนั้นมีเรื่องราวและโดดเด่นขึ้น

มาอย่างชัดเจน ขึ้นอยู่กับประสบการณ์การตัดต่อและการ

ใช้เทคนิคพิเศษนั้น ซ่ึงสอดคล้องกับ กฤษฎิ์ ศรีขวัญใจ, 

สุกฤษฎิ์ แตงรื่น, กิตติศักดิ์ บัวบก และมานะชัย โต๊ะชูด 

(2558) ที่ได้ศึกษาระบบแนะน�าสถานที่ท่องเท่ียวผ่าน

ภาพเสมือนจริงสามมิติบนอุปกรณ์ราสเบอร์รี่พาย งานวิจัย

นี้น�าเสนอแนวทางใหม่ในการพัฒนาระบบฉายภาพเสมือน

จริงสามมิติ ในรูปแบบของระบบแนะน�าสถานที่ท่องเที่ยว

ผ่านภาพเสมอืนจรงิสามมติ ิระบบมจุีดเด่นคอืมค่ีาใช้จ่ายใน
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การพัฒนาต�่าและประหยัดพลังงาน สะดวกในการเคลื่อน

ย้าย และสถาปัตยกรรมของระบบถกูออกแบบมาเพือ่ให้ง่าย

ต่อการพัฒนาและปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับรูปแบบการ

ใช้งานอย่างไรกต็ามระบบของเรายงัมคีวามเป็นไปได้ในการ

พฒันาเพิม่เตมิได้อกีในหลายบรบิทในด้านประสทิธภิาพการ

ท�างาน มีแนวคิดจะพัฒนาระบบให้รองรับการท�างานบน

กลุม่ของอปุกรณ์ราสเบอร์รีพ่าย (Raspberry Pi Farm) เพือ่

ประสทิธภิาพโดยรวมท่ีดขีึน้ระบบปัจจบุนัของยงัมข้ีอจ�ากดั

เรือ่งการรบัค�าส่ังจากผูใ้ช้ซึง่ถกูจ�ากดักลุม่ค�าสัง่อยูใ่นชดุของ

ค�าส�าคญัทีร่ะบบก�าหนดไว้ล่วงหน้า ซึง่ยงัไม่สามารถรองรบั

รปูแบบการสนทนาจรงิซึง่ผูใ้ช้มกัสอบถามข้อมลูในรปูแบบ

ประโยค การพัฒนาขั้นตอนวิธีการสังเคราะห์ค�าส�าคัญจาก

ประโยคสนทนา จึงเป็นอีกบริบทที่ยังต้องด�าเนินการใน

ล�าดับต่อไป 

 3. การประเมินความพึงพอใจการประยุกต์ใช้

เทคนคิภาพเสมอืนสามมติโิฮโลแกรมจ�าลองผลติภณัฑ์ทอง

เหลือง ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้าน 

ปะอาว ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมอืง จงัหวดัอบุลราชธาน ีแบ่ง

ออกเป็น 5 ด้าน 1) ด้านการออกแบบการเคลื่อนไหวของ

ภาพ การจัดวางระยะภาพมากที่สุด (x̄ = 4.48) การจัดวาง

องค์ประกอบอยู่ในระดับเกณฑ์มากที่สุด (x̄ = 4.36) และ

การเคลื่อนไหวของภาพ อยู่ในระดับเกณฑ์มาก (x̄ = 3.90) 

2) ด้านการตดัต่อภาพและเสยีง การจดัเรยีงล�าดบัภาพมาก

ที่สุด (x̄ = 4.40) ดนตรีประกอบ (x̄ = 4.36) และการเชื่อม

ต่อภาพ อยู่ในระดับเกณฑ์มากที่สุด (x̄ = 4.32) 3) ด้านการ

ฉายบนวตัถ ุความคมชดัของภาพทีฉ่ายมากทีส่ดุ (x̄ = 4.26) 

และความเหมาะสมของวัตถุที่ฉาย อยู่ในระดับเกณฑ์มาก

ที่สุด (x̄ = 4.22) 4) ด้านการใช้สื่อส่งเสริมผลิตภัณฑ์ทอง

เหลือง เป็นเอกลักษณ์แตกต่างจากตู้โชว์ท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน

มากที่สุด (x̄ = 4.54) รูปแบบเหมาะสมสามารถใช้ตกแต่ง

พื้นที่ (x̄ = 4.38) และสื่อสามารถสร้างความประทับใจ อยู่

ในระดับเกณฑ์มากที่สุด (x̄ = 4.30) ซึ่งสอดคล้องกับ 

สิริกานต์ มีธัญญากร และณัฐพงษ์ สรรพพิทยา (2559) ที่

ได้ศกึษาการออกแบบสือ่อนิโฟกราฟิกสามมติ ิน�าเสนอด้วย

เทคนคิแบบจ�าลองโฮโลแกรมของพพิธิภณัฑสถานแห่งชาติ

เชียงใหม่ นีผู้ว้จิยัจะแยกผลการสรปุออกเป็น 4 มติ ิคอื ด้าน

เนื้อเรื่อง ด้านการออกแบบตัวละครและฉาก ด้านการ

ออกแบบการเคลื่อนไหวของภาพ ด้านการตัดต่อภาพและ

เสียง และด้านการฉายภาพบนวัตถุโดยมีค่าระดับความพึง

พอใจจากผู้ตอบแบบสอบถามอยู่ในระดับมาก ด้านการใช้

สือ่ส่งเสรมิการท่องเทีย่วพพิธิภณัฑสถานแห่งชาตเิชยีงใหม่ 

เป็นสือ่ทีช่่วยสือ่ส่งเสรมิการท่องเทีย่ว พพิธิภณัฑสถานแห่ง

ชาติเชียงใหม่สามารถให้ความรู้แก่ ผู้ที่เข้ามาเยี่ยมชม โดย

ผู้เชี่ยวชาญประเมินสื่อนี้ให้ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

ด้านความพึงพอใจต่อสือ่ โดยผูเ้ชีย่วชาญประเมนิสือ่ทัง้หมด

มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และผลสัมฤทธิ์ทางการดู

สือ่ก่อนและหลงั ด้วยสือ่โฮโลแกรม โดยผูเ้ชีย่วชาญประเมนิ

สื่อนี้ให้ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ซึ่งทั้งหมด 4 มิตินั้น 

ผู้วิจัยสามารถสรุปทั้งหมด ได้ว่า สื่อแอนิมชั่นสามมิติน�า

เสนอด้วยเทคนคิแบบจ�าลองโฮโลแกรมของพพิิธภัณฑสถาน

แห่งชาติเชียงใหม่ นี้มีความเหมาะสมมากที่จะน�าไปใช้ ใน

การส่งเสริมการท่องเที่ยวของพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ

เชยีงใหม่เป็นแหล่งเรยีนรูท้ีด่ใีนรปูแบบของออนไลน์มากขึน้

ข้อเสนอแนะ

 1. ศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้าน 

ปะอาว ควรมีหน่วยงานเข้ามาส่งเสริมผลิตภัณฑ์ให้มีมูลค่า

เพิ่มขึ้น

 2. ควรถ่ายทอดความรู้ความเป็นมา ผลิตภัณฑ์

ทองเหลอืง ของศนูย์อนรุกัษ์หตัถกรรมหล่อทองเหลอืงบ้าน

ปะอาว ให้กับเยาวชนได้ตระหนักถึงความเป็นเอกลักษณ์

ของท้องถิ่นต่อไป

 3. รัฐบาลควรมีนโยบายและความร่วมมือของ

หน่วยงานต่างๆ ที่จะส่งเสริมให้ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของ

ศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ช่วยกัน

พัฒนาให้เกิดความยั่งยืนสู่รุ่นลูกรุ่นหลานต่อไป

 4. ผลิตสื่อประชาสัมพันธ์ความเป็นมาและรูป

แบบผลิตภัณฑ์ทองเหลือ บ้านปะอาวท่ีหลากหลายไปยัง

กลุ่มเป้าหมายเช่น จัดท�าสื่อเทคโนโลยีใหม่ๆ จัดแสดงที่

พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ จังหวัดอุบลราชธานี

กิตติกรรมประกาศ

 โครงการวิจัยเรื่องการประยุกต ์ ใช ้ เทคนิค

ภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ�าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลือง 

ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว 

ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี มี

วตัถปุระสงค์เพือ่ศกึษาเอกสารข้อมลูความเป็นมาและความ

ส�าคัญ เพื่อจัดท�าอุปกรณ์จ�าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลืองด้วย

เทคนิคภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรม และเพื่อประเมิน

ความพึงพอใจการประยุกต์ใช้เทคนิคภาพเสมือนสามมิติ 
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โฮโลแกรมจ�าลอง ผลิตภัณฑ์ทองเหลือง ของศูนย์อนุรักษ์

หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว ต�าบลปะอาว 

อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี

 ในการด�าเนินโครงการวิจัยครั้งนี้  ผู ้วิจัยขอ

ขอบพระคณุชมุชนบ้านปะอาวในการให้ข้อมลูความรู้ทีม่าก

ด้วยประโยชน์มาเรียบเรียง โดยเฉพาะอย่างยิ่งคณะ

วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานีที่ 

ให้ทนุสนบัสนนุในการด�าเนนิงานวจิยัการประยกุต์ใช้เทคนคิ

ภาพเสมือนสามมิติโฮโลแกรมจ�าลองผลิตภัณฑ์ทองเหลือง 

ของศูนย์อนุรักษ์หัตถกรรมหล่อทองเหลืองบ้านปะอาว 

ต�าบลปะอาว อ�าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี ให้ส�าเร็จ

ลุล่วงด้วยดี และหวังเป็นอย่างยิ่งว่างานวิจัยฉบับนี้จะเป็น

ประโยชน์ส�าหรับ วัด ชุมชน การศึกษา ประชาชน และ 

ผู้สนใจทั่วไป
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