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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ประเมินผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียนหลังเรียนด้วย
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 2) ประเมิน
ทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้น 3) 
เปรียบเทียบความสัมพันธ์ระหว่างผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียน
หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้น และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้น กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา ที่ลงทะเบียน
เรียนรายวิชาการออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 28 คน 
ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือทีใ่ช้ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 2) แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 3) แบบประเมินผล
งานสร้างสรรค์ 4) แบบประเมินทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม และ 5) แบบประเมินความพึงพอใจ 
การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการประเมินผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียนหลังเรียนมีคุณภาพโดย
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.04, S.D. = 0.69) 2) ผลการประเมินทักษะการท างานร่วมกันเป็น
ทีมของผู้เรียนมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.19, S.D. = 0.74) 3) ผลงานสร้างสรรค์และ
ทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้นมี
ความสัมพันธ์กันในทางบวกท่ีระดับค่อนข้างสูง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.61, 
S.D. = 0.58) 
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ABSTRACT 
 The objectives of the research were to 1) evaluate the creative products of 
students after learning the blended learning using project based learning process, 2) 
evaluate the teamwork skills of students, 3) compare the correlation between creative 
products and teamwork skills of students, and 4) study the satisfaction of students 
studying with instruction designed. The samples were 28 undergraduate students 
majoring in computer education, faculty of Education, Phra Nakhon Si Ayutthaya Rajabhat 
University who registered the graphic design by computer course in second semester of 
2015 academic year selected by simple random sampling. The research instruments 
were 1) learning plan of blended learning using project based learning process, 2) the 
creative thinking test, 3) the creative products evaluation form, 4) the teamwork skills 
evaluation form and 5) the questionnaire of satisfaction. The statistic that used in 
research were the mean, standard deviation, and Pearson’s correlation coefficient.  
 The results showed that: 1) the evaluation of creative products after learning the 
instruction designed were found of a high quality. (x̅ = 4.04, S.D. = 0.69) 2) the evaluation 
of teamwork skills appeared to be at a high level after being exposed to the instruction 
designed. ( x̅  = 4.19, S.D. = 0.74) 3) the creative products and teamwork skills were 
positively correlated at relatively high level, statistical significant level of .05. and 4) the 
students were satisfied with the blended learning using project based learning process to 
enhance creative products and teamwork skills at the highest level. (x̅ = 4.61, S.D. = 0.58) 
 
ค าส าคัญ 
 การเรียนการสอนแบบผสมผสาน การเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ผลงานสร้างสรรค์ ทักษะ
การท างานร่วมกันเป็นทีม 
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ความส าคัญของปัญหา 
 การจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 ระบุไว้ว่าการจัด
การศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถค้นหาข้อเท็จจริง ท าความเข้าใจและสามารถ
ประเมินข้อมูลแนวคิด และหลักฐานใหม่ ๆ จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย และใช้ข้อมูลที่ได้ในการ
แก้ไขปัญหาและงานอ่ืน ๆ ด้วยตนเอง สามารถศึกษาปัญหาที่ค่อนข้างซับซ้อนและเสนอแนะแนวทาง
ในการแก้ไขได้อย่างสร้างสรรค์ (ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2552) รูปแบบการเรียนการ
สอนที่หลากหลายในปัจจุบันนั้นอาจตอบโจทย์ผู้เรียนได้ในระดับหนึ่ง เนื่องจากโลกาภิวัตน์ได้เปลี่ยน
ทุกสิ่งบนโลกให้เปลี่ยนไปอย่างรวดเร็ว รูปแบบการเรียนการสอนแบบเดิม อาจจะไม่ประสบผลส าเร็จ
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ต่อผู้เรียนอีกต่อไป (นันทวัน ทองพิทักษ์, 2557) จึงได้มีการแก้ปัญหาปรับเปลี่ยนรูปแบบจากการสอน
แบบปกติเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่ผสมผสาน (Blended Learning) โดยเป็นการจัดการเรียน
การสอนที่ผสมผสานการเรียนบนเว็บและการเรียนในห้องเรียนเป็นรูปแบบการเรียนที่ ยืดหยุ่น 
ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้ เรียนทั้งด้านรูปแบบการเรียน รูปแบบการคิด  
ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน (Bonk & Graham, 2004) ผ่านกระบวนการกลุ่ม
ทั้งในห้องเรียนปกติ และอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศแลกเปลี่ยนมุมมอง ผ่านการสนทนา และ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์จากการเรียนรู้ผ่านกลุ่มต่าง ๆ โดยไม่ต้องอาศัยความรู้จากผู้รู้หรือจาก
หนังสือเพียงอย่างเดียว ผู้เรียนสามารถสร้างความเข้าใจเกิดการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น ท าให้ผู้เรียนสามารถ
สร้างสรรค์ความรู้ขึ้นมาใหม่ด้วยตนเอง (Mingsiritham, 2009) 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงการหรือโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) เป็น
แนวทางเลือกหนึ่งที่นักการศึกษาหลายท่านยอมรับว่าจ าเป็นอย่างยิ่งที่ ครูผู้สอนทุกระดับการศึกษา
ทั้งระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา และอุดมศึกษา ควรน าไปใช้เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือ
พัฒนาความสามารถของผู้เรียน โดยการค้นหาความรู้ด้วยตนเองด้วยการท าโครงการ (ลัดดา ศิลาน้อย 
และอังคณา ตุงคะสมิต, 2553) โดยการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นการปรับเปลี่ยนกระบวนการ
เรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองตามแนวคิดการเรียนที่ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
โดยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความคิด โดยเริ่มต้นที่ปัญหา และใช้กระบวนการท าโครงงานมาสร้างความรู้
หรือแก้ปัญหานั้น โดยได้ผลงานที่ผ่านการท างาน เรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียน  โดยมีขั้นตอนโดย
เริ่มต้นจากการก าหนดหัวข้อโครงงาน การวางแผนท าโครงงานการศึกษาค้นคว้าข้ อมูล การลงมือ
ปฏิบัติท าโครงงาน สรุปผลงานและน าเสนอโครงงาน (สุวัฒน์ นิยมไทย, 2554) 
 การเรียนร่วมกันแบบผสมผสานโดยใช้โครงงานเป็นฐานจึงเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่
เน้นการสืบเสาะหาความรู้ที่ใช้ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งผู้เรียนจะต้องสืบค้น เสาะหา
ส ารวจตรวจสอบ ค้นคว้าด้วยวิธีการต่าง ๆ แล้วพัฒนาผลิตภัณฑ์ (ฐิติยา เนตรวงษ์ และบุญญลักษม์ 
ต านานจิตร, 2555)  โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม หากผู้เรียน
มีโอกาสสร้างความคิด และน าความคิดของตนเองไปสร้างผลงาน เมื่อผู้เรียนสร้างสิ่งใดสิ่งหนึ่งขึ้ นมา 
ก็หมายถึงการสร้างความรู้ขึ้นในตัวเอง ความรู้ที่ผู้เรียนสร้างขึ้นในตนเองจะมีความหมายต่อผู้เรียนจะอยู่
คงทน ผู้เรียนจะไม่ลืมง่ายและสามารถถ่ายทอดให้ผู้อ่ืนเข้าใจความคิดของตนเองได้ดี ตามทฤษฎีสร้าง
ความรู้ด้วยตัวเองโดยการสร้างชิ้นงาน (Constructionism) ของ Papert (ทิศนา แขมมณ,ี 2552) 
 ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
ให้ผู้เรียนมีความสามารถในการสร้างความรู้แบบร่วมมือกันเป็นทีม จึงนับว่าเป็นสิ่งส าคัญเพ่ือ
แก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอน ซึ่งการจัดการเรียนการสอนควรมีลักษณะที่เน้นการส่งเสริม
กระบวนคิดอย่างสร้างสรรค์ สามารถประยุกต์ความรู้เป็นผลงานที่สร้างสรรค์ได้ อันจะน าไปสู่  
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ พร้อม ๆ กับการส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนและทักษะ
พ้ืนฐานในการใช้เทคโนโลยี ซึ่งจัดเป็นการพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนให้พร้อมกับโลกยุคปัจจุบัน และ
เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนในการน าความรู้ที่ได้รับไปใช้พัฒนาตนเองและวิชาชีพต่อไป 
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โจทย์วิจัย/ปัญหาวิจัย 
 1. การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน
สามารถส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และพัฒนาทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมได้หรือไม่  
 2. ผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้
กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน มีความสัมพันธ์กับทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมหรือไม ่
 3. ผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อการการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้
กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็น
ทีมอยู่ในระดับใด 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือประเมินผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
 2. เพ่ือประเมินทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียน
การสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบความสัมพันธ์ระหว่างผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกัน
เป็นทีมของผู้เรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐาน 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างาน
ร่วมกันเป็นทีม 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดประชากร กลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือ และสถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ดังนี้ 
 1. ประชากรที่ศึกษา คือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏพระนครศรีอยุธยา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต คณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการออกแบบกราฟิกด้วย
คอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 เป็นนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ชั้นปีที่ 3 
จ านวน 28 คน ไดม้าโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 2) แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 3) แบบประเมิน 
ผลงานสร้างสรรค์ 4) แบบประเมินทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม และ 5) แบบประเมินความพึงพอใจ  
 3. สถิติที่ ใช้ ในการวิจัย คือ  ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation และค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson’s correlation coefficient) 
 ผู้วิจัยไดอ้อกแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ขั้นตอนการพัฒนาที่มีความเป็นระบบตาม 
ADDIE Model 5 ขั้นตอน (มนต์ชัย เทียนทอง, 2554) ดังนี้ 
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 1. ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง วิเคราะห์ผู้เรียน 
เนื้อหา กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ และเทคโนโลยีที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดย
ใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
 2. ขั้นการออกแบบ (Design) องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย   
  2.1 ออกแบบหลักการของการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 1) การเรียนการสอน
แบบผสมผสาน ประกอบด้วยการเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน (face-to-face) และการเรียนแบบ
ออนไลน์ (online learning) 2) กระบวนการเรียนรู้ โครงงานเป็นฐาน (มนต์ชัย เทียนทอง, 2556) 
ประกอบด้วยระยะเริ่มต้น, ระยะวางแผน, ระยะพัฒนาโครงงาน และระยะสรุปและสะท้อนผล  
3) กระบวนการจัดกิจกรรม 4) เทคโนโลยีที่ใช้ 5) บทบาทของผู้เรียน และ 6) บทบาทของผู้สอน 
  2.2 ออกแบบวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอน 1) เพ่ือประเมินผลงาน
สร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้น 
2) เพ่ือเปรียบเทียบความสัมพันธ์ระหว่างผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของ
ผู้เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้น และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้น 
  2.3 ออกแบบกระบวนการเรียนการสอนตามผลการวิเคราะห์เอกสาร และงานวิจัย 
ที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน และ 3) ขั้นประเมินผล 
  2.4 ออกแบบการวัดและประเมินผล แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 1) การวัดความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ โดยอาศัยรูปภาพแบบ 
ก. ซึ่งแปลโดยผู้เชี่ยวชาญ (เกษมรัสมิ์ วิวิตรกุลเกษม, 2546) ซึ่งพบว่ามีนักวิจัยหลายท่านน าไปใช้วัด
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนในระดับปริญญาตรี (เนาวนิตย์ สงคราม, 2553; อินทิรา พรมพันธ์, 
2550) 2) การประเมินผลงานของผู้เรียนโดยใช้แบบประเมินรูบริคส์ 5 ระดับ จ านวน 8 หัวข้อประเมิน 
โดยใช้แบบประเมินที่มีคุณภาพของ กิตติศักดิ์ วรรณทอง (2556) ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาปรับเกณฑ์การ
ประเมินในบางหัวข้อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้วิจัย 3) การประเมินทักษะการท างานร่วมกัน
เป็นทีม โดยใช้แบบประเมินรูบริคส์ 5 ระดับ จ านวน 5 ด้าน รวม 15 หัวข้อประเมิน โดยใช้แบบ
ประเมินที่มีคุณภาพของ สิทธิชัย ลายเสมา (2557) ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาปรับเกณฑ์การประเมินใน 
บางหัวข้อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้วิจัย 
   3. ขั้นการพัฒนา (Development) ผู้วิจัยได้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน จากผลการวิเคราะห์เอกสาร และงานวิจัย 
ที่เกี่ยวข้อง น าไปใช้ในรายวิชาการออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน และ 3)  
ขั้นประเมินผล ดังภาพที่ 1  
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ภาพที่ 1 การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
  

 จากภาพที่ 1 มีรายละเอียดของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดังนี้ 
 1. ขั้นเตรียมการ (Preparation) เป็นองค์ประกอบในขั้นเตรียมความพร้อมของผู้เรียน โดย
จัดกิจกรรมแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน มีข้ันตอนย่อยดังนี้ 
  1.1 การปฐมนิเทศ เป็นการอธิบายให้ผู้เรียนทราบรายละเอียดของการเรียนการสอน  
วันเวลาเรียน วิธีการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และการประเมินผลการเรียน รวมทั้งสร้าง
ทัศนคติที่ดีระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน 
  1.2 ลงทะเบียนเรียนในระบบ เป็นการแนะน าวิธีการเข้าเรียนในระบบ Edmodo  
การส่งงาน การพิมพ์ข้อความสื่อสารกัน และการใช้งานค าสั่งต่างๆ ในระบบ  
  1.3 การทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ เป็นการวัดระดับความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน
เพ่ือใช้จัดกลุ่มผู้เรียน โดยใช้แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ที่มีคุณภาพโดยอาศัยรูปภาพ 
แบบ ก. จ านวน 3 กิจกรรม ได้แก่ การวาดภาพ (Picture Construction), การต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ 
(Picture Completion) และการใช้เส้นคู่ขนาน (Parallel Line) จากนั้นน าผลคะแนนมาวิเคราะห์ระดับ
ความคิดสร้างสรรค์สูง ปานกลาง และต่ า (ณรงค์พล เอ้ือไพจิตรกุล และประกอบ กรณีกิจ, 2555) 
  1.4 การจัดกลุ่มผู้เรียนตามผลการวัดความคิดสร้างสรรค์ โดยเรียงล าดับคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์สูง ปานกลาง ต่ า และจัดกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ให้ผู้เรียนคละระดับความคิด
สร้างสรรค์ในอัตราส่วน 1 : 2 : 1 โดยเรียงระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
 2. ขั้นการจัดการเรียนการสอน (Learning Process) เป็นองค์ประกอบของการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน โดยก าหนดขั้นตอนการเรียนรู้
ออกเป็น 4 ระยะดังนี้ 
  2.1 ระยะเริ่มต้น (Beginning Phase) ประกอบด้วยขั้นเตรียมการเพ่ือสร้างปัญหาหรือ
สร้างความสนใจให้กับผู้เรียน โดยผู้สอนน าเสนอโจทย์ปัญหาในลักษณะโจทย์ปลายเปิด โดยน าเสนอ
โจทย์ที่มีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของผู้เรียน ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผู้สอนได้น าเสนอโจทย์ปัญหา

ขั้นประเมินผล ขั้นเตรียมการ ขั้นการจัดการเรียนการสอน 
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ให้ผู้เรียนได้ออกแบบแผ่นป้ายโฆษณาที่ให้ข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา เพ่ือ
แนะน าสถานที่ท่องเที่ยว และใช้เป็นสื่อการเรียนรู้กับผู้อ่ืน 
  2.2 ระยะวางแผน (Planning Phase) ผู้เรียนในกลุ่มร่วมกันวางแผนการด าเนินงานแบบ
ออนไลน์ในระบบ Edmodo โดยการพิมพ์ข้อความโต้ตอบซึ่งกันภายในกลุ่ม และใช้แอปพลิเคชัน 
Google Hangouts ในการสนทนากลุ่มแบบวิดีโอออนไลน์ เพ่ือร่วมกันวิเคราะห์โจทย์ทางการออกแบบ 
(Design Brief) และก าหนดแนวทางการออกแบบเป็นแผนภาพ (Mood Board) ของกลุ่ม 
  2.3 ระยะพัฒนาโครงงาน (Development Phase) ผู้เรียนสร้างชิ้นงานตามแบบร่างที่
ได้ออกแบบไว้ ให้มีความสมบูรณ์ มีความชัดเจนและโดดเด่นตามลักษณะความเป็นตัวตนของสมาชิก
ในกลุ่ม โดยผู้เรียนส่งรายงานความก้าวหน้าของชิ้นงานในระบบ Edmodo ผู้สอนให้ค าแนะน าที่
เหมาะสม เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดที่ต่อยอดจากความคิดเดิมเกิดเป็นความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบได้ และสมาชิกภายในกลุ่มร่วมกันให้ข้อเสนอแนะ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างชิ้นงานที่ดี 
  2.4 ระยะสรุปและสะท้อนผล (Conclusion and Reflection Phase) เป็นระยะ
สุดท้ายของการพัฒนาโครงงาน เพ่ือน าเสนอโครงงานให้กับเพ่ือนร่วมชั้นเรียน ผู้สอน และผู้เชี่ยวชาญ 
จากนั้นผู้เรียนรวบรวมข้อเสนอแนะที่ได้ มาร่วมกันหาข้อสรุปในการปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานให้เป็น 
ฉันทามติของกลุ่ม รวมทั้งสะท้อนผลการท าโครงงานเพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขโครงงานในโอกาสต่อไป
ให้ดีมากยิ่งขึ้น 
 3. ขั้นประเมินผล (Evaluation) เมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นทีม โดยผู้สอนสังเกต
พฤติกรรมการท างานร่วมกันของผู้เรียนภายในกลุ่ม และมีการกระตุ้นให้ผู้เรี ยนแสดงความคิดเห็น 
อย่างสม่ าเสมอ จนได้พัฒนาผลงานสร้างสรรค์ตามการออกแบบภายในกลุ่ม ซึ่งแบ่งผลการประเมินดังนี้ 
  3.1 การประเมินผลงานสร้างสรรค์ ใช้แบบประเมินรูบริคส์ 5 ระดับ จ านวน 8 หัวข้อ
ประเมิน ก าหนดให้มีผู้ประเมิน 2 ส่วนได้แก่ ผู้สอน และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบจ านวน 2 คน 
แล้วน าผลการประเมินมาหาค่าเฉลี่ยเป็นคะแนนผลงานของกลุ่ม  
  3.2 การประเมินทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม เป็นการประเมินตามสภาพจริง  
โดยใช้แบบประเมินรูบริคส์ 5 ระดับ จ านวน 5 ด้าน โดยให้ผู้เรียนประเมินตนเอง เพ่ือนร่วมกลุ่มเป็น 
ผู้ประเมิน และผู้สอนเป็นผู้ประเมิน (สิทธิชัย ลายเสมา, 2557) จากการสังเกต และวิเคราะห์
พฤติกรรมของตนเอง เพ่ือนร่วมกลุ่ม และผู้เรียนระหว่างท ากิจกรรม  
 4. ขั้นการน าไปทดลองใช้ ( Implement) น าการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้น  
ไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยุธยา ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2558 จ านวน 28 คน ระยะเวลาทดลองจ านวน 3 สัปดาห์ แล้วน าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ต่อไป 
 5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) น าผลที่ได้จากการทดลองใช้รูปแบบการสอนที่
ออกแบบขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย มาวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าทางสถิติ แล้วสรุปผลต่อไป 
 
 
 
 



วารสารบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลยัราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
ปีท่ี 11 ฉบับท่ี 3 กันยายน – ธันวาคม 2560 

  

202 

ผลการวิจัย 
 ผลการด าเนินการวิจัยตามขั้นตอนการพัฒนาปรากฏผลดังต่อไปนี้ 
 1. ผลการประเมินผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน โดยใช้แบบประเมินรูบริคส์ 5 ระดับ จ านวน  
8 หัวข้อประเมิน ประกอบด้วย 1) ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 2) การออกแบบสร้างชิ้นงาน 3)
องค์ประกอบของชิ้นงาน 4) กระบวนการพัฒนาผลงาน 5) การใช้องค์ความรู้ในหลากหลายมิติ 6) 
ความประณีตสวยงาม 7) ความมีคุณค่า และ 8) การน าไปใช้ประโยชน์ พบว่าระดับคุณภาพของ
ผลงานสร้างสรรค์โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.04, S.D. = 0.69) 
 2. ผลการประเมินทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียนหลังเรียนด้วยการจัดการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน โดยใช้แบบประเมินรูบริคส์ 
5 ระดับ จ านวน 5 ด้าน ประกอบด้วย 1) ด้านความสมัครใจและเต็มใจท างาน 2) ด้านความเสมอภาค
ในการท างาน 3) ด้านเป้าหมายในการท างาน 4) ด้านความรับผิดชอบร่วมกัน และ 5) ด้านการใช้
ทรัพยากรร่วมกัน พบว่าระดับทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก  
(x̅ = 4.19, S.D. = 0.74) 
 3. ความสัมพันธ์ระหว่างผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียน
หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
พบว่ามีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สันเท่ากับ 0.78 แสดงให้เห็นว่าคะแนนประเมินผลงาน
สร้างสรรค์กับทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียนมีความสัมพันธ์กันในทางบวกที่ระดับ
ค่อนข้างสูง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้
กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็น
ทีมโดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.61, S.D. = 0.58) 
 
อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยดังกล่าวแสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้
กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกัน 
เป็นทีมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งผู้วิจัยอภิปรายสนับสนุนผลการวิจัยดังนี้ 
 1. การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ประกอบด้วยการเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน 
และการเรียนแบบออนไลน์ และใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง โดยการศึกษา ค้นคว้า ทดลอง สร้างและพัฒนาออกมาเป็น
ชิ้นงาน โดยมีผู้สอนเป็นผู้กระตุ้น แนะน า และให้ค าปรึกษา เพ่ือเสริมสร้างกระบวนการคิด  
การสร้างสรรค์ผลงาน และการท างานร่วมกัน (มนต์ชัย เทียนทอง, 2556) สอดคล้องกับ สุวัฒน์  
นิยมไทย (2553) ที่กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ผู้เรียนจะได้รับประสบการณ์จากการ
ฝึกปฏิบัติพร้อมกับได้เรียนรู้การแก้ปัญหาในการปฏิบัติงานไปพร้อมกัน ประกอบกับการเรียนการสอน
แบบผสมผสานมีการใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยอิเล็กทรอนิกส์ ที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ในทุกที่ทุก
เวลาผ่านระบบ Edmodo มีการจัดการชั้นเรียนอย่างมีโครงสร้าง สามารถใช้จัดการเรียนได้ทุกระดับ 
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มีระบบการแบ่งปันทรัพยากร และมีฟังก์ชันการใช้งานที่เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียน
และแบบออนไลน์ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ในทางบวก (Wallace, 2013; Paliktzoglou and 
Suhonen, 2015) สามารถช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถสร้างผลงานอย่างสร้างสรรค์ และมีทักษะ
การท างานร่วมกันเป็นทีมได ้
 2. ผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้น พบว่า
ผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมกันเป็นทีม โดยจัดกลุ่มผู้เรียนคละระดับความคิดสร้างสรรค์ เน้นบทบาทของผู้เรียนในการ
เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม โดยผู้เรียนจะช่วยกันแก้ไขปัญหา มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
ช่วยให้ผู้เรียนสร้างแนวคิด ผลงาน ผลผลิตหรือชิ้นงานที่สร้างสรรค์ได้มากกว่า ผู้เรียนที่มีระดับ
ความคิดสร้างสรรค์ต่ า เมื่อรวมกลุ่มกันท างาน ก็จะสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และสร้าง
ผลงานที่แสดงถึงความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบได้ (ทิศนา แขมมณี, 2552) อีกท้ังผลงานที่ได้นั้น
มีการพัฒนาด้วยวิธีการที่เหมาะสม ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจะต้องมีการวางแผนการด าเนินงาน เพ่ือพัฒนา
ผลงานได้อย่างชัดเจนและครบถ้วน มีความเหมาะสมของการจัดองค์ประกอบโดยใช้กระบวนและ
ความรู้ในการพัฒนาอย่างเป็นระบบ จนได้ผลงานที่มีความประณีตสวยงาม ตลอดจนมีคุณค่า และ
สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ โดยผลงานทุกชิ้นผ่านการประเมินจากผู้สอน และผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบ มีความเห็นว่าเป็นผลงานที่มีความสร้างสรรค์ เหมาะสมสวยงาม สามารถน าไปใช้ประโยชน์
ได้จริง ซึ่งสอดคล้องกับ กิตติศักดิ์ วรรณทอง (2556) ได้ใช้สื่อพหุผัสสะประกอบการจัดการเรียนการ
สอน ในด้านผลงานสร้างสรรค์โดยภาพรวมนักเรียนมีความสามารถในการสร้างผลงานได้ โดยนักเรียน
กลุ่มทดลองมคีะแนนผลงานสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. ผลการประเมินทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียน
การสอนที่ออกแบบขึ้น พบว่าระดับทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียนโดยภาพรวมอยู่ใน
ระดับมาก เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงาน 
เป็นฐาน เน้นกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของสมาชิกกลุ่ม โดยได้จัดกลุ่มผู้เรียนคละกันจากผลการวัด
ความคิดสร้างสรรค์สูง ปานกลาง ต่ า และจัดกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ในขณะที่ผู้เรียนท ากิจกรรมผู้สอน
กระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ช่วยเหลือเกื้อกูลซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม  
โดยการพิมพ์ข้อความในระบบ Edmodo และส่งข้อความส่วนตัวไปยังผู้เรียน เพ่ือเป็นการกระตุ้น 
และเสริมแรงให้ก าลังผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของจอห์นสัน และจอห์นสัน ที่ได้ให้ทัศนะว่า
ผู้เรียนควรร่วมมือกันในการเรียนรู้มากกว่าการแข่งขันกันเพราะการแข่งขันก่อให้เกิดสภาพการณ์ของ
การแพ้-ชนะ ต่างจากการร่วมมือกันซึ่งก่อให้เกิดสภาพการณ์ของการชนะ-ชนะ อันเป็นสภาพการณ์ที่
ดีกว่าทั้งทางด้านจิตใจและสติปัญญา (Johnson & Johnson, 1974 อ้างถึงใน ทิศนา แขมณี, 2552) 
ซึ่งสอดคล้องกับ สิทธิชัย ลายเสมา (2557) พบว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยระบบการเรียนรู้ร่วมกันด้วยทีม
เสมือนจริงโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ในสภาพแวดล้อมการเรียนแบบภควันตภาพ 
มีคะแนนทักษะการท างานร่วมกันอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
 4. ความสัมพันธ์ระหว่างผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของผู้เรียน
หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน  
มีความสัมพันธ์กันค่อนข้างสูง กล่าวคือ ถ้าคะแนนประเมินผลงานสร้างสรรค์สูงขึ้นคะแนนประเมิน
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ทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมจะค่อนข้างสูงขึ้นด้วย หรือถ้าทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมสูงขึ้น
ผลงานสร้างสรรค์จะค่อนข้างสูงขึ้นด้วย เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนที่ออกแบบขึ้น เป็นการจัด
ให้ผู้เรียนได้ร่วมมือกันท างานเป็นทีม และในระหว่างการเรียนหรือท างานร่วมกัน ผู้เรียนจะร่วมกัน
แสดงความคิดเห็น การแลกเปลี่ยนความคิดและข้อมูลสารสนเทศของผู้เรียน อภิปราย โต้แย้ง มีการ
รับฟังความคิดเห็นของกลุ่ม การระดมสมองผ่านเครื่องมือของระบบ ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนคิด
ค้นหาวิธีในสิ่งแปลกใหม่ ที่ไม่เคยมีมาก่อนเพ่ือสร้างเป็นผลงานสร้างสรรค์ ดังนั้นในระหว่าง
กระบวนการเรียนผู้เรียนจะท างานร่วมกันตลอดเวลาเพ่ือคิดค้นหาค าตอบที่หลากหลาย แปลกใหม่
เพ่ือแก้ปัญหาตามที่กลุ่มได้คิดขึ้น จึงแสดงให้เห็นว่าผลงานสร้างสรรค์และทักษะการท างานร่วมกัน
เป็นทีมมีความสัมพันธ์กันและเกิดขึ้นจากกระบวนการที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น  ซึ่งสอดคล้องกับ Pun 
(2012) ที่พบว่าการท างานร่วมกันช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ด้านการออกแบบ โดย
ผู้เรียนจะท าการระดมสมอง และเปลี่ยนเรียนรู้ท างานกลุ่มและท าแบบฝึกหัดร่วมกัน แต่ละกลุ่มจะ
น าเสนอวิธีการแก้ไปปัญหาที่เหมาะสม สามารถแบ่งปันแนวคิดและสื่อสารระหว่างสมาชิกกลุ่ม การ
ท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งร่วมกันจะเป็นประโยชน์กับทุกคนในกลุ่ม  นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ Miell and 
Littleton (2004) ที่พบว่าการท างานร่วมกันของผู้เรียนสามารถช่วยพัฒนาความสามารถของผู้เรียน
มากกว่าการที่ผู้ เรียนท างานเพียงคนเดียว ซึ่งความคิดสร้างสรรค์ที่พัฒนาขึ้นจะเป็นความคิด
สร้างสรรค์ของกลุ่ม ซึ่งเมื่อผู้เรียนมีกระบวนการกลุ่ม มีการท างานร่วมกัน จะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มขึ้น และมีความสัมพันธ์ไปยังความคิดสร้างสรรค์รายบุคคลของผู้เรียนได้ 
 5. ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการ
เรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมโดย 
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เนื่องจาก มีการจัดการเรียนการสอนแบบผสานการเรียนรู้แบบ
เผชิญหน้าในชั้นเรียน กับการเรียนรู้แบบออนไลน์ด้วยระบบการจัดการเรียนรู้ Edmodo ผู้เรียน
สามารถติดต่อสื่อสารกับผู้สอน และเพ่ือนร่วมชั้นเรียนได้มากขึ้น ทั้งยังจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ที่เน้นความยืดหยุ่น เพ่ือตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนเพ่ือให้ผู้เรียนแต่ละคน
ได้ผลลัพธ์ที่ดีที่สุดจากการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ผู้เรียนได้ท างาน
ร่วมกันเป็นทีมส่งผลดีต่อผู้เรียนในหลายด้าน เช่น มีความพยายามที่จะบรรลุเป้าหมายมากขึ้น 
ความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนดีขึ้น และผู้เรียนมีสุขภาพจิตดีขึ้น (Johnson et al., 1993) ซึ่งสอดคล้อง
กับ ปณิตา วรรณพิรุณ (2555) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้เครื่องมือทางปัญญา
เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจต่อการจัดกระบวนการ
เรียนการสอนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก และนักศึกษาต้องการให้สอนในลักษณะนี้ในวิชาอ่ืน ๆ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้รวบรวมเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง สังเคราะห์เป็น
รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน โดยมีเป้าหมาย
เพ่ือส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม ในรายวิชาการออกแบบกราฟิก
ด้วยคอมพิวเตอร ์สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา หากจะน าไปประยุกต์ใช้กับรายวิชาอ่ืนๆ ควรพิจารณา
องค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับรายวิชา และควรหาประสิทธิภาพของ
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รูปแบบการเรียนการสอนก่อนน าไปใช้จริง ก็จะช่วยให้การจัดการเรียนการสอนเป็นไป ได้อย่าง 
มีประสิทธิภาพ และบรรลุวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการน ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดย
ใช้กระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ไปใช้ในการพัฒนาทักษะและความสามารถในลักษณะอ่ืน ๆ 
เช่น การคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา หรือการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นต้น 
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