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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  2) หาค่า
ดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนประทาย อ าเภอประทาย จังหวัดนครราชสีมา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 40 คน 
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย  1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ จ านวน 5 ชุด  
2) แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ จ านวน 5 แผน  3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ สถิติที่ผู้วิจัยใช้
วิเคราะห์ข้อมูล  คือ  ค่าร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และค่าดัชนีประสิทธิผล   
 ผลการวิจัยพบว่า 
 1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  85.80/83.25  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ที่ 80/80   
 2.  ดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มีค่าเท่ากับ  0.7099   
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โดยรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
 

ABSTRACT 
The objectives of this research were 1) to develop group cooperative learning 

activities Area of Occupat ions and Technology in Mathayomsuksa 1 to have the 
efficiency as the 80/ 80 criterion, 2)  to measure the effectiveness Index of g r o u p 
cooperative learning activities, and 3) to study the student’s satisfaction with learning 
by using group cooperative learning activities. The sample that was used in this research 
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consisted of 40 students in Mathayomsuksa 1 Pratai School Pratai District Nakhon 
Ratchasima Province in the first semester of 2014 by using  Cluster Random Sampling. 
The Tools used consisted of 1) 5 groups cooperative learning activities. 2) 5 cooperative 
learning lesson plans. 3) Achievement Test 4) satisfaction questionnaire of students with 
group cooperative learning activities. The data were analyzed by the use of percentage, 
means, standard deviation and effectiveness Index. 

Result of the study indicated that: 
1.  The efficiency of group cooperative learning activities of Learning Area of 

Occupations and Technology in Mathayomsuksa 1 is 85.80/83.25 that is higher than the 
setted criterion of 80/80. 

2.  Effectiveness Index of group cooperative learning activities of Learning Area 
of Occupations and Technology in Mathayomsuksa 1 is 0.7099. 

3.  Satisfaction questionnaire's students with group cooperative learning activities 
is the most satisfactory level. 

 
ค าส าคัญ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ   
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ความส าคัญของปัญหา 

ปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทและมีอิทธิพลในการด าเนินงานต่าง  ๆ ในทุก
บริบทของสังคมไทย  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านการศึกษาของไทยมีการตื่นตัวอย่างมากในการน า
เทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยในการเรียนการสอนมากขึ้น  การน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในด้าน
การศึกษาเป็นการเตรียมตัวผู้เรียนให้พร้อมในด้านทักษะ  และเป็นการฝึกทักษะ การสืบค้น  การคิด
วิเคราะห์  การคิดตัดสินใจของผู้เรียนให้สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการศึกษาหาความรู้   ดังจะเห็นได้
จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542  และที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2)  พุทธศักราช  
2545 (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ , 2542) ระบุว่า  การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า
ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถที่จะเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้  และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด  
กระบวนการจัดการศึกษาจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  
ครูผู้ซึ่งท าหน้าที่เป็นผู้สอนนั้นจะต้อง เลือกวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบต่าง ๆ  ให้เหมาะสมกับ
เนื้อหาสาระที่เรียนรู้นอกจากนั้น แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 10  (พ.ศ. 2550 – 
2554) ได้ชี้ให้เห็นถึงความจ าเป็นในการปรับเปลี่ยนจุดเน้นในการพัฒนาคุณภาพคนในสังคมไทยให้มี
คุณธรรม  และมีความรอบรู้อย่างเท่าทัน  ให้มีความพร้อมทั้งด้านร่างกาย  สติปัญญา  อารมณ์ และ
ศีลธรรม  สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงเพ่ือน าไปสู่สังคม มุ่งเตรียมเด็กและเยาวชนให้มีพ้ืนฐานจิตใจ
ที่ดีงาม  มีจิตสาธารณะ  พร้อมทั้งมีสมรรถนะ  ทักษะและความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นในการด ารงชีวิต  อัน
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จะส่งผลต่อการพัฒนาประเทศแบบยั่งยืน สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  ที่มุ่งพัฒนา
ผู้เรียนให้มีทักษะในการคิดวิเคราะห์  คิดอย่างมีวิจารณญาณ  คิดสร้างสรรค์  และคิดแก้ปัญหา  มี
ทักษะในการด ารงชีวิต  มีทักษะการใช้เทคโนโลยี  เพ่ือเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้  มีความรับผิดชอบต่อ
สังคม  มีความสมดุลทั้งด้านความรู้  ความคิด  ความดีงาม  และมีความภูมิใจในความเป็นไทย  ตลอดจน
ใช้เป็นพ้ืนฐาน  ในการประกอบอาชีพ หรือการศึกษาต่อ  ในการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นการจัดประสบการณ์เกี่ยวกับกระบวนการท างาน  การใช้
เครื่องมือและมุ่งให้นักเรียนเรียนรู้ถึงประโยชน์ของสิ่งที่นักเรียนได้ศึกษาและท าความเข้าใจในเทคโนโลยี
ที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิต  หรือสิ่งที่มีความสัมพันธ์กับการด าเนินชีวิตประจ าวัน  เช่น  การใช้
คอมพิวเตอร์ในการสืบค้นข้อมูล  การติดต่อสื่อสาร รวมถึงการน าคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการคิดวิเคราะห์
แก้ปัญหา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

จากประสบการณ์ที่สอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศมาเป็นเวลา  9  ปี  พบว่า  นักเรียนขาด
ทักษะในการคิด  รวมทั้งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่กระตุ้นและเร้าความสนใจท าให้ผู้เรียนเกิดความ
เบื่อหน่ายขาดความกระตือรือร้นในการเรียน  จากสาเหตุดังกล่าวจึงท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนประทายปีการศึกษา  2556  มีผลการ
เรียนเฉลี่ยต่ ากว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้  และจากการสังเกตและศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  1  ในชั้นเรียนปัจจุบัน  ผู้วิจัยได้พบสภาพปัญหา   ที่เกิดขึ้นกับนักเรียน  คือ 
นักเรียนขาดทักษะในการคิดวิเคราะห์  และทักษะกระบวนการท างานกลุ่ม  ท าให้นักเรียนไม่สามารถ
พัฒนาการเรียนรู้ได้ดีเท่าที่ควร  นอกจากนั้นปัญหาที่ส าคัญอีกประการหนึ่งคือความแตกต่างระหว่าง
บุคคลและความพร้อมของนักเรียน  จึงท าให้นักเรียนไม่ประสบความส าเร็จในการเรียน  ซ่ึงจากปัญหา
ดังกล่าวครูผู้สอนจึงต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร  
และต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้น่าสนใจเหมาะสมกับวัยในการเรียนรู้ของนักเรียน  นักเรียนมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมการเรียนรู้  ได้แสดงความคิดเห็นเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนกล้าคิด  กล้าแสดงออก  เพ่ือให้เกิด
ทักษะในการคิดวิเคราะห์  และตระหนักในคุณค่าของตนเอง   

ผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  จึงมีแนวคิดที่จะ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ เนื่องจากการเรียนรู้แบบร่วมมือจะช่วยให้นักเรียนได้รับการฝึกฝน
ทักษะกระบวนการแสวงหาความรู้  ทักษะการคิด  ทักษะการจัดการกับความรู้  ทักษะการแสดงออก  
ทักษะการสร้างความรู้ใหม่  และทักษะการท างานเป็นกลุ่ม  เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ด้านการใฝ่รู้  ใฝ่เรียน  ความสนใจ  เอาใจใส่ในกิจกรรมการ
เรียนรู้  มีความรับผิดชอบ  ยอมรับความคิดเห็นของผู้อ่ืน  มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน  และมีทักษะ
กระบวนการกลุ่มของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ปีการศึกษา  2557  ให้เพ่ิมมากข้ึน 
 
โจทย์วิจัย/ปัญหาวิจัย 
 1. เมื่อเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  แล้วนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นหรือไม่ 

 2. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  อยู่ในระดับใด 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.  เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  เพ่ือหาค่าดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนวิธีการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 ประชากรได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนประทาย อ าเภอประทาย  จังหวัด
นครราชสีมา  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2557 จ านวน 14  ห้อง จ านวนนักเรียน  473  คน กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนประทาย  อ าเภอประทาย 
จังหวัดนครราชสีมา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา  2557 จ านวน  1  ห้อง  จ านวน 40 คน ได้มาโดย
วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster  Random  Sampling) 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
  1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 5 ชุด   
  2.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 5 แผน 
  3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  4.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
 3. การสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
   1.  การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
     1.1 ศึกษารายละเอียดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
และศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนประทาย 
อ าเภอประทาย จังหวัดนครราชสีมา 
   1.2   ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสร้างชุดกิจกรรม เช่น ศึกษาหลักการ ทฤษฎี และ
เทคนิควิธีการเขียนชุดกิจกรรม และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง   
   1.3 ด าเนินการสร้างชุดกิจกรรม ตามขั้นตอนในการสร้างชุดกิจกรรมดังนี้  วิเคราะห์
ผู้เรียนถึงความสามารถในการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล ศึกษาสภาพแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับปัญหานักเรียน
ศึกษาความยากง่ายในการใช้ค าถาม   การใช้ภาษา   การใช้ตัวอักษร ขนาดและสี การใช้ภาพประกอบ 
และ องค์ประกอบการท ารูปเล่ม 
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    1.4  น าชุดกิจกรรมไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพจ านวน  3 ท่าน  ตรวจสอบความถูก
ต้องของเนื้อหาความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน  ความเหมาะสมของส านวนภาษา  เพ่ือ
ขอค าแนะน าในส่วนที่บกพร่องแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข  ผลการประเมินพบว่า  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ทั้ง  5  ชุด  มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.03 มีคุณภาพอยู่ในระดับดี  
       1.5 น าชุดกิจกรรมที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญและปรับปรุงแก้ไขแล้ว  ไปหา
ประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
   ขั้นที่ 1  น าไปทดลองแบบรายบุคคล  (One – to – One Testing) โดยการน าชุด
กิจกรรมไปทดลองกับนักเรียน  จ านวน 3  คน ซึ่งมีผลการเรียนเฉลี่ยอยู่ในระดับ  เก่ง  ปานกลาง  และ
อ่อน อย่างละ 1  คน โดยดูเกณฑ์คะแนนจากผลการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีในปีการศึกษาที่ผ่านมา ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจากการทดลองชุดกิจกรรม มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
62.00/61.11   
   ขั้นที่ 2  น าไปทดลองกับกลุ่มเล็ก  (Small  Group Testing)  น าชุดกิจกรรมที่สร้าง
ขึ้นและปรับปรุงแก้ไขแล้วจากการทดลองแบบรายบุคคล  ไปทดลองกับนักเรียน  จ านวน  10  คน ซึ่งมี
ผลการเรียนเฉลี่ยอยู่ในระดับเก่ง  3  คน  ปานกลาง  4  คน  และอ่อน  3  คน  โดยดูเกณฑ์คะแนนจาก
ผลการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีในปีการศึกษาที่ผ่ านมา  จากการทดลอง
กับกลุ่มเล็ก ประสิทธิภาพเท่ากับ 71.80/70.33   
   ขั้นที่ 3  น าไปทดลองภาคสนาม (Field  Testing)  น าชุดกิจกรรมที่ผ่านการทดลอง
กับกลุ่มเล็กและปรับปรุงแก้ไขแล้ว  ไปใช้กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มทดลองภาคสนามโดยน าชุดกิจกรรมไป
ทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน  30  คน จากการทดลองชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ  80.93/80.56     
   1.6 ได้ชุดกิจกรรมที่มีประสิทธิภาพ น าไปจัดพิมพ์และน าชุดกิจกรรมไปทดลองใช้จริง
กับกลุ่มตัวอย่าง  
 2.  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ด าเนินตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
  2.1  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ  รูปแบบและขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการ
เรียนรู้จากเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551  และศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เอกสารเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
  2.2 ออกแบบและวิเคราะห์เนื้อหาในการจัดท าแผนการเรียนรู้  วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 จ านวน  5  แผน ใช้เวลาเรียน  10  ชั่วโมง  ประกอบด้วย 1) หลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ 2) บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์  3) ความส าคัญและผลกระทบของเทคโนโลยี
สารสนเทศ  4) ข้อมูล และ 5) สารสนเทศ 
   2.3 การหาคุณภาพ น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน  เพ่ือ
ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แล้วน าไปปรับปรุงแก้ไขต่อไป ผลการประเมินพบว่า  แผนการจัดการ
เรียนรู้  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1  ทั้ง  5  แผน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  4.08  มีคุณภาพอยู่ในระดับดี 
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  3.   การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและหา
คุณภาพของแบบทดสอบตามข้ันตอนดังนี้ 
   3.1   ศึกษาหลักการ ทฤษฎี และวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การเขียนข้อทดสอบการวัดผลและประสิทธิภาพผลการศึกษา (สมนึก ภัททิยธนี, 2544)   
   3.2  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  
ตัวเลือกจ านวน  40  ข้อ  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้    โดยเลือกใช้ข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่
ระหว่าง 0.6 – 1.0  ถือเป็นแบบทดสอบที่อยู่ในเกณฑ์ท่ีใช้ได้   
  3.3 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญไป
ทดลองใช้ (Try-out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน แล้วน าผลการทดสอบมาตรวจให้
คะแนน น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบ
แต่ละข้อ คัดเลือกข้อสอบมาจ านวนข้อสอบ 30 ข้อ   
  3.4 หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ได้ค่าความเชื่อมั่น
เท่ากับ 0.76   
  4.  การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
   4.1   ศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจก าหนด
จุดมุ่งหมายในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
   4.2   สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยก าหนดเกณฑ์การวัดเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ  (Rating  Scale) ตามวิธีการของลิเคอร์ท (Likert)  และน าแบบสอบถามความพึง
พอใจที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบเพื่อให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไข  
  4.3 น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่   1
โรงเรียนประทาย  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2557 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน และหา
คุณภาพโดยการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม ( - Coefficient)  ตามวิธีการของคอนบราค 
(Cronbach) (วัญญา  ศิลาภรณ์, 2540)  ซึ่งมีค่าเท่ากับ  0.81   
  5. การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยด าเนินการโดยน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่  1  โรงเรียนประทาย  อ าเภอประทาย  จังหวัดนครราชสีมา  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2557 
จ านวน 40  คน โดยผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการสอนด้วยตนเอง มีข้ันตอนการสอนดังนี้ 
  5.1  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน จ านวน 30 ข้อ 
  5.2  จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ จากชุดที่  1 ถึง 
ชุดที่ 5 ซ่ึงแต่ละชดุกิจกรรม มีข้ันตอนดังนี้  
   5.2.1  ขั้นการเสนอบทเรียนต่อทั้งชั้น  เป็นการเตรียมความพร้อมและเป็น
การสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น  อยากรู้อยากเห็น และอยากเรียน 
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   5.2.2 ขั้นการเรียนกลุ่มย่อย ในขั้นนี้  ผู้วิจัยให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าใน
กิจกรรมต่างๆเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ โดยแบ่งกลุ่มให้นักเรียนศึกษา
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรม     
   5.2.3 ขั้นการทดสอบย่อย เมื่อจบการเรียนรู้ในแต่ละชุด ให้นักเรียนท า
แบบทดสอบหลังเรียนโดยใช้ข้อสอบท้ายชุดกิจกรรมในแต่ละชุด 
   5.2.4 ขั้นคะแนนความก้าวหน้าของผู้เรียนแต่ละคนโดยน าคะแนนที่นักเรียน
แต่ละคนท าแบบทดสอบได้มาคิดเป็นร้อยละแล้วน าไปเปรียบเทียบกับคะแนนฐานของแต่ละคน โดย
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ในตารางค านวณคะแนนความก้าวหน้า 
   5.2.5  ขั้นการยกย่องหรือยอมรับโดยหาผลรวมของคะแนนความก้าวหน้า
ของกลุ่ม  แล้วยกย่องชมเชยกลุ่มที่มีระดับความก้าวหน้าในระดับยอดเยี่ยม  โดยการติดบอร์ดหน้าชั้น
เรียน  และให้ก าลังใจกลุ่มนักเรียนที่ได้คะแนนน้อย 
  5.3  ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังจากเรียนเสร็จ
เรียบร้อยแล้วทั้ง 5 ชุด โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30  ข้อ 
  5.4  วัดความพึงพอใจของนักเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจ                
 6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  1.  วิเคราะห์  ค่าเฉลี่ย  และค่าร้อยละของคะแนนการทดสอบท้ายชุดกิจกรรมในแต่
ละชุด และคะแนนของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนครบทุกชุด  เพ่ือน ามาหาค่า
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  (E1 / E2) (กรมวิชาการ, 2545) 
  2.  วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1    
  3.  วิเคราะห์ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของแบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนทีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 
ผลการวิจัย 
 การวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้นตอน  ดังนี้ 
 ตอนที่  1  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  ดัง
ตารางที่ 1 
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ตารางที่  1  ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   

 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ทดสอบ 

ในแต่ละชดุ
กิจกรรม  (E1) 

ทดสอบ 
หลังเรียน(E2) 

ประสิทธิภาพ 
(E1/E2) 

ชุดที่ 1  เร่ืองหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

85.80 83.25 85.80/83.25 

ชุดที่ 2  เร่ืองบทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร ์                      

ชุดที่ 3  เร่ืองความส าคัญและผลกระทบของ        
          เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ชุดที่ 4  เร่ืองข้อมูล 

ชุดที่ 5  เร่ืองสารสนเทศ 

 
จากตารางที่  1  ผลการวิเคราะห์  พบว่า มีประสิทธิภาพด้านกระบวนการจากการท า

แบบทดสอบในแต่ละชุดกิจกรรม (E1)  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  85.80  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  จากการท า
แบบทดสอบหลังเรียน (E2)  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  83.25  ดังนั้น  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ  85.80/83.25  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ที่  80/80 

ตอนที่  2  ผลการวิเคราะห์การหาค่าดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ดังตาราง  2 
 
ตารางที ่2  ผลการวิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผล (E.I.)  ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ  กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
 

รายการ 
จ านวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม 
คะแนนเต็ม

ทั้งหมด 
คะแนนทีไ่ด ้

ค่าดัชนี
ประสิทธผิล 

ทดสอบก่อนเรียน 40 30 1200 507 
0.7099 

ทดสอบหลังเรียน 40 30 1200 999 
  
 จากตารางที่ 2 พบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0 .7099  แสดงว่านักเรียนมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้น  คิดเป็นร้อยละ 70.99 

ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 ดังตารางที ่3 
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ตารางที่ 3   ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   

 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 

( x ) 
ส่วนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน (S.D.) 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
1. กิจกรรมการเรียนรู้มีความสัมพันธ์กับ 
    เนื้อหาวิชา  

4.60 0.65 มากที่สุด 

2. นักเรียนได้รบัความรู้จากกิจกรรมการเรียนรู้ 4.71 0.51 มากที่สุด 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียน 
    ได้คิดวิเคราะห์ 

4.73 0.45 มากที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนกล้า
แสดงออก 

4.51 0.66 มากที่สุด 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนท างาน 
    ร่วมกันเป็นหมู่คณะ 

4.58 0.58 มากที่สุด 

6. นักเรียนพอใจในการท างานเป็นหมู่คณะ 4.58 0.54 มากที่สุด 
7. รูปภาพ  ตัวอยา่ง  และแบบฝึกหัดที่มีใน 
    กิจกรรมท าให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหา 

4.40 0.65 มาก 

8. เวลาที่ใช้ในการปฏบิัติกิจกรรมเหมาะสม 4.47 0.69 มาก 
9. นักเรียนพอใจการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม 4.56 0.59 มากที่สุด 
10. นักเรียนสามารถน าความรูจ้ากการเรียนไป 
     ใช้ในชีวิตประจ าวันได ้

4.53 0.63 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.57 0.60 มากที่สุด 
 
จากตารางที ่4  พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยรวม  อยู่ในระดับมากที่สุด  ค่าเฉลี่ย 
( x ) เท่ากับ  4.57  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.60 
 
อภิปรายผล 
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1  อภิปรายผลการวิจัยดังนี้ 
 1.  ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  85.80/83.25  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ที่  
80/80  ทั้งนี้เนื่องมาจาก ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ได้สร้างอย่างมีระบบ ตามขั้นตอนและ
กระบวนการ ได้ศึกษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
หนังสือเรียน ต ารา ทฤษฎี  และเอกสารที่เกี่ยวข้องผ่านการน าไปทดลองใช้กับกลุ่มประชากร ผ่านการ
ตรวจสอบและให้ค าปรึกษาจากผู้เชี่ยวชาญและเนื้อหาในกิจกรรมสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ท า
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ใหก้ิจกรรมการเรียนรู้ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ มรินธร  เพ็งสวัสดิ์ 
(2553)  ไดจ้ัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ชีวิตสัตว์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD  ผลการวิจัยพบว่า  ประสิทธิภาพของ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้ด้วยเทคนิค  STAD  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
80.38/80.22 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้าคือ 80/80   และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของสุภาพร พรไตร (2557) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ชีวิต
กับสิ่งแวดล้อม ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะวิทยาศาสตร์ที่เน้นการคิดวิเคราะห์ ผลการวิจับพบว่า
รูปแบบการเรียนรู้นี้มีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 78.73/82.44 ท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน  
     2.  ดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค่าเท่ากับ  0.7099  ซึ่งหมายความว่า  นักเรียนมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมข้ึน คิดเป็นร้อยละ 70.99  ทั้งนี้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเป็นชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ท างานร่วมกับผู้อ่ืน  ได้แสดงความคิดเห็น  กล้าแสดงออก  
เร้าความสนใจและเสริมแรง ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนและส่งเสริมให้นัก เรียนเกิด
ทักษะในการคิดวิเคราะห์  ท าให้นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของสิริกาญจน์  ธนวุฒิพรพินิต (2553) การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ผลการวิจัยพบว่า  ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เพ่ือพัฒนาการคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
เท่ากับ 0.7568  คิดเป็นร้อยละ 75.68  แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้เพ่ิมขึ้นคิดเป็น
ร้อยละ 75.68  และสอดคล้องกับงานวิจัยของ  มรินธร เพ็งสวัสดิ์ (2553)  ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เรื่อง ชีวิตสัตว์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ
กันเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD  ผลการวิจัยพบว่า  ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือกันเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD เท่ากับ 0.6978 คิดเป็นร้อยละ 69.78 แสดงว่ามีนักเรียนมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้เพ่ิมข้ึนคิดเป็นร้อยละ 69.78    
 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ปรากฏว่า  นักเรียนมีความพึง
พอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  ค่าเฉลี่ย ( x ) เท่ากับ 4.57 เนื่องจาก ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีการ
สร้างอย่างเป็นล าดับขั้นตอน  มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมร่วมกัน  ได้แสดง
ความคิดเห็นแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน และกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะใน
การคิดวิเคราะห์และสามารถน าความรู้จากการเรียนไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้  สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ  ศศิกานตร์ วีระวัฒน์โยธิน และนนทลี พรธาดาวิทย์ วิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ รูปแบบ STAD เรื่องนาฏลีลา วิชาศิลปะ 2 ผลการวิจัยพบว่า ความพึง
พอใจของนักเรียนต่อการ จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ STAD เรื่องนาฏลีลา อยู่ในระดับมาก ( x  = 
4.17, S.D. = 0.11) และ สอดคล้องกับงานวิจัยของ  มรินธร เพ็งสวัสดิ์ (2553)  ผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ เรื่อง ชีวิตสัตว์กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การเรียนรู้แบบ
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ร่วมมือกันเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD  ผลการวิจัยพบว่า  โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้ด้วยเทคนิค STAD อยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.28  
 
ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพนั้น  ครูผู้สอนจะต้องศึกษาคู่มือการใช้ให้เข้าใจโด
ยะเอียด  เพ่ือจะได้จัดเตรียมเอกสาร  สภาพแวดล้อมในห้องเรียน  บทบาทของครูและ  นักเรียน  
เพ่ือให้การด าเนินการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพทุกขั้นตอน 
 2.  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ควรให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นอย่างเป็นอิสระ  และ
ปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ  ด้วยตัวของนักเรียนเอง   
 3.   ในการน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนควรน าไปใช้ให้เหมาะสมกับ
เวลา ศักยภาพของผู้เรียนและบริบทของสถานศึกษา 

  ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 
 1.  ควรมีการส่งเสริมการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือในรายวิชาอ่ืนๆ  ทุกกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ 
 2.  ควรมีการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะของนักเรียนในด้านต่างๆ 
เช่น ทักษะการคิดสร้างสรรค์  คิดอย่างมีวิจารณญาณ  คิดแก้ปัญหา และคุณธรรม จริยธรรมของนักเรียน  
 

บรรณานุกรม 
กรมวิชาการ. (2545). การพฒันารูปแบบและวิธีการสอน. กรุงเทพฯ: องค์การรับส่งสินค้าและ 

พัสดุภัณฑ์.  
กระทรวงศึกษาธิการ. (2551). หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551. กรุงเทพฯ:  
 คุรุสภาลาดพร้าว.   
บุญชม  ศรีสะอาด. (2545). การวิจัยเบื้องต้น.  พิมพ์ครั้งที่ 7.  กรุงเทพ ฯ: สุวีริยาสาส์น.  
มรินธร เพ็งสวัสดิ์. (2553). ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องชีวิตสัตว์กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือกันเรียนรู้ด้วยเทคนิค  
STAD. การศึกษาค้นคว้าอิสระ  สาขาหลักสูตรและการสอน บัณฑิตวิทยาลัย  
มหาวิทยาลัยสารคาม. 

วัญญา  วิศาลาภรณ์. (2540). การวิจัยทางการศึกษา: หลักการและแนวทางปฏิบัติ. กรุงเทพฯ:  
          ต้นอ้อแกรมมี่.  
สมนึก  ภัททิยธนี. (2544). การวัดผลการศึกษา.  พิมพ์ครั้งที่ 3. กาฬสินธุ์: ประสานการพิมพ์.   
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2542). พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542.  

กรุงเทพฯ: องค์การรับส่งสินค้าและพัสดุภัณฑ์.  
 
 

http://library.msu.ac.th/webu/searching.php?MAUTHOR=%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B8%A3+%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B9%87%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B9%8C&makeref=yes


วารสารบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลยัราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
ปีท่ี 11 ฉบับท่ี 3 กันยายน – ธันวาคม 2560 

  

63 

ศศิกานตร์ วีระวัฒน์โยธิน และนนทลี พรธาดาวิทย์. (2558). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ รูปแบบ STAD เรื่องนาฏลีลา วิชาศิลปะ 2.  วารสาร 
บัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์. 9(3), 13-20. 

สิริกาญจน์  ธนวุฒิพรพินิต. (2553). การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6.  วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชา 
เทคโนโลยีการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร คณะคุรุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
ราชมงคลธัญบุรี. 

สุภาพร พรไตร . (2557). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม ด้วยการ 
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะวิทยาศาสตร์ที่เน้นการคิดวิเคราะห์. วารสารหน่วยวิจัย 
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้. 5(1), 11-20. 

 
 

 
 


