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บทคดัยอ่ 
การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยเพื่อน าไปสู่การท ารายละเอียดโครงการการออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์

ส าหรับหลักสูตรสถาปัตยกรรมภายใน มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวความคิดการก าหนดความสัมพันธ์พื้นที่ใช้สอยเพื่อการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ ศึกษาโครงสร้างหลักสูตร รูปแบบการจัดการเรียนการสอน และสภาพแวดล้อมอาคารเรียนปัจจุบัน สาขาวิชาสถาปัตยกรรม
ภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยพะเยา ศึกษาองค์ประกอบพื้นที่ ความสั มพันธ์พื้นที่ใช้สอย 
เปรียบเทียบสัดส่วนพื้นที่ และน าเสนอแนวทางการออกแบบความสัมพันธ์พื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ผลการศึกษาพบว่า การ
ออกแบบสภาพแวดล้อมที่ท าให้เกิดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ควรมีความเป็นสังคมเพื่อการเชื่อมต่อความรู้ ส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์
ร่วมกัน บรรยากาศแบบไม่เป็นทางการ จัดพื้นที่ให้เกิดความสะดวกสบายดึงดูดใจ พื้นที่ไม่คับแคบ เสียงไม่ดัง อุณหภูมิที่เหมาะสม แสง
สว่างทั้งจากแสงธรรมชาติและแสงประดิษฐ์ พื้นที่ใช้งานร่วมกันที่ยังค านึงถึงความเป็นส่วนตัว การใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นร่วมในการ
ออกแบบ มีเทคโนโลยีและอุปกรณ์ที่ทันสมัยเพียงพอพร้อมใช้งาน รูปแบบเครื่องเรือนที่หลากหลาย มีความยืดหยุ่นสามารถปรับเปลี่ยน
เคลื่อนย้ายได้ตามรูปแบบกิจกรรม เก้าอี้ โต๊ะที่นั่งสบาย โต๊ะเขียนแบบที่เหมาะสมมีช่องวางของและแผงกั้นเพื่อให้เกิดสมาธิ ผล
การศึกษากระบวนการเรียนการสอนพบความสอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 5 ขั้น ได้แก่ 1) ท าความเข้าใจและค้นพบ  
2) วิเคราะห์และสร้างตัวเลือก 3) พัฒนาและออกแบบ 4) การผลิตและการน าไปปฏิบัติ 5) น าเสนอและทดสอบ ผลการศึกษาสภาพ
อาคารเรียนปัจจุบันพบว่า พื้นที่คับแคบไม่เพียงพอต่อการใช้งาน ขาดองค์ประกอบพื้นที่ใช้สอย การใช้งานทับซ้อนกัน และสภาพอาคาร
ที่ทรุดโทรม ผลการศึกษาองค์ประกอบและสัดส่วนพื้นที่ใช้สอยพบสัดส่วนระหว่างพื้นที่การเรียนรู้และพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
คือ 6:4 การค านวณความต้องการพื้นที่ใช้สอย พื้นที่การเรียนรู้ 1,306.5 ตารางเมตร พื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 871 ตารางเมตร 
ความสอดคล้องระหว่างกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 5 ขั้น กับองค์ประกอบใช้สอย พื้นที่ระดับสาธารณะในกระบวนขั้นตอนที่ 1, 2 
และ 5 ได้แก่ พื้นที่อเนกประสงค์กลางแจ้งและในร่ม พื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ พื้ นที่น าเสนอและพิจารณาผลงาน หอประชุม ห้อง
บรรยายขนาดใหญ่ พื้นที่ระดับกึ่งสาธารณะในกระบวนการขั้นตอนที่ 1, 2 และ 3 ได้แก่ พื้นที่ห้องเรียนบรรยาย ห้องสมุด ศูนย์ข้อมูล 
พื้นที่สืบค้น และพื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น พื้นที่ระดับส่วนตัวในกระบวนการขั้นตอนที่ 3 และ 4 ได้แก่ พื้นที่ปฏิบัติการ พื้นที่
ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และงานสื่อ พื้นที่ปฏิบัติการลายเส้นและสีน้ า  
 
ค าส าคญั: สภาพแวดล้อมทางกายภาพ, การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์, อาคารเรียน, สถาปัตยกรรม 

 
Abstract 

This research leads to the preparation of a project detailing for creative learning environment design for 
the Interior Architecture Program. The purpose of this study the concepts of spatial relationship planning for creative 
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learning, the curriculum structure and instructional models, and the current educational building environment of the 
Interior Architecture Program, School of Architecture and Fine Arts, University of Phayao, to investigate spatial 
components, the relationships between functional areas, and compare spatial proportions while proposing the 
guidelines for designing spatial relationships that foster creative learning. The findings indicated that creative learning 
physical environment design should promote socialization for knowledge connectivity, encourage interaction, provide 
an informal atmosphere, and facilitate a comfortable and appealing space that is not cramped, has minimal noise, 
optimal temperature, adequate lighting from both natural and artificial sources, and shared spaces that still consider 
privacy. Incorporating local wisdom into design, ensuring modern technology and equipment are readily available, 
offering a variety of flexible furniture that can be rearranged based on activity types, and providing comfortable 
seating for chairs and tables are essential. Additionally, suitable drafting tables need to feature storage space and 
partitions to enhance focus during work. The study of the teaching processes aligned with five stages of creative 
learning process: 1)  Understanding and discovering, 2)  Analyzing and creating options, 3)  Developing and designing, 
4)  Producing and implementing, 5)  Presenting and testing. The study results on the current educational building 
revealed that it had inadequate space for usage, lacked necessary components for functional areas, experienced 
overlapping use, and deteriorated building conditions. The study of spatial components and proportions identified a 
ratio of 6:4 between learning areas and creative learning spaces, with required space allocations of 1,306.5 square 
meters for learning areas and 871 square meters for creative learning spaces. The alignment between the five-stage 
creative learning process and spatial components suggested public spaces in stages 1, 2, and 5 include multipurpose 
indoor and outdoor spaces, exhibition areas, presentation and review spaces, auditoriums, and large lecture halls. 
Semi-public spaces in stages 1, 2, and 3 include lecture classrooms, libraries, information centers, research areas, and 
discussion spaces. Private spaces in stages 3 and 4 comprised laboratory spaces, computer and media studio spaces, 
and sketching and watercolor studio spaces. 
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1.  บทน า  

ในสังคมปัจจุบันกระบวนทัศน์การเรียนรู้มุ่งเน้นการคิดวิเคราะห์ การสร้างสรรค์ การปฏิบัติจริง เทคโนโลยีที่ก้าวหน้า และการ
กระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้เรียน การเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนเกิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาอันก่อให้เกิดการ
เจริญก้าวหน้าและสร้างศักยภาพของประเทศ การสร้างสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมสามารถกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ กระตุ้นให้เกิด
จินตนาการ แรงบันดาลใจ แนวคิดใหม่และสร้างสรรค์สิ่งใหม่อยู่ตลอดเวลา (พิพัฒน์ จรัสเพ็ชร, 2561; สุธีรา งามเกียรติทรัพย์, 2564)  

กระบวนการทางสถาปัตยกรรมเป็นกระบวนการที่ต้องใช้ทั้ งหลักทางวิทยาศาสตร์และสุนทรีย์ศาสตร์ในการสร้างสรรค์งาน
สถาปัตยกรรม เป็นกระบวนการที่ต้องใช้การคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน ที่ท าให้สามารถเข้าถึงปัญหาหลักของการออกแบบแต่ละ
โครงการ เกิดฐานความรู้กว้างของผู้ออกแบบ มีความรอบคอบและครอบคลุมในประเด็นที่ชัดเจน จึงสามารถกล่าวได้ว่า การออกแบบ
สภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในสถาบันการศึกษาด้านสถาปัตยกรรมจะท าให้ผู้เรียนมีพื้นที่การเรียนรู้ของตนเอง เกิด
พลังความคิดและพลังสร้างสรรค์มีอยู่ในตนเองออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์ ต่อตนเองและส่วนรวม เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ด้วยความตั้งใจ ใส่ใจ 
และน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์จริงได้ (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2545; วิชัย วงษ์ใหญ่, 2563)  

ด้วยสภาพแวดล้อมปัจจุบันอาคารเรียนสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยพะเยา ที่มีสภาพทรุดโทรมไม่ทันสมัยบรรยากาศซ้ าซากจ าเจ พื้นที่ไม่เพียงพอต่อการใช้งาน ไม่มีพื้นที่ในการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนขาดแรงกระตุ้นในการสร้างสรรค์ผลงาน และด้วยสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายในได้ก าหนดปรัชญาหลักสูตรที่
มุ่งเน้นการสร้างสถาปนิกภายในที่มีความสามารถสร้างสรรค์ผลงานทางสถาปัตยกรรมให้เกิดคุณค่าใหม่ ต่อยอดภูมิปัญญาอัตลักษณ์
วัฒนธรรมประจ าท้องถิ่น ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นว่าการออกแบบสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จะสามารถสร้างผลสัมฤทธิ์
การเรียนรู้และกระตุ้นการเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์แก่นิสิต และยังสามารถเป็นแนวทางการออกแบบอาคารเรียนทางด้าน
สถาปัตยกรรมศาสตร์หรือศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
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2.  วัตถุประสงค์          
1) เพื่อศึกษาแนวความคิดการออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
2) เพื่อศึกษาองค์ประกอบ ความสัมพันธ์ และสัดส่วนพื้นที่ใช้สอย พื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์อาคารเรียนทางด้าน

สถาปัตยกรรม 
3) เพื่อศึกษาโครงสร้างหลักสูตร รูปแบบการจัดการเรียนการสอน สภาพแวดล้อมและการใช้งานพื้นที่อาคารเรียนปัจจุบัน 

และศึกษาความต้องการองค์ประกอบใช้สอย สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และศิลปกรรมศาสตร์
มหาวิทยาลัยพะเยา 

4) เพื่อน าเสนอแนวทางการจัดสรรพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ และศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยพะเยา 
 
3.  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ                    

1) ไดแ้นวทางการจัดสรรพื้นที่อาคารเรียนทางด้านสถาปัตยกรรมศาสตร์ที่ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  
2) ไดต้้นแบบแนวทางการออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ในหลักสูตรสถาปัตยกรรมภายใน 

 
4.  ขอบเขตการวิจัย          

ขอบเขตการความต้องการพื้นที่การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ ในหลักสูตรสถาปัตยกรรมภายใน กรณีศึกษา สาขาวิชาสถาปัตยกรรม
ภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยพะเยา ได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยด้านเนื้อหา  ประกอบด้วย  
ศึกษาแนวความคิดการออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ศึกษาการจัดพื้นที่ ศึกษาองค์ประกอบ  ความสัมพันธ์ 
และสัดส่วนพื้นที่ใช้สอย พื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ส าหรับหลักสูตรสถาปัตยกรรมภายใน และศึกษาข้อมูลเฉพาะหลักสูตร
สถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.  2565 มหาวิทยาลัยพะเยา กระบวนการเรียน
การสอน ความต้องการองค์ประกอบใช้สอย ขอบเขตด้านพื้นที่ท าการศึกษาสภาพแวดล้อมปัจจุบันอาคารเรียนและปฏิบัติการ ศึกษา
ความต้องการพื้นที่ใช้สอยที่สอดคล้องต่อกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และน าเสนอแนวทางการจัดสรรพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยพะ เยา โดยสร้างกรอบ
แนวความคิดการวิจัย (ภาพที่ 1) 
 

 
 

ภาพที่ 1  กรอบแนวความคิดการวิจยั 
 

5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
สภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้ หมายถึง สภาพแวดล้อมทางกายภาพ องค์ประกอบใช้สอย ขนาดพื้นที่ และความสัมพันธ์พื้นที่ที่

เหมาะสมต่อการเรียนการสอนส าหรับสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน มหาวิทยาลัยพะเยา  
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การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้เชิงออกแบบที่ผ่านกระบวนการเสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียนผ่านการ
เรียนรู้ และลงมือปฏิบัติอย่างสร้างสรรค์ 

 
6.  วิธีการศึกษา          

การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพเพื่อหาแนวทางการออกแบบ ซ่ึงใช้กระบวนการวิจัยทั้งการวิจัยเชิงบรรยายและการวิจัยเชิง
สร้างสรรค์ในขั้นตอนกระบวนการออกแบบ จากกรอบการวิจัยสามารถจ าแนกขั้นตอนการวิจัยได้ดังนี้  

6.1  การเก็บรวบรวมข้อมูลและเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
การศึกษาแนวความคิดการออกแบบพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ท าการศึกษาจากข้อมูลทุติยภูมิ ได้แก่  เอกสารที่

เกี่ยวข้องด้านแนวความคิดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ การออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ การออกแบบ
สภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้ เพื่อสรุปหาแนวความคิดการออกแบบพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

การศึกษาองค์ประกอบ ความสัมพันธ์และสัดส่วนพื้นที่ใช้สอย พื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในระดับอุดมศึกษา ท าการเก็บ
ข้อมูลทุติยภูมิ ได้แก่ ข้อมูลที่มีการเผยแพร่ในเว็บไซต์ https://www.archdaily.com โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงจ านวน 9 
กลุ่มตัวอย่าง ก าหนดเกณฑ์การเลือกแบบเจาะจง ได้แก่ ประเภทโครงการอาคารเรียนระดับอุดมศึกษาด้านสถาปัตยกรรมศาสตร์ ท า
การเก็บข้อมูลเบื้องต้นโครงการ รูปภาพ แผนผังอาคารเรียน เพื่อศึกษาองค์ประกอบ ความสัมพันธ์พื้นที่ และวิเคราะห์สัดส่วนพื้นที่ใช้
สอยด้วยเว็บไซต์ https://palettegenerator.com/ 

การศึกษาข้อมูลเฉพาะหลักสูตรสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยพะเยา ท า
การเก็บข้อมูลทั้งปฐมภูมิและทุติยภูมิ ข้อมูลปฐมภูมิท าการส ารวจและบันทึกภาพถ่ายสภาพอาคารเรียนปัจจุบัน พฤติกรรมการใช้งาน
พื้นที่ด้วยการสังเกตการณ์และบันทึกผังพฤติกรรม โดยเก็บข้อมูลการใช้งานพฤติกรรมการใช้งานพื้นที่ในกิจกรรมการเรียนการสอน 3 
รายวิชา ได้แก่ วิชาการออกแบบพื้นฐานสถาปัตยกรรมและสถาปัตยกรรมภายใน รายวิชาการจัดองค์ประกอบทางศิลปะและการ
ออกแบบพื้นฐาน และรายวิชาวิทยานิพนธ์ โดยท าการเก็บข้อมูลจ านวน 3 วัน และสัมภาษณ์ความต้องการองค์ประกอบใช้สอยของ
ผู้ใช้งานจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ข้อมูลทุติยภูมิศึกษาข้อมูลรายละเอียดโครงสร้างหลักสูตรจากเล่ม มคอ 2 หลักสูตร
สถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 

6.2 การวิเคราะห์และอภิปรายผล 
งานวิจัยชิ้นนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยจึงเลือกวิธีตรวจสอบผลการวิจัยด้วยวิธีการตรวจสอบสามเส้า ด้านวิธีรวบรวมข้อมูล

จากแหล่งข้อมูล ได้แก่ การทบทวนวรรณกรรม การศึกษากลุ่มตัวอย่าง และการศึกษากรณีศึกษา การวิเคราะห์และน าเสนอ
ผลการวิจัยด้วยการบรรยาย และน าเสนอแผนภาพแสดงความสัมพันธ์พื้นที่ใช้สอย 
 
7.  ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

7.1 การศึกษาแนวความคิดการออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
การออกแบบสถาปัตยกรรมเป็นสิ่งที่อาศัยกระบวนการแก้ปัญหาเป็นหลัก โดยใช้การประยุกต์วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีกับ

สุนทรียศาสตร์ กระบวนการออกแบบทางสถาปัตยกรรมประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 การจัดท ารายละเอียดโครงการ 
คือ การศึกษาความเป็นไปได้ การจัดท ารายละเอียด ข้อก าหนดการออกแบบ ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบ คือ  ขั้นตอนการสร้างกรอบ
แนวความคิดและแบบร่าง น าเสนอทางเลือก คัดเลือกแบบที่เหมาะสม และพัฒนาแบบให้สอดคล้องกับความต้องการ ขั้นตอนที่  3 
การด าเนินงานเป็นรูปธรรม และขั้นตอนที่ 4 การประเมินผลโครงการ (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2545) กระบวนการคิดเชิงออกแบบ เป็น
วิธีการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วย หลักตรรกะและจินตนาการ เป็นหลักการคิดที่ให้ความส าคัญต่อกระบวนการ ซ่ึง
กระบวนการจะแสดงให้เห็นผลสะท้อนของวิธีคิด ผลงานที่เกิดจากวิธีการคิดเชิงออกแบบจะให้คุณค่าทั้งด้านเศรษศาสตร์ ด้านการ
สื่อสาร และความพึงพอใจต่อความรู้สึก (ภุชงค์ โรจน์แสงรัตน์ และคณะ, 2020) กระบวนการเกิดความคิดเชิงออกแบบประกอบด้วย
ขั้นตอน 5 ขั้นตอนตามล าดับ ได้แก่ 1) ท าความเข้าใจและค้นพบ 2) วิเคราะห์และสร้างตัวเลือก 3) พัฒนาและออกแบบ 4) การผลิต
และการน าไปปฏิบัติ และ 5) น าเสนอและทดสอบ (Bøjer, 2018) (ภาพที่ 2) จะเห็นได้ว่า กระบวนการออกแบบทางสถาปัตยกรรมมี
ขั้นตอนและกระบวนการเดียวกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ที่ต้องใช้องค์ความรู้ที่รอบด้าน ทักษะส่วนบุคคล การแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น การลงมือปฏิบัติจริง และการประเมินผลงาน (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2545; Bøjer, 2018) 
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ภาพที่ 2  ความสอดคล้องระหวา่งกระบวนการทางสถาปัตยกรรมและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
ที่มา : ดัดแปลงจาก Bodil Bøjer  

 
การออกแบบสภาแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ สภาพแวดล้อมสามารถสร้างบรรยากาศที่ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 

กระตุ้นให้แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ ก่อเกิดความคิดใหม่ กระตุ้นให้เกิดการใฝ่รู้และพัฒนาศักยภาพทางด้านความคิดสร้างสรรค์ 
(สุธีรา งามเกียรติทรัพย์, 2564; อภิภา ปรัชญพฤทธิ์, 2560) ในสถาบันการศึกษาพบว่าสภาพแวดล้อมที่ดีสามารถเอื้อต่อการเรียนรู้
ของผู้เรียนให้สามารถเกิดการเรียนรู้ได้ตลอดเวลา (วีซานา อับดุลเลาะ, 2563) ส่งเสริมให้เกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Davies, 
2013) เป็นปัจจัยส าคัญที่ส่งผลต่อการเรียนการสอน สามารถเพิ่มศักยภาพของผู้เรียนรู้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด เสริมสร้างศักยภาพ ใน
การผลิตบุคลากรทางการศึกษาให้มีคุณภาพ (สืบสาย แสงวชิระภิบาล และคณะ, 2022) สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมต่อการเรียน
ทางด้านสถาปัตยกรรมพบว่า สภาพแวดล้อมที่ดีส่งผลต่อความคิด กระตุ้นศักยภาพการพัฒนาทางความคิดสร้างสรรค์สามารถดึงดูด
ผู้เรียนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 5 ขั้น (พิพัฒน์ จรัสเพ็ชร, 2561; Bøjer, 2018) ก่อให้เกิดการเปลี่ยนกระบวนทัศน์ของ
การเรียนรู้และผลกระทบที่มีต่อการวางรายละเอียดโครงการ และสถาปัตยกรรมร่วมสมัย (พีรดร แก้วลาย และคณะ, 2018) รูปแบบ
การศึกษาระหว่างชั้นปีพบว่า ชั้นปีสูงจะมีรายวิชาที่มีลักษณะเรียนรู้จากภาคปฏิบัติมากกว่าทฤษฎี เน้นการเรียนรู้ระหว่างกัน ท างาน
กันเป็นทีม แก้ไขปัญหาต่าง ๆ ร่วมกัน ชั้นปีต้นเน้นการศึกษาความรู้ความเข้าใจในศาสตร์พื้นฐานทางทฤษฎีจากห้องเรียน 
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เหมาะสมจะมีอิทธิพลต่อแรงจูงใจ ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนหรือน าเสนอความคิดไอเดียใหม่กับผู้เรียนคน
อื่น ๆ เกิดความสามารถในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ตามแนวคิดของทฤษฎีองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ (วราวุฒิ วรานันตกุล 
และคณะ, 2021)  

วิธีการออกแบบสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สามารถออกแบบได้ดังนี้ สร้างสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมกิจกรรม
รายบุคคล ทั้งแบบตัวต่อตัว กลุ่มเล็ก และกลุ่มใหญ่ มีพื้นที่สนทนาอย่างไม่เป็นทางการ การจัดวางผังห้องเรียนแบบบูรณาการข้าม
กลุ่มสาระวิชา  มีพื้นที่เพียงพอรองรับกับการท ากิจกรรมต่าง ๆ การใช้พื้นที่ว่างให้เกิดประโยชน์ตามพื้นที่ว่างโดยรอบหรือเส้นทางเดิน 
การใช้พื้นที่กลางแจ้ง จัดพื้นที่ให้สามารถใช้งานได้อเนกประสงค์หรือใช้งานได้หลายอย่าง มีพื้นที่ค้นคว้าด้วยตนเองและแหล่งสืบค้น
สารสนเทศ จัดวางพื้นที่อย่างเป็นระเบียบและไม่ให้เกิดความอึดอัด (อภิภา ปรัชญพฤทธิ์, 2560; พิพัฒน์ จรัสเพ็ชร, 2561; ปัญจนาฏ 
วรวัฒนชัย, 2563; สืบสาย แสงวชิระภิบาล และคณะ, 2022; สิวราช อินต๊ะวิชัย, 2565; Davies, 2013; Erktin & Soygeniş, 2016; 
Bøjer, 2018; Baars, 2023) ด้านอุปกรณ์และเครื่องเรือนในชั้นเรียนควรมีเทคโนโลยีวัสดุอุปกรณ์ และสิ่งอ านวยความสะดวกในการ
เรียนรู้ที่ทันสมัยครบถ้วนและเพียงพออยู่ในสภาพพร้อมใช้งาน มีสิ่งสนับสนุนในกระบวนการน าเสนอ เช่น กระดาน คอมพิวเตอร์และ
เครื่องฉายภาพ เพื่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน มีเครื่องเรือนที่สามารถเคลื่อนย้ายหรือ
ปรับเปลี่ยนได้สะดวก (อภิภา ปรัชญพฤทธิ์, 2560; ปัญจนาฏ วรวัฒนชัย, 2563; สิวราช อินต๊ะวิชัย, 2021; สืบสาย แสงวชิระภิบาล 
และคณะ, 2022; วราวุฒิ วรานันตกุล และคณะ, 2021; Anandasivam, 2008; Bøjer, 2018; Davies, 2013; Baors, 2023) โต๊ะ
เขียนแบบที่เหมาะสมสะดวกสบายในการใช้งานมีอุปกรณ์เสริม ช่องวางของ มีแผงกั้นเพื่อลดการรบกวน เพิ่มความเป็นส่วนตัว และ
เกิดสมาธิในการท างาน (พิพัฒน์ จรัสเพ็ชร, 2561) เสียงไม่ดัง อุณหภูมิที่พอเหมาะ แสงสว่างทั้งธรรมชาติและแสงประดิษฐ์ในระดับที่
เหมาะสม การตกแต่งที่ดูทันสมัย สีสันสดใสและการใช้โทนสีในการออกแบบ (บุษกร รมยานนท์, 2558; พิพัฒน์ จรัสเพ็ชร, 2561; 
Anandasivam, K., 2008)   

7.2 การออกแบบสภาพแวดล้อม 
สภาพแวดล้อมกายภาพที่ดึงบุคคลเข้าหากัน เป็นสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมให้บุคคลมีการกระท าต่อกัน และมีแนวโน้มที่จะท าให้

บุคคลรู้สึกว่าขนาดที่เว้นว่างส่วนบุคคลลดลง สภาพแวดล้อมกายภาพกึ่งสาธารณะ เช่น ห้องนั่งเล่นในหอพัก โถงพักผ่อนอิริยาบถ  
การจัดที่นั่งที่ส่งเสริมการกระท าต่อกัน เกิดการสนทนาด้วยการจัดให้ผู้นั่งมองเห็นกัน ใช้สายตาต่อกัน และมีระยะห่างที่เหมาะสม เช่น
รูปร่างของสภาพแวดล้อมภายในห้องจัดสัมมนาที่จัดให้ผู้นั่งเรียงเป็นรูปวงกลมหรือครึ่งวงกลม (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2554) 



วารสารสถาปัตยกรรม การออกแบบและการก่อสร้าง 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ปีที่ 7 ฉบับที่ 1: มกราคม -เมษายน 2568 

 

108 
 

สภาพแวดล้อมทางกายภาพที่แยกบุคคลออกจากกัน เป็นสภาพแวดล้อมที่มีผู้ใช้งานจ านวนมากจนไม่เหมาะสมกับขนาดพื้นที่ 
บุคคลจึงจ าเป็นต้องอยู่อย่างเบียดเสียด ระยะห่างระหว่างบุคคลได้ลดลงจากสภาวะจ ายอม ในสภาวะดังกล่าวจ าเป็นต้องมีการใช้วิธี
ป้องกันการล่วงล้ าพอเป็นสัญลักษณ์บางประการในการสร้างระยะห่าง 

ปัจจัยด้านการกระท าต่อกันทางสังคมและกิจกรรม ความสัมพันธ์ระหว่างลักษณะของการกระท าต่อกันทางสังคมและกิจกรรมที่
เกี่ยวข้องกับการเลือกที่นั่ง บุคคลมักเลือกที่นั่งอยู่ในต าแหน่งที่สอดคล้องกับลักษณะของการกระท าต่อกัน การกระท าที่แยกกันท า
บุคคลมักเลือกที่นั่งในต าแหน่งที่อยู่ไกลกันมากที่สุดโดยเลือกที่นั่งเยื้องกันหรือนั่งตรงข้าม การกระท าที่ร่วมมือกันบุคคลมักเลือกที่นั่ง
ใกล้ ๆ กันในลักษณะเข้ามุมโต๊ะ ท าให้สามารถใช้สายตาต่อกันได้ เนื่องจากกการพูดคุยกันจ าเป็นต้องมองหน้ากันด้วย การกระท าที่
แข่งขันกันมักเลือกที่นั่งตรงข้ามกันเพื่อให้เกิดการกระตุ้นในการแข่งขันและไม่อยู่ใกล้กันจนอาจขอความร่วมมือกัน (ภาพที่ 3) 
 

   
การแยกกัน การร่วมมือกัน การแข่งขัน 

 
ภาพที่ 3  ลกัษณะการนั่งรูปแบบต่าง ๆ ที่แปรผันตามลักษณะการกระท าต่อกันทางสังคมและกิจกรรมที่เกี่ยวข้อง 

ที่มา : วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2545 
 

8. ผลการศึกษา 
8.1 ผลการศึกษาแนวความคิดการออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ตามแนวความคิดเชิงออกแบบกับกระบวนการทางสถาปัตยกรรมมีความใกล้เคียงกัน ซ่ึงเป็นศาสตร์  

ที่ต้องใช้การประยุกต์ระหว่างวิทยาศาสตร์และสุทรียศาสตร์ ความสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการใช้พื้นที่กับกระบวนการเรียนการสอน
ทางด้านสถาปัตยกรรมพบว่าในแต่ละชั้นมีลักษณะการใช้พื้นที่ที่แตกต่างกัน ชั้นปีต้นเน้นการศึกษาทางด้านทฤษฎี ชั้นปีกลางเน้นการ
ฝึกปฏิบัติการเรียนรู้ระหว่างกันและการท างานเป็นทีม ชั้นปีปลายต้องการสภาพแวดล้อมที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์เพื่อการน าเสนอ
ผลงาน ซ่ึงสอดคล้องกับ 5 ขั้นตอนกระบวนการคิดเชิงออกแบบ และการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์สามารถสร้างได้จากการออกแบบ
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม 

องค์ประกอบพื้นที่ใช้สอย ความต้องการพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ประกอบไปด้วย พื้นที่โดยรอบอาคารทั้งภายนอกและ
ภายใน การใช้พื้นที่กลางแจ้ง พื้นที่แสดงผลงาน พื้นที่ปฏิบัติติงาน พื้นที่เพื่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง พื้นที่การเรียน พื้นที่
อเนกประสงค์ พื้นที่นั่งหรือพื้นที่พักผ่อนตามบริเวณโดยรอบ และพื้นที่การท ากิจกรรมกลุ่ม 

สภาพแวดล้อมและบรรยากาศควรมีสภาพแวดล้อมความเป็นสังคมเพื่อการเชื่อมต่อความรู้ สภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมการมี
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน การสร้างบรรยากาศแบบไม่เป็นทางการ จัดพื้นที่ให้เกิดความสะดวกสบายดึงดูดใจ พื้นที่ไม่คับแคบ เสียงไม่ดัง 
อุณหภูมิที่เหมาะสม แสงสว่างทั้งจากแสงธรรมชาติและแสงประดิษฐ์ พื้นที่ใช้งานร่วมกันที่ยังค านึงถึงความเป็นส่วนตัว การใช้ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นร่วมในการออกแบบ  

เทคโนโลยี อุปกรณ์ และเครื่องเรือน ควรมีเทคโนโลยีและอุปกรณ์ที่ทันสมัยเพียงพอพร้อมใช้งาน การจัดกลุ่มเครืองเรือนที่มี
ความยืดหยุ่นสามารถปรับเปลี่ยนเคลื่อนย้ายได้ตามรูปแบบกิจกรรม มีรูปแบบเครื่องเรือนที่หลากหลาย เก้าอี้และโต๊ะที่นั่งสบาย  
โต๊ะเขียนแบบภายในห้องปฏิบัติการที่เหมาะสมมีช่องวางของและแผงกั้นเพื่อให้เกิดสมาธิขณะปฏิบัติงาน 

8.2 ผลการศึกษาองค์ประกอบ ความสัมพันธ์ และสัดส่วนพื้นที่ใช้สอย พื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
การศึกษากรณีศึกษา ท าการศึกษาด้านองค์ประกอบพื้นที่ใช้สอย ความสัมพันธ์พื้นที่ใช้สอย และสัดส่วนพื้นที่ใช้สอยระหว่าง

พื้นที่เพื่อการเรียนรู้ที่สามารถค านวณหาความต้องการพื้นที่ใช้สอยได้จากจ านวนผู้ใช้งานพื้นที่ กับพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้า งสรรค์ 
ที่มีความยืดหยุ่นของขนาดพื้นที่ 

องค์ประกอบพื้นที่ใช้เพื่อการเรียนรู้ระดับอุดมศึกษา เกณฑ์การแบ่งประเภทพื้นที่ (อภิภา ปรัชญพฤทธิ์, 2560) ท าการศึกษา
องค์ประกอบพื้นที่ใช้สอยเฉพาะกลุ่มประเภทพื้นที่ใช้สอย 2 ประเภท ได้แก่ 1) กลุ่มพื้นที่ส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้ คือ พื้นที่ส าหรับ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบเป็นทางการ เช่น ห้องเรียนบรรยาย ห้องปฏิบัติการในรายวิชา 2) กลุ่มพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ คือ
พื้นที่ส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้แบบไม่เป็นทางการ เช่น พื้นที่กิจกรรมกลุ่ม ห้องเรียนเชิงสัมมนา พื้นที่ส าหรับการเรียนรู้ตามอัธยาศัย  
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ผลการศึกษาอาคารเรียนระดับอุมดมศึกษาด้านสถาปัตยกรรมและการออกแบบ จ านวน 9 กรณีศึกษา โดยท าการศึกษา
องค์ประกอบใช้สอย ความสัมพันธ์พื้นที่ใช้สอย และสัดส่วนพื้นที่ใช้สอย สามารถสรุปผลการศึกษาได้เป็นแผนภาพความสัมพันธ์ (ภาพ
ที่ 4-21) 

กรณีศึกษาที่ 1 อาคารเรียน Art and Architecture Building, Yale University สถานที่ตั้งสหรัฐอเมริกา ปีก่อสร้าง ค.ศ.1996 
พื้นที่ใช้สอย 10,590 ตารางเมตร (ภาพที่ 4-5) 
 

   

ผังอาคารเรียนชั้น 1 ผังอาคารเรียนชั้น 2 ผังอาคารเรียนชั้น 3 

   
ผังอาคารเรียนชั้น 4 ผังอาคารเรียนชั้น 5 ผังอาคารเรียนชั้น 6 

   
ผังอาคารเรียนชั้น 7 ผังอาคารเรียนชั้น 8 ผังอาคารเรียนชั้น 9 

 
ภาพที่ 4  สัดส่วนการใช้งานพื้นที่เพื่อการเรียนรู้ และพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์อาคารเรียน  

Art and Architecture Building, Yale University 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 

 

 
 

ภาพที่ 5  ความสัมพันธ์พื้นที่ใช้สอยอาคารเรียน Art and Architecture Faculty, University Evora 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 
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กรณีศึกษาที่ 2 อาคารเรียน Art and Architecture Faculty, University Evora สถานที่ตั้ง PORTUGAL ปีก่อสร้าง ค.ศ.2009 
พื้นที่ใช้สอย 10,000 ตารางเมตร (ภาพที่ 6-7) 

   
ผังอาคารเรียนชั้น 1 ผังอาคารเรียนชั้น 2 ผังอาคารเรียนชั้น 3 

 
ภาพที่ 6  สัดส่วนการใช้งานพื้นที่เพื่อการเรียนรู้และพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์อาคารเรียน  

McEwen School of Architecture, Laurentian University 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 

 

 
ภาพที่ 7  กรณีศึกษาที่ 2 อาคารเรียน Art and Architecture Faculty, University Evora 

ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 
 

กรณีศึกษาที่ 3 อาคารเรียน McEwen School of Architecture, Laurentian University สถาน ที่ตั้ง ประเทศ CANADA ปี
ก่อสร้าง ค.ศ. 2018 พื้นที่ใช้สอย 6,767 ตารางเมตร (ภาพที่ 8-9) 

 

https://mcewenarchitecture.ca/
https://mcewenarchitecture.ca/
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ผังอาคารเรียนชั้น 1 ผังอาคารเรียนชั้น 2 ผังอาคารเรียนชั้น 3 
 

ภาพที่ 8  สัดส่วนการใช้งานพื้นที่เพื่อการเรียนรู้และพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์อาคารเรียน  
McEwen School of Architecture, Laurentian University 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 

 

 
 

ภาพที่ 9  กรณีศึกษาที่ 3 อาคารเรียน McEwen School of Architecture, Laurentian University 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 

 
กรณี ศึกษาที่  4 อาคารเรียน College of Architecture, Planning and Design, Kansas State University สถานที่ตั้ง 

MANHATTAN, UNITED STATES ปีก่อสร้าง ค.ศ.2017 พื้นที่ใช้สอย 17,290 ตารางเมตร (ภาพที่ 10-11) 
 

   
ผังอาคารเรียนชั้น 1 ผังอาคารเรียนชั้น 2 ผังอาคารเรียนชั้น 3 

 
ภาพที่ 10  สัดส่วนการใช้งานพื้นที่เพือ่การเรียนรู้และพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์อาคารเรียน  

College of Architecture, Planning and Design, Kansas State University 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 
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ภาพที่ 11  กรณีศึกษาที่ 4 อาคารเรียน College of Architecture, Planning and Design, Kansas State University  

ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 
 

 
 

ภาพที่ 12  กรณีศึกษาที่ 9 อาคารเรียน MSAP Architecture & Design School, University Manipal  
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 
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ภาพที่ 13  กรณีศึกษาที่ 5 อาคารเรียน Institute at School of Planning and Architecture, University Vijayawada  

ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 
 

กรณีศึกษาที่ 6 อาคารเรียน School of Architecture and Construction Autonomous, University of Chile สถานที่ตั้ง 
Chile  ปีก่อสร้าง ค.ศ.2019 พื้นที่ใช้สอย 3,631 ตารางเมตร (ภาพที่ 14-15) 
 

  
ผังอาคารเรียนชั้น 1 ผังอาคารเรียนชั้น 2 

  
ผังอาคารเรียนชั้น 3 ผังอาคารเรียนชั้น 4 

 
ภาพที่ 14  สัดส่วนการใช้งานพื้นที่เพือ่การเรียนรู้และพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์อาคารเรียน  

School of Architecture and Construction Autonomous, University of Chile 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 

 

 
ภาพที่ 15  กรณีศึกษาที่ 6 อาคารเรียน School of Architecture and Construction Autonomous, University of Chile 

ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 
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กรณี ศึกษาที่  7  อาคารเรียน School of Architecture, Universidad de los Andes, University Bogota สถานที่ตั้ ง 
COLOMBIA ปีก่อสร้าง ค.ศ.2018 พื้นที่ใช้สอย 8,561 ตารางเมตร (ภาพที่ 16-17) 
 

  
ผังอาคารเรียนชั้น 1 ผังอาคารเรียนชั้น 2 

  
ผังอาคารเรียนชั้น 3 ผังอาคารเรียนชั้น 4 

  
ภาพที่ 16  สัดส่วนการใช้งานพื้นที่เพือ่การเรียนรู้และพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ภายในอาคารเรียน ้

School of Architecture, Universidad de los Andes, University Bogota 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 

 

 
ภาพที่ 17  กรณีศึกษาที่ 7 อาคารเรียน School of Architecture, Universidad de los Andes, University Bogota 

ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 
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กรณีศึกษาที่ 8 อาคารเรียน School of Architecture, Crescent University สถานที่ตั้ง INDIA 2019 ปีก่อสร้าง ค.ศ.2019 
พื้นที่ใช้สอย 11,612 ตารางเมตร (ภาพที่ 18-19)  

 

    
ผังอาคารเรียนชั้น G ผังอาคารเรียนชั้น 1 ผังอาคารเรียนชั้น 2 ผังอาคารเรียนชั้น 3 

    
ผังอาคารเรียนชั้น 4 ผังอาคารเรียนชั้น 5 ผังอาคารเรียนชั้น 6 ผังอาคารเรียนชั้น 7 

    
ภาพที่ 18  สัดส่วนการใช้งานพื้นที่เพือ่การเรียนรู้และพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ภายในอาคารเรียน 

School of Architecture, Crescent University 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 

 

 
 

ภาพที่ 19  กรณีศึกษาที่ 8 อาคารเรียน School of Architecture, Crescent University  
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 

 
กรณีศึกษาที่  9 อาคารเรียน MSAP Architecture & Design School, University Manipal สถานที่ตั้ ง  INDIA 2022  ปี

ก่อสร้าง ค.ศ.2022 พื้นที่ใช้สอย 1 13,470 ตารางเมตร (ภาพที่ 20-21) 
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ผังอาคารเรียนชั้น 1 ผังอาคารเรียนชั้น 2 ผังอาคารเรียนชั้น 3 

   
ผังอาคารเรียนชั้น 4 ผังอาคารเรียนชั้น 5 ผังอาคารเรียนชั้น 6 

 
ภาพที่ 20  สัดส่วนการใช้งานพื้นที่เพือ่การเรียนรู้และพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ภายในอาคารเรียน 

MSAP Architecture & Design School, University Manipal 
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 

 

 
 

ภาพที่ 21  กรณีศึกษาที่ 9 อาคารเรียน MSAP Architecture & Design School, University Manipal  
ที่มา : ดัดแปลงจาก https://www.archdaily.com/ (2023) 
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ตารางที่ 1  ผลการศึกษาองค์ประกอบพื้นที่ใช้สอย กรณ๊ศึกษาอาคารเรียนระดับอุมดมศึกษาด้านสถาปัตยกรรมและการออกแบบ 
องค์ประกอบพื้นที่ใช้สอย 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

พื้นที่เพื่อการ
เรียนรู ้

พื้นที่การ
เรียนการสอน
ภาคทฤษฎ ี

ห้องเรียนบรรยาย √  √    √  √ 
พื้นที่ศึกษาด้วยตนเอง √         
หอประชุม/ห้องบรรยายขนาดใหญ ่ √  √ √ √ √  √ √ 
ห้องเรียนสื่อ √         

พื้นที่การ
เรียนการสอน
ภาคปฏิบัต ิ

พื้นที่ปฏิบัติการ  √ √ √ √ √   √ √ 
พื้นที่ปฏิบัติการโลหะ √  √ √      
พื้นที่ปฏิบัติการไม้ √  √ √      
พื้นที่ปฏิบัติการสิ่งทอ √  √ √   √  √ 
พื้นที่ปฏิบัติการวัสด ุ    √ √    √ 
พื้นที่ปฏิบัติการแสง         √ 
พื้นที่ปฏิบัติการส ารวจพื้นที ่         √ 
พื้นที่ปฏิบัติการสถาปัตยกรรมเพื่อ
ความยั่งยืน 

        √ 

พื้นที่ปฏิบัติการทางสถาปัตยกรรม     √ √    
พื้นที่ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และงาน
สื่อ 

√  √   √ √ √ √ 

พื้นที่ปฏิบัติการปฏิมากรรม  √        
พื้นที่ปฏิบัติการลายเส้นและสีน้ า √ √ √     √  
พื้นที่ปฏิบัติการงานต้นแบบและ
หุ่นจ าลอง 

    √   √ √ 

พื้นที่ปฏิบัติการภาพและเสียง  √        

พื้นที่สนับสนุนเพื่อการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ 

พื้นที่อเนกประสงค์ในร่ม √  √ √  √ √ √ √ 
พื้นที่อเนกประสงค์กลางแจ้ง √  √ √ √  √  √ 
โถงกิจกรรม √ √ √       
พื้นที่น าเสนอและพจิารณาผลงาน  √    √   √  
ห้องสัมมนา √      √  √ 
ห้องเรียนแบบกลุ่มขนาดเล็ก       √   
ร้านเครื่องดื่มและพื้นที่นั่งเล่น √ √ √    √   
พื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ √   √ √ √ √ √ √ 
พื้นที่จัดแสดงผลงาน √  √       
พื้นที่ปฏิบัติงานทางสถาปัตยกรรม   √ √       
พื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น   √ √ √ √ √ √ √ 
ห้องสมุด/ศูนย์ข้อมูล/พื้นที่สืบค้น*  √ √ √ √    √ 
พื้นที่จัดแสดงวัสดุ     √   √  

 
จากการศึกษากรณีศึกษา 9 กรณีศึกษา พบองค์ประกอบใช้สอย 31 องค์ประกอบ แบ่งตามเกณฑ์ลักษณะการใช้งานพื้นที่

สามารถจัดกลุ่ม และเรียงตามล าดับความถี่ได้ดังนี้ (ตารางที่ 1) 
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พื้นที่การเรียนการสอนภาคทฤษฎี ได้แก่ หอประชุมหรือห้องบรรยายขนาดใหญ่ ห้องเรียนบรรยาย พื้นที่ศึกษาด้วยตนเอง และ
ห้องเรียนสื่อ 

พื้นที่การเรียนการสอนภาคปฏิบัติ ได้แก่ พื้นที่ปฏิบัติการ พื้นที่ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และงานสื่อ พื้นที่ปฏิบัติการสิ่งทอ  พื้นที่
ปฏิบัติการลายเส้นและสีน้ า พื้นที่ปฏิบัติการโลหะ พื้นที่ปฏิบัติการไม้ พื้นที่ปฏิบัติการวัสดุ พื้นที่ปฏิบัติการงานต้นแบบและหุ่นจ าลอง 
พื้นที่ปฏิบัติการทางสถาปัตยกรรม พื้นที่ปฏิบัติการแสง พื้นที่ปฏิบัติการส ารวจพื้นที่ พื้นที่ปฏิบัติการสถาปัตยกรรมเพื่อความยั่งยืน 
พื้นที่ปฏิบัติการประติมากรรม และพื้นที่ปฏิบัติการภาพและเสียง 

พื้นที่สนับสนุนเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ได้แก่ พื้นที่อเนกประสงค์ในร่ม พื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ พื้นที่แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น พื้นที่อเนกประสงค์กลางแจ้ง ห้องสมุด/ศูนย์ข้อมูล/พื้นที่สืบค้น ร้านเครื่องดื่มและพื้นที่นั่งเล่น  โถงกิจกรรม พื้นที่น าเสนอและ
พิจารณาผลงาน ห้องสัมมนาพื้นที่จัดแสดงผลงาน พื้นที่ปฏิบัติงานทางสถาปัตยกรรม พื้นที่จัดแสดงวัสดุ และห้องเรียนแบบกลุ่มขนาด
เล็ก 

การเข้าถึงพื้นที่พบล าดับการเข้าถึงพื้นที่ดังนี้ พื้นที่อเนกประสงค์ในร่ม พื้นที่อเนกประสงค์กลางแจ้ง พื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ 
ห้องเรียนบรรยาย หอประชุม ห้องบรรยายขนาดใหญ่ พื้นที่น าเสนอ/พิจารณาผลงาน พื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น พื้นที่ปฏิบัติการ 
พื้นที่ปฏิบัติการลายเส้น และสีน้ า ตามล าดับ  

การศึกษาสัดส่วนพื้นที่ใช้สอย ตามเกณฑ์การแบ่งประเภทพื้นที่ใช้สอย 2 ประเภท ได้แก่ 1) กลุ่มพื้นที่ส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้  
2) กลุ่มพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (อภิภา ปรัชญพฤทธิ์ , 2560) กรณีศึกษาที่ 1, 4, 5, 6, 8 และ 9 มีสัดส่วนพื้นที่เพื่อการ
เรียนรู้มากกว่าพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ กรณีศึกษาที่ 2 และ 3 มีสัดส่วนพื้นที่เพื่อการเรียนรู้ใกล้เคียงพื้นที่เพื่อการเรยีนรู้เชิง
สร้างสรรค์ กรณีศึกษาที่ 7 สัดส่วนพื้นที่เพื่อการเรียนรู้น้อยกว่าพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ กรณีศึกษาทั้ ง 9 กรณีศึกษามี
ค่าเฉลี่ยสัดส่วนพื้นที่เพื่อการเรียนรู้ร้อยละ 60 พื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ร้อยละ 40 (ภาพที่ 22) 
 

 
 

ภาพที่ 22  แผนภาพแสดงสัดส่วนพื้นทีใ่ช้สอยกรณีศึกษา 
 

8.3 ผลการศึกษาข้อมูลเฉพาะสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัย
พะเยา 

สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยพะเยา ปัจจุบันด าเนินการเรียน
การสอนด้วยหลักสูตรสถาปัตยกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน หลักสูตรปรับปรุง 2565 ภายใต้วัตถุประสงค์ของ
หลักสูตรเพื่อผลิตบัณฑิตที่สามารถสร้างสรรค์ผลงานทางสถาปัตยกรรมและสถาปัตยกรรมภายในให้เกิดคุณค่าใหม่ ต่อยอดภูมิ
ปัญญาอัตลักษณ์วัฒนธรรมประจ าท้องถิ่น แผนการศึกษา 5 ปี แบบทวิภาค จ านวนรับเข้านิสิตชั้นปีละ 30 คน รวมจ านวนนิสิต 5 ชั้น
ปี 150 คน รายวิชาที่เปิดสอน จ านวน 41 รายวิชา แบ่งเป็นวิชาพื้นฐาน 9 วิชา วิชาเอกบังคับ 14 วิชา วิชาเทคโนโลยี 9 วิชา วิชา
สนับสนุน 5 วิชา วิชาเอกเลือก 4 วิชา การจัดการเรียนการสอนภาคการศึกษาต้น 18 วิชา จ านวน 101 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ และภาค
การศึกษาปลาย 22 วิชา จ านวน 116 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ (มคอ 2 หลักสูตรสถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสถาปัตยกรรม
ภายใน หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565,2565) 

ผลการศึกษาโครงสร้างหลักสูตร สามารถวิเคราะห์ความต้องการพื้นที่ใช้สอยได้ดังนี้ ความต้องการห้องเรียนค านวณจากจ านวน
ชั่วโมงการเรียนการสอน ต่อจ านวนชั่วโมงการท างานต่อสัปดาห์ การเรียนการสอนสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน ก าหนดชั่วโมงการ
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ท างานคือ 8.00-16.00 จ านวน 5 วัน ท าให้ชั่วโมงท างานต่อสัปดาห์คือ 40 ชั่วโมง ก าหนดชั่วโมงการท างานในการค านวณเป็น 80% 
จากชั่วโมงการท างานจริง จึงได้ชั่วโมงท างานในการท างานคือ 32 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ (สุวิมล ว่องวาณิช , 2532) จากแนวทางการ
ค านวณจ านวนห้องเรียนสามารถค านวณความต้องการห้องเรียนตามโครงสร้างหลักสูตรได้ดังนี้ ห้องบรรยาย 1 ห้อง ห้องปฏิบัติ 3 
ห้อง ความต้องการใช้ห้องเรียนเฉพาะวิชาจัดกลุ่มตามพฤติกรรมและความต้องการประโยชน์ใช้สอย ได้เป็น ห้องเรียนกลุ่มรายวิชาฝึก
ปฏิบัติการพื้นฐานและวาดเส้น จ านวน 1 ห้อง รวมความต้องการพื้นที่ใช้สอยในการเรียนการสอนสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายในได้
ทั้งหมด 1,306.5 ตารางเมตร (ตารางที่ 2) 
 
ตารางที่ 2  ความต้องการพื้นที่ใช้สอยพื้นที่เพื่อการเรียนการสอนสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และ
ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยพะเยา 

องค์ประกอบใช้สอย 

ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  
แนวทางการเพิ่มประสทิธิภาพ 

การใช้ประโยชน์อาคาร 
ของสถาบันอุดมศึกษา 2556 

พื้นที่ใช้สอย  
1 ห้อง/

ตารางเมตร 

จ านวน 
(ห้อง) 

รวมพื้นที่ใช้
สอย 

(ตารางเมตร) 

ห้องบรรยาย ความจุ 150 ที่นั่ง 1.1 ตารางเมตรต่อ1คน 165 1 165 
ห้องเรียนบรรยายทัว่ไป ความจุ 
30 ที่นั่ง 

1.1 ตารางเมตรต่อ1คน 33 1 33 

ห้องเรียนกลุ่มรายวิชาฝึก
ปฏิบัติการพื้นฐานและวาดเส้น 
(work shop and drawing 
study ) ความจุ 30 ที่นั่ง 

5 ตารางเมตรต่อ1คน 150 1 150 

ห้องเรียนกลุ่มรายวิชาเขียนแบบ 
ออกแบบ และปฏิบัตกิารทาง
วิชาชีพ ( Studio )ความจุ 30 ที่
นั่ง 

5 ตารางเมตรต่อ1คน 150 3 450 

พื้นที่ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และ
งานสื่อ   ความจ ุ30 ที่นั่ง 

3 ตารางเมตรต่อ1คน 90 1 90 

พื้นที่ใช้สอย 1,005 
ขนาดพื้นที่ใช้สอยรวมทางสัญจร 30 % (จันทนี เพชรานนท์, 2552) 1,306.5 

 
ผลการศึกษาสภาพแวดล้อมปัจจุบัน และพฤติกรรมการใช้อาคารเรียน อาคารเรียนประกอบด้วยอาคาร 2 หลัง พื้นที่ใช้สอย

ทั้งหมด 745 ตารางเมตร องค์ประกอบใช้สอย ได้แก่ โถงทางเข้า ห้องเรียนบรรยาย 2 ห้อง ห้องปฏิบัติการ 2 ห้อง (ภาพที่ 23)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



วารสารสถาปัตยกรรม การออกแบบและการก่อสร้าง 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ปีที่ 7 ฉบับที่ 1: มกราคม -เมษายน 2568 

 

120 
 

  
แผนผังอาคารเรียนสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน 

 

   
 โถงทางเข้า shop 4  ห้องเรียนบรรยาย 401 ห้องปฏิบัติการ 4.2 

   
โถงทางเข้า shop 5 ห้องเรียนบรรยาย 501  ห้องปฏิบัตกิาร 502 

 
ภาพที่ 23  สภาพแวดล้อมปัจจุบันอาคารเรียนสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน  

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัพะเยา 
 

   
การน าเสนอผลงานวิทยานิพนธ์ 

 
การปฏิบัติงานในวิชาการ
จัดองค์ประกอบทางศิลปะ
และการออกแบบพื้นฐาน 

การปฏิบัติงานในวิชาการออกแบบพื้นฐาน
สถาปัตยกรรมและสถาปัตยกรรมภายใน 

 
ภาพที่ 24  กิจกรรมการเรียนการสอนภายในอาคารเรียน 
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ผังการใช้งานพื้นที่เพื่อการเรียนรู้และพืน้ที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และผังพฤติกรรมการใช้งานพื้นที่ตาม

ขั้นตอนกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 5 ขั้น 

 
สัดส่วนพื้นที่เพื่อการเรียนรู้และพื้นที่เพือ่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

 
ภาพที่ 25  การใช้งานพื้นที่อาคารเรียนปัจจุบัน 

 
ผลการศึกษาการใช้งานอาคารเรียนและโครงสร้างหลักสูตรพบว่า พื้นที่ใช้งานไม่เพียงพอต่อการใช้งานซ่ึงควรมีพื้นที่อย่างน้อย 

1,306.5 ตารางเมตร การใช้งานพื้นที่มีการทับซ้อนกัน ไม่มีการแบ่งพื้นที่อย่างเป็นสัดส่วน เคร่ืองเรือนที่ไม่เหมาะสมต่อการใช้งาน  
ไม่มีพื้นที่กึ่งทางการและพื้นที่สนับสนุนในบางรายวิชา ไม่มีส่งเสริมกิจกรรมรายบุคคล ทั้งแบบตัวต่อตัว กลุ่มเล็ก และกลุ่มใหญ่ ไม่มี
พื้นที่สนทนาอย่างไม่เป็นทางการ (อภิภา ปรัชญพฤทธิ์, 2560; ปัญจนาฏ วรวัฒนชัย, 2563; พิพัฒน์ จรัสเพ็ชร, 2561; สิวราช อินต๊ะ
วิชัย, 2021; สืบสาย แสงวชิระภิบาล และคณะ, 2022; Baars et al., 2023; Bøjer, 2018; Davies, 2013; Erktin & Soygeniş, 
2016) การศึกษาพฤติกรรมโดยศึกษาการเกิดพฤติกรรมที่เกิดขึ้นตามกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 5 ขั้น พบว่า  อาคารเรียน
ปัจจุบันมีพื้นที่รองรับกิจกรรมการเรียนการสอนในกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพียงขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจและค้นพบ ขั้นที่ 4 
การผลิตและการน าไปปฏิบัติ และขั้นที่ 5 น าเสนอและทดสอบ และสัดส่วนพื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์มีเพียง ร้อยละ 10 ของ
พื้นที่ทั้งหมด (ภาพที่ 23-25 ) 

ผลการศึกษาความต้องการองค์ประกอบ และความสัมพันธ์พื้นที่ใช้สอย เมื่อน าองค์ประกอบใช้สอยจากการศึกษากรณีศึกษาทั้ง 
9 น ามาสัมภาษณ์อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพื่อทราบถึงความต้องการองค์ประกอบ และความสัมพันธ์พื้นที่ใช้สอยที่ส่งเสริมการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 5 ขั้นและสอดคล้องต่อกิจกรรมการเรียนการสอน พบความต้องการดังนี้ กระบวนการเรียนรู้ขั้นตอนที่ 1 
ต้องการ หอประชุม ห้องบรรยายขนาดใหญ่ ห้องเรียนบรรยาย ห้องสมุด ศูนย์ข้อมูล พื้นที่สืบค้น ขั้นตอนที่ 2 ต้องการพื้นที่
อเนกประสงค์ในร่ม พื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น พื้นที่อเนกประสงค์กลางแจ้ง ขั้นตอนที่ 3 ตอ้งการพื้นที่ปฏิบัติการ พื้นที่แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น ขั้นตอนที่ 4 ต้องการพื้นที่ปฏิบัติการ พื้นที่ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และงานสื่อ พื้นที่ปฏิบัติการลายเส้นและสีน้ า ขั้นตอน
ที่ 5 ต้องการพื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ หอประชุม ห้องบรรยายขนาดใหญ่ พื้นที่อเนกประสงค์ในร่ม พื้นที่อเนกประสงค์กลางแจ้ง 
พื้นที่น าเสนอและพิจารณาผลงาน ด้านความต้องการด้านความสัมพันธ์พื้นที่ใช้สอยพบความต้องการในการจัดล าดับการเข้าถึงและ
ความสัมพันธ์ระหว่างพื้นที่ดังนี้ ต้องการให้องค์ประกอบ หอประชุมหรือห้องบรรยายขนาดพื้นที่น าเสนอและพื้นที่จัดนิทรรศการ พื้นที่
อเนกประสงค์กลางแจ้งและในร่ม ให้เป็นพื้นที่สาธารณะที่ผู้ใช้งานทุกกลุ่มสามารถเข้าใช้งานพื้นที่ได้ กลุ่มองค์ประกอบ ห้องเรียน  
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ศูนย์ข้อมูล พื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ให้เป็นพื้นที่กึ่งสาธารณะเพื่อให้เฉพาะบุคลากรภายในองค์กรณ์เข้าใช้งานพื้นที่ และต้องการ
ให้พื้นที่ส าหรับการปฏิบัติการส าหรับผู้เรียนอยู่ในพื้นที่ส่วนตัวเพื่อให้เกิดความปลอดภยัและเป็นส่วนตัวไม่รบกวนสมาธิการท างานของ
ผู้เรียน  
 
9.  สรปุและอภปิรายผล 

9.1 แนวความคิดการออกแบบสภาพแวดล้อมทางกายภาพเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
การปฏิบัติการทางสถาปัตยกรรมเป็นส่วนหนึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบโดยผ่านขั้นตอนท าความเข้าใจค้นพบ วิเคราะห์

สร้างตัวเลือก พัฒนางานออกแบบ การผลิตน าไปก่อสร้าง น าเสนอและทดสอบ ซ่ึงการสร้างสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมต่อกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบสามารถกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ และทักษะการท างานของผู้ เรียนด้านสถาปัตยกรรม (สุธีรา งามเกียรติทรัพย์, 
2564; วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2545; Bøjer, 2018)  
 

 
  

การสร้างพื้นที่แลกเปลี่ยน
เรียนรู ้

การมีพื้นที่ส าหรับกิจกรรมกลุ่ม และการใช้พื้นที่ว่างโดยรอบให้เกิดประโยชน์ใช้สอย  

 
ภาพที่ 26  แนวทางการออกแบบสภาพแวดล้อมทางกายภาพเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

 

   
การจัดพื้นที่อเนกประสงค์ในร่มหรือกลางแจ้งที่

ออกแบบที่นั่งที่ส่งเสริมการกระท าร่วมกนั (วิมลสิทธิ ์
หรยางกูร, 2554) 

การเลือกใช้เครื่องเรือนที่
หลากหลาย 

การสร้างอาณาเขตส่วนตวั การจัดที่นั่ง
ที่เป็นระเบียบในพื้นที่ปฏบิัติงานเพื่อให้

เกิดสมาธิในการท างาน (พพิัฒน์ 
จรัสเพ็ชร, 2561) 

 
ภาพที่ 27  แนวทางการออกแบบสภาพแวดล้อมทางกายภาพเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

 
การออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ด้านการออกแบบสภาพแวดล้อม สภาพแวดล้อมและบรรยากาศควรมี

สภาพแวดล้อมความเป็นสังคมเพื่อการเชื่อมต่อความรู้ สภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน การสร้างบรรยากาศแบบไม่
เป็นทางการ จัดพื้นที่ให้เกิดความสะดวกสบายดึงดูดใจ พื้นที่ไม่คับแคบ เสียงไม่ดัง อุณหภูมิที่เหมาะสม แสงสว่างทั้งจากแสงธรรมชาติ
และแสงประดิษฐ์ พื้นที่ใช้งานร่วมกันที่ยังค านึงถึงความเป็นส่วนตัว การใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นร่วมในการออกแบบ ควรมีเทคโนโลยีและ
อุปกรณ์ที่ทันสมัยเพียงพอพร้อมใช้งาน การจัดกลุ่มเครืองเรือนที่มีความยืดหยุ่นสามารถปรับเปลี่ยนเคลื่อนย้ายได้ตามรูปแบบกิจกรรม 
มีรูปแบบเครื่องเรือนที่หลากหลาย เก้าอี้และโต๊ะที่นั่งสบาย โต๊ะเขียนแบบภายในห้องปฏิบัติการที่เหมาะสมมีช่องวางของและแผงกั้น
เพื่อให้เกิดสมาธิขณะปฏิบัติงาน (ภาพที่ 26-27) 
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9.2 แนวทางการออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ และศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยพะเยา 

จากการศึกษาองค์ประกอบ ความสัมพันธ์ และสัดส่วนพื้นที่ใช้สอย พื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จากกรณีศึกษาทั้ง 9 และ
การศึกษาข้อมูลเฉพาะทั้งข้อมูลโครงสร้างหลักสูตรและการสัมภาษณ์อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรสามารถน าเสนอแนวทางการ
ออกแบบสภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในระดับอุดมศึกษา กรณีศึกษา สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยพะเยา ได้ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3  พื้นที่ใช้สอยส าหรับการเรียนรู้ และการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
และศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยพะเยา 

พื้นที่เพื่อการเรียนรู ้ 1,306.5 ตารางเมตร คิดเป็นร้อยละ 60 
พื้นที่เพื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 871 ตารางเมตร คิดเป็นร้อยละ 40 

รวมความต้องการพื้นที่ใช้สอย 2,177.5 ตางรางเมตร 
 
การค านวณความต้องการพื้นที่ใช้สอย ห้องบรรยาย ความจุ 150 ที่นั่ง ห้องเรียนบรรยายทั่วไป ความจุ 30 ที่นั่ง ห้องเรียนกลุ่ม

รายวิชาฝึกปฏิบัติการพื้นฐานและวาดเส้น ความจุ 30 ที่นั่ง ห้องเรียนกลุ่มรายวิชาเขียนแบบ ออกแบบ และปฏิบัติการทางวิชาชีพ 
ความจุ 30 ที่นั่ง พื้นที่ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และงานสื่อความจุ 30 ที่นั่ง รวมพื้นที่ใช้สอย 1,306.5 ตารางเมตร คิดเป็นร้อยละ 60 
และพื้นที่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ค านวณจากสัดส่วนร้อยละ 40  สามารถค านวณได้ 871 ตารางเมตร รวมความต้องการพื้นที่ใช้สอย
ทั้งหมด 2,177.5 ตางรางเมตร (ตารางที่ 3)  

 

 
 

ภาพที่ 28  ความต้องการองค์ประกอบพื้นที่ใช้สอยที่สอดคล้องต่อกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 

การจัดกลุ่มองค์ประกอบในการรองรับพฤติกรรมการเรียนการสอนตามแนวความคิดเชิงออกแบบกระบวนการ 5 ขั้น ขั้นที่ 1 ขั้น
ท าความเข้าใจและค้นพบ มีความต้องการใช้พื้นที่หอประชุม ห้องบรรยายขนาดใหญ่ ห้องเรียนบรรยาย ห้องสมุด ศูนย์ข้อมูล พื้นที่
สืบค้น ขั้นที่ 2 ขั้นวิเคราะห์และก าหนดขอบเขตมีความต้องการใช้พื้นที่เอนกประสงค์ในร่ม พื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น พื้นที่
เอนกประสงค์กลางแจ้ง ขั้นที่ 3 ขั้นพัฒนาและออกแบบมีความต้องการใช้พื้นที่ปฏิบัติการ พื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ขั้นที่ 4 ขั้น
การผลิตและการน าไปปฏิบัติมีความต้องการใช้พื้นที่ปฏิบัติการ พื้นที่ปฏิบัติการคอมพวิเตอรแ์ละงานสือ่ พืน้ทีป่ฏบิตักิารลายเส้นและสี
น้ า ขั้นที่ 5 ขั้นน าเสนอและใช้งานมีความต้องการใช้พื้นที่หอประชุม/ห้องบรรยายขนาดใหญ่ พื้นที่อเนกประสงค์ในร่ม/พื้นที่จัดแสดง
นิทรรศการ พื้นที่อเนกประสงค์กลางแจ้ง พื้นที่น าเสนอและพิจารณาผลงาน ซ่ึงความต้องการองค์ประกอบใช้สอยพบความสอดคล้อง
กับความถี่พื้นที่ใช้สอยกลุ่มตัวอย่างกรณีศึกษาทั้ง 9 ตัวอย่าง  
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ระดับการเข้าถึงพื้นที่ พื้นที่ระดับสาธารณะ ได้แก่  กระบวนการเรียนรู้เชิงออกแบบขั้นตอนที่ 1 ท าความเข้าใจและค้นพบ 
ขั้นตอนที่ 2 วิเคราะห์และสร้างตัวเลือก และขั้นตอนที่ 5 น าเสนอและทดสอบ มีองค์ประกอบ พื้นที่อเนกประสงค์กลางแจ้งและในร่ม 
พื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ พื้นที่น าเสนอและพิจารณาผลงาน หอประชุม/ห้องบรรยายขนาดใหญ่ พื้นที่ระดับกึ่งสาธารณะส าหรับ
กระบวนการเรียนรู้เชิงออกแบบขั้นตอนที่ 1 ท าความเข้าใจและค้นพบ ขั้นตอนที่  2 วิเคราะห์และสร้างตัวเลือก และขั้นตอนที่ 3 
พัฒนาและออกแบบ มีองค์ประกอบใช้สอย ห้องเรียนบรรยาย ห้องสมุด/ศูนย์ข้อมูล/พื้นที่สืบค้น และพื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
พื้นที่ระดับส่วนตัว กระบวนการเรียนรู้เชิงออกแบบขั้นตอนที่ 3 พัฒนาและออกแบบ และขั้นตอนที่ 4 ขั้นการผลิตและการน าไป
ปฏิบัติ มีองค์ประกอบใช้สอย พื้นที่ปฏิบัติการ พื้นที่ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์และงานสื่อ พื้นที่ปฏิบัติการลายเส้นและสีน้ า สามารถ
เช่ือมโยงต่อโครงสร้างหลักสูตรในรายวิชาระหว่างชั้นปีต้นที่ต้องการพื้นที่ในการเรียนรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติติ ในคณะที่ชั้นปี
สูงต้องการพื้นที่ในกระบวนการชองการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และน าเสนอซึ่งสอดคล้องกับวราวุฒิ วรานันตกุล (2564) (ภาพที่ 28) 
 

 
 

ภาพที่ 29  แนวทางการจัดวาง ความสัมพันธ์พื้นที่ใช้สอย และสัดส่วนองค์ประกอบใช้สอยกรณีศึกษา สาขาวิชาสถาปตัยกรรมภายใน 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัพะเยา 

 
ความสัมพันธ์ระหว่างพื้นที่สามารถสร้างแผนภาพความเชื่อมโยงพื้นที่ใช้สอยที่จัดล าดับการเข้าถึงพื้นที่ พื้นที่ระดับสาธารณะ

หรือพื้นที่เข้าถึงอันดับหนึ่ง ได้แก่ พื้นที่อเนกประสงค์กลางแจ้งและในร่ม พื้นที่จัดแสดงนิทรรศการ พื้นที่น าเสนอและพิจารณาผลงาน 
หอประชุม/ห้องบรรยายขนาดใหญ่ พื้นที่ระดับกึ่งสาธารณะหรือพื้นที่เข้าถึงอันดับสองได้แก่ ห้องเรียนบรรยาย ห้องสมุด/ศูนย์ข้อมูล/
พื้นที่สืบค้น พื้นที่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น พื้นที่ส่วนตัวหรือพื้นที่เข้าถึงอันดับสาม ได้แก่ พื้นที่ปฏิบัติการ พื้นที่ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
และงานสื่อ  พื้นที่ปฏิบัติการลายเส้นและสีน้ า (ภาพที่ 29) 

การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ตามปรัชญาหลักสูตรจะสามารถเกิดได้จากกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริ มการปฏิบัติงานจริงเพื่อการ
เพิ่มพูนทักษะ การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหรือการระดมสมอง(วิมลสิทธิ์ หรยางกูร , 2554) ซ่ึงงานวิจัยชิ้นนี้หวังว่าการเตรียมความ
พร้อมทางด้านสถานที่ พื้นที่เพียงพอต่อการใช้งานและมีองค์ประกอบใช้สอยที่ครบถ้วน บรรยากาศภายในชั้นเรียนที่ทันสมัย และการ
สร้างสภาพแวดล้อมที่กระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์อันจะท าให้เกิดผลสัมฤทธิ์ที่ดีต่อผู้เรียนภายในหลักสูตรทางด้านสถาปัตยกรรม
ภายใน 
 
10.  ข้อเสนอแนะ 

ผลการวิจัยนี้ท าการศึกษาด้านการจัดการพื้นที่เพื่อการวางแผนโครงการ การศึกษาองค์ประกอบใช้สอย การจัดวางองค์ประกอบ
พื้นที่ใช้สอย ที่สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในหลักสูตรสถาปัตยกรรมภายใน ซ่ึงสามารถเป็นประโยชน์ต่อโครงการที่
มีลักษณะใกล้เคียงกัน ซ่ึงหากมีการศึกษาองค์ประกอบการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ด้านอื่น เช่น ด้านบริบทสังคม ด้านสุนทรียศาสตร์ 
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ด้านแนวความคิดในการออกแบบด้านความงาม ด้านกายภาพอื่น ๆ หรือพฤติกรรมภายในชั้นเรียน จะท าให้การวิจัยมีเนื้อหาที่
ครอบคลุมและสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น    
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