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บทคัดย่อ

การพัฒนารูปแบบการจัดวางลายผ้าด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกของกลุ่มปาเสมัส เกิดจากปัญหาของ 
ผูป้ระกอบการทีข่าดต้นแบบผ้าบาตกิเพือ่แสดงให้เหน็ก่อนซือ้ การส่ือสารทีผิ่ดพลาดส่งผลให้การผลิตผ้าไม่ตรงตามต้องการ
ของผูซ้ือ้ เกดิต้นทนุสงูจากการผลติ ผูป้ระกอบการจงึต้องการสร้างแบบจ�ำลองเพือ่เป็นต้นแบบทีส่ามารถปรบัเปลีย่นขนาด 
ลวดลายและสีสัน ได้ก่อนการผลิตจริง ผู ้วิจัยจึงได้พัฒนารูปแบบการจัดวางลายต่อเน่ืองด้วยโปรแกรมส�ำเร็จรูป 
ด้านการออกแบบกราฟิก เพื่อเป็นต้นแบบในการพิมพ์บาติกด้วยมือ มาประยุกต์ใช้ในการท�ำงาน ได้แก่ ก�ำหนดขนาดผ้าได้
หลายขนาดตามความต้องการ เก็บลวดลายแม่พิมพ์ได้จ�ำนวนมาก จัดวางลายได้อย่างอิสระ ก�ำหนดสีได้ตามต้องการ  
และสามารถสั่งพิมพ์ลงบนกระดาษหรือผ้าเพื่อตรวจสอบลวดลายและสีได้ก่อนการพิมพ์จริง โดยผู้เชี่ยวชาญได้ประเมิน
คุณภาพรูปแบบการจัดวางลายพิมพ์ต่อเนื่องมีคุณภาพในระดับดีมาก และผลส�ำรวจความพึงพอใจของผู้ประกอบการ 
ต่อรูปแบบการจัดวางลายต่อเนื่องอยู่ในระดับมากที่สุด

ค�ำส�ำคัญ: การจัดวางลาย, ผ้าบาติก, โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก, ต�ำบลปาเสมัส
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Abstract
Batik fabric patterns of Pasemas Sub-district, Su-ngai Kolok District, Narathiwat were created by 

a computer graphics program for batik fabric display samples to the customers. Because of lacking display 
samples, the production did not meet customers’ requirements and had high costs. Thus, the entrepre-
neurs demanded a prototype that can be adjusted in size, pattern, and color before the actual produc-
tion. To this end, the researcher developed a specific method for simulating the continuous batik printing 
patterns. Hand-printing batik patterns were modeled by a computer graphics program. Entrepreneurs can 
then apply this technique in their productions in several ways. Examples are managing fabric size, col-
lecting patterns’ models, designing motifs, choosing colors, and printing patterns to check before actual 
printings. The experiments showed that the continuous batik patterns are effective, and the entrepreneurs 
are satisfied with the continuous batik patterns printed by a computer graphics program at the highest 
level. 
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1. บทน�ำ 

แผนพัฒนาเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาต ิฉบบัที ่12 มุง่เน้นการสร้างนวตักรรม น�ำความคดิสร้างสรรค์มาพฒันาผลติภณัฑ์

ให้เกดิสิง่ใหม่ทีม่มีลูค่าเพิม่ทางเศรษฐกจิ ทัง้ในเรือ่งกระบวนการผลติรปูแบบผลติภณัฑ์และบรกิารใหม่ ๆ การเปลีย่นแปลง

เทคโนโลยี และรูปแบบการด�ำเนินธุรกิจ รวมท้ังวิถีชีวิตของผู้คนในสังคม เพราะนวัตกรรมจะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ  

และส่งเสรมิขดีความสามารถของมนษุย์ซึง่ส่งผลให้ผลติภาพการผลติสงูขึน้ ช่วยขยายฐานรายได้จากผลติภณัฑ์ และบรกิาร

ใหม่ ๆ ที่ส�ำคัญคือช่วยลดต้นทุนให้ผู้ประกอบการ จึงจ�ำเป็นต้องบูรณาการการวิจัย และพัฒนากับการน�ำไปใช้ประโยชน์ 

ในเชงิพาณชิย์และการพฒันานวตักรรม ดงันัน้การพฒันานวตักรรมสามารถกระตุน้องค์กรให้ตอบสนองความต้องการลกูค้า

ให้ดขีึน้ ไม่ว่าจะเป็นการเพิม่มลูค่า สร้างสนิค้ารูปแบบใหม่ ปรบัปรงุคณุภาพสนิค้า สามารถตอบสนองความต้องการของลกูค้า

ได้ดยีิง่ขึน้ สูค่วามได้เปรยีบทางการแข่งขนั

จากการลงพ้ืนที่ต�ำบลปาเสมัส อ�ำเภอสุไหงโกลก จังหวัดนราธิวาส ผู้วิจัยพบว่า บ้านปาเสมัสมีช่ือเสียงในการผลิต 

ผ้าบาติกพิมพ์มายาวนาน มีการถ่ายทอดภูมิปัญญาหัตถกรรมนี้สู่ลูกหลานจากรุ่นสู่รุ่น ขั้นตอนการผลิตยังคงผลิตแบบเดิม

ไม่เปลี่ยนแปลง แต่สิ่งที่ผู้ประกอบการประสบปัญหา คือ  การสร้างสรรค์ลวดลายใหม่ ๆ มีน้อยเนื่องจากใช้แม่พิมพ์เดิม ๆ 

ที่มีอยู่ในการผลิต และการลงสีหรือย้อมสี มักจะกระท�ำ 3-4 ครั้ง ท�ำให้ผู้ผลิตส่วนใหญ่พบปัญหาของสีที่ผิดเพี้ยน 

ไปจากความเป็นจริงไม่เป็นไปตามความต้องการ ปัญหาการสื่อสารระหว่างผู้ผลิตด้วยกัน และปัญหาที่ส�ำคัญ คือ ไม่มี 

ความรู้ในการน�ำคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในกระบวนการผลิต โดยเฉพาะโปรแกรมคอมพิวเตร์กราฟิก ซึ่งผู้ประกอบการ

มองเห็นว่าน่าจะยากและซับซ้อน (บาฮาเรน ยูโซะ. สัมภาษณ์, 2564) และจากการสัมภาษณ์ผู้บริหารและบุคลากร 

ของเทศบาลต�ำบลปาเสมัส ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ผ้าบาติกพิมพ์ พอสรุปได้ว่า ทางเทศบาลได้ก�ำหนดแผนงาน  

โครงการส่งเสริมการประกอบอาชีพให้กับประชาชนโดยภาพรวม การด�ำเนินการตามความต้องการของกลุ่มอาชีพ 

ทีม่คีวามพร้อม ส่วนโครงการพฒันา และส่งเสรมิการผลติผ้าบาตกิพมิพ์ และการจดัเกบ็ข้อมลูด้านข้ันการผลติผ้าบาตกิพมิพ์

มีน้อยมาก เนื่องจากการผลิตผ้าบาติกพิมพ์ในต�ำบลปาเสมัสเป็นการท�ำธุรกิจภาคครัวเรือนมากกว่า การรวมกลุ่ม ท�ำให้

หน่วยงานไม่สามารถต่อยอดหรอืเพิม่ขดีความสามารถในด้านการตลาด การเพิม่ผลผลติให้กบัสถานประกอบการได้มากนกั 

(พยอม นิลวิสุทธิ์, สัมภาษณ์ ,2564) จากข้อมูลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่า หากผู้ประกอบการผลิตผ้าบาติกพิมพ ์

ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการคิด และการสร้างสรรค์เพื่อแก้ปัญหาน�ำไปสู่การพัฒนาร่วมกันสามารถแก้ปัญหาได้ตรงจุด  

สามารถสร้างสรรค์ลวดลายบาติกพิมพ์ได้หลากหลาย จนเกิดรูปแบบใหม่ ๆ ท่ีมาจากความคิดเห็นของผู้ประกอบการ 

ด้วยกันในกลุ่ม อันจะส่งผลให้เกิดความตระหนักถึงคุณค่า และเกิดความภาคภูมิใจร่วมกัน 
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ผู้วิจัยได้ตระหนักถึงคุณค่าของลายผ้าบาติกพิมพ์ ที่เกิดจากการออกแบบลวดลายต่าง ๆ สร้างเป็นแม่พิมพ์ แล้วน�ำมา

พิมพ์ให้เกิดลายที่สวยงามตั้งแต่อดีตมาจนถึงปัจจุบัน การรวบรวม และบันทึกไว้โดยการน�ำลายเหล่านั้นมาแปรเปล่ียนไป 

สู่ภาพกราฟิกในรูปแบบดิจิทัล สามารถน�ำลายเหล่าน้ันมาใช้ในการจัดวางอย่างต่อเนื่องได้อย่างรวดเร็ว อีกทั้งก�ำหนดส ี

ได้โดยทันทีทันใด ย่อมสร้างให้เกิดนวัตกรรมที่ส�ำคัญต่อการผลิตเป็นอย่างยิ่ง สามารถสร้างลายผ้าบาติกต้นแบบก่อนการ 

ผลิตจริง ผลจากการวิจัยครั้งนี้ผู้ประกอบการสามารถสร้างลวดลายได้หลากหลาย และตรงตามความต้องการของผู้บริโภค 

ลดต้นทุนการผลิตที่เกิดจากผลิตผ้าท่ีมากเกินความต้องการของท้องตลาด และเพื่อให้เกิดการพัฒนากระบวนการผลิต 

ผ้าบาติกให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นต่อไป

2. วัตถุประสงค์

1. เพื่อส�ำรวจปัญหาและความต้องการการวางลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกส�ำหรับ

เป็นต้นแบบในการพิมพ์

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการวางลายต่อเน่ืองผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ส�ำหรับเป็นต้นแบบ 

ในการพิมพ์ โดยใช้วิธีการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมของผู้ประกอบการผลิตผ้าบาติกพิมพ์

3. เพื่อส�ำรวจความพึงพอใจของผู้ใช้คู่มือการวางลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ส�ำหรับ

เป็นต้นแบบในการพิมพ์

3. วิธีการศึกษา

การพัฒนารปูแบบการจดัวางลายต่อเนือ่งด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์กราฟิกเพือ่เป็นต้นแบบในการพมิพ์บาตกิด้วยมอื 

ต�ำบลปาเสมสั อ�ำเภอสไุหงโกลก จงัหวัดนราธวิาส เป็นการวจิยัเชงิคณุภาพ  (Qualitative Data) เกบ็ข้อมลูด้วยการสัมภาษณ์

เชิงลึก (Indepth Interview) การสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) และปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (PAR)   

โดยการสร้างให้ชุมชนมีส่วนร่วม  ขั้นตอนการด�ำเนินการวิจัยดังรายละเอียดต่อไปนี้

ขั้นตอนที่ 1  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการผลิตผ้าบาติกพิมพ์ ต�ำบลปาเสมัส อ�ำเภอสุไหงโกลก  จังหวัดนราธิวาส ลงพื้นที่

พบกลุ่มผู้ผลิตผ้าบาติก จัดประชุมเพื่อท�ำความเข้าใจโครงการฯ และแผนงานวิจัย กับกลุ่มผู้ผลิตผ้าบาติกพิมพ์ และผู้แทน

จากส่วนราชการกลุ่มสมาชิกจากองค์การบริหารส่วนต�ำบลปาเสมัส  โดยคัดเลือกจากผู้เกี่ยวข้องที่ท�ำหน้าที่ดูแลด้าน

ผลติภัณฑ์ของชมุชน จดัเวทสี�ำรวจปัญหาและความต้องการพฒันารูปแบบการสร้างลายต่อเนือ่งผ้าบาตกิพมิพ์ด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิกส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์

ขัน้ตอนที ่2  พฒันารปูแบบการสร้างลายต่อเนือ่งผ้าบาตกิพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์กราฟิก ส�ำหรบัเป็นต้นแบบ

ในการพมิพ์โดยใช้วธิกีารวจิยัปฏบิตักิารแบบมส่ีวนร่วมของผูป้ระกอบการผลติผ้าบาตกิพมิพ์ ต�ำบลปาเสมสั อ�ำเภอสไุหงโกลก 

จงัหวดันราธวิาส มขีัน้ตอนการออกแบบ ดงันี ้ 1)  ขัน้ออกแบบ (Sketch design) 2) ขัน้การเลือกและตดัสินใจ  (Selection) 

ผู้วิจัย กลุ่มแม่บ้านฯ และผู้ที่เกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการเลือกแบบจากขั้นออกแบบเพื่อให้ผู้วิจัยน�ำไปพัฒนาในล�ำดับถัดไป 

3) ขัน้การพฒันาแบบ (Design Development) ผูว้จิยัท�ำการพฒันาแบบทีไ่ด้จากกระบวนการมส่ีวนร่วมตดัสินใจเลือกของ

กลุม่ผูผ้ลติผ้าบาตกิพมิพ์ และผูท้ีเ่กีย่วข้องโดยการใช้ รปูแบบการจดัวางลายต่อเนือ่งจากการพฒันาขึน้ 4) ขัน้การออกแบบ

สุดท้าย (Design finalization) เมื่อได้รูปแบบแบบสุดท้ายแล้ว ผู ้วิจัยจัดเวทีน�ำเสนอรูปแบบผลงานต่อชุมชน  

และกลุ่มผู้ผลิต เกิดกระบวนการมีส่วนร่วม ณ องค์การบริหารส่วนต�ำบลปาเสมัส 5) งานชิ้นสุดท้าย (Final design)
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ขั้นตอนท่ี 3 ประเมินความพึงพอใจของผู้ประกอบการที่มีต่อคู่มือการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิก ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์ ต�ำบลปาเสมัส 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ตัวแทนขององค์การบริหารส่วนต�ำบลปาเสมัส จังหวัดนราธิวาส จ�ำนวน 2 คน  

และกลุม่ผลติผ้าบาตกิ ต�ำบลปาเสมสั จงัหวัดนราธิวาส จ�ำนวน 10 คน เลือกโดยวธิกีารแบบเจาะจง (Purposive sampling)

4. ผลการศึกษาและวิจารณ์

ผลการศกึษา แบ่งออกเป็น 3  ตอน  ตามวตัถปุระสงค์ของการวจิยัดงัต่อไปนี้

ตอนท่ี 1 ศึกษาปัญหาและความต้องการการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก

ส�ำหรบัเป็นต้นแบบในการพมิพ์ ต�ำบลปาเสมสั อ�ำเภอสไุหงโกลก จงัหวดันราธวิาส

จากการศึกษาบริบท ต�ำบลปาเสมัส อ�ำเภอสุไหงโกลก จังหวัดนราธิวาส พบว่า พื้นที่บางส่วนของตําบลปาเสมัส 

ตดิชายแดนประเทศมาเลเซยี อาชพีหลกั คอื การท�ำสวนยางพารา การปลกูผลไม้ การท�ำนา และการเลีย้งสตัว์ ส่วนอาชพี

เสรมิ คอื ผลติภณัฑ์ผ้าบาตกิพมิพ์ ทีน่ีม่กีลุม่หตัถกรรมผ้าปาเต๊ะ จ�ำนวน 5 กลุม่ ประกอบด้วย 1) ร้านซาโลมาปาเต๊ะ สมาชกิ 

7 คน 2) ร้านมสุบาปาเต๊ะ สมาชกิ 8 คน 3) ร้านมลูญีาปาเต๊ะ สมาชกิ 2 คน 4) กลุม่สมุาตราบาตกิ สมาชกิ 3 คน และพืน้ที่

ใกล้เคยีง 5) กลุม่ผลติผ้าปาเต๊ะ ต.สุไหงโกลก สมาชกิ 12 คน

สภาพปัญหาและความต้องการของผูป้ระกอบการ 1) ลกูค้าไม่สามารถเหน็ภาพตวัอย่างได้ก่อนล่วงหน้า จะต้องผลติ 

ออกมาเป็นผลติภณัฑ์จรงิแล้วส่งให้ลกูค้าดเูป็นตวัอย่าง 2) ปัญหาเรือ่งการวางลายผ้า และสทีีผ่ดิเพีย้นไปจากความต้องการ  

3) ผูผ้ลติขาดความรูด้้านการใช้เทคโนโลยเีข้ามาช่วยในกระบวนการออกแบบลวดลายใหม่ ๆ 4) มคีวามต้องการด้านเทคนคิ

ที่จะช่วยเหลือด้านการออกแบบให้ง่ายสะดวกลดขั้นตอน และลดต้นทุนการผลิต 5) มีความต้องการที่จะอนุรักษ์               

ลวดลายเดิม ๆ แต่จะเพิ่มลูกเล่นของสีให้มีความทันสมัยมากขึ้น 6) มีความต้องการในการน�ำเทคโนโลยีเข้ามาช่วย                      

ในการออกแบบก่อนพมิพ์จรงิ สามารถท�ำต้นแบบออกมาแสดงให้เห็นเป็นตวัอย่างก่อนผลติ 7) ขาดแคลนแรงงานในการผลติ

เนื่องจากคนวัยหนุ่มสาวจะไม่ให้ความสนใจต่ออาชีพนี้เท่าท่ีควร 8) ขาดการสนับสนุน ส่งเสริม และพัฒนาด้านคุณภาพ       

ด้านการส่งเสรมิการขายจากหน่วยงานภาครัฐอย่างจรงิจงั 9) วตัถดุบิในการผลิตราคาแพง ขึน้อยูกั่บอตัราแลกเปลีย่นเงนิตรา 

เนือ่งจากต้องสัง่ซือ้สมีาจากประเทศมาเลเซยีเป็นส่วนใหญ่

ผูว้จิยัได้วเิคราะห์จากปัญหา และความต้องการของผูผ้ลติผ้าบาติกของต�ำบลปาเสมสั อ�ำเภอสไุหงโกลก จังหวดันราธวิาส 

พบว่า ทางผูผ้ลติมเีฉพาะบลอ็กโลหะทีเ่ป็นแม่พมิพ์ส�ำหรบัพมิพ์ลายผ้าบาตกิเท่านัน้ (ภาพที ่ 1) ไม่มลีายผ้าทีอ่ยูใ่นรปูแบบ

ของระบบดจิทัิล ส่งผลให้ไม่สามารถด�ำเนนิการพฒันา หรอืจดัวางลายต่อเนือ่งผ้าบาตกิพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์กราฟิก

ได้ และพฒันาลายใหม่ๆ ตามความต้องการของลกูค้าได้ โดยไม่สิน้เปลอืงต้นทุน จึงเหน็ความส�ำคญัในการให้ความรูด้้าน     

การออกแบบลายผ้าบาตกิ ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 
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ภาพที่ 1  บล็อกโลหะแม่พิมพ์ของผู้ผลิตผ้าบาติกต�ำบลปาเสมัส

ตอนที ่2 พฒันารปูแบบการสร้างลายต่อเนือ่งผ้าบาตกิพมิพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ส�ำหรับเป็นต้นแบบ
ในการพิมพ์โดยใช้วิธีการวิจัยปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมของผู้ประกอบการผลิตผ้าบาติกพิมพ์ ต�ำบลปาเสมัส อ�ำเภอ
สุไหงโกลก จังหวัดนราธิวาส 

จากบล็อกโลหะลวดลายผ้าของต�ำบลปาเสมัสที่มีมากกว่า 200 ลาย ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาต้นแบบการสร้างลายต่อเน่ือง  
ผ้าบาติกพิมพ์เข้าสู่ระบบดิจิทัลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยมีขั้นตอนต่อไปนี้

ขั้นตอนที่ 1 การน�ำลายจากแม่พิมพ์บล็อกโลหะมาจัดเก็บในระบบคอมพิวเตอร์ ดังนี้
1) น�ำแม่พิมพ์บล็อกโลหะที่เป็นต้นแบบลวดลายมาปั้มเทียนเหลวแล้วพิมพ์ลงบนกระดาษ
2) น�ำกระดาษที่มีลวดลายจากการปั้มเทียนมาถ่ายภาพด้วยกล้องระบบดิจิทัล
3) น�ำไฟล์ภาพนามสกุล .jpg มาแปลงเป็นไฟล์นามสกุล .ai ด้วยโปรแกรมกราฟิก
4) น�ำไฟล์นามสกุล .ai เข้าสู่โปรแกรมส�ำเร็จรูปด้านการออกแบบกราฟิก จัดเก็บเป็นระบบ
5) น�ำลวดลายจากแม่พิมพ์บล็อกโลหะลายอื่นๆ มาท�ำตามขั้นตอนที่ 1-4 จนครบทั้งหมด
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ภาพที่ 2  ขั้นตอนการน�ำลายจากแม่พิมพ์บล็อกโลหะมาจัดเก็บในระบบคอมพิวเตอร์

ขั้นตอนที่ 2 การจัดวางรูปแบบลวดลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

1) ก�ำหนดขนาดของผ้าหรือพื้นที่ที่ต้องการท�ำ

2) เลือกลวดลายจากที่จัดเก็บแล้วน�ำมาจัดวางในพื้นที่

3) จัดวางโดยการปรับเปลี่ยนขนาดของลวดลายและสีสันตามความต้องการและเหมาะสม

ภาพที่ 3  ขั้นตอนการจัดวางรูปแบบลวดลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
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ขั้นตอนที่ 3 พัฒนารูปแบบการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

	 ทัง้นีผู้วิ้จยัได้พัฒนาต้นแบบลวดลาย จ�ำนวน 3 แบบ ตามขัน้ตอนการออกแบบอย่างมส่ีวนร่วมของผูป้ระกอบการ 

ดังนี้

	 1) การออกแบบโปรแกรมกราฟิกส�ำหรับจัดวางลาย (Sketch design)

ภาพที่ 4 ผลงาน Sketch design แบบที่ 1 

ภาพที่ 5  ผลงาน Sketch design แบบที่ 2
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ภาพที่ 6 ผลงาน Sketch design แบบที่ 3

	 2) ขั้นการเลือกและตัดสินใจ (Selection)
	 ผูว้จิยั พร้อมด้วยตวัแทนกลุม่แม่บ้านต�ำบลปาเสมัส และผูท้ีเ่ก่ียวข้องมส่ีวนร่วมในการเลอืกแบบจากขัน้ออกแบบ 

จ�ำนวน 3 แบบ โดยเลือก แบบที่1 เพื่อน�ำไปพัฒนาในล�ำดับถัดไป
	 3) ขั้นการพัฒนาแบบ (Design Development)

ภาพที่ 7 ผลงานจากแบบที่1 น�ำมาพัฒนารูปแบบและสีสัน
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	 4) ขั้นการออกแบบสุดท้าย (Design finalization)

ภาพที่ 8 ผลงานออกแบบสุดท้าย 

	 5) งานชิ้นสุดท้าย (Final design)

ภาพที่ 9 ผลงานต้นแบบเสร็จสมบูรณ์การสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
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จากผลงานต้นแบบการสร้างลายต่อเน่ืองผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผู้วิจัยได้จัดท�ำเป็นคู่มือการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเน่ืองผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์ ประกอบด้วย 
หัวข้อ ดังนี้ โปรแกรมการออกแบบกราฟิก รูปแบบลายผ้าบาติก ประเภทของลาย การเลือกแม่พิมพ์พิมพ์ลาย การก�ำหนด
สี การสั่งพิมพ์ และการบันทึกแฟ้มข้อมูล เพื่อให้กลุ ่มผลิตผ้าลายพิมพ์และผู้ที่เกี่ยวข้องมีความรู ้และความเข้าใจ 
สามารถก�ำหนดขนาดผ้าผืน เลือกแม่พิมพ์ลาย เลือกลุ่มสีให้เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ของตนเอง 

ผู้วิจัยได้น�ำคู่มือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบ 
ในการพิมพ์ ให้ผู ้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ด้านการออกแบบลายผ้า จ�ำนวน 3 ท่าน ได้ทดลองใช้ ประเมิน 
ความเหมาะสม และสอดคล้องกับผลิตผ้าบาติกพิมพ์ ผลการประเมิน ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 ประเมินคุณภาพของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อคู่มือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเน่ือง 
ผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์

รายการที่ประเมิน x S.D. ระดับ

ความสามารถโดยรวมของรูปแบบการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์

1. ความง่ายต่อการเข้าใจ 5.00 0.00 ดีมากที่สุด

2. ความง่ายต่อการศึกษา/อ่าน/ปฏิบัติ 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

3. ความง่ายต่อการน�ำไปใช้งาน 4.33 0.58 ดีมากที่สุด

4. สามารถสื่อสารได้ตรงกลุ่มเป้าหมาย 3.67 0.58 ดีมาก

5. มีภาพ สัญลักษณ์ แบบ อักษร ที่เหมาะสม 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.47 0.46 ดีมากที่สุด

ความต้องการของผู้ประกอบการผลิตผ้าบาติกพิมพ์

6. ตรงตามความต้องการของผู้ผลิต 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

7. น�ำไปใช้ประกอบการตัดสินใจในการออกแบบก่อนการผลิต 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

8. มีความสนใจน�ำการผลิตผ้าบาติกต้นแบบก่อนการพิมพ์จริง 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

ความพึงพอใจในรูปแบบการสร้างลายต่อเนื่อง

9. ก�ำหนดขนาดผ้า ความกว้าง X ความยาว ได้หลายขนาด 5 0.00 ดีมากที่สุด

10. การเก็บแม่ลายและน�ำแม่ลายออกมาใช้ ได้อย่างง่าย 5 0.00 ดีมากที่สุด

11. รูปแบบการจัดวางลายอิสระยืดหยุ่น 5 0.00 ดีมากที่สุด

12. ก�ำหนดสีและผสมสีได้หลากหลาก ตามความต้องการ 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.92 0.15 ดีมากที่สุด

การประเมินคุณภาพและปริมาณของข้อมูล

13. คุณภาพของรูปแบบการจัดรูปแบบการสร้างลายต่อเนื่อง 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

14. ความสามารถน�ำไปใช้ในเชิงพาณิชย์ 4.33 0.58 ดีมากที่สุด

15. ความสามารถในการเก็บข้อมูลแม่ลายในรูปแบบดิจิทัล 4.67 0.58 ดีมากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.56 0.58 ดีมากที่สุด

-
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จากตารางที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของคู่มือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเน่ือง 
ผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์ พบว่า ด้านความสามารถโดยรวมของรูปแบบการสร้างลายต่อเนื่อง 
ผ้าบาติกพิมพ์ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.47, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 0.46)  ความต้องการของ 
ผู้ประกอบการผลิตผ้าบาติกพิมพ์ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.46,  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 0.58)  
ด้านความพึงพอใจในรูปแบบการ

สร้างลายต่อเนื่อง มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย =4.92, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 0.15) และ ด้านการ
ประเมินคุณภาพและปริมาณของข้อมูล มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.56, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน=0.58) 

ตอนที่ 3 ส�ำรวจความพึงพอใจของผู้ใช้คู่มือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเน่ือง 
ผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์

ผู้วิจัยน�ำคู ่มือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเน่ืองผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบ 
ในการพิมพ์ มาให้ความรู้แก่กลุ่มผู้ผลิตผ้าบาติกพิมพ์ จ�ำนวน 10 คน และสมาชิกเทศบาลต�ำบลปาเสมัสจ�ำนวน 2 คน  
ณ เทศบาลต�ำบลปาเสมัส เมื่อวันที่ 25 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 พบว่า ผู้เข้าอบรมมีความพึงพอใจต่อคู่มือการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์ ดังตารางต่อไปนี้

ตารางที่ 2 ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้คู่มือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์
ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์

รายการที่ประเมิน x S.D. ระดับ

ด้านตรงตามความต้องการของผู้ใช้ในการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์

1. ความสามารถของการก�ำหนดขนาดของผ้า 4.70 0.48 ดีมากที่สุด

2. ความอิสระของการจัดวาง เคลื่อนย้าย และปรับขนาดลาย 4.60 0.52 ดีมากที่สุด

3. ความสามารถในการก�ำหนดสีที่หลากหลาย 4.60 0.52 ดีมากที่สุด

4. ความสามารถของการแสดงผลงานออกแบบผ้าบาติกลาย

พิมพ์ ก่อนการพิมพ์จริง

4.80 0.42 ดีมากที่สุด

5. สามารถน�ำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในการสร้างลายต่อเนื่อง

ผ้าบาติกพิมพ์

4.70 0.48 ดีมากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.68 0.48 ดีมากที่สุด

ด้านการท�ำงานได้ตามขั้นตอนการท�ำงานรูปแบบการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์

6. การใช้ค�ำสั่งต่างๆ ในส่วนของเมนูมีความสะดวก ไม่ซับซ้อน 4.10 0.32 ดีมาก

7. รูปแบบการจัดวางลายต่อเนื่อง การก�ำหนดสี  ขนาด  

มีความครอบคลุมกับการใช้งานจริง

4.40 0.52 ดีมากที่สุด

8. รูปแบบการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์มีระบบป้องกัน

ข้อผิดพลาดที่อาจ เกิดขึ้น สามารถยกเลิกหรือย้อนกลับได้

4.80 0.42 ดีมากที่สุด

9. ความถูกต้องของผลงานที่ได้จากการก�ำหนดขนาด  

รูปแบบลายและก�ำหนดสี

4.40 0.52 ดีมากที่สุด

10. มีระบบการจัดเก็บแม่ลายไว้ในรูปแบบดิจิตัล เป็นหมวดหมู่ 

สามารถใช้ได้อย่างสะดวก รวดเร็ว

4.90 0.32 ดีมากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.52 0.42 ดีมากที่สุด

-
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ตารางที่ 2 ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้คู่มือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์
ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์

รายการที่ประเมิน x S.D. ระดับ

ด้านความง่ายต่อการใช้งานรูปแบบการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์

11. ความง่ายในการก�ำหนดขนาดผ้าในการสร้างลายต่อเนื่องผ้า

บาติกพิมพ์

4.90 0.32 ดีมากที่สุด

12. ความรวดเร็วในการค้นหา การเลือกใช้ และการยกเลิกรูป

แบบลาย

4.40 0.52 ดีมากที่สุด

13. ความง่ายในการเลือกใช้สี และการผสมสีได้อย่างอิสระตาม

ต้องการ

4.80 0.42 ดีมากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.70 0.42 ดีมากที่สุด

จากตารางที่ 2 ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้คู่มือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเนื่อง 
ผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์ พบว่า ด้านตรงตามความต้องการของผู้ใช้ในการสร้างลายต่อเนื่อง 
ผ้าบาติกพิมพ์ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.68 , ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 0.48) ด้านการท�ำงาน 
ได้ตามขั้นตอนการท�ำงานรูปแบบการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ที่สุด มีความพึงพอใจอยู ่ในระดับมาก   
(ค่าเฉลี่ย = 4.5, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 0.42) ด้านความง่ายต่อการใช้งานรูปแบบการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์  
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.70, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 0.42)

5. สรุปและอภิปรายผล

การพัฒนารูปแบบการสร้างลายต่อเนื่องผ้าบาติกพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ส�ำหรับเป็นต้นแบบ 
ในการพมิพ์โดยใช้วธิกีารวจิยัปฏบิตักิารแบบมส่ีวนร่วมของผูป้ระกอบการผลติผ้าบาตกิพมิพ์ ต�ำบลปาเสมสั อ�ำเภอสไุหงโกลก 
จังหวัดนราธิวาส มีดังนี้ 

1. จากการศึกษาบริบทและสภาพปัญหา โดยการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึก พบว่า ผู้ประกอบการ 
ส่วนใหญ่ประสบปัญหา เรื่อง การสื่อสารระหว่างผู ้ผลิตกับลูกค้ามักจะมีปัญหาเร่ืองรูปแบบที่ไม่สามารถแสดง 
ให้เห็นภาพตัวอย่างได้ เนื่องจากทางร้านจะต้องผลิตออกมาเป็นผลิตภัณฑ์จริงก่อน แล้วส่งให้ลูกค้าดูเป็นตัวอย่างในการ 
สั่งซื้อ อีกทั้งปัญหาด้านการสื่อสารระหว่างผู้ผลิตด้วยกัน การสั่งพิมพ์มักจะเกิดปัญหาผิดพลาดในเรื่องการจัดวางลาย  
การย้อมสีที่ผิดเพี้ยนไปจากความต้องการจริง ซึ่งช่างย้อมสีมักอาศัยประสบการณ์เดิมในการผลิต ไม่มีตัวอย่างหรือต้นแบบ
ทีส่ามารถน�ำมาแสดงเป็นแบบให้เหน็จรงิได้ สอดคล้องกบั สรญัญา ภักดสุีวรรณ (2553) ทีท่�ำการศึกษาการออกแบบลวดลาย
ผ้าไหมมดัหมีข่องจงัหวดัมหาสารคามในบรบิทวฒันธรรมร่วมสมยั กล่าวไว้ว่า การศกึษาบรบิทวฒันธรรมร่วมสมยัทีเ่ก่ียวข้อง
กับผ้าไหมมัดหมี่ของจังหวัดมหาสารคาม ท�ำให้เห็นสภาพที่ เป ็นจริงในปัจจุบันของการทอผ้าไหมมัดหมี่ของ 
จงัหวดัมหาสารคามซึง่น�ำมาเป็นแนวทางในการพฒันากระบวนการออกแบบลวดลายผ้าไหมมดัหมีข่องจังหวดัมหาสารคาม
ให้มีความเหมาะสมร่วมสมัยได้ ดังน้ันเม่ือกลุ่มผลิตผ้าต�ำบลปาเสมัสต้องผลิตผ้าออกมาจ�ำนวนมาก สินค้าที่ไม่เป็นไปตาม 
ความต้องการของตลาดจะเหลือจ�ำหน่าย ส่งผลต่อต้นทุนการผลิต

-
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นอกจากนี้ทางผู้ผลิตมีความต้องการด้านเทคนิคที่จะช่วยเหลือด้านการออกแบบให้ง่ายสะดวก รวดเร็ว โดยการน�ำ

เทคโนโลยีเข้ามาช่วยในกระบวนการผลิตหรือการออกแบบที่สามารถสร้างต้นแบบเสมือนจริง สะดวกต่อการส่ือสาร  

การโปรโมทหรอืโฆษณาสนิค้าก่อนการผลติจรงิ โดยเฉพาะการน�ำคอมพวิเตอร์กราฟิกเข้ามาช่วยในการออกแบบก่อนพมิพ์

จริง สามารถผลิตต้นแบบออกมาแสดงให้เห็นเป็นรูปธรรมก่อนการผลิต สอดคล้องกับ มนต์ทิรา พิลาสุตา  

และคณะ (2563 ) ที่ท�ำการศึกษา การออกแบบลวดลายกราฟิกถุงผ้า บ้านหินสอ อ�ำเภอภูเรือ จังหวัดเลย กล่าวไว้ว่า  

การออกแบบกราฟิกสามารถท�ำซ�้ำโดยสร้างความแตกต่างด้วยการปรับเปลี่ยนมุมองศาของรูป และการปรับขนาดให้เกิด

ขนาดเล็กใหญ่ที่แตกต่างกัน เป็นการพัฒนาทักษะการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และความคิดสร้างสรรค์อย่างเป็นขั้นตอน 

รู้จักกระบวนการคิดวิเคราะห์เพื่อให้ได้มาซ่ึงหลักการ และเหตุผลเปรียบเสมือนการสร้างภาพในจินตนาการให้ออกมา 

เป็นเทคโนโลยี เนื่องจากว่าการพัฒนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการผลิตส่ือมีความก้าวหน้าอย่างมาก รวมถึงการพัฒนา

เทคโนโลยีทางด้านอินเทอร์เน็ตเป็นอีกส่ือท่ีท�ำให้ทุกคนได้รับข้อมูลข่าวสารได้อย่างรวดเร็ว และรับสารได้ทุกที่ทุกเวลา  

การท�ำธุรกิจการสื่อสารข้อมูล และโฆษณาผ่านทางสื่อออนไลน์ ส่งผลกับทิศทางการผลิตส่ือที่เน้นไปทางการส่ือสาร 

ทางออนไลน์มากขึ้น เน่ืองจากพฤติกรรมผู ้บริโภคที่ เปลี่ยนไป (ศิริพรณ์ ป ีเตอร ์ , 2549) ซึ่งสอดคล้องกับ  

กฤตภัค ไม้เรียง (2563) ที่ท�ำการศึกษารูปแบบนวัตกรรมบริหารธุรกิจวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม ได้เสนอแนวคิด

ความสามารถทางเทคโนโลยีจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเพิ่มผลผลิต ทั้งด้านมูลค่าและป้องกันความเสี่ยง อีกทั้งท�ำให้

ผลิตภัณฑ์มีความโดดเด่น สร้างความพึงพอใจให้แก่ลูกค้า น�ำไปสู่การเพิ่มขีดความสามารถทางการแข่งขันได้อย่างยั่งยืน

2. การพฒันารปูแบบการสร้างลายต่อเนือ่งผ้าบาตกิพมิพ์ด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์กราฟิก ส�ำหรบัเป็นต้นแบบในการ

พมิพ์ โดยผูว้จิยัได้พัฒนาต้นแบบการสร้างลายต่อเนือ่งผ้าบาตกิพมิพ์ด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ตามแนวคิดขัน้ตอนออกแบบ

ตามข้อเสนอของ บุญชม ศรีสะอาด (2545) ได้กล่าวถึงกระบวนการวิจัยการพัฒนารูปแบบ แบงออกเปน 2 ขั้นตอน ไดแก 

1) การสรางหรือพัฒนารูปแบบ และ 2) การทดสอบความเที่ยงตรงของรูปแบบ ตามความต้องการของผู้ประกอบการ  

ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ แบบมีส่วนร่วมของผู้ประกอบการผลิตผ้าบาติกพิมพ์ ต�ำบลปาเสมัส อ�ำเภอสุไหงโกลก  

จงัหวดันราธวิาส ซึง่รูปแบบการจดัวางลายต่อเนือ่งทีไ่ด้ สร้างโดยใช้โปรแกรม คอมพวิเตอร์กราฟิก ซึง่เป็นโปรแกรมส�ำหรบั

งานออกแบบลวดลายท่ีรองรับการใช้ไฟล์รูปกราฟิก หรือการถ่ายภาพ ด้วยวิธีการตัดต่อ และวาดเส้น การก�ำหนดสี 

ตามความต้องการ เพือ่ให้นกัออกแบบสามารถทดลองสร้างลายผ้าได้อย่างรวดเรว็  สอดคล้องกบั น�ำ้ฝน ไล่สตัรไูกล (2559) 

ที่ท�ำการศึกษาผ้า และงานพิมพ์ผ้าส�ำหรับแฟช่ันและเครื่องแต่งกาย กล่าวไว้ว่า ขั้นตอนการใช้งาน 4 ข้ันตอนหลัก คือ  

1) ขัน้การก�ำหนดขนาดผ้า 2) ขัน้ของการออกแบบและจดัวางลายต่อเนือ่ง ขัน้นีส้ามารถสร้างสรรค์ลวดลายใหม่ ๆ  ได้อย่าง

รวดเร็ว 3) ขั้นการก�ำหนดสี สามารถเลือกกลุ่มสีให้เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ 4) ขั้นการส่ังพิมพ์ สามารถส่ังพิมพ์ช้ินงาน 

เป็นต้นแบบ เพื่อใช้ในการน�ำเสนอประชาสัมพันธ์กับผู้สั่งซื้อหรือสื่อสารระหว่างกลุ่มผู้ผลิตด้วยกัน ซึ่งเป็นแนวทางเดียวกับ 

นวลน้อย บุญวงศ์ (2542) ได้กล่าวถึง หลักการออกแบบไว้ว่า การออกแบบผลิตภัณฑ์ คือ การวิเคราะห์ สร้างสรรค์  

และพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อให้ได้รูปร่างที่ถูกต้องก่อนที่จะลงทุนในการผลิต เนื่องจากคอมพิวเตอร์กราฟิกได้เข้ามามีบทบาท

กับงานด้านออกแบบในสาขาต่าง ๆ เป็นจ�ำนวนมาก โดยเฉพาะการออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย การออกแบบ

ผลติภณัฑ์ การออกแบบลวดลาย จากนัน้ผูว้จิยัได้จดัท�ำคูม่อืการใช้โปรแกรมคอมพวิเตอร์กราฟิกเพือ่สร้างลวดลายต่อเนือ่ง

ผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์ ถ่ายทอดองค์ความรู้และประสบการณ์ ให้กับผู้ประกอบการ ผู้ผลิต 

ผ้าบาตกิพมิพ์ และสมาชกิเทศบาลต�ำบลปาเสมสั โดยมส่ีวนร่วมในกระบวนการสร้างลายต่อเนือ่งผ้าบาตกิพมิพ์ด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิกทุกขั้นตอน  ผู้วิจัยได้แปลงภาพแม่พิมพ์ให้อยู่ในรูปแบบภาพดิจิทัลจัดเก็บไว้ใน Libraries สามารถ 

ดึงออกมาใช้งานได้ไม่จ�ำกัดจ�ำนวนครั้ง เพื่อให้นักออกแบบสามารถทดลองสร้างลายผ้าได้อย่างรวดเร็ว

3. ผลของการส�ำรวจความพึงพอใจของผู้ใช้ คู่มือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อสร้างลวดลายต่อเนื่อง 

ผ้าบาติกพิมพ์ส�ำหรับเป็นต้นแบบในการพิมพ์ พบว่า ผู้ประกอบการและผู้ผลิตมีความพึงพอใจในการใช้งาน อยู่ในระดับ 
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6. ข้อเสนอแนะ

1. ในการศึกษาวิจัยเรื่องนี้ควรมีการวิจัยต่อโดยศึกษาด้าน  การสร้างแอพพลิเคชั่น ในการออกแบบลายผ้าบาติกพิมพ์
ที่ง่ายและรวดเร็ว

2. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับเรื่องการพัฒนาลวดลายผ้าบาติกใหม่ ๆ เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับผู้ประกอบการนี้ 

7. กิตติกรรมประกาศ

งานวิจัยนี้ได้รับงบประมาณบ�ำรุงการศึกษา ประจ�ำปีงบประมาณ พ.ศ. 2564 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา และขอขอบคุณ ปราชญ์ชุมชน กลุ่มตัวแทนผู้ประกอบการต�ำบลปาเสมัส อ�ำเภอสุไหงโกลก 
จังหวัดนราธิวาส ที่ให้ข้อมูลเป็นอย่างดี ส่งผลให้งานวิจัยชิ้นนี้ส�ำเร็จได้เป็นอย่างดี
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