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บทคัดย่อ* 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์  ที่มีต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  เรื่อง วงกลม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 5 คน ของโรงเรียนขยายโอกาสขนาดเล็กแห่งหนึ่ง
ในจังหวัดแพร่ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 ผู้วิจัยใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน จ านวน 4 
วงจรปฏิบัติการ ใช้ระยะเวลาทั้งหมด 16 ชั่วโมง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ ใบกิจกรรม และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การวิเคราะห์แบบอุปนัย ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถในการ
ค้นพบความจริง ความสามารถในการค้นพบปัญหา และความสามารถในการค้นพบแนวคิดในระดับมากขึ้นไป 
ส่วนความสามารถในการค้นพบวิธีแก้ปัญหาและความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้ของนักเรียนอบู่ในระดับ
ปานกลางขึ้นไป กล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ช่วยพัฒนาความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ 
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Abstracts 
This research aimed to study the appropriate learning implementation based on 

mathematical models to enhance creative problems solving ability in the topic of circle for 

students in grade 6 and the result of using learning implementation based on mathematical 

models to enhance creative problems solving ability in the topic of circle for students in grade 

6. The participants were 5 students in grade 6 of one small educational opportunity expansion 

school of Phrae Province in the second semester of 2022 academic year. The researcher used 

the model of classroom action research, 4 cycles of action which are totally 16 hours. The 

instruments used in the research were lesson plans using mathematical models, learning 

reflection form, activity sheets, and creative problem solving ability test. Data were analyzed 

by analytic induction and data creditability by triangulation method. The results revealed that 

most students were in high level of creative problems solving ability. For subscale components 

of creative problems solving ability, most of students were in high level in fact finding ability, 

problem solving ability, and solution finding ability. While, students were in moderate level in 

idea finding ability and creating new knowledge ability. So, It can be concluded that learning 

management using mathematical models can help develop students' creative problem solving 

ability. 
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บทน า 
คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 เนื่องจากคณิตศาสตร์

ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560 : 1) ในปัจจุบัน
สังคมไทยและสังคมโลกมีความซับซ้อน เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาไม่หยุดนิ่ง ดังนั้นการแก้ปัญหาโดยวิธีเดิม ๆ 
ที่เคยปฏิบัติมาอาจไม่มีประสิทธิภาพเพียงพอ มนุษย์จึงต้องมีการปรับตัวและแก้ปัญหาด้วยวิธีการใหม่  ๆ       
ที่แตกต่างจากวิธี เดิม ดังนั้นการศึกษาในศตวรรษที่  21 นักเรียนควรมีทักษะและกระบวนการหรือ
ความสามารถ เพ่ือให้ตนเองสามารถด ารงชีวิตได้อย่างมีคุณภาพ ความคิดสร้างสรรค์ จะเป็นกุญแจดอกส าคัญ
ที่จะท าให้มนุษย์สามารถรับมือ และปรับตัว กับสังคมแห่งการเปลี่ยนแปลงที่มีความซับซ้อน (ภัทรี สุรโรจน์
ประจักษ์ และคณะ, 2561 : 157-149) และเป็นปัจจัยที่จ าเป็นในการส่งเสริมความเจริญก้าวหน้าของประเทศ           
อีกทั้งการแก้ปัญหา ก็เป็นกระบวนการคิดที่น าประสบการณ์เดิมมาเป็นพ้ืนฐานในการแก้ปัญหาสถานการณ์
หรือปัญหาใหม่ ๆ การแก้ปัญหาจึงเป็นทักษะจ าเป็นที่มนุษย์ต้องเร่งพัฒนา เพ่ือใช้แก้ปัญหาที่พบเจอได้อย่าง
ถูกต้อง ดังนั้นการแก้ปัญหากับความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นกุญแจส าคัญที่จะท าให้มนุษย์สามารถรับมือกับ
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่พบเจอในสังคมปัจจุบันนี้ได้ 
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ผู้วิจัยได้พิจารณาถึงบริบทในชั้นเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนขนาดเล็กแห่ง
หนึ่ง ขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่าขณะที่ครูถามค าถามให้นักเรียนตอบ ค าตอบหรือแนวคิดที่นักเรียน
แสดงออกมามักเป็นไปในทิศทางเดียวกัน เป็นสิ่งที่ปรากฏในบทเรียน ไม่ได้ปรากฏความคิดที่หลากหลายหรือ
ความคิดที่แปลกใหม่ หรือถ้าสังเกตจากการท าแบบฝึกหัดของนักเรียน ค าตอบหรือวิธีคิดที่นักเรียนแสดง จะ
เป็นวิธีเดียวตามที่ครูสอนในชั้นเรียน ในกรณีที่เป็นโจทย์ปัญหา การแก้สถานการณ์ปัญหา พบว่านักเรียน
บางส่วนสามารถแก้สถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้ได้แต่วิธีการหรือแนวคิดที่ใช้แก้ปัญหาก็เหมือนหรือคล้ายกัน
กับที่ครูสอนในชั้นเรียน ถึงแม้ว่าครูพยายามที่จะชี้แนะแนวคิดต่าง ๆ ให้ แต่นักเรียนส่วนใหญ่ก็ยังยึดติดกับ
แนวคิดหรือวิธีการแบบเดิม ถึงแม้ว่าโจทย์ปัญหาที่ครูเลือกมาใช้สามารถใช้แนวคิดหรือวิธีแก้ปัญหาได้มากกว่า
หนึ่งวิธี ซึ่งบางวิธีอาจจะง่ายกว่าแนวคิดที่นักเรียนเคยได้เรียนรู้มาก็ตาม อีกท้ังยังมีนักเรียนบางส่วนไม่สามารถ
ระบุวิธีการที่จะท าให้ได้ค าตอบของสถานการณ์ปัญหานั้น ๆ รวมทั้งตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีแก้ปัญหาที่
สอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหานั้นได้ ซึ่งเมื่อพิจารณาการสอนคณิตศาสตร์เรื่อง วงกลม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผ่านมา ครูมักสอนตามหนังสือเรียน ท าให้นักเรียนสามารถแก้สถานการณ์ปัญหาได้แค่
วิธีการตามที่ครูสอน เมื่อนักเรียนเจอโจทย์หรือสถานการณ์ปัญหาที่แตกต่างจากในหนังสือเรียนท าให้นักเรียน
บางส่วนไม่สามารถแก้สถานการณ์ปัญหานั้นได้ถึงแม้บางสถานการณ์อาจใช้แนวคิดเดียวกับสถานการณ์ปัญหา
ในหนังสือเรียน อีกทั้งโจทย์ปัญหาเรื่อง วงกลม ในหนังสือเรียนไม่ได้อิงชีวิตจริงมากนัก ท าให้นักเรียนไม่
สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ น ามาสู่การค้นพบปัญหาในชั้นเรียนของผู้วิจัย คือ นักเรียน
ไม่สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในแก้ปัญหา ซึ่งอาจเป็นปัญหาที่เชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวัน โดยใช้แนวคิด
หรือวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย รวมถึงตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุดกับ
สถานการณ์ปัญหานั้น ๆ ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้แสดงให้เห็นว่านักเรียนขาดความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 

 ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่มนุษย์ทุกคนล้วนมีอยู่แล้ว โดยในแต่ละคนอาจ
มีไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับอุปสรรคในด้านต่าง ๆ เช่น อุปสรรคด้านการรับรู้ ความเชื่อ และอารมณ์ สิ่งเหล่านี้ล้วน
เป็นอุปสรรคต่อการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ แต่สิ่งเหล่านี้สามารถแก้ไขและพัฒนาให้สูงขึ้น
ได้ด้วยวิธีการหลาย ๆ วิธีการ ไม่ว่าจะเป็นการปลูกฝังจากครอบครัว สภาพแวดล้อม และการจัดการเรียนการ
สอนในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผู้แก้ปัญหาจะต้องมีความสามารถในการรวบรวมความรู้  และ
ประสบการณ์เดิมในการหาวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับสภาพปัญหานั้นๆ แล้วต้องมีความสามารถในการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหาใหม่ๆที่มีความหลากหลายและเหมาะสม แล้วจึงตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล 
สามารถปรับใช้ในสถานการณ์ที่ต่างกันออกไปในชีวิตประจ าวันได้ (สรวงสุดา ป่านสกุล, 2545 : 64) ดังนั้นใน
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์จึงควรส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ให้กับนักเรียน 
เพราะปัจจุบันการจัดการเรียนรู้ของไทยไม่ได้ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อย่าง
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ชัดเจน เนื่องจากในการจัดการเรียนรู้เพ่ือฝึกทักษะการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์จะต้องฝึกให้นักเรียนมี
ความสามารถทั้งการแก้ปัญหาและการใช้ความคิดสร้างสรรค์ไปพร้อม ๆ กัน 

 การศึกษางานวิจัยพบว่าการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับความสนใจเป็นอย่างมากในการจัดการเรียนรู้ที่
แตกต่างไปจากเดิม คือการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ (Mathematical modeling) ซึ่ง
เป็นกระบวนการในการแก้ไขปัญหาที่สามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่เน้นให้นักเรียนมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการแก้ปัญหาในชีวิตจริงโดยใช้ความรู้และวิธีการทางคณิตศาสตร์  เริ่มจากการให้
นักเรียนเผชิญปัญหาที่เป็นปัญหาในชีวิตจริงที่นักเรียนต้องใช้การสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์เป็น
กระบวนการคิดเพ่ือแก้ปัญหา โดยนักเรียนต้องมีการแปลงสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงให้เป็นสถานการณ์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพ่ือใช้ในการอธิบายค าตอบของสถานการณ์ปัญหา จ าเป็นต้องพิจารณาข้อมูล สร้างตัว
แบบทางคณิตศาสตร์ สร้างสมมติฐาน แล้วจึงใช้ความรู้และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการหาค าตอบของ
ปัญหาคณิตศาสตร์  โดยมีขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์   6 
ขั้นตอน ตามแนวคิดของสกล ตั้งเก้าสกุล และอัมพร ม้าคนอง (2560 : 442-458) ดังนี้  ขั้นตอนที่ 1 การท า
ความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงที่มีความใกล้เคียงกับประสบการณ์ของนักเรียนหรือเป็นที่น่าสนใจ  
ขั้นตอนที่ 2 การท าปัญหาให้ง่ายขึ้น ขั้นตอนที่ 3 การคิดให้เป็นคณิตศาสตร์  ขั้นตอนที่ 4 การด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์  ขั้นตอนที่ 5 การแปลความหมายและตรวจสอบผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์   ขั้นตอนที่ 6  การ
น าเสนอผลลัพธ์ ซึ่งกระบวนการเหล่านี้เป็นกระบวนการที่เชื่องโยงโลกคณิตศาสตร์กับโลกของความจริง
ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา แทนสถานการณ์ปัญหาจากความสัมพันธ์ด้วย
แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ นักเรียนสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน และ ท าให้นักเรียนสามารถหาผลลัพธ์ได้หลากหลายวิธี  เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ร่วมกันระดม
สมอง  เพ่ือหาแนวทางในการแก้ปัญหา ท าให้เกิดแนวคิดใหม่ ๆ ที่หลากหลายในการแก้ปัญหา ซึ่งเป็นการ
ส่งเสริมความสามาถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  

 ด้วยเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทาง
คณิตศาสตร์มาใช้เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  เรื่อง วงกลม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้วิจัยหวังว่ากระบวนการดังกล่าวจะสามารถท าให้นักเรียนเกิดความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ สามารถเลือกแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นได้อย่างเหมาะสม หลากหลายวิธี และ
สามารถพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพได้ดียิ่งขึ้น 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
เพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหา

อย่างสร้างสรรค์ เรื่อง วงกลม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 



352 Journal of Roi Kaensarn Academi 

Vol. 8  No 7 July  2023 

    

 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน  (Classroom Action Research) ตาม

แนวคิดของ Kemmis and McTaggart (2000 อ้างอิงใน สิรินภา กิจเกื้อกูล, 2557 : 149-151) ซึ่ ง
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นวางแผน (P) ขั้นปฏิบัติการ (A) ขั้นสังเกตการณ์ (O) และขั้นสะท้อนผล 
(R) มีลักษณะท าซ้ าเป็นวงจรปฏิบัติการทั้งหมด 4 วงจร โดยรายละเอียดระเบียบวิธีวิจัยมีดังต่อไปนี้ 

1. กลุ่มเป้าหมาย 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนขยายโอกาสขนาดเล็ก
แห่งหนึ่งในจังหวัดแพร่ จ านวน 5 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Selection) ซึ่งมีเกณฑ์ในการ
เลือก คือ เป็นนักเรียนที่ก าลังเรียนอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565  

2. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย  
 เก็บรวบรวมข้อมูล 4 วงจรปฏิบัติการ ใช้เวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล 16 ชั่วโมง เนื้อหาที่ใช้ใน

การวิจัยครั้งนี้ คือ เนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง วงกลม ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2             
ปีการศึกษา 2565 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

 2.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์  เรื่อง วงกลม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่6 จ านวน 4 แผนการจัดการเรียนรู้ ใช้เวลาทั้งหมด 16 ชั่วโมง ประกอบด้วย  

   แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 เรื่อง ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม และการสร้างวงกลม 4 ชั่วโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ความยาวของเส้นรอบวง 4 ชั่วโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง พ้ืนที่ของวงกลม 4 ชั่วโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง โจทย์ปัญหา 4 ชั่วโมง 
 2.2 ใบกิจกรรม เป็นส่วนหนึ่งของแผนการจัดการเรียนรู้และเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวม

ข้อมูล เกี่ยวกับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทาง
คณิตศาสตร์ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย ใบกิจกรรมที่ 1 สถานการณ์ “แปลงผักในโรงเรียน” 
ใบกิจกรรมที่ 2 สถานการณ์ “ล้อมรั้วกันเถอะ” ใบกิจกรรมที่ 3 สถานการณ์ “โต๊ะไม้เจ้าปัญหา” และใบ
กิจกรรมที่ 4 สถานการณ์ “ระยะที่แตกต่างกับพ้ืนที่” มีลักษณะเป็นค าถามปลายเปิด จ านวน 5 ข้อ ซึ่งวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์รายด้านทั้ง 5 ด้าน ผู้วิจัยน าใบกิจกรรมให้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน 
ตรวจสอบความเหมาะสมพร้อมกับแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า มีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ 

 2.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง วงกลม เป็นข้อสอบแบบ
อัตนัยจ านวน 4 สถานการณ์ ซึ่งสอดคล้องกับเนื้อหาทั้ง 4 แผนการจัดการเรียนรู้ แต่ละสถานการณ์มีค าถาม
ย่อย 5 ข้อ ค าถามย่อยที่ 1 วัดความสามารถในการค้นพบความจริง ค าถามย่อยที่ 2 วัดความสามารถในการ
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ค้นพบปัญหา ค าถามย่อยที่ 3 วัดความสามารถในการค้นพบแนวคิด ค าถามย่อยที่ 4 วัดความสามารถในการ
ค้นพบวิธีการแก้ปัญหา ค าถามย่อยที่ 5 วัดความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้ โดยผู้วิจัยน าแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญชุดเดียวกับที่ตรวจแผนการจัดการเรียนรู้
และใบกิจกรรม เพ่ือประเมินความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยวิเคราะห์หาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) ซึ่งข้อค าถามทุกข้อมีความตรงเชิงเนื้อหาเท่ากับ 1.00 ถือว่ามีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้ได้ 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลจากการจัดการเรียนรู้ โดยมีขั้นตอนการด าเนินการ ดังนี้ 
 3.1 ปฐมนิเทศและชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ให้กับนักเรียนที่เป็นผู้เข้าร่วมวิจัย 
 3.2 ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์  ที่

ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง วงกลม โดยใช้เวลาจัดการเรียนรู้ 16 ชั่วโมง  
 3.3 ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนแต่คนศึกษาข้อมูลในใบกิจกรรม และมอบหมาย

ให้ท าใบกิจกรรม เป็นรายบุคคล โดยระดมแนวคิดท่ีหลากหลาย และ ลงมือแก้สถานการณ์ปัญหา  
 3.4 หลังเสร็จสิ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 4 แผน ผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นรายบุคคล  
 3.5 น าผลที่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งหมดไปท าการวิเคราะห์ข้อมูล 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยน าข้อมูลจากใบกิจกรรม และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

มาด าเนินการวิเคราะห์แบบอุปนัย (Analytic Induction) และจัดระดับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ตามความสามารถรายด้านทั้ง  5 ด้าน ได้แก่ 1) ความสามารถในการค้นพบความจริง  คือ 
ความสามารถในการค้นหา หรือระบุข้อมูลจากสถานการณ์ปัญหาได้อย่างเหมาะสม ภายใต้เงื่อนที่ก าหนด 
พร้อมทั้งระบุข้อมูลที่โจทย์ต้องการได้ครบถ้วน 2) ความสามารถในการค้นพบปัญหา คือ ความสามารถในการ
ระบุปัญหาในสถานการณ์ที่ก าหนดได้ถูกต้อง สามารถสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ได้อย่างชัดเจน                   
3) ความสามารถในการค้นพบแนวคิด คือ ความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ เพ่ือหาแนวคิดหรือ
วิธีการในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย อย่างน้อย 2 วิธี และสามารถค านวณได้ถูกต้อง 4) ความสามารถในการ
ค้นพบวิธีการแก้ปัญหา คือ ความสามารถในการตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด  แสดงวิธี
ปัญหาอย่างละเอียด และสามารถตรวจสอบค าตอบที่ได้ และ  5) ความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้ คือ 
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ที่ได้ไปสู่สถานการณ์ในชีวิตจริง  สามารถน าแนวคิดที่ได้ไปใช้กับ
สถานการณ์ที่แปลกใหม่ และแตกต่างจากเดิม โดยผู้วิจัยแบ่งค าตอบของนักเรียนแต่ละด้านออกเป็น 5 ระดับ 
โดยเปรียบเทียบค่าเป็นร้อยละในแต่ละระดับความสามารถ ตามเกณฑ์การประเมินที่ปรับปรุงจากงานวิจัยของ 
รุจิราพร รามศิร ิ(2556 : 451-453) ดังตารางที ่1 
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ตารางท่ี 1  เกณฑ์การประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 

ความสามารถรายด้าน ระดับ ความสามารถที่แสดงออก 
การค้นพบความจริง 

(Fact Finding) 
5 (มากท่ีสุด) ระบุข้อมูลจากสถานการณ์ปัญหา และระบุข้อมูลที่โจทย์ต้องการ เรื่อง วงกลม 

ได้ครบถ้วนสมบูรณ์ 
4 (มาก) ระบุข้อมูลจากสถานการณ์ปัญหา และระบุข้อมูลที่โจทย์ต้องการ เรื่อง วงกลม 

ได้บางส่วน 
3 (ปานกลาง) ระบุข้อมูลจากสถานการณ์ปัญหา แต่ไม่สามารถระบุข้อมูลที่โจทย์ต้องการ 

เรื่อง วงกลม หรือระบุข้อมูลที่โจทย์ต้องการ แต่ไม่สามารถระบุข้อมูลจาก
สถานการณ์ปัญหา เรื่อง วงกลม ได้ 

2 (น้อย) ระบุข้อมูลจากสถานการณ์ปัญหาได้บางส่วน หรือ ระบุข้อมูลที่โจทย์ต้องการ
ได้บางส่วน 

1 (น้อยท่ีสุด) ไม่ได้ระบุข้อมูลจากสถานการณ์ปัญหา ระบุข้อมูลที่โจทย์ต้องการได้ 
การค้นพบปัญหา 

(Problem Finding) 
5 (มากท่ีสุด) ระบุปัญหาหรือตั้งค าถามในสถานการณ์ที่ก าหนดได้ถูกต้อง สื่อความหมาย

ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างชัดเจน 
4 (มาก) ระบุปัญหาหรือตั้งค าถามในสถานการณ์ที่ก าหนดได้ถูกต้อง สื่อความหมาย

ทางคณิตศาสตร์ได้ไม่ชัดเจน 
3 (ปานกลาง) ระบุปัญหาหรือตั้งค าถามในสถานการณ์ที่ก าหนดได้ถูกต้องบางส่วน 

2 (น้อย) ระบุปัญหาหรือตั้งค าถามในสถานการณ์ที่ก าหนดได้แต่ไม่ถูกต้อง 
1 (น้อยท่ีสุด) ไม่ได้ระบุปัญหา 

การค้นพบแนวคิด 
(Idea Finding) 

5 (มากท่ีสุด) ใช้ความรู้ เรื่อง วงกลม แสดงแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย อย่าง
น้อย 2 วิธี และแก้ปัญหาหรือค านวณได้ถูกทุกวิธี 

4 (มาก) ใช้ความรู้ เรื่อง วงกลม แสดงแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย อย่าง
น้อย 1 วิธี และแก้ปัญหาหรือค านวณได้ถูกทุกวิธี 

3 (ปานกลาง) ใช้ความรู้ เรื่อง วงกลม แสดงแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย อย่าง
น้อย 2 วิธี แต่ไม่สามารถแก้ปัญหาหรือค านวณได้ถูกต้อง 

2 (น้อย) ใช้ความรู้ เรื่อง วงกลม แสดงแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลาย อย่าง
น้อย 1 วิธี แต่ไม่สามารถแก้ปัญหาหรือค านวณได้ถูกต้อง 

1 (น้อยท่ีสุด) ไม่ใช้ความรู้ เรื่อง วงกลม แสดงแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหา 
การค้นพบวิธีการ

แก้ปัญหา 
(Solution Finding) 

5 (มากท่ีสุด) ตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม แก้ปัญหาอย่างละเอียดและแสดงวิธี
ตรวจสอบค าตอบท่ีได้ถูกต้อง 

4 (มาก) ตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม แก้ปัญหาอย่างละเอียดได้ถูกต้อง แต่
ไม่แสดงวิธีตรวจสอบค าตอบ 
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ความสามารถรายด้าน ระดับ ความสามารถที่แสดงออก 
3 (ปานกลาง) ตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม แก้ปัญหาได้ถูกต้องแต่ไม่ละเอียด และ

ไม่แสดงวิธีตรวจสอบค าตอบท่ีได้ 
2 (น้อย) ตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม แสดงวิธีแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

1 (น้อยท่ีสุด) ไม่สามารถตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีแก้ปัญหาได้ 
การสร้างสรรค์ความรู ้

(Creating New 
Knowledge) 

5 (มากท่ีสุด) อธิบายความเหมือนหรือแตกต่างของโลกชีวิตจริงกับโลกคณิตศาสตร์ได้ 
ยกตัวอย่างเช่ือมโยงความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาสถานการณ์อื่นได้ เป็น
สถานการณ์ที่แปลกใหม่ และแตกต่างจากเดิม 

4 (มาก) อธิบายความเหมือนหรือแตกต่างของโลกชีวิตจริงกับโลกคณิตศาสตร์ได้ 
ยกตัวอย่างเช่ือมโยงความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาสถานการณ์อื่นได้ เป็น
สถานการณ์ที่แปลกใหม่ แต่ไม่แตกต่างจากเดิม 

3 (ปานกลาง) อธิบายความเหมือนหรือแตกต่างของโลกชีวิตจริงกับโลกคณิตศาสตร์ได้ 
ยกตัวอย่างเช่ือมโยงความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาสถานการณ์อื่นได้ แต่เป็น
สถานการณ์ที่คล้ายสถานการณ์เดิม 

2 (น้อย) อธิบายความเหมือนหรือแตกต่างของโลกชีวิตจริงกับโลกคณิตศาสตร์ได้ 
ยกตัวอย่างเช่ือมโยงความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาสถานการณ์อื่นได้ หรือ ไม่
สามารถอธิบายความเหมือนหรือแตกต่างของโลกชีวิตจริงกับโลกคณิตศาสตร์
ได้ แต่ยกตัวอย่างเช่ือมโยงความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาสถานการณ์อื่นได้ 

1 (น้อยท่ีสุด) ไม่สามารถอธิบายความเหมือนหรือแตกต่างของโลกชีวิตจริงกับโลก
คณิตศาสตร์และยกตัวอย่างเชื่อมโยงความรู้ไปใช้แก้ปัญหาสถานการณ์อื่นได้ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ 
โดยมีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ก าหนดเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้ 
 

 

 

แผนภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

ผลการวิจัย 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จ าแนกตามความสามารถรายด้าน ดังนี้ 

1. ความสามารถในการค้นพบความจริง พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถในการค้นพบ
ความจริงอยู่ในระดับมากที่สุด จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 60  และมีนักเรียนที่มีระดับความสามารถในการ
ค้นพบความจริงอยู่ในระดับมากและปานกลาง ด้านละ 1 คน คิดเป็นร้อยละ 20  ซึ่งความสามารถในการ
ค้นพบความจริงของแต่ละสถานการณ์ขึ้นอยู่กับความสามารถในการระบุข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่ปรากฏใน
สถานการณ์ปัญหา โดยสถานการณ์ปัญหาบางสถานการณ์มีข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เข้าใจยาก นักเรียนต้องท า
ความเข้าใจจากรูปภาพประกอบ ท าให้นักเรียนส่วนใหญ่ไม่สามารถระบุข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่ปรากฏใน
สถานการณ์ปัญหาได้ครบถ้วน เมื่อพิจารณาโดยรวม พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการค้นพบความจริงอยู่
ในระดับมากขึ้นไป จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 80 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้แสดงตัวอย่างการเขียนตอบของนักเรียนที่
แสดงให้เห็นถึงความสามารถในการค้นพบความจริง ดังแผนภาพที่ 2 

ความสามารถในการ 
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ประกอบด้วย องค์ประกอบรายด้านของ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
5 ด้าน ดังนี ้
1. ความสามารถในการค้นพบความจริง 
2. ความสามารถในการค้นพบปญัหา 
3. ความสามารถในการค้นพบแนวคิด 
4. ความสามารถในการค้นพบวธิีแก้ปัญหา 
5. ความสามารถในการสรา้งสรรค์ความรู้ 

การจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ 

มี 6 ข้ันตอนดังนี ้
1. ขั้นการท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหา 
2. ขั้นการท าปัญหาให้ง่ายขึน้ 
3. ขั้นการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ 
4. ขั้นการด าเนินการทางคณิตศาสตร ์
5. ขั้นการแปลความหมายและตรวจสอบ
ผลลัพธท์างคณิตศาสตร ์
6. ขั้นการน าเสนอผลลัพธ ์
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แผนภาพที่ 2  ค าตอบของนักเรียนที่แสดงถึงความสามารถในการค้นพบความจริงที่อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 

2. ความสามารถในการค้นพบปัญหา พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถในการค้นพบ
ปัญหาอยู่ในระดับมากจ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 80 และมีนักเรียนที่มีระดับความสามารถในการค้นพบ
ปัญหาอยู่ในระดับมากที่สุด จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 20 ซึ่งความสามารถในการค้นพบปัญหาของแต่ละ
สถานการณ์ข้ึนอยู่กับความสามารถในการระบุปัญหาของสถานการณ์ได้ครบถ้วนและถูกต้อง ข้อมูลเพียงพอต่อ
การแก้ปัญหา ซึ่งบางสถานการณ์นักเรียนนักเรียนส่วนใหญ่ไม่สามารถระบุปัญหาของสถานการณ์ได้ครบถ้วน 
เมื่อพิจารณาโดยรวม พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการค้นพบปัญหาอยู่ในระดับมากขึ้นไป จ านวน 5 คน 
คิดเป็นร้อยละ 100 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้แสดงตัวอย่างการเขียนตอบของนักเรียนที่แสดงให้เห็นถึงความสามารถใน
การค้นพบปัญหา ดังแผนภาพที่ 3 
 

 
 

แผนภาพที่ 3 ค าตอบของนักเรียนที่แสดงถึงความสามารถในการค้นพบปัญหาที่อยู่ในระดับมากที่สุด 
3. ความสามารถในการค้นพบแนวคิด พบว่า นักเรียนระดับความสามารถในการค้นพบแนวคิดอยู่ใน

ระดับมากท่ีสุด และระดับปานกลาง ด้านละ 2 คน คิดเป็นร้อยละ 40 และมีนักเรียนที่มีระดับความสามารถใน
การค้นพบแนวคิดอยู่ในระดับมาก จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 20 ซึ่งความสามารถในการค้นพบแนวคิดของ
แต่ละสถานการณ์ขึ้นอยู่กับความสามารถในการหาแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ความรู้เรื่อง  วงกลม    
มาให้ในการแก้ปัญหา ซึ่งสถานการณ์แต่ละสถานการณ์มีระดับความยากง่ายต่างกัน บางสถานการณ์มีความ
ซับซ้อนนักเรียนต้องมีความเข้าใจและมองภาพประกอบให้ละเอียดถึงจะสามารถหาแนวคิดได้ ส่งผลให้
นักเรียนไม่สามารถหาแนวคิดได้หลายแนวคิด เมื่อพิจารณาโดยรวม พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการ
ค้นพบแนวคิดอยู่ในระดับมากขึ้นไป จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 60 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้แสดงตัวอย่างการเขียนตอบ
ของนักเรียนที่แสดงให้เห็นถึงความสามารถในการค้นพบแนวคิด ดังแผนภาพที่ 4 
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แผนภาพที่ 4 ค าตอบของนักเรียนที่แสดงถึงความสามารถในการค้นพบแนวคิดท่ีอยู่ในระดับมากที่สุด 
    

 จากแผนภาพที่ 4 แสดงให้เห็นว่านักเรียนสามารถเขียนแสดงแนวคิดที่หลากหลายในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ปัญหาได้ 2 วิธี และมีแนวโน้มที่สามารถแก้ปัญหาได้ทั้ง 2 วิธี 
  4. ความสามารถในการค้นพบวิธีแก้ปัญหา พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถในการ
ค้นพบวิธีการแก้ปัญหาจากการแก้ปัญหาอยู่ในระดับมาก จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 60 และมีนักเรียนที่มี
ระดับความสามารถในการค้นพบแนวคิดอยู่ในระดับปานกลาง  จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 40 ซึ่ง
ความสามารถในการค้นพบวิธีการแก้ปัญหาของแต่ละสถานการณ์ขึ้นอยู่กับความสามารถในการเลือกแนวทาง
หรือวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุด และความสามารถในการแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียดจนได้
ค าตอบที่ถูกต้อง บางสถานการณ์ปัญหามีความยากและซับซ้อนในการแสดงวิธีการแก้ปัญหา นักเรียนที่
บกพร่องด้านการเรียนรู้และนักเรียนที่อยู่กลุ่มอ่อนจึงไม่สามารถแสดงวิธีการแก้ปัญหาแบบละเอียดและหา
ค าตอบได้ถูกต้อง ทั้งนี้ผู้วิจัยได้แสดงตัวอย่างการเขียนตอบของนักเรียนที่แสดงให้เห็นถึงความสามารถในการ
ค้นพบวิธีแก้ปัญหา ดังแผนภาพที่ 5 
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แผนภาพที่ 5  ค าตอบของนักเรียนที่แสดงถึงความสามารถในการค้นพบวิธีการแก้ปัญหาที่อยู่ในระดับมาก 
 
   จากแผนภาพที่ 5 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนสามารถตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีแก้ปัญหา 
พร้อมทั้งแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียดจนได้ค าตอบที่ถูกต้อง แต่นักเรียนไม่ได้ตรวจสอบค าตอบที่ได้ 
  5. ความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้ พบว่า นักเรียนมีระดับความสามารถในการสร้างสรรค์
ความรู้อยู่ในระดับปานกลาง จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 100 เมื่อพิจารณาค าตอบของนักเรียน พบว่า 
นักเรียนสามารถบอกความเหมือนหรือความแตกต่างในมุมมองของโลกชีวิตจริงกับโลกคณิตศาสตร์ได้  แต่ไม่
สามารถ ยกตัวอย่างสถานการณ์ชีวิตจริงที่มีความแปลกใหม่ และแตกต่างจากสถานการณ์ปัญหาเดิมได้ ทั้งนี้
ผู้วิจัยได้แสดงตัวอย่างการเขียนตอบท่ีแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้ ดังแผนภาพที่ 6 
 

 
 

แผนภาพที่ 6 ค าตอบของนักเรียนที่แสดงถึงความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้ที่อยู่ในระดับปานกลาง 
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   อย่างไรก็ตาม เมื่อพิจารณาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยรวม พบว่า 
นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับมากที่สุด จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 20 
มีความสามารถอยู่ในระดับมาก จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 40 และมีความสามารถอยู่ในระดับปานกลาง 2 
คน คิดเป็นร้อยละ 40 ซึ่งนักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในระดับมากขึ้นไป 3 คน คิด
เป็นร้อยละ 60 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค ์เรื่อง วงกลม ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

1. ความสามารถในการค้นพบความจริง นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถในการค้นพบความ
จริงอยู่ในระดับมากข้ึนไป กล่าวคือ นักเรียนสามารถระบุข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวกับสถานการณ์ปัญหาได้
ครบถ้วน ทั้งนี้ระดับความสามารถดังกล่าวของนักเรียนแต่ละคนมีลักษณะที่ไม่สม่ าเสมอ กล่าวคือ ไม่สามารถ
บอกแนวโน้มพัฒนาการของนักเรียนได้อย่างชัดเจน เนื่องจากสถานการณ์แต่ละสถานการณ์มีระดับความยาก
ง่ายและความซับซ้อนต่างกัน ส่งผลให้นักเรียนบางคนไม่สามารถระบุข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวกับ
สถานการณ์ปัญหาได้ครบถ้วน อย่างไรก็ตามในขั้นการท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาของการจัดการเรียนรู้
โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้ใช้ประเด็นค าถามที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาความสามารถ
ดังกล่าว และใช้สถานการณ์ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริง ใกล้ตัว หรือมีประโยชน์ต่อนักเรียน ท าให้นักเรียนสามารถ
ท าความเข้าใจสถานการณ์ อภิปราย แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันภายในชั้นเรียนได้ ส่งผลให้ความสามารถในการ
ค้นพบความจริงมีพัฒนาการรายด้านที่สูงกว่าความสามารถรายด้านในด้านอ่ืน สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Isrok’atun and Tiurlina (2014 : 44-49) ที่กล่าวว่า ความสามารถในการค้นพบความจริงของนักเรียนเป็น
ด้านที่มีจุดแข็งมากที่สุด 

2. ความสามารถในการค้นพบปัญหา นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถในการค้นพบปัญหาอยู่
ในระดับมากขึ้น กล่าวคือ นักเรียนสามารถระบุตัวแปรที่ส าคัญของสถานการณ์ปัญหา ทั้งนี้ระดับความสามารถ
ในการค้นพบปัญหาของนักเรียนแต่ละคนมีลักษณะที่ไม่สม่ าเสมอ บางสถานการณ์มีแนวโน้มที่เพ่ิมขึ้น               
บางสถานการณ์มีแนวโน้มที่ลดลง ไม่สามารถบอกแนวโน้มพัฒนาการของนักเรียนได้อย่างชัดเจน เนื่องจาก
สถานการณ์แต่ละสถานการณ์มีระดับความยากง่ายและความซับซ้อนต่างกัน  ส่งผลให้นักเรียนบางคนไม่
สามารถระบุตัวแปรที่สอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหาได้ครบถ้วน หรืออาจสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ไม่
ชัดเจน อย่างไรก็ตามในขั้นการท าปัญหาให้ง่ายขึ้นของการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์  
ผู้วิจัยได้ใช้ประเด็นค าถามที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาความสามารถดังกล่าว  และเปิดโอกาสให้นักเรียน



Journal of Roi Kaensarn Academi 

ปีที่ 8 ฉบับท่ี 7 ประจ าเดือนกรกฎาคม 2566 

361 

 

 

ร่วมกันระดมสมอง พิจารณาระบุตัวแปรที่ส าคัญที่จะน ามาใช้ในการด าเนินการแก้ปัญหาร่วมกัน สอดคล้องกับ 
อัมพร ม้าคนอง (2554 : 44-49) ที่กล่าวว่า การใช้ค าถามของครูมีความส าคัญเป็นอย่างมากต่อการคิดและการ
มีส่วนร่วมของนักเรียนในชั้นเรียนบางครั้งเมื่อนักเรียนตอบค าถามหรือคิดไม่ได้  แต่ครูช่วยเหลือด้วยการแนะ
หรือตั้งค าถามใหม่ที่ง่ายกว่า หรือเป็นค าถามที่นักเรียนสามารถคิดได้ นักเรียนจะค่อยๆ ตอบได้ และอาจ
น าไปสู่การแก้ปัญหาและหาข้อสรุปที่ต้องการได้ 

3. ความสามารถในการค้นพบแนวคิด นักเรียนมีระดับความสามารถในการค้นพบแนวคิดจากการ
แก้ปัญหาอยู่ในระดับปานกลางขึ้นไป ทั้งนี้ระดับความสามารถในการค้นพบแนวคิดของนักเรียนส่วนใหญ่มี
ลักษณะที่ไม่สม่ าเสมอ เนื่องจากสถานการณ์แต่ละสถานการณ์มีระดับความยากง่ายต่างกัน ส่งผลให้นักเรียน
เขียนแสดงแนวคิดหรือวิธีแก้ปัญหาได้น้อย โดยเฉพาะอย่างยิ่งสถานการณ์ที่เกี่ยวกับการหาพ้ืนที่เป็น
สถานการณ์ที่ยากและซับซ้อน นักเรียนต้องอาศัยความรู้พื้นฐานที่จ าเป็น ประยุกต์ให้ความรู้เรื่อง วงกลม การ
วาดภาพ การแปลงภาพหรือเขียนอธิบายมาแสดงแนวคิดหรือวิธีแก้ปัญหา จึงท าให้นักเรียนไม่สามารถแสดง
แนวคิดที่หลากหลายได้ อย่างไรก็ตามในขั้นการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลอง
ทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยให้นักเรียนร่วมกันระดมความคิด อภิปรายและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือหาแนวคิด
หรือวิธีแก้ปัญหา จนนักเรียนได้แนวคิดหรือวิธีแก้ปัญหาที่หลากหลาย สอดคล้องกับงานวิจัยของธงชัย พรมเลิศ 
และชาญนรงค์ เฮียงราช (2557 : 40) ที่กล่าวว่า การใช้เทคนิคระดมสมอง เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนทุกคน
ได้ระดมความคิด แสดงความคิดเห็น และให้ข้อเสนอแนะในการแก้ปัญหาให้มากที่สุด โดยน าเสนอได้อย่างเสรี 
ส่งผลให้นักเรียนสามารถน าแนวคิดหรือองค์ความรู้ที่ได้ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. ความสามารถในการค้นพบวิธีแก้ปัญหา นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถในการค้นพบวิธี
แก้ปัญหาอยู่ในระดับมาก ซึ่งมีลักษณะไม่สม่ าเสมอ จึงไม่สามารถบอกแนวโน้มของการพัฒนาได้ กล่าวคือ 
นักเรียนส่วนใหญ่สามารถตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีแก้ปัญหา ใช้ความรู้  เรื่อง วงกลม และความรู้
คณิตศาสตร์ในเรื่องการหาพ้ืนที่สามเหลี่ยมกับพ้ืนที่สี่เหลี่ยม มาด าเนินการทางคณิตศาสตร์ ท าให้นักเรียน
สามารถแสดงวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จนได้ค าตอบของปัญหา แต่บางสถานการณ์มีความยากและ
ซับซ้อน ท าให้นักเรียนบางส่วนไม่สามารถแสดงวิธีแก้ปัญหาได้ถูกต้อง อย่างไรก็ตามในขั้นการด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์ และการแปลความหมายและตรวจสอบผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้
แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ นักเรียนได้ตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่เหมาะสม
กับสถานการณ์ปัญหา นักเรียนแลกเปลี่ยนแนวคิดและขั้นตอนในการแก้ปัญหา เพ่ือให้ได้แนวคิดที่จะน ามา
แก้ปัญหา ตรวจสอบผลลัพธ์ที่ได้จากการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ ส่งผลให้ระดับความสามารถในการค้นพบ
ปัญหาของนักเรียนส่วนใหญ่อยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการ (2560 : 3)  ที่กล่าวว่า           
การแก้ปัญหาเป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผนแก้ปัญหา และเลือกใช้
วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบพร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้อง 
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5. ความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้ นักเรียนมีระดับความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้อยู่
ในระดับปานกลางทุกสถานการณ์ กล่าวคือ นักเรียนส่วนใหญ่สามารถมองความเหมือนหรือความแตกต่างของ
ในมุมมองของโลกชีวิตจริงกับโลกคณิตศาสตร์ได้ แต่ไม่สามารถยกตัวอย่างสถานการณ์ชีวิตจริงที่มีความแปลก
ใหม่ และแตกต่างจากสถานการณ์ปัญหาเดิมได้ เนื่องจากในขั้นการน าเสนอผลลัพธ์ของการจัดการเรียนรู้ โดย
ใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ นักเรียนได้เรียนรู้แนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลายจากการน าเสนอ
ของเพ่ือนนักเรียนหน้าชั้นเรียน แต่ในส่วนของการยกตัวอย่างสถานการณ์นักเรียนส่วนใหญ่ไม่สามารถ
ยกตัวอย่างสถานการณ์ในชีวิตจริงหรือน าสถานการณ์ดังกล่าวมาประยุกต์ใช้ได้  ท าให้ความสามารถในการ
สร้างสรรค์ความรู้ของนักเรียนมีพัฒนาการที่ต่ ากว่าความสามารถรายด้านในด้านอื่น สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Isrok’atun and Tiurlina (2014 : 44-49) ที่กล่าวว่า ความสามารถในการสร้างสรรค์ความรู้ของนักเรียน
เป็นด้านที่มีจุดอ่อนมากที่สุด  
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้ 
 1.1  การจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์  เป็นการเรียนรู้ที่นักเรียนจะต้องสร้าง

แบบจ าลองหรือแนวคิดที่หลากหลาย ดังนั้นครูควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้อภิปราย ระดม
สมองร่วมกัน เพ่ือให้นักเรียนเกิดแนวคิดในการสร้างแบบจ าลองที่หลากหลาย ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนแก้ปัญหา
ได้ดียิ่งขึ้น อีกทั้งครูผู้สอนควรคาดการณ์ค าตอบ หรือแนวคิดที่หลากหลายไว้ล่วงหน้า เพ่ือจะได้ชี้แนะ และใช้
ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนสามารถหาแนวคิดที่หลากหลายได้ 

 1.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ ส าหรับโรงเรียนที่มีขนาดเล็ก มีจ านวน
นักเรียนน้อย ครูควรเข้าไปพูดคุย ช่วยเหลือ ให้ค าแนะน า สังเกตนักเรียนเป็นรายบุคคลเพ่ือให้การจัดการ
เรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไปนี้  
 ควรศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ร่วมกับเครื่องมือที่หลากหลายมาก

ยิ่งขึ้น เช่น แบบสังเกต เพ่ือศึกษาพฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกระหว่างการท ากิจกรรม แบบสัมภาษณ์ เพ่ือ
เป็นการยืนยันค าตอบของนักเรียนกรณีที่นักเรียนเขียนอธิบายข้อมูลไม่ชัดเจน เป็นต้น  เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น  เนื่องจากว่าความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์รายด้านความสามารถในการค้นพบแนวคิดและความสามารถในการสร้างสรรค์
ความรู้นักเรียนมีพัฒนาการที่ค่อนข้างน้อย 
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