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บทคดัย่อ 
 นวตักรรมทางการศึกษาและการวิจยั เป็นเทคนิควิธี กิจกรรมหรือส่ิงอ่ืนใดท่ีผูส้อนน ามาใชใ้นการจดัการ
เรียนการสอนหรือจดัประสบการณ์การเรียนรู้ อาจเป็นนวตักรรมคิดข้ึนใหม่ หรืออาจเป็นส่ิงท่ีมีผูอ่ื้นคิดคน้ข้ึน แนว
ทางการจดัการนวตักรรมทางการศึกษา ประกอบดว้ย 7 ดา้น ไดแ้ก่ การจดัการอบรมเพ่ือสร้างความรู้ความเขา้ใจการ
ผลิตนวตักรรม ส่งเสริมสนับสนุนอุปกรณ์และเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัและเหมาะสม จดัเวทีน าเสนอผลงานเพื่อการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้และช่วยเหลือกนั มีนโยบายส่งเสริมการใชน้วตักรรมในชั้นเรียน งบประมาณจดัท านวตักรรม การ
ก าหนดจ านวนนักเรียนแต่ละห้องให้มีความเหมาะสม เพ่ือให้ทุกคนได้ใช้นวตักรรมอย่างทั่วถึง และการสร้าง
แรงจูงใจให้ครูในการสร้างนวตักรรม โดยมีขั้นตอนท่ีส าคญัในการสร้างนวตักรรมท่ีส าคญั ไดแ้ก่ การวิเคราะห์
ปัญหาการเรียนรู้ การศึกษาและเลือกนวตักรรมเพ่ือแกปั้ญหาการเรียนรู้ การออกแบบนวตักรรม การสร้างนวตักรรม 
การตรวจคุณภาพของนวตักรรมโดยผูเ้ช่ียวชาญ การตรวจสอบประสิทธิภาพของนวตักรรมโดยการทดลองใช ้เทคนิค
การสอนดว้ยนวตักรรม ประกอบดว้ย การสาธิต การอภิปรายกลุ่มย่อย การแสดงบทบาทสมมติ กรณีตวัอยา่ง โดยมี
รูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต เป็นตน้ 
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Abstract 
 Educational innovation and research is a technical method activities or anything else that the instructor can use 
in the organization of teaching or learning experience. It could be innovative, re-imagined, or it could be something 
someone else has invented. The educational innovation management approach consists of 7 areas: training for knowledge 
creation, innovation production. Promote and support appropriate and modern equipment and technology organize a forum 
for presentations to exchange knowledge and help. There is a policy to promote the use of innovation in the classroom. 
Budget for innovation. Setting the number of students in each room to be appropriate so that everyone can use the 
innovation thoroughly. And motivating teachers to create innovation. There are important steps for creating important 
innovations, including analysis of learning problems. Education and choosing innovation to solve learning problems 
Innovative design Innovation. Quality inspection of innovation by experts to verify the effectiveness of the innovation by 
trial. Techniques for teaching with innovation include demonstrations, small group discussions. Role-playing, case studies, 
with a teaching and learning management model using information technology such as computers and the Internet. 
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บทน า 
 การศึกษาเป็นหัวใจส าคญัในการพฒันาทั้งทางดา้นสติปัญญา อารมณ์และสังคม เพ่ือใหบุ้คคลนั้น
สามารถอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมีความสุข และไดช่้วยให้บุคคล ไดรู้้จกัการแกไ้ขปัญหาโดยใชเ้หตุผล คิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์ พร้อมทั้งไดมี้ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ในการใชท้กัษะท่ีไดจ้ากการศึกษานั้น ไปปรับ
ประยุกตใ์ชใ้นการอยู่ร่วมกนัในสังคมไทย ซ่ึงต่อมาระบบการศึกษาไทยไดมี้การพฒันาหลกัสูตร การเรียนรู้
การสอน กระบวนการคิดใหม่ (สิน งามประโคน, เกษม แสงนนท์ และพระมหาสมบติั ธนปญฺโญ, 2561) 
เทคโนโลยีดิจิทลัมีผลกระทบอย่างมากต่อเศรษฐกิจและสังคมและก าลงัเปล่ียนแปลงในกิจกรรมทางสังคม 
อีกทั้งยงัขบัเคล่ือนนวตักรรมในหลายๆ ดา้นในการด าเนินชีวิต ขีดความสามารถเชิงนวตักรรมของเทคโนโลยี
นั้นข้ึนอยู่กบัระดบัทกัษะดิจิทลัของประชากร ซ่ึงส าหรับการศึกษากบันวตักรรมนั้นจึงมีความสัมพนัธ์และ
ส่งเสริมบทบาทซ่ึงกนัและกนัเป็นอย่างมากในยุคปัจจุบนั (OECD, 2016) การสร้างและผลิตนวตักรรมทาง
การศึกษาเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นในการช่วยสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (ส านกัพฒันา
นวตักรรมการจดัการศึกษา, 2563) นวตักรรมทางการศึกษาในอดีตมกัถูกพฒันาข้ึนเพ่ือใชใ้นดา้นการพฒันา
ผูเ้รียน กระบวนการเรียนรู้และวิธีการสอนแบบเดิมท่ีผูส้อนเป็นผู ้น าเสนอ เน้ือหาโดยส่วนใหญ่จึง
เปล่ียนแปลงไป กระบวนการเรียนรู้และวิธีสอนต้องก าหนดใหม่เพ่ือมุ่งให้ผูเ้รียนประสบผลส าเร็จตาม
เป้าหมาย สอดรับความตอ้งการ ความสามารถ ความสนใจ และการน าไปใชป้ระโยชน์ไดข้องผูเ้รียน ผูส้อน
กบัผูเ้รียนจะตอ้งร่วมกนักา้วไปสู่สัมฤทธิผลของการศึกษาและการพฒันาคน บทบาทของผูส้อนตอ้งเป็น
ผูจ้ดัการท่ีคอยควบคุม และอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ของผูเ้รียนใหเ้ป็นไปตามมาตรฐานของหลกัสูตร 
ในขณะท่ีผูเ้รียนตอ้งปรับบทบาทจากการเป็นผูรั้บเป็นผูแ้สวงหาและเรียนรู้ดว้ยการคิดดว้ยการปฏิบติัอย่าง
แทจ้ริงไม่ใช่จดจ าเพียงอย่างเดียว บทความน้ีจึงพยายามรวบรวมและสังเคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกบันวตักรรมทาง
การศึกษาเพ่ือการพฒันาการเรียนการสอนและการวิจยั เพ่ือให้เห็นแนวทางในการพฒันานวตักรรมมาใช้
ประโยชนใ์นดา้นการเรียนการสอนและการวิจยัท่ีหลากหลายในอนาคต 
 

นิยามความหมายและความส าคัญของนวตักรรมทางการศึกษา 
 ความหมายของนวตักรรมทางการศึกษา 
 นวตักรรม หมายถึง กระบวน การสร้างสรรค ์คิดคน้ พฒันาเพ่ือปรับปรุงผลผลิต บริการกระบวนการ 
ซ่ึงนวตักรรมเป็นการรับเอาแนวคิด กระบวนการ เทคโนโลยี หรือผลผลิตซ่ึงอาจเป็นของใหม่ หรือการน าของ
เก่ามาปรับใช้ใหม่เพ่ือให้มีความเหมาะสมกบัสถานการณ์ และช่วยให้การท างานมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
นวตักรรมทางการศึกษา หมายถึง เทคนิค วิธีการ/กลยุทธ์ รูปแบบท่ีน ามาใช้สร้างสรรค์การปฏิบัติงาน 
ดา้นการเรียนการสอน เพ่ือใหค้รูสามารถเกิดการพฒันาตนเอง และจดัการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพได ้
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อาจแบ่งได ้2 ประเภทใหญ่ คือ วิธีสอนและส่ือการสอน นวตักรรมการศึกษาเป็นส่ิงท่ีผูส้อนใชใ้นการพฒันา
ผูเ้รียน เพ่ือเกิดกระบวนการ เรียนรู้ทั้ง 3 ขั้น คือ ขั้นการรับรู้ ขั้นการท าความเขา้ใจในส่ิงท่ีรับรู้มา และขั้น
การปรับเปล่ียน บทความน้ีจึงมีวตัถุประสงค ์เพ่ือกระตุน้ใหผู้ส้อนไดคิ้ดคน้สร้างสรรค ์นวตักรรมการศึกษา
อย่างต่อเน่ือง อนัจะน าไปสู่เป้าหมาย คือ การพฒันาผูเ้รียน ให้เป็นคนเก่ง ดีและมีสุข (สุวิมล ว่องวาณิช, 
อรอุมา เจริญสุข, และอจัศรา ประเสริฐสิน, 2554, วชิรศกัด์ิ มชัฌิมาภิโร, 2557)  
 นวตักรรมทางการศึกษา หมายถึง การน าวสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ และวิธีการกกระบวนหรือ
ส่ิงประดิษฐก์ารใหม่ ๆ ท่ีเป็นผลมาจากความเจริญกา้วหนา้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มาประยกุตใ์ช้
เพ่ือการศึกษา เพ่ือใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ ความรู้ และเจตคติ บรรลุตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ การพิจารณานวตักรรมส่ือการเรียนการสอน ดูจาก เป็นวสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ หรือวิธีการ
ใหม่ๆ เป็นของท่ีมีอยู่เดิม แต่ไดผ้่านการปรับปรุงจดัระบบใหม่ เป็นของเดิม แต่น ากลบัมาใชใ้หม่ หรือใน
สถานการณ์ใหม่ น ามาใช้อย่างเป็นระบบ และให้ผลต่อการจดัการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 
(พิสนุ ฟองศรี, 2551, สุคนธ์ สินธพานนท,์ 2553) 
 นวตักรรมท่ีใชใ้นการวิจยัชั้นเรียน หมายถึง รูปแบบใหม่ๆ ของส่ือการเรียนการสอน เทคนิควิธี 
กิจกรรมหรือส่ิงอ่ืนใดท่ีผูส้อนน ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนหรือจดัประสบการณ์การเรียนรู้ และ
เพ่ือใหก้ารเรียนการสอนมีคุณภาพ นวตักรรมท่ีน ามาใชอ้าจเป็นนวตักรรมท่ีผูส้อนคิดข้ึนใหม่หรืออาจเป็น
ส่ิงท่ีมีผูอ่ื้นคิดคน้ข้ึน หรือมีการใชท้ัว่ไปในท่ีแห่งหน่ึงแลว้หากน ามาปรับปรุงแกไ้ข และสามารถใชไ้ด้
อย่างมีประสิทธิภาพหรือประสิทธิผลในท่ีอีกแห่งหน่ึงก็ถือว่าเป็นนวตักรรม (พิสนุ ฟองศรี, 2551) 
นวตักรรมการจดัการเรียนรู้ หมายถึง รูปแบบ วิธีการ กระบวนการ เทคนิค ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีไดมี้
การศึกษาและพฒันาข้ึนใหม่ เพ่ือใหค้รูน ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้เพ่ือพฒันาคุณภาพผูเ้รียน โดยอาจเป็น
ส่ิงใหม่ท่ีได้รับการยอมรับและน าไปใช้บ้างแล้วแต่ยงัไม่แพร่หลายหรือยงัไม่ได้ใช้อย่างเป็นปกติ 
นวตักรรมการขดัการเรียนรู้จึงอาจเป็นส่ิงใหม่ทั้งหมดหรือใหม่เพียงบางส่วนหรือเป็นส่วนหน่ึงของระบบ
การจดัการเรียนรู้ (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2559) 
 สรุปได้ว่า นวัตกรรมทางการศึกษา หรือนวัตกรรมการเรียนรู้ หมายถึง รูปแบบ วิธีการ 
กระบวนการ เทคนิค ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีไดมี้การศึกษาและพฒันาข้ึนใหม่ หรือส่ิงอ่ืนใดท่ีผูส้อน
น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนหรือจัดประสบการณ์การเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ให้มี
ประสิทธิภาพตรงตามเป้าหมายของหลกัสูตร 
 ความส าคัญของนวตักรรมทางการศึกษา 
 จากวิกฤตเศรษฐกิจโลกในสงัคมยคุโลกาภิวตันแ์ละความสัมพนัธ์ทางสังคมและเศรษฐกิจน าไปสู่
การปรับเปล่ียนค่านิยมหลกัและค้นหารูปแบบการพฒันาเศรษฐกิจ ความสามารถในการแข่งขันของ
ประเทศและการการพฒันาเศรษฐกิจของแต่ละประเทศ การพฒันานวตักรรมมีความจ าเป็นท่ีจะช่วยให้
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แกปั้ญหาสังคม  ประสิทธิผลของระบบการศึกษาข้ึนอยู่กบัปัจจยัภายในหลายประการ ทรัพยากรในการ
บริหารจดัการ ทรัพยากรบุคคล รูปแบบการด าเนินงานของระบบการศึกษาท่ีตรงต่อความตอ้งการของ
เศรษฐกิจของประเทศ ซ่ึงจะน าไปสู่การพัฒนาองค์ประกอบท่ีส าคัญของนวตักรรมทางการศึกษา 
(Mykhailyshyn, Halyna & Kondur, Oksana & Serman, Lesia, 2018)  
 Shelke Trupti & Shrivastva Rajshree (2018) กล่าววา่ นวตักรรมมีบทบาทส าคญัในระบบการศึกษา
ในปัจจุบนั ไดแ้ก่ ระบบเทคโนโลยี ซ่ึงการใชเ้ทคโนโลยีในชีวิตและในระบบการเรียนรู้ไดเ้ปล่ียนรูปลกัษณ์
ของระบบการศึกษา ปัจจุบนัเด็กท่ีอายุนอ้ยกว่า 3-4 ปีสามารถใชง้านไอแพด (iPads) โทรศพัท์มือถือ และ
คอมพิวเตอร์ไดอ้ย่างง่ายดาย เน่ืองจากเม่ือเวลาผ่านไปเทคโนโลยีไดรั้บการพฒันามากข้ึน ระบบการท างาน
ของสมองเร่ิมปรับการเปล่ียนแปลงเกิดข้ึน รวมทั้งความกา้วหน้าทางเทคโนโลยีท่ีหลากหลาย เช่น การ
เช่ือมโยงการส่ือสารผ่านเว็บไซต์ ช่องทางการส่ือสารด้านการศึกษาผ่านระบบออนไลน์ ระบบความ
เช่ือมโยงและช่องทางการส่ือสารท่ีเอ้ือต่อการศึกษาท่ีไร้ขีดจ ากดั และสามารถใช้งานหรือสืบคน้ขอ้มูล 
ไดอ้ยา่งง่ายดาย 
 การใชน้วตักรรมเพ่ือช่วยแกปั้ญหาในการจดัการเรียนรู้ของครู เน้ือหารายวิชา และส่ือ อุปกรณ์การ
จดัการเรียนรู้ (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2559) การคน้หาวิธีการหรือนวตักรรมจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้ป็นส าคญั มาใช้
ในการจดัการเรียนรู้ท่ีท าใหผู้เ้รียนมีบทบาทในการเรียนรู้มากข้ึน และเป็นฝ่ายลงมือปฏิบติัมากข้ึน (active 
learner) ก็จะท าให้ผูเ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีสามารถคิดประดิษฐ์สร้างสรรค์ผลงานไดม้ากข้ึน (active ability) 
ดงันั้นการพฒันาเน้ือหารายวิชาท่ีสอดคลอ้งและเหมาะสมกบัการสร้างนวตักรรม การคิดคน้หาเทคนิค
วิธีการจดัการเรียนรู้และผลิตส่ือการจัดการเรียนรู้ใหม่ ๆ เพ่ือน ามาใช้ในการจดัการเรียนรู้ให้เพียงพอ
เหมาะสมกบัสภาพของผูเ้รียนจึงจะท าใหก้ารจดัการเรียนรู้บรรลุตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 จากความส าคญัของนวตักรรมทางการศึกษาจะพบว่านวตักรรมทางการศึกษามีความส าคญัต่อ
การแกไ้ขปัญหาหรือพฒันาผูเ้รียน เป็นส่ือและวิธีการสอนใหม่ ๆ ท่ีน ามาใชใ้นการพฒันาโดยเนน้ความ
แตกต่างระหวา่งบุคคล เนน้การเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นหลกั โดยเนน้พฒันาทั้งดา้นความรู้ ทกัษะ และเจตคติ
เพ่ือใหผู้เ้รียนมีผลการเรียนรู้ท่ีเป็นไปตามมาตรฐานการศึกษาท่ีก าหนดไว ้
 

แนวทางการจดัการนวตักรรมทางการศึกษา 
 แนวทางการจดัการนวตักรรมทางการศึกษาไปใชใ้นการพฒันาการเรียนการสอนและการท าวิจยั
ของครู ไดเ้สนอแนวทางการจดัการนวตักรรมทางการศึกษา ประกอบดว้ย 7 ดา้น (อจัศรา ประเสริฐสิน, 
เทพสุดา จิวตระกลู และจอย ทองกล่อมศรี, 2560) ดงัน้ี 
 1. การจัดการอบรมเพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจการผลิตนวตักรรม (Training) โดยการเชิญ
วิทยากรท่ีมีความรู้ในการผลิตส่ือนวตักรรมมาใหค้วามรู้ มีบุคลากรท่ีสามารถใหค้ าาปรึกษาดา้นนวตักรรม 
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และโรงเรียนควรส่งเสริมให้ครูไดรั้บความรู้ในการจดัการและพฒันานวตักรรมเพ่ือพฒันาการเรียนการ
สอนและท าาวิจยัของครู 
 2. การส่งเสริมสนบัสนุนอุปกรณ์และเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัและเหมาะสม (Support technology) 
 3. มีการจดัเวทีน าเสนอผลงานเพ่ือการแลกเปล่ียนเรียนรู้และช่วยเหลือกนั (Academic presentation stage) 
 4. มีนโยบายส่งเสริมการใชน้วตักรรมในชั้นเรียน (Classroom innovation promotes) ซ่ึงบริหาร
ควรใหค้วามส าคญัในการจดัการนวตักรรมทางการศึกษา สร้างความร่วมมือร่วมกบัคณะครู เพ่ือเขา้ใจถึง
เหตุผลและประโยชนข์องนวตักรรมและการวิจยั 
 5. มีงบประมาณจดัท าานวตักรรม (Budget for innovation) 
 6. ก าหนดจ านวนนกัเรียนแต่ละหอ้งใหมี้ความเหมาะสมเพ่ือใหทุ้กคนไดใ้ชน้วตักรรมอยา่งทัว่ถึง 
(Students for learning innovation) 
 7. สร้างแรงจูงใจให้ครูในการสร้างนวตักรรม (Motivation) เช่น ให้รางวลั การเพ่ิมเงินเดือน
ส าหรับครูและบุคลากรท่ีมีผลงานดา้นการวิจยัและการจดันวตักรรมทางการศึกษา 
 

 
ภาพที่ 1 รูปแบบแนวทางการจดัการนวตักรรมทางการศึกษาไปใชใ้นการพฒันาการเรียนการสอน 

    และการท าวิจยัของครู (อจัศรา ประเสริฐสิน, เทพสุดา จิวตระกูล และจอย ทองกล่อมศรี, 2560) 
 

ขั้นตอนการสร้างนวตักรรมทางการศึกษา 
 ขั้นตอนการพฒันานวตักรรมการจดัการเรียนรู้ ประกอบดว้ยขั้นตอนท่ีส าคญั ดงัน้ี (พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2559) 
 1. การวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้มีเป้าหมายส าคัญเพ่ือพัฒนาให้ผูเ้รียน 
มีคุณลกัษณะตามจุดหมายของหลกัสูตรซ่ึงเป็นสภาพท่ีหลกัสูตรคาดหวงัใหเ้กิดข้ึน แต่ในสภาพท่ีเป็นจริง
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ผูเ้รียนไม่ไดเ้ป็นไปตามสภาพท่ีคาดหวงั คือ ยงัไม่บรรลุตามจุดหมายของหลกัสูตร หรืออาจกล่าวได้ว่า 
สภาพท่ีเกิดข้ึนจริงไม่สอดคลอ้งกบัสภาพท่ีคาดหวงั หรือมีความแตกต่าง สภาพการณ์เช่นน้ีเรียกว่า เกิด
ปัญหาการเรียนรู้ ดงันั้นปัญหาการเรียนรู้ ถา้พิจารณาในระดบัหลกัสูตรคือ สภาพของความไม่สอดคลอ้งกนั
ระหว่างผลการจดัการศึกษากบัจุดหมายของหลกัสูตร ถา้พิจารณาในระดบัชั้นเรียนก็คือ สภาพของความไม่
สอดคลอ้งกนัระหวา่งผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนกบัมาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั หรือจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2. การศึกษาและเลือกนวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหาการเรียนรู้ หลงัจาการวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้ใน
ขั้นตอนท่ี 2 จะท าใหค้รูนกัวิจยัทราบปัญหาและสาเหตุของปัญหาท่ีชดัเจนข้ึน ขั้นตอนต่อไปครูจึงควรศึกษา
นวตักรรมการจัดการเรียนรู้ให้หลากหลายจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง ซ่ึงจะท าให้ครูนักวิจัย 
มีความรู้ ความเขา้ใจ และสามารถเลือกนวตักรรมท่ีจะน ามาใชแ้กปั้ญหาการเรียนรู้นั้นใหเ้หมาะสมและเกิด
ประโยชนต่์อพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนมากท่ีสุด  
 3. การออกแบบนวัตกรรม เม่ือครูนกัวิจยัไดศึ้กษานวตักรรมและเลือกนวตักรรมเพ่ือแกปั้ญหาการ
เรียนรู้ได้เหมาะสมแล้วครูนักวิจัยควรออกแบบนวัตกรรม ซ่ึงเป็นการก าหนดขอบข่ายเน้ือสาระ 
องค์ประกอบ รูปแบบของนวตักรรมว่าควรมีลกัษณะอย่างไร มีส่วนประกอบอะไรบา้ง มีกระบวนการ 
กิจกรรมในการจดัการเรียนรู้เพ่ือปัญหาการเรียนรู้อย่างไร เช่น ถา้ครูนกัวิจยัเลือกใชน้วตักรรมประเภทชุด
กิจกรรมพฒันาอาจจะมีส่วนประกอบ ไดแ้ก่ ช่ือชุดกิจกรรมพฒันา, จุดประสงค,์ ค าช้ีแจง, เวลาท่ีใชป้ฏิบติั
กิจกรรม, กิจกรรมท่ีปฏิบติั, ค าถามหรือขอ้ทดสอบ, แบบประเมินหรือแบบบนัทึกผลการใช ้และแบบฝึกหดั 
 4. การสร้างนวัตกรรม เป็นขั้นตอนท่ีครูนกัวิจยัท านวตักรรมตามท่ีออกแบบไวใ้ห้ครบถว้นตาม
องค์ประกอบของนวตักรรมท่ีก าหนดไว ้ถา้เป็นนวตักรรมประเภทส่ือ เอกสาร เช่น แบบฝึก ชุดกิจกรรม
พฒันา ชุดการสอน ครูนกัวิจยัก็ตอ้งลงมือเขียนสาระ รายละเอียดตามลกัษณะและรูปแบบของนวตักรรม 
ท่ีออกแบบไว ้กรณีท่ีเป็นนวตักรรมประเภทเทคนิควิธีการจดัการเรียนรู้ หรือรูปแบบการจดัการเรียนรู้ครู
นักวิจัยต้องจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสะท้อนให้เห็นขั้นตอนหรือกระบวนการจัดการเรียนรู้ของ
นวตักรรมนั้น ๆ 
 5. การตรวจคุณภาพของนวัตกรรมโดยผู้เช่ียวชาญ การตรวจสอบคุณภาพของนวตักรรมท่ีส าคญั
คือ การตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา (content validity) ว่านวตักรรมนั้นมีความถูกตอ้งเหมาะสม หรือ
สอดคลอ้งกบัปัญหาการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ รวมทั้งวยัของผูเ้รียนหรือไม่ วิธีการตรวจสอบท าได้
โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญหรือผูมี้ประสบการณ์สูงในเร่ืองนั้น ๆ อยา่งนอ้ย 3 คนไดอ่้านหรือตรวจสอบวา่นวตักรรม
นั้นมีคุณภาพและเหมาะสมน าไปใชไ้ดห้รือไม่ โดยน านวตักรรมท่ีสร้างข้ึนพร้อมวตัถุประสงคข์องการวิจยั 
นิยามศัพท์เฉพาะ และแบบตรวจสอบคุณภาพนวตักรรมเสนอผูเ้ช่ียวชาญ โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมิน
คุณภาพตามเกณฑป์ระเมินให้ดา้นความสอดคลอ้งกบัสภาพปัญหาการเรียนรู้ /วตัถุประสงค์ของการวิจยั 
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ความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน ความชดัเจน ความสมบูรณ์ครบถว้นในดา้นเน้ือหาสาระ ภาพหรือเสียง 
ความเป็นไปไดใ้นการน าไปใชจ้ริง และความเป็นประโยชน์ต่อการแกปั้ญหาการเรียนรู้ของผูเ้รียน ในกรณี
ท่ีผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ ์หรือผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่าควรมีการปรับปรุงแกไ้ข ก็ควรปรับปรุงแกไ้ขตาม
ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเพ่ือใหน้วตักรรมมีคุณภาพดีข้ึน 
 6. การตรวจสอบประสิทธิภาพของนวัตกรรมโดยการทดลองใช้  การตรวจสอบคุณภาพของ
นวตักรรมบางประเภท เม่ือผ่านการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้จะตอ้งน าไปทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีเป็น
คนละกลุ่มกบักลุ่มท่ีศึกษาวิจยั แลว้ตรวจสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์ประสิทธิภาพท่ีก าหนดไว ้เกณฑ์
ประสิทธิภาพ หมายถึง ตวับ่งช้ีท่ีแสดงถึงประสิทธิภาพของนวตักรรมสามารถช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้
ไดต้ามเกณฑท่ี์ก าหนด ประกอบดว้ยสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) 
เกณฑป์ระสิทธิภาพเป็นการก าหนดอตัราส่วนร้อยละระหว่าง E1/E2 โดยอาจก าหนดเป็น 75/75 หรือ 80/80 
หรือ 90/90 การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพจะข้ึนอยู่กบัลกัษณะหรือธรรมชาติของเน้ือหาวิชา ถา้เน้ือหา
ประเภทความรู้ความจ า ควรก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 หรือ 90/90 ถา้เน้ือหาประเภททกัษะหรือ 
เจตคติควรก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ 75/75 โดยเกณฑป์ระสิทธิภาพมีความหมาย ดงัน้ี 
 E1 หมายถึง คะแนนเฉล่ียร้อยละของนกัเรียนทุกคน ในระหว่างจดักิจกรรมการเรียนการสอนรวม
ทุกกิจกรรมของนวตักรรมซ่ึงเป็นคะแนนของกระบวนการเรียนหรือกระบวนการท างานของนกัเรียน 
 E2 หมายถึง คะแนนเฉล่ียร้อยละของนกัเรียนทุกคน เม่ือส้ินสุดการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ของนวตักรรมซ่ึงเป็นคะแนนของผลส าเร็จหรือผลลพัธ์การเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 ขั้นตอนการตรวจสอบประสิทธิภาพของนวัตกรรม ด าเนินการ ดงัน้ี 
 1. ทดลองใชน้วตักรรมกบักลุ่มตวัอย่างท่ีเรียกว่า แบบเด่ียว (1คน) หรือ 1 : 1 หมายถึง ทดลองใช้
นวตักรรมกบันกัเรียนท่ีมีทั้งเก่ง ปานกลาง และอ่อนอย่างละ 1 คน รวม 3 คน ค านวณหาค่า E1/E2 แลว้น า
นวตักรรมมาปรับปรุงแกไ้ข 
 2. ทดลองใช้นวัตกรรมกับกลุ่มตัวอย่างท่ีเรียกว่า แบบกลุ่มหรือ 1 : 10 หมายถึงทดลองใช้
นวตักรรมกบันักเรียนประมาณ 5-10 คนท่ีมีทั้งเก่ง ปานกลาง และอ่อนคละกันไปในจ านวนเท่า ๆ กัน 
ค านวณหาค่า E1/E2 แลว้น านวตักรรมมาปรับปรุงแกไ้ข 
 3. ทดลองใช้นวตักรรมกบักลุ่มใหญ่ท่ีเรียกว่า การทดลองภาคสนามหรือ 1 ห้องเรียน หมายถึง
ทดลองใชน้วตักรรมกบันักเรียน 1 ห้องเรียน ค านวณหาค่า E1/E2 แลว้น าผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบกับ
เกณฑป์ระสิทธิภาพท่ีก าหนดไว ้ถา้ต ่ากว่าเกณฑป์ระสิทธิภาพไม่เกินร้อยละ 2.5 ก็ยอมรับไดว้่านวตักรรม
นั้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 
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เทคนิคการสอนที่นิยมใช้เป็นนวตักรรมทางการศึกษา 
 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการศึกษา การวิเคราะห์การพฒันา
นวตักรรมของโรงเรียนท่ีใชเ้ทคโนโลยีและการน าไปใชอ้ย่างมีประสิทธิภาพ การมุ่งพฒันาและปรับปรุง
นวตักรรมการปฏิบติัทางการศึกษา โดยค านึงถึงกระบวนการตั้งแต่การเร่ิมตน้คิดคน้นวตักรรมจนถึงการ
น าไปใช ้โดยใชเ้คร่ืองมือทางเทคโนโลยีใหม่ ๆ ในกระบวนการเรียนการสอน (Valeria Pandolfini, 2013) 
นวตักรรมของโรงเรียนท่ีใชเ้ทคโนโลยีและบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือการพฒันาเศรษฐกิจ
และสังคมในเศรษฐกิจ เนน้ถึงบทบาทท่ีส าคญัของครูในการส่งเสริมนวตักรรมของระบบการศึกษาผ่าน
การใชเ้คร่ืองมือ นวตักรรมใหม่ ๆ ในรายวิชาท่ีสอนซ่ึงตอ้งไดรั้บความร่วมมือและการมีส่วนร่วมของครู
ในการจดัการเรียนการสอนดว้ยนวตักรรม (Celik, 2012) ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Higgins et al (2007) กล่าวว่า
“การสอนท่ีดีนั้นยงัคงเป็นการสอนท่ีดีไดถึ้งแมว้่าจะไม่มีเทคโนโลยีหรือนวตักรรม แต่เทคโนโลยีและ
นวตักรรมนั้นจะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการจดัการเรียนการสอนได ้ต่อเม่ือครูและนกัเรียนมีส่วนร่วม
และเขา้ใจในทิศทางเดียวกนั ซ่ึงการใชน้วตักรรมนั้นเป็นอีกวิธีหน่ึงเพ่ือให้การเรียนการสอนนั้นบรรลุ
เป้าหมายตามหลกัสูตรตอ้งการ” Choi, H., & Johnson, S.D. (2005) พบว่า การใชว้ิดีโอการเรียนการสอน
สามารถใชเ้พ่ือกระตุน้ผูเ้รียนโดยดึงดูดความสนใจของพวกเขาและสามารถช่วยในการท าความเขา้ใจและ
การเก็บรักษาขอ้มูลผ่านการใชอุ้ปกรณ์ช่วยภาพและเสียง แนวทางปฏิบติัท่ีดีท่ีสุดท่ีแนะน าคือการสร้าง
วิดีโอแนะน าหลกัสูตรเพ่ือสร้างความประทบัใจแรกพบใหก้บันกัเรียนและปรับทิศทางใหเ้ขา้กบัหลกัสูตร 
 ส าหรับสถาบนัการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ระบบการศึกษาก าลงัพฒันาไปอย่างรวดเร็วโดยให้
ความส าคญัเป็นพิเศษกบัการเติบโตของการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางและการมีส่วนร่วม
ของนกัเรียนเพ่ือแทนท่ีวิธีการสอนแบบเดิมๆ ส่ิงน้ีเกิดข้ึนทั้งในสถาบนัท่ีพฒันาแลว้และก าลงัพฒันา กล
ยุทธ์จะแตกต่างกันไปในแต่ละประเทศตามวิธีท่ีนักเรียนโต้ตอบและใช้เทคโนโลยีมือถือภายใน
สภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ (Tashfeen A., 2020) ทิศนา แขมมณี (2559) ไดก้ล่าวถึงเทคนิคการสอน ซ่ึงถือ
เป็นนวตักรมหน่ึงท่ีสามารถน ามาแกปั้ญหาและพฒันาผูเ้รียน โดยมีเทคนิคการสอนท่ีนิยมใช ้ไดแ้ก่ 1) การ
สอนโดยใชก้ารสาธิต (Demonstration) 2) การสอนโดยใชก้ารอภิปรายกลุ่มยอ่ย (Small Group Discussion) 
3) การสอนโดยใชก้ารแสดงบทบาทสมมติ (Role Playing) 4) สอนโดยใชก้รณีตวัอยา่ง (Case) 
 สรุปไดว้า่ เทคนิคการสอนท่ีนิยมใชเ้ป็นนวตักรรมทางการศึกษา ท่ีนิยมใชใ้นการจดัการเรียนการ
สอนท่ีสร้างความต่ืนตวั ความสนใจและการมีส่วนร่วมระหว่างผูเ้รียนและผูส้อน ไดแ้ก่ ระบบการเรียน
การสอนผา่นระบบออนไลน ์โดยการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT) เช่น โทรศพัทมื์อถือ วีดีโอการสอน 
การใชแ้อพพลิเคชัน่ส าหรับการสอน (Google) ส าหรับการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศหรือนวตักรรมท่ีสร้าง
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ข้ึนเพ่ือใชจ้ดัการเรียนการสอนเพ่ือกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการ Active learning ประกอบดว้ยเทคนิค 
การสาธิต การอภิปรายกลุ่มยอ่ย การแสดงบทบาทสมมติ การใชก้รณีตวัอยา่ง เป็นตน้ 
 

รูปแบบการจดัการนวตักรรมทางการศึกษาเพ่ือการพฒันาการเรียนการสอนและการท าวจิยั 
 คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเป็นส่วนหน่ึงของสภาพแวดลอ้มท่ีเยาวชนเติบโตและเรียนรู้มากข้ึน 
โรงเรียนและระบบการศึกษาจึงจ าเป็นตอ้งน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ICT) เพ่ือส่งเสริมและ
พฒันาโรงเรียนและบุคลากรทางการศึกษาใหท้นักบักระแสของความแปลกใหม่ทางเทคโนโลยี และจดัการ
การเปล่ียนแปลง (OECD, 2016) การน าเทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี (mobile phone) มาใช้
ในการจดัการเรียนการสอน ผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึนกบัผูเ้รียนคือ ผลการเรียนท่ีสูงข้ึน ทั้งน้ีการน าเทคโนโลยี
ดิจิตอล เป็นการพฒันานวตักรรมรูปแบบใหม่สร้างความต่ืนตวัให้แก่ผูเ้รียน (Wallet, P. & Melgar, B.V., 
2014; Zagami et al., 2018) รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ Google Apps for Education ซ่ึงเป็น
นวตักรรมทางการศึกษาท่ีช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลส าหรับการจดัการระบบการเรียนการสอน 
เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้แบบท างานร่วมกนัไดทุ้กท่ีทุกเวลาและทุกรูปแบบของเทคโนโลยี ท่ีสามารถเช่ือมต่อ
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้อีกทั้งสามารถประยุกต์ใชเ้พ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการบริหารชั้นเรียนได ้
(ไพรัชนพ วิริยวรกุล และดวงกมล โพธ์ินาค, 2557) ห้องเรียนอจัฉริยะ หรือ Smart Classroom ถือเป็น
นวตักรรมการศึกษาท่ีไดน้ าเทคโนโลยีมาเป็นส่วนหน่ึงในกระบวนการจดัการเรียนการสอน เพ่ือมุ่งพฒันา
และส่งเสริมประสิทธิภาพของการจดัการศึกษาใหดี้ยิ่งข้ึน โดยส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ ทกัษะการส่ือสาร 
และทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นตน้ หอ้งเรียนอจัฉริยะจึงถือเป็นการเพ่ิมโอกาส
ทางการศึกษา และเป็นการลดปัญหาความเหล่ือมล ้าทางการศึกษา พร้อมทั้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดทักษะ
ต่างๆ ท่ีจ าเป็นส าหรับการจดัการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 (ภูชิศ สถิตพงษ,์ 2559) 
 

สรุป 
 นวตักรรมทางการศึกษาและการวิจยัเป็นเทคนิควิธี หรือกิจกรรมท่ีผูส้อนน ามาใชใ้นการจดัการเรียน
การสอน โดยแนวทางการจดัการนวตักรรมทางการศึกษา ประกอบดว้ย การจดัการอบรมเพ่ือสร้างความรู้
ความเขา้ใจดา้นการผลิตนวตักรรม ส่งเสริมสนบัสนุนอุปกรณ์และเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัและเหมาะสม การจดั
เวทีน าเสนอผลงานเพ่ือการแลกเปล่ียนเรียนรู้และช่วยเหลือกัน มีนโยบายส่งเสริมการใช้นวตักรรมใน 
ชั้นเรียน งบประมาณในการพฒันานวตักรรม ก าหนดจ านวนนกัเรียนแต่ละห้องใหมี้ความเหมาะสม เพ่ือให้
ทุกคนไดใ้ชน้วตักรรมอย่างทัว่ถึง และสร้างแรงจูงใจใหค้รูในการสร้างนวตักรรมและการท าวิจยัในชั้นเรียน
เพ่ือคิดคน้นวตักรรมในรูปแบบใหม่ท่ีเหมาะสมในสังคมยุคเทคโนโลยีไร้พรมแดน รูปแบบการจดัการเรียน
การสอนด้วยระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT) ได้แก่ คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต Google Apps for 
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Education หรือ Smart Classroom ซ่ึงเทคโนโลยีสนเทศดังกล่าว เป็นส่วนหน่ึงท่ีมุ่งพัฒนาและส่งเสริม
ประสิทธิภาพของการจดัการศึกษาและการวิจยัในชั้นเรียนของครูให้ดียิ่งข้ึน โดยส่งเสริมทกัษะท่ีส าคญัใน
การเรียนรู้ของผูเ้รียน ไดแ้ก่ ทกัษะการคิดวิเคราะห์ ทกัษะความคิดสร้างสรรค ์ทกัษะการส่ือสาร และทกัษะ
การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นตน้ 
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