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การพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เร่ือง การสังเกต การจําแนก  

และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎอุตรดิตถ 
 

กาญจนา ทับผดุง1

* สุภาวิณี สัตยาภรณ2 ** 

บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อสรางและพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร 

เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาล

ปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และเพื่อศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุด กิจกรรม กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 ในป

การศึกษา 2556 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ จํานวน 50 คน ซึ่งไดมาโอยการเลือกแบบ

เจาะจงเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแกชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต 

การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 จํานวน 4 

หนวย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน วิเคราะห

ขอมูลดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยการหาคาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการประสิทธิภาพของ

ชุดกิจกรรมโดยใช E1/E2 

 ผลการวิจัยพบวา ชุดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะทางคณะคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การ

จําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถมีประสิทธิภาพ เทากับ 82.65/82.87 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง 

การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบโดยใชเกมการศึกษา มีคาเฉล่ียเทากับ 4.66 คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 0.57 มีความพึงพอใจระดับดีมาก 
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The Development of the Activity Package to Improve Mathematical Skills in Observation 

Classification and Comparison by Using Educational Games for Kindergarten 3 Students                 

in Uttaradit Rajabhat University Demonstration School 
 

Kanchana Tuppadung*Supawinee Sattayaporn** 

Abstract 

The purposes of this research were to design and develop the package to improve 

Mathematical Skills in Observation, Classification and Comparison by Using Educational Games for 

Kindergarten 3 Students in Uttaradit Rajabhat University Demonstration School to reach the criteria 

of E1/E2 Effectiveness at 80/80 effectively and to investigate the students satisfaction to an 

instructional package. The samples of this study were 50 Kindergarten 3 Students in Uttaradit 

Rajabhat University Demonstration School in academic year 2013. The instrument research were 4 

categories of instructional Package, Learning achievement tests, and student satisfaction questionair. 

The data were analyzed by a computer program using mean and standard deviation. The 

effectiveness of the package was calculated by E1/E2 

 The result of the research revealed that the instructional packages for Improve Mathematical 

Skills in Observation, Classification and Comparison by Using Educational Games for Kindergarten 

3 Students were effective at 82.65/82.87 and the level of Student Satisfaction were highest. 
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บทนํา 

 การศึกษาเปนสิ่งสําคัญในการเสริมสรางและพัฒนาคนใหมีคุณภาพ โดยเฉพาะเด็กท่ีอนาคต

จะเปนกําลังของประเทศ ดังน้ัน การศึกษาจึงเปนรากฐานเพื่อใหเด็กเกิดการเรียนรู และเปนการหลอ

หลอมใหเด็กเกิดคุณลักษณะเปนคนดี มีความพรอมท้ังทางรางกาย อารมณ จิตใจ สังคมและสติปญญา 

ดังท่ีกลาวไวในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ซึ่งเปนลักษณะของการเล้ียงดูและให

การศึกษาแกเด็กทุกดานตามวัยและความสามารถของแตละบุคคล เพื่อเปนพื้นฐานในการดํารงชีวิตและ

อยูในสังคมไดอยางมีความสุข (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ. 2546: 31) 

 การจัดการศึกษาระดับปฐมวัยในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 2546 พัฒนาเด็ก

ต้ังแตแรกเกิดถึง 5 ป บนพื้นฐานการอบรมเล้ียงดูและการสงเสริมกระบวนการเรียนรูท่ีสนองตอ

ธรรมชาติ และพัฒนาการของเด็กแตละคนตามศักยภาพ ท้ังน้ีสาระการเรียนรูประกอบดวยองคความรู 

ทักษะหรือกระบวนการและคุณลักษณะ คุณธรรม จริยธรรม ซึ่งไมเนนเน้ือหา การทองจํา ในสวนท่ี

เก่ียวของกับทักษะหรือกระบวนการท่ีสําคัญและจําเปนสําหรับเด็ก เชน ทักษะการเคล่ือนไหว ทักษะ

ทางสังคม ทักษะการคิด ทักษะการใชภาษา คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร เปนตน รวมท้ังการจัด

ประสบการณสําคัญท่ีสงเสรมพัฒนาการทางสติปญญาไดแก การคิด การใชภาษา การสังเกต การ

จําแนก การะเปรียบเทียบ จํานวน มิติความสัมพันธ เวลา เปนตน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546: 7-40) 

การจัดการศึกษาในระดับปฐมวัยเปนกาจัดประสบการณ เพื่อพัฒนาเด็กปฐมวัยใหไดรับการเรียนรูใน

รูปแบบของการจัดกิจกรรมแบบบูรณาการผานการเลนโดยมุงเนนใหเด็กไดรับประสบการณตรงเกิด

การเรียนรูดวยตนเอง 

 การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย เปนการจัดประสบการณสําคัญท่ี

สงเสริมพัฒนาการทางดานสติปญญาของเด็กปฐมวัยเปนการสนับสนุนใหเด็กไดรับรู  เรียนรู

สิ่งแวดลอมรอบตัวดวยประสาทสัมผัสท้ังหา ผานการคิด การใชภาษา การสังเกต การจําแนกและการ

เปรียบเทียบ จํานวนมิติสัมพันธและเวลา การสงเสริมพัฒนาการทางสติปญญาในดาน การสังเกต การ

จําแนกและการเปรียบเทียบมีองคประกอบท่ีสําคัญ ไดแก การสํารวจและอธิบายความเหมือน ความตาง 

การจับคู การจําแนก และการจัดกลุม การเปรียบเทียบ เชน ยาว–สั้น และขรุขระ– เรียบ เปนตน การ

เรียงลําดับการคาดคะเน การต้ังสมมติฐานการทดลอง การสืบคนขอมูลการใชหรืออธิบายสิ่งตาง ๆ ดวย

วิธีการท่ีหลากหลาย ซึ่งทักษะเหลาน้ีเปนพื้นฐานทางคณิตศาสตรท่ีจะเปนพื้นฐานชวยเตรียมเด็กใหมี

ความพรอมท่ีจะเรียนรูคณิตศาสตรในขั้นตอไปในอนาคตซึ่งพรทิพย กันทาส (2552: 2) ไดกลาววาการ

จัดกิจกรรมท่ีพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรสามารถจัดไดหลายรูปแบบ เชน กิจกรรมการละเลน

พื้นบาน การใชกิจกรรมศิลปะ การใชแบบฝกหัด การใชหนังสือนิทานสําหรับเด็ก การใชของจริง การ
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ใชหุนมือ การใชเกมการศึกษาและอ่ืน ๆ อีกมากมายท่ีครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อ

พัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรใหกับเด็กปฐมวัย สอดคลองกับความคิดเห็นของนิธิกานต ขวัญบุญ 

(2549: 4) ท่ีกลาววา คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีเปนนามธรรม การจัดการเรียนการสอนจําเปนตองมีสื่อเพื่อ

เชื่อมโยงความเขาใจของเด็กในสิ่งท่ีเปนรูปธรรมทางคณิตศาสตรไปสูนามธรรมโดยธรรมชาติแลวเด็ก

จะอยูน่ิงนานไมได จะตองมีการเลนอยูเสมอ มีชวงความสนใจสั้น จําเปนตองนําเทคนิควิธีการสอน ท่ี

หลากหลายมาใชเพ่ือจูงใจใหเด็กสนใจในการเรียนดวยสนุกสนานไมเบ่ือหนายและกอใหเกิดความรู

ความเขาใจไดงาย ท้ังยังเปนการสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียน 

 เกมการศึกษาชวยพัฒนาสติปญญา มีกฎเกณฑกติกาท่ีงาย เด็กสามารถเลนคนเดียวหรือเลน

เปนกลุมก็ได ชวยใหเด็กรูจักสังเกต คิดหาเหตุผลและเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกับสี รูปราง จํานวน 

ประเภทและความสัมพันธ เก่ียวกับพื้นท่ี ระยะทาง เกมการศึกษาท่ีเหมาะสมสําหรับเด็กวัย 3-5 ไดแก 

เกมจับคู แยกประเภท จัดหมวดหมู เรียงลําดับ โดมิโน ลอตโต ภาพตัดตอ ตอตามแบบ เปนตน เกม

การศึกษายังเปนกิจกรรมการเลนท่ีสงเสริมพัฒนาการทุดกานท่ีเปนพื้นฐานทางความคิด ความเขาใจ

อยางเปนระบบ มีกฎเกณฑ กติกาเหมาะสมกับวัยของผูเลน ซึ่งมีการบูรณาการโดยนําเน้ือหาวิชา

คณิตศาสตรในระดับปฐมวัยท่ีมีความจําเปนตองฝกทักษะเบ้ืองตน ขอบขายของหลักสูตรอยาง

สอดคลองสัมพันธกัน เพื่อใหผูเรียนไดรับการพัฒนาตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ 

เน่ืองจากเกมการศึกษาเปนสื่อท่ีชวยใหผูเลนเกิดการเรียนรู ดังผลการวิจัยของปริญญา อุบลกาญน 

(2555: 97) ท่ีพบวาเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดประสบการณดวยชุดฝกทักษะแบบเกมการศึกษาประกอบ

กับการประเมินตามสภาพจริงมีทักษะทางคณิตศาสตรสูงขึ้น ตลอดจนผลงานวิจัยของอรพินท   ติระ

ตระกูลเสรี (2549: 63) ท่ีพบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยแผนการจัดประสบการณการเพื่อสงเสริมพัฒนาการ

ดานสติปญญา โดยยังมีงานวิจัยของพรทิพย กันทาสม (2552: 56) ท่ีพบวานักเรียนท่ีไดรับการจัด

ประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมจัดลําดับ มีคะแนนเฉล่ียสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว เชนเดียวกับ

งานวิจัยของนิธิกานต ขวัญบุญ (2549: 6) ไดนําเกมการศึกษามาใชในการเรียน การสอน สรุปไดวาเปน

วิธีจูงใจท่ีแมนยําและรวดเร็ว อีกท้ังเกมการศึกษายังแตกตางจากแบบฝกหัก คือ สามารถทําซ้ํา เลนได 

หลายคน และเฉลยไดดวยตนเอง 

 จากความสําคัญและเหตุผลท่ีกลาวมาขางตน โดยเฉพาะเหตุผลท่ีวานักเรียนชั้นอนุบาล 3 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ ยังมีความพรอมทางคณิตศาสตรดานการสังเกต การ

จําแนก และการเปรียบเทียบ ไมผานตามเกณฑท่ีโรงเรียนกําหนด ดังน้ัน ผูวิจัยเห็นวา การใชเกม

การศึกษานาจะนํามาใชในการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการ

เปรียบเทียบ สําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 ไดเปนอยางดี จึงสรางและพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อ
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พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษา

สําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ เพื่อใชเปนสื่อใน

การจัดการเรียนรูของเด็กใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อสรางและพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การ

จําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภฏัอุตรดิตถ  

2. เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่องการสังเกต การ

จําแนก และการเปรียบเทียบโดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ 

3. เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจตอชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การ

สังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ 
 

สมมติฐานการวิจัย 

1. ชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแหนก และการ

เปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ราชภัฏอุตรดิตถ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

2. นักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ มีความพึงพอใจตอ

การเรียนโดยใชชุดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการ

เปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาในระดับดีขึ้นไป 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 การวิจัยครั้งน้ีจัดทําขึ้นเพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การ

สังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ โดยไดศึกษาสภาพปญหาของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 

ศึกษาแนวคิดการจัดทําชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และ

การเปรียบเทียบ และศึกษาการจัดกิจกรรมโดยการใชเกมการศึกษา ซึ่งผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวคิดใน 
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ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) 

ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากร 

ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้ งน้ี เปนนักเรียนระดับชั้นอนุบาลป ท่ี  3 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 จํานวน 3 หองเรียน 

150 คน 
 

กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3/2 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 จํานวน 50 คน ไดมา

จากการเลือกตัวอยางดวยวิธีการแบบเจาะจง 
 

ปญหา 

นักเรียนไมสามารถอธิบายความเหมือน ความตางของ

ส่ิงของและไมสามารถจําแนก จัดกลุม เรียงลําดับส่ิงของ

หรือเรื่องราวทีค่อนขางซับซอนรวมถึงความสามารถใน

การคาดคะเน คาดเดาเหตุการณตามเงื่อนไขที่แตกตาง

กัน ภายใตการเปล่ียนแปลงของสถานการณ 

ตัวแปรตน 

ชุดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การ

สังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกม

การศึกษาสําหรับนักเรียนระดบั ช้ันอนุบาลปที่ 3 โรงเรียน

สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอตรดิตถ 

ตัวแปรตาม 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2. ระดับคามพึงพอใจของนักเรียน

ที่มีตอการจัดการเรียนการสอน

โดยใชชุดกิจกรรม 
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ขอบเขตดานเน้ือหา 

เน้ือหาในการวิจัยครั้งน้ี เปนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยประกอบดวย 

ทักษะทางดานการสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การคาดคะเน ตามหลักสูตร

การศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 2546 ผูวิจัยไดนําเกมการศึกษาไปทดลองใชจัดการเรียนการสอน จํานวน 

20 ชั่วโมง และทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเกมการศึกษา 1 ชั่วโมง รวมท้ังหมด 21 

ชั่วโมง ประกอบดวยเน้ือหาดังน้ี 

หนวยท่ี 1 บานนาอยู   จํานวน 5 ชั่วโมง 

หนวยท่ี 2 สัตวนารู   จํานวน 5 ชั่วโมง 

หนวยท่ี 3 อาชีพท่ีควรรูจัก   จํานวน 5 ชั่วโมง 

หนวยท่ี 4 ฤดูกาล    จํานวน 5 ชั่วโมง 

สอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  จํานวน 1 ชั่วโมง 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ผูวิจัยไดดําเนินการใชชุดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกตการณ

จําแนกและการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2556 กับกลุมตัวอยางจํานวน 50 คน ดังน้ี 

1. ชี้แจงวัตถุประสงคและรายละเอียดเก่ียวกับการเรียนการสอนใหนักเรียนทราบ และ

ดําเนินการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การ

จําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ โดยใชเวลาท้ังหมด 20 ชั่วโมง ในชวงเดือนพฤษภาคม- กรกฏาคม 2556 

และทําแบบทดสอบหลังการจัดการเรียนรูในแตละหนวย โดยใชรูปแบบการทดลองแบบกลุมเดียว 

(One-shot Case Study) 

3. หลังดําเนินการทดลองจัดการเรียนรูสิ้นสุดแลว ผูวิจัยทําการสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทักษะทาง

คณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ ดวยแบบทดสองวัดผลสัมฤทธ์ิท่ีผานการ

ตรวจสอบคุณภาพแลว จํานวน 30 ขอ ใชเวลา 1 ชั่วโมง 

4. ใหนักเรียนตอบแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช

ชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบโดยใช

เกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ

จํานวน 15 ขอ 

5. นําผลการตอบของนักเรียนมาวิเคราะหหาคาทางสถิติตามวัตถุประสงคของการวิจัย 
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การวิเคราะหขอมูล 

 ในการวิจัยครั้งน้ีผูวัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังน้ี 

1. วิเคราะหขอมูลเพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง

การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 โดยใชคาสถิติพื้นฐาน 

ไดแก รอยละ คาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

2. ทดสอบระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชชุดกิจกรรม

เพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกม

การศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ โดยใช

การทดสอบที (t-test) กรณีกลุมตัวอยาง 1 กลุม 
 

สรุปผลการวิจัย 

1. ชุดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่องการสังเกต การจําแนก และการ

เปรียบเทียบโดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราช

ภัฏอุตรดิตถ มีจํานวน 4 หนวย ไดแก หนวยท่ี 1 บานนาอยูใชเวลา 5 ชั่วโมง หนวยท่ี 2 สัตวนารู ใช

เวลา 5 ชั่วโมง หนวยท่ี 3 อาชีพท่ีควรรูจัก ใชเวลา 5 ชั่วโมง หนวยท่ี 4 ฤดูกาล ใชเวลาในการใชชุด

กิจกรรมจํานวน 21 ชั่วโมง ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทาง

คณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแหนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียน

ระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ พบวา ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ

เทากับ 82.65/82.87 ซ่ึงสูงกวารอยละ 80/80 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอท่ี 1 

2. นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทาง

คณิตศาสตร เรื่องการสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียน

ระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียน

การสอนในระดับดีมาก โดยมีคาเฉล่ียเทากับ 4.66 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.57 ซึ่ง

เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอท่ี 2 
 

อภิปรายผล 

 1. การวิจัยชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่องการสังเกต การจําแนก และการ

เปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ราชภัฏอุตรดิตถ ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพคือ 82.65/82.87 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 กลาวไดวา ชุด
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กิจกรรมทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูมีความเขาใจเน้ือหาไดเปนอยางดี ชวยสรางแรงจูงใจใหนักเรียนมี

ความกระตือรือรนและสนใจท่ีจะเรียนมากยิ่งขึ้น ท้ังน้ีเพราะชุดกิจกรรมท่ีผูวิจัยสรางขึ้นไดผาน

ขั้นตอนการวิเคราะหหลักสูตรและไดรับการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญเพื่อหาคุณภาพและความ

เหมาะสม นอกจากน้ีไดอาศัยหลักการในการสรางและพัฒนาชุดกิจกรรมเพื้อพัฒนาทักษะทาง

คณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบโดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียน

ระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถของระพินทร โพธ์ิศรี (2550: 6-12) 

ท่ีไดกลาวถึงขั้นตอนในการสรางชุดกิจกรรมไว 5 ขั้นตอนคือ วิเคราะหปญหาและความตองการในการ

เรียนรู ออกแบบชุดกิจกรรม ตรวจสอบความถูกตองของชุด และแบบทดสอบหลังเรียน ทดสอบ

ภาคสนาม และทดลองหาประสิทธิภาพ นอกจากน้ีการพัฒนาเกมการศึกษาดังกลาวยังคํานึงถึงหลัก

พัฒนาการของเด็กปฐมวัยท่ีวาพัฒนาการดานรางการอารมณ จิตใจ สังคม สติปญญา โดยเฉพาะดาน

สติปญญาในชวง 4 ปแรก ของวัยเด็ก (Bloom. 1966:18) การจัดกิจกรรมท่ีจะสงเสริมพัฒนาการเด็กให

เกิดประสบการณและการเรียนรู สมองและระบบประสาทเปนพื้นฐานของการรับรูซึ่งสอดคลองกบ

งานวิจัยของ พรทิพย กันทาสม (2252: 55-56) ท่ีพบวา แผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกม

การศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ในดานการจับคู การจัดประเภท การเปรียบเทียบ และ

การจัดลําดับของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 สามารถนําไปใชกับนักเรียนอนุบาล 2 ไดอยางเหมาะสม ผลการ

ใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร คะแนนความพรอมทางคณิตศาสตรของ

นักเรียนชั้นอนุบาล 2 ในดานการจับคู การจัดประเภท การเปรียบเทียบ และการจัดลําดับ มีคะแนน

เฉล่ีย รอยละ 93.33 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ รอยละ 70 พฤติกรรมกาเลนเกมการศึกษาของนักเรียน

ชั้นอนุบาล 2 ท้ัง 5 ดาน ไดแก ดานความสมใจและการมีสวนรวม ดานการรูจักการสังเกตและการ

แกปญหา ดานการมีนํ้าใจชวยเหลือผูอ่ืน ดานความสนุกสนานเพลิดเพลิน และดานการเก็บเกมหลังเลิก

เลน มีพฤติกรรมอยูในระดับมากทุกดาน นอกจากน้ันยังสอดคลองกับผลการวิจัยของนิจชญาดา พัตร

ภักดิ์ และคณะ (2555) ท่ีจัดประสบการณเพ่ือพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยปท่ี 2 

โดยใชวิธีแบบโครงการจํานวน 12 แผน และเก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบประเมินพัฒนาการทักษะ

ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย ดานการนับ การจัดประเภท การรูคาตัวเลข การเรียงลําดับ การ

เปรียบเทียบดานละ 6 ขอ รวม 30 ขอ ผลการวิจัยพบวาแผนการจัดประสบการณทักษะทางคณิตศาสตร

สําหรับเด็กปฐมวัยปท่ี 2 โดยใชวิธีแบบโครงการ มีประสิทธิภาพเทากับ 82.73/83.48 สูงกวาเกณฑท่ี

กําหนดและคาประสิทธิผลองการจัดประสบการณเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย

ปท่ี โดยใชวิธีแบบโครงการ มีคาเทากับ 20.78 
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2. นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่องการ

สังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถมีความพึงพอใจของนักเรียนอยูในระดับดีมาก โดยมี

คาเฉล่ียเทากับ 4.66 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.57 ท้ังน้ีเพราะชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะ

ทางคณิตศาสตร เรื่องการสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียน

ระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ มีการสรางอยางมีลําดับขั้นตอนท่ี

ชัดเจน เกมการศึกษามีความเราความสนใจนักเรียนพึงพอใจกับวิธีจัดประสบการณของครู สรางความ

สนุกสนานเปนกันเองกับเพ่ือน วิธีการจัดแบงกลุมจํานวนอุปกรณการเลนเกมมีเพียงพอกับจํานวนผู

เลน ทําใหนักเรียนมีทักษะการสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบมากขึ้น และนักเรียนไดเลน

รวมกับผูอ่ืน และความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยน้ันเปนไปตามแนวคิดการจัดกิจกรรมท่ีวาเกมเปน

กิจกรรมการเลนท่ีมีคุณคาแกเด็กท้ังทางรางกาย อารมณ สังคมและสติปญญา เปนกิจกรรมท่ีเด็กพอใจ 

ชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียนชวยทําใหเกิดการเรียนรูท่ีดีและชวยผอนคลายความเครียดในการ

เรียน ทําใหการเรียนรูดําเนินไปอยางรวดเร็ว ทําใหเด็กสนใจไมเบ่ือหนาย ครูจึงควรนําเกมมาใชในการ

เรียนการสอนเพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุงหมายท่ีวางไวไดงายยิ่งขึ้น (พรเพ็ญ ศรีวิรัตน. 

2546: 34) ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดในการจัดการศึกษาท่ีเนนเรื่องความแตกตางระหวางบุคคลตาม

แนวคิดของบลูม (Bloom. 1964: 40) และกรีเซล (Gresell. 1940: 167-168) ท่ีกลาววาในการพัฒนาตอง

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล โดยเด็กปฐมวัยในวัย 6 ปแรกมีความสําคัญยิ่งกวาวัยอ่ืนๆ ถาเด็ก

ไมไดรับการพัฒนาอยางถูกตองแลวความสามารถในการเรียนรูจะถูกยับยั้งใหลาชาและเปนไป ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของบรรจบ ยศกําธร และคณะ (2552) ท่ีศึกษาความสามารถในการจําตัวเลขของ

เด็กปฐมวัยท่ีอยูในภาวะเสี่ยงตอปญหาการเรียนรูโดยใชเกมการศึกษาและผลการวิจัยพบวา เด็ก

นักเรียนระดับปฐมวัยท่ีอยูในภาวะเส่ียงตอการมีปญหาการเรียนรู เม่ือผานการจัดการเรียนรูดวยเกม

การศึกษาแลวมีความสามารถในการจําตัวเลขโดยเฉล่ียอยูในระดับมากและเด็กปฐมวัยมีความสามารถ

ในการจําตัวเลขหลังการเรียนดวยเกมการศึกษาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

ขอเสนอแนะ 

 ขอเสนอแนะทั่วไป 

1. จากผลการวิจัย กลาวไดวาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนา

ทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับ

นักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ สามารถนําไปใชกับ

นักเรียนในระดับชั้นเดียวกันหรือสามารถประยุกตชุดกิจกรรมน้ีเพื่อนําไปพัฒนาทักษะการสังเกต การ
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จําแนก และการเปรียบเทียบใหกับนักเรียน เพ่ือนําไปใชในชีวิตประจําวันและการเรียนในระดับท่ี

สูงขึ้น  

2. ชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการ

เปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ราชภัฏอุตรดิตถ ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นใหสอดคลองกับกลุมสาระคณิตศาสตรตามหลักสูตรการศึกษา

ปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ผูสอนสามารถนําแนวทางการพัฒนาชุดกิจกรรมน้ีไปประยุกตใชกับกลุม

สาระอ่ืนๆ ได 

3. ในการพัฒนาชุดกิจกรรมและเกมการศึกษา ควรมีการออกแบบใหนาสนใจ ไดแก กิจกรรม 

เน้ือหาสาระซึ่งควรเปนเรื่องท่ีนาสนใจ และเปนเรื่องใกลตัวนักเรียน รูปแบบการพิมพ รูปภาพ ขนาด

ของเกมควรใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียน เพ่ือดึงดูดความสนใจและกระตุนใหนักเรียนเกิดความ

กระตือรือรนในการฝกทักษะการสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ 
 

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการสรางและพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต 

การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้นอ่ืนๆ เพื่อพัฒนาทักษะทาง

คณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบอยางตอเน่ือง 

2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดการเรียนการสอนโดยใชชุดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะ

ทางคณิตศาสตร เรื่อง การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ โดยใชเกมการศึกษากับวิธีการอ่ืนๆ  
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