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บทคดัย่อ 
 แนวคิดเชิงค ำนวณเป็นกระบวนกำรคิดท่ีเป็นระบบ  คิดวิเครำะห์ คิดอยำ่งมีเหตุผลเพ่ือกำรแกปั้ญหำใน
ชีวิตประจ ำวนั ซ่ึงครูผูส้อนตอ้งปลูกฝังแนวคิดเชิงค ำนวณใหเ้กิดข้ึนในตวัของผูเ้รียนตั้งแต่ระดบัชั้นประถมศึกษำ
จนกระทัง่ถึงระดบัมหำวทิยำลยั ท่ีมีจุดเนน้ส ำคญัส ำหรับกำรฝึกใชแ้นวคิดเชิงค ำนวณเพื่อกำรวิเครำะห์รำยละเอียด
ของปัญหำในสถำนกำรจริง ลกัษณะท่ีเป็นนำมธรรม และถำ้หำกผูส้อนตอ้งกำรใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะกำรเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 หรือท่ีเรียกกันว่ำ “Learning by doing” กำรเรียนรู้จะเกิดข้ึนได้ตอ้งลงมือท ำด้วยตนเองเท่ำนั้น  
ผูส้อนจะตอ้งสร้ำงกำรเรียนรู้ในส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมผ่ำนกำร Coding จึงเป็นเหตุผลส ำคญัท่ีครูผูส้อนตอ้งออกแบบ
กำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอน แนวคิดเชิงค ำนวณร่วมกบัรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding ใหก้บัผูเ้รียนไดฝึ้กคิดและ
ฝึกปฏิบติัในสถำนกำรณ์จริง หรือสถำนกำรณ์ท่ีใกลเ้คียงในลกัษณะแบ่งกลุ่มกำรเรียนรู้เพ่ือแกปั้ญหำ ซ่ึงจะส่งผล
ให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ ทั้งน้ีครูผูส้อนควรจะไดรั้บกำรฝึกอบรมแนวคิดเชิงค ำนวณ และ
รูปแบบกำรเรียนรู้ Coding ก่อนท่ีจะน ำไปจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอนในชั้นเรียน ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ำกกำรใชแ้นวคิด
เชิงค ำนวณร่วมกบัรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding จะน ำไปสู่กำรสร้ำงส่ิงประดิษฐใ์หม่ ๆ  เพ่ือแกปั้ญหำไดอ้ยำ่งสร้ำงสรรค์
ดว้ยกำรใชเ้ทคโนโลย ีและสำมำรถน ำไปใชจ้ริงในชีวติประจ ำวนัไดอ้ยำ่งสมเหตุสมผล สะดวกและรวดเร็ว  
 
ค าส าคัญ: แนวคิดเชิงค ำนวณ, รูปแบบกำรเรียนรู้ Coding, สมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ 
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Abstract 
 Computational concept is the critical and systematic thinking of solving problems in daily life. The teachers 
must cultivate computational concepts for the students from the beginning when they are in primary school until their 
university years. An important focus for the practice of using computational concepts is for detailed analysis of problems 
in real life situations. If the teacher wants the students to learn skills in the 21st century using “Learning by doing” 
method, the teacher must create concrete learning through coding. It is therefore important for the teachers to design 
teaching and learning the computational concepts together with the Coding Learning Model. This will help the students 
to organize their thinking process and practice it in either the visualized or real life situations. It can assist the students 
to develop cooperative problem-solving skills. For this purpose, the teachers should be trained in computational 
concepts and the “Coding Learning Management” before organizing classroom activities. The results of using 
computational concepts combined with the “Coding Learning Management” will lead to the creation of new inventions 
and can be used in daily life. 
 
Keywords: Computational concepts, Coding Learning Management, Collaborative problem-solving competency 
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บทน า 
 ในศตวรรษท่ี 21 เทคโนโลยสีำรสนเทศไดเ้ขำ้มำมีอิทธิพล และก่อใหเ้กิดประโยชนต่์อกำรด ำเนิน
ชีวิตประจ ำวนัของมนุษยห์ลำยประกำรดว้ยกนั อำทิ กำรศึกษำ ธุรกิจ กำรติดต่อส่ือสำรตลอดจนกำรใช ้
เพื่อควำมสนุกสนำนเพลิดเพลิน ซ่ึงเห็นไดจ้ำกกำรท่ีทุก ๆ  คน ไม่เวน้แมก้ระทัง่เด็กและเยำวชนจะตอ้ง
พกพำโทรศพัท์มือถือติดตวัอยู่ตลอดเวลำ ส่งผลให้เด็กและเยำวชนไทยในบำงกลุ่มบำงคนชอบท่ีจะ
เลียนแบบพฤติกรรมกำรปฏิบติัตน ตำมส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media) ทั้งในทำงท่ีดีและทำงท่ีไม่ดี 
ในยำมใดท่ีมีปัญหำก็จะแกปั้ญหำโดยดูตวัอย่ำงในโลกออนไลน์ ขำดกำรคิดวิเครำะห์ คิดแบบมีเหตุผล
และคิดหำวิธีกำรแก้ปัญหำให้ถูกตอ้ง ส่งผลให้ไม่สำมำรถด ำรงชีวิตไดอ้ย่ำงปกติสุข จึงมีควำมจ ำเป็น 
อย่ำงยิ่งท่ีกำรจดักำรศึกษำของไทยนั้น ผูส้อนตอ้งปลูกฝังให้ผูเ้รียนไดฝึ้กกำรคิดอยำ่งเป็นระบบ เพื่อกำร
แกปั้ญหำน ำพำตนเอง ประเทศชำติให้มีควำมปกติสุข เจริญรุ่งเรืองเหมำะกบักำรเปล่ียนแปลงของโลก 
ในศตวรรษท่ี 21 
 หลกัสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน ฉบบัปรับปรุงปีพุทธศกัรำช 2560 สำระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มำตรฐำน ว 4.2 มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนมีควำมเขำ้ใจและใชแ้นวคิดเชิงค ำนวณในกำรแกปั้ญหำท่ีพบในชีวิตจริง
อย่ำงเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใชเ้ทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรส่ือสำร ในกำรเรียนรู้กำรท ำงำน และ
กำรแกปั้ญหำไดอ้ย่ำงมีประสิทธิภำพ รู้เท่ำทนั และมีจริยธรรม สอดคลอ้งกบัพระรำชบญัญติักำรศึกษำ
แห่งชำติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 มำตรำ 6 กำรจดักำรศึกษำตอ้งเป็นไปเพื่อพฒันำ
คนไทยให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ทั้ งร่ำงกำย จิตใจ สติปัญญำ ควำมรู้ และคุณธรรม มีจริยธรรมและ
วฒันธรรมในกำรด ำรงชีวิต สำมำรถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยำ่งมีควำมสุข (กระทรวงศึกษำธิกำร, 2542) 
 แนวคิดเชิงค ำนวณ เป็นทกัษะกำรคิดแกปั้ญหำอย่ำงเป็นระบบ ท่ีประกอบไปดว้ยกำรคิดอยำ่งมี
วิจำรณญำณ กำรคิดแกปั้ญหำ กำรระบุปัญหำ กำรก ำหนดวิธีแกปั้ญหำ ควำมคิดสร้ำงสรรคแ์ละควำมรู้ทำง
ปัญญำ (ขวญัชยั ขวันำ, และธำรทิพย ์ขวันำ, 2562: 13-22) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัประกำศกระทรวงศึกษำธิกำร เร่ือง 
มำตรฐำนคุณวฒิุระดบัปริญญำตรี สำขำครุศำสตร์และสำขำศึกษำศำสตร์ (หลกัสูตรส่ีปี) ปีพุทธศกัรำช 2562 
สำขำวิชำเทคโนโลย ีมีขอ้เสนอสำระควำมรู้ในขอ้ 2.2 หลกักำรคิดเชิงค ำนวณ กำรแกปั้ญหำโดยใชแ้นวคิด
เชิงค ำนวณ ฟังชัน่ และขอ้ 2.8 กำรน ำแนวคิดเชิงค ำนวณไปพฒันำโครงงำนท่ีเก่ียวกบัชีวิตประจ ำวนั ธุรกิจ
และบริกำร (กระทรวงศึกษำธิกำร, 2542) 
 จำกรำยละเอียดขำ้งตน้ จะเห็นไดว้่ำสถำนศึกษำจะตอ้งให้ควำมส ำคญั กบักำรจดักิจกรรมกำร
เรียนกำรสอนใหผู้เ้รียนไดฝึ้กแนวคิดเชิงค ำนวณ กำรคิดอยำ่งเป็นระบบ กำรคิดอยำ่งมีเหตุมีผล มีขั้นตอน
ในรูปแบบนำมธรรม และมีกำรถ่ำยทอดในรูปแบบกำร Coding ท่ีเป็นรูปธรรม สำมำรถสร้ำงภำพให้เห็น
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กำรท ำงำนเป็นขั้นตอนและวิธีกำรคิดแก้ปัญหำท่ีเป็นระบบ ซ่ึงเป็นผลจำกแนวคิดเชิงค ำนวณท่ีเป็น
นำมธรรม ซ่ึงมีควำมสอดคล้องกับประกำศกระทรวงศึกษำธิกำร เร่ือง นโยบำยและจุดเน้นของ
กระทรวงศึกษำธิกำรปีงบประมำณ 2563 ระดบัประถมศึกษำมุ่งเน้นถึงพหุปัญญำของผูเ้รียนรำยบุคคล 
ท่ีหลำกหลำยตำมศกัยภำพ ดว้ยจุดเนน้ในขอ้ 6 จดักำรเรียนกำรสอนเพื่อฝึกทกัษะกำรคิดแบบมีเหตุมีผล
และเป็นขั้นตอน Coding (ขวญัชัย ขวันำ, และธำรทิพย ์ขวันำ, 2562: 13-22) ซ่ึงในบทควำมน้ี ผูเ้ขียนได้
กล่ำวถึงแนวคิดเชิงค ำนวณร่วมกบัรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding เพื่อส่งเสริมสรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบ
ร่วมมือ และให้ควำมสนใจส ำหรับน ำไปใชใ้นกำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอนเพื่อพฒันำนกัศึกษำครูท่ี
เป็นก ำลงัส ำคญัของประเทศชำติต่อไป 
 

ความหมายแนวคดิเชิงค านวณ 
 Jeannette M. Wing (2012) กล่ำวว่ำ แนวคิดเชิงค ำนวณเป็นทกัษะพื้นฐำนท่ีใช้กนัทุกคนในโลก
ในช่วงกลำงศตวรรษท่ี 21 เป็นกระบวนกำรคิดท่ีเก่ียวขอ้งในกำรก ำหนดปัญหำและแสดงวิธีแกปั้ญหำในวิธี
ท่ีคอมพิวเตอร์ มนุษยห์รือเคร่ืองจกัรท ำไดอ้ยำ่งมีประสิทธิภำพ แนวคิดเชิงค ำนวณเป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนก่อนหนำ้
เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 
 Shuchi Grover1 and Roy Pea (2013) แนวคิดเชิงค ำนวณเก่ียวขอ้งกบักำรแกไ้ขปัญหำ กำรออกแบบ
ระบบและกำรเขำ้ใจพฤติกรรมมนุษย ์โดยเป็นกำรวำดภำพบนแนวคิดพื้นฐำนวิทยำศำสตร์คอมพิวเตอร์ 
สำระส ำคญัของแนวคิดเชิงค ำนวณ คือ คิดแกไ้ขปัญหำแบบวิทยำศำสตร์เม่ือเผชิญหนำ้กบัปัญหำ 
 ชยกำร คีรีรัตน์ (2562) กล่ำวว่ำ แนวคิดเชิงค ำนวณ คือ ควำมสำมำรถในกำรแกปั้ญหำท่ีเร่ิมจำกท ำ
ควำมเขำ้ใจในปัญหำท่ีซบัซอ้นในลกัษณะองคร์วม สำมำรถก ำหนดขอบเขตปัญหำ แยกยอ่ยปัญหำออกแบบ
แกปั้ญหำและก ำหนดขั้นตอนวิธี 
 จำกขำ้งตน้สรุปไดว้่ำ แนวคิดเชิงค ำนวณ หมำยถึง กระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์คอมพิวเตอร์ท่ี
เกิดข้ึนในช่วงกลำงศตวรรษท่ี 21 น ำไปสู่กำรแกปั้ญหำท่ีมีควำมซบัซอ้นดว้ยกระบวนกำรคิดอยำ่งเป็นระบบ 
คิดวิเครำะห์ คิดแบบมีวิจำรณญำณ คิดอย่ำงมีเหตุผล คิดสร้ำงสรรค์เพื่อกำรแก้ปัญหำในลกัษณะท่ีเป็น
นำมธรรม 
 

องค์ประกอบแนวคดิเชิงค านวณ 
 Ugur Kale & Other (2018) กล่ำววำ่ แนวคิดเชิงค ำนวณวำ่มีองคป์ระกอบ 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) กำร
เผชิญหน้ำกับปัญหำท่ีพบเจอ (Confrontation)  2) กำรแยกย่อยปัญหำของเป็นส่วนย่อยแบบมีเหตุผล 
(Decomposition)  3) กำรจบัรูปแบบของปัญหำ (Pattern Recognition)  4) กำรคดัประเด็นปัญหำท่ีส ำคญั 
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(Abstraction)5) กำรออกแบบอัลกอริทึม (Algorithm/Automation) 6) กำรวิเครำะห์วิธีกำรแก้ปัญหำท่ี
เป็นไปได ้กำรทดสอบ กำรแกไ้ข (Analysis) 
 ภำสกร เรืองรองและคณะ (2561)ไดส้รุปองคป์ระกอบแนวคิดเชิงค ำนวณไว ้4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 
1) กำรแบ่งปัญหำใหญ่ใหเ้ป็นปัญหำยอ่ย (Decomposition)  2) กำรจดัรูปแบบของปัญหำ (Pattern Recognition) 
3) กำรก ำหนดสำระส ำคญั(Abstraction)  4) กำรออกแบบอลักอรึทึม (Algorithm/Automation) 
 ชยกำร คีรีรัตน ์(2562) กล่ำวถึง แนวคิดเชิงค ำนวณ  ประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบ ดงัน้ี  1) กำรแยก
ย่อยปัญหำ  2) รูปแบบของปัญหำ  3) กำรคดัประเด็นส ำคญั  4) ขั้นตอนวิธี  5) เง่ือนไขท่ีเก่ียวขอ้ง และ 
6) กำรประเมินผล 
 จำกกำรวิเครำะห์ สงัเครำะห์องคป์ระกอบของแนวคิดเชิงค ำนวณ สรุปไดว้ำ่ แนวคิดเชิงค ำนวณมี 
4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) กำรแยกย่อยปัญหำ 2) กำรจบัแบบรูปปัญหำ 3) กำรคดัประเด็นส ำคญั และ 4) 
อลักอริทึม 
 

กรณศึีกษางานวจิัยเกีย่วกบัแนวคดิเชิงค านวณ 
 Buitrago Flórez, F., Casallas & Other (2017) ศึกษำเร่ือง กำรสอนแนวคิดเชิงค ำนวณด้วยกำร
เขียนโปรแกรม: กรณีศึกษำ Francisco Buitrago Flórez, Rubby Casallas, Marcela Hernández, Alejandro 
Reyes, Silvia Restrepo & Giovanna Danies Universidad de los Andes พบว่ำ แนวคิดเชิงค ำนวณควรสอน
ในระดบัประถมศึกษำ และรวมอยูใ่นหลกัสูตรกำรศึกษำของมหำวิทยำลยัทุกแห่งในสถำนศึกษำหลำยแห่ง
โดย 1) แนวคิดเชิงค ำนวณเป็นกำรแยกควำมรู้ท่ีอำจซ่อนในขอ้มูลได ้ 2) แนวคิดเชิงค ำนวณใชใ้นกำรสอน
วิทยำศำสตร์ แต่ตอ้งเร่ิมสอนกบัระบบท่ีซบัซอ้นในช่วงเวลำของกำรปฏิบติั ครูไม่ใชค้  ำถำมและช้ีน ำผูเ้รียน 
3) แนวคิดเชิงค ำนวณช่วยเพิ่มประสิทธิภำพในกำรคิดแบบซบัซอ้นของผูเ้รียน รวมถึงกำรคิดแบบนำมธรรม 
ท่ีโปรแกรมเมอร์ใชใ้นกำรพฒันำอลักอริทึมได ้
 García-Penalvo (2018) ไดส้ ำรวจแนวคิดเชิงค ำนวณก่อนกำรศึกษำในมหำวิทยำลยั ผลกำรวิจยั
พบว่ำ หลำยประเทศในระดบัอนุบำลถึงระดบัมธัยมศึกษำ ส่วนใหญ่เน้นกำรพฒันำควำมสำมำรถหลกั 
และทกัษะกำรเขียนโคด้ ซ่ึงกำรเขียนโคด้น่ำสนใจมำกข้ึนในกำรพฒันำทกัษะกำรคิดเชิงตรรกะเก่ียวกบั
กำรเขียนโคด้ควบคุมหุ่นยนต ์แอพพลิเคชัน่บนอุปกรณ์มือถือ แอพพลิเคชัน่บน Arduino กำรเรียนรู้โดยใช้
เกมเป็นฐำน โดยแนวคิดเชิงค ำนวณเป็นเคร่ืองมือท่ีเป็นองคป์ระกอบส ำคญั  เพื่อพฒันำแบบสะทอ้นกลบั
ช่วยให้เด็ก ๆ แกปั้ญหำในชีวิตประจ ำวนัโดยใชเ้ทคโนโลยี ดงันั้น จึงมีควำมส ำคญัมำกท่ีจะตอ้งส ำรวจ
ทกัษะแนวคิดเชิงค ำนวณก่อนรับเขำ้เรียนในระดบัเตรียมอุดมศึกษำ 



วารสารวชิาการเครือข่ายบณัฑติศึกษามหาวทิยาลยัราชภฏัภาคเหนือ                                                                                                 
Journal of Graduate Studies in Northern Rajabhat Universities 

 

ปีที ่11 ฉบบัที ่1 มกราคม – มถุินายน  2564 

6 

 Ting-Chia & Other (2018) ไดศึ้กษำเก่ียวกบัแนวคิดค ำนวณ ว่ำถูกจดัให้เป็นส่ิงท่ีมีควำมส ำคญั
และควำมจ ำเป็นส ำหรับกำรเรียนรู้ในอนำคต โดยเฉพำะครูระดบัประถมศึกษำปีท่ี 1 ถึงระดบัมธัยมศึกษำ
ปีท่ี 6 ซ่ึงมีกำรส่งเสริมแนวคิดเชิงค ำนวณในดำ้นกำรศึกษำ ท ำให้มีควำมคืบหน้ำอย่ำงมำกในทศวรรษ 
ท่ีผ่ำนมำ และวิทยำกำรค ำนวณได้ถูกน ำไปใช้กับกิจกรรมของกำรออกแบบโปรแกรม และวิทยำกำร
คอมพิวเตอร์ กำรศึกษำแนวคิดเชิงค ำนวณส่วนใหญ่ใชโ้ครงงำนเป็นฐำน ปัญหำเป็นฐำน กำรเรียนแบบ
ร่วมมือ กำรเรียนรู้ผำ่นเกม กำรเรียนรู้ดำ้นสุนทรียภำพ กำรออกแบบกำรเรียนรู้ กำรศึกษำส่วนใหญ่เนน้ท่ี
กำรฝึกทกัษะกำรเขียนโปรแกรมและคณิตศำสตร์คอมพิวเตอร์ ดงันั้นแนวคิดเชิงค ำนวณจึงถูกน ำเสนอให้
เป็นขอ้มูลส ำหรับนกัวิจยั ส ำหรับผูส้อน และส ำหรับผูก้  ำหนดนโยบำย 
 จำกกรณีศึกษำเก่ียวกบัแนวคิดเชิงค ำนวณจำกนกัวิชำกำรขำ้งตน้ จึงสรุปไดว้ำ่ แนวคิดเชิงค ำนวณ
มีควำมส ำคญัและจ ำเป็นส ำหรับกำรเรียนรู้ในยุคดิจิทลั ซ่ึงแนวคิดเชิงค ำนวณถูกเสนอให้รวมอยู่ใน
หลักสูตรระดับประถมศึกษำจนถึงมหำวิทยำลัย  ท่ีผู ้เ รียนสำมำรถน ำมำประยุกต์ใช้แก้ปัญหำใน
ชีวิตประจ ำวนัดว้ยกำรใช้เทคโนโลยีเขำ้มำช่วยแก้ปัญหำ กำรศึกษำแนวคิดเชิงค ำนวณส่วนใหญ่จะใช้
โครงงำนเป็นฐำน ปัญหำเป็นฐำน ใช้กำรเรียนแบบร่วมมือท่ีเป็นผลท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ Coding ใน
ลกัษณะท่ีเป็นรูปธรรม อยำ่งไรก็ตำม ผูน้ ำนโยบำยกำรศึกษำจะตอ้งให้ควำมส ำคญักบัแนวคิดเชิงค ำนวณ 
และส่งเสริมใหค้รูผูส้อน นกัวิจยั ไดศึ้กษำเรียนรู้แนวคิดเชิงค ำนวณก่อนกำรถ่ำยทอดสู่ผูเ้รียน 
 

ความหมายของรูปแบบการเรียนรู้ Coding 
 กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (2562) กล่ำวถึง Coding หมำยถึง กำรใช้หลกักำรคิด 
เชิงนำมธรรมของแนวคิดเชิงค ำนวณ ในกำรคิดวิเครำะห์แกปั้ญหำ อย่ำงเป็นขั้นตอน มีล ำดบัวิธีคิดอย่ำง
เป็นระบบ แลว้จึงน ำไปสู่ควำมเป็นรูปธรรมดว้ยกำรเขียนโคด้ภำษำคอมพิวเตอร์ เพื่อกำรพฒันำนวตักรรม
แกปั้ญหำ หรือนวตักรรมสร้ำงสรรคอ่ื์น ๆ และในยคุดิจิทลัน้ีทกัษะควำมเขำ้ใจในเร่ืองโคด้และระบบกำร
เขียนโคด้ (Coding) จึงกลำยเป็นทกัษะส ำคญัส่วนหน่ึงของกำรเรียนรู้ภำษำท่ี ไม่เพียงอยูแ่ค่สำขำคอมพิวเตอร์
แต่คือทกัษะส ำหรับทุกคน 
 เขมวดี พงศำนนท์ (2562) กล่ำวถึง ค ำว่ำ Coding หมำยถึง กำรจ ำลองกำรท ำงำนของมนุษยที์ละ
ขั้นตอน แต่เป็นขั้นท่ีเลก็ท่ีสุด มนุษยน์ ำมำสร้ำงทีละหน่ึงขั้น เพื่อใหค้อมพิวเตอร์เขำ้ใจ และกำรท่ีจะสั่งให้
คอมพิวเตอร์ท ำงำนไดน้ั้น โปรแกรมเมอร์ตอ้งคิดเป็นขั้นตอน เพรำะคอมพิวเตอร์ไม่มีทำงท ำเองได ้กำร
ท ำงำนของค ำวำ่ Coding จึงถูกน ำมำผนวกในหลกัสูตรเพื่อฝึกทกัษะกำรแกปั้ญหำ (Problem Solving Skill) 
อย่ำงมีขั้นตอน อย่ำงมีเหตุผลในรูปแบบแนวคิดเชิงค ำนวณ (Computational Thinking) ท่ีเป็นนำมธรรม  
แต่ถำ้ตอ้งกำรให้เป็นรูปธรรมตอ้งให้เด็กไดเ้รียนรู้กำร Coding ท่ีสำมำรถสร้ำงภำพให้เห็นท่ีเป็นล ำดบั 
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ต่อจำกแนวคิดเชิงค ำนวณ โดยแนวคิดเชิงค ำนวณตอบโจทยก์ำรเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ในหลกั 4Cs ไดแ้ก่ 
creativity (คิดสร้ำงสรรค)์, critical thinking (คิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ), collaboration (ท ำงำนร่วมกบัผูอ่ื้น) 
และ communication (ส่ือสำรอยำ่งมีประสิทธิภำพ) 
 วิชยั วงษใ์หญ่ และมำรุต พฒัผล (2557) กล่ำวถึง ค ำว่ำ Coding คือ พื้นฐำนของกำรเขียนโปรแกรม 
(Programming) คอมพิวเตอร์ท่ีมีจุดเนน้ใหผู้เ้รียนมีทกัษะกำรคิดวิเครำะห์ กำรคิดอยำ่งเป็นระบบ มีตรรกะ
ทำงควำมคิด (Logic) คิดสร้ำงสรรค ์ซ่ึงมีควำมส ำคญัต่อกำรด ำรงชีวิตอย่ำงมีคุณภำพ และกำรประกอบ
อำชีพต่ำง ๆ ในยคุดิจิทลัท่ีงำนจะตอ้งใชค้วำมรู้ควำมเขำ้ใจและทกัษะท่ีเก่ียวขอ้งกบักำร Coding 
 จำกกำรศึกษำควำมหมำยของรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding ขำ้งตน้ สรุปไดว้่ำ รูปแบบกำรเรียนรู้ 
Coding หมำยถึง กำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอนเพื่อฝึกใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้กำรวำงแผนแกปั้ญหำ โดยใช้
แนวคิดเชิงค ำนวณท่ีเป็นนำมธรรม ไดแ้ก่ กำรคิดวิเครำะห์ คิดอยำ่งมีวิจำรณญำณ คิดอยำ่งเป็นเหตุเป็นผล 
มีตรรกะทำงควำมคิด คิดสร้ำงสรรค ์ตลอดจนกำรท ำงำนร่วมกบัผูอ่ื้นและกำรส่ือสำรไดอ้ยำ่งมีประสิทธิภำพ 
แลว้จึงถ่ำยทอดสู่ผูเ้รียนใหเ้ห็นภำพท่ีชดัเจน และจบัประเด็นไดดี้มำกยิง่ข้ึน ดว้ยลกัษณะท่ีเป็นรูปธรรมใน
รูปแบบกำร Coding หรือกำรเขียนโคด้ภำษำคอมพิวเตอร์ ซ่ึงมีควำมส ำคญัอย่ำงยิ่งส ำหรับกำรพฒันำ
นวตักรรมเพื่อแกปั้ญหำในชีวิตประจ ำวนัไดอ้ยำ่งมีคุณภำพ อีกทั้งในยคุดิจิทลัแลว้นั้นกำรประกอบอำชีพ
ในทุกสำขำจะตอ้งใชค้วำมรู้ควำมเขำ้ใจในหลกักำร Coding 
 

องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้ Coding 
 Robert E. Cummings (2006) ศึกษำเร่ืองกำร Coding ดว้ยพลงั: สู่โวหำรกำร Coding และองคป์ระกอบ 
คอมพิวเตอร์ ผลกำรวิจยัพบวำ่ กำรใช ้Coding เพื่อสอนกำรเขียนโคด้นั้นมีแนวทำงเร่ิมตน้  1) เร่ิมตน้เลก็ ๆ 
จำกแบบฝึกหดักบัผูเ้รียน  2) จ ำไวว้่ำกำรสอน Coding ในหอ้งเรียนจะเป็นตวัช่วยส ำหรับกำรพฒันำทกัษะ 
Coding ท่ีดีข้ึน  3) ท ำขอ้ตกลงกบันักเรียนเก่ียวกบัคะแนนในส่วนกำร Coding  4) ศึกษำภำษำกำรเขียน
โปรแกรมใดก็ไดท่ี้สะดวกสบำยท่ีสุด  5) ลดเวลำโดยเปล่ียนระหว่ำงส่วนของกำร Coding มำสู่โปรแกรม
คอมพิวเตอร์  6) ลองใชภ้ำษำ SGML, HTML หรือ XML 
 Cynthia C. Selby (2015) ศึกษำเก่ียวกบัควำมสัมพนัธ์ของแนวคิดเชิงค ำนวณ กำรสอนกำรเขียน
โปรแกรม และ Bloom’s Taxonomy ผลกำรวิจยั พบว่ำ ล ำดบัของทกัษะกำรเขียนโปรแกรมท่ีสอนสะทอ้น
ผลโดยตรงตำมล ำดบัขั้นของ Bloom’s Taxonomy ซ่ึงอธิบำยไดว้่ำ ล ำดบัขั้นตอนของกำรเขียนโปรแกรม 
คือ ขั้นท่ี 1 รู้โครงสร้ำงภำษำท่ีใช้เขียนโปรแกรม   ขั้นท่ี 2 เขำ้ใจหลกักำรท ำงำนของโครงสร้ำงภำษำ
โปรแกรม  ขั้นท่ี 3 วิเครำะห์ใชโ้ครงสร้ำงกำรเขียนโปรแกรมในบริบทท่ีวำงแผนไว ้ ขั้นท่ี 4 กำรยอ่ยสลำย
ปัญหำให้เล็กลง คดัประเด็นส ำคญัเพื่อกำรแกไ้ข  ขั้นท่ี 5 กำรเขียนอลักอริทึมและกำรเขียนโปรแกรม 
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เพื่อแกปั้ญหำ  ขั้นท่ี 6 กำรทดสอบและกำรประเมินผล แต่ล ำดบัขั้นของแนวคิดเชิงค ำนวณกลบักนักบั
ล ำดบัขั้นของ Bloom’s Taxonomy 
 Adidah Lajis & Other (2018) ศึกษำเร่ือง กรอบประเมินควำมรู้ของ Bloom Taxonomy สู่กำร
เขียนโปรแกรม ผลกำรวิจยัพบว่ำ ขั้นท่ี 1 รู้ถึงควำมตอ้งกำรในกำรเขียนโปรแกรมซอฟตแ์วร์ท่ีตอ้งกำร 
สัญลกัษณ์ภำษำในกำรเขียนโปรแกรม  ขั้นท่ี 2 เขำ้ใจโครงสร้ำงแต่ละภำษำ  ขั้นท่ี 3 เขียนโคด้โปรแกรม
ได้อย่ำงถูกตอ้งในส่วนไวยำกรณ์และตรรกะ  ขั้นท่ี 4 เขียนโคด้และแก้ปัญหำแบบซับซ้อนหรือแกไ้ข
โครงสร้ำงโปรแกรม  ขั้นท่ี 5 เลือกโครงสร้ำงโปรแกรมท่ีเหมำะสมกบัปัญหำ  ขั้นท่ี 6 ตดัสินใจควำมถูก
ตอ้งสมบูรณ์ ปรับค ำสัง่โปรแกรมใหส้อดคลอ้งกบัโครงสร้ำง เช่น เปล่ียนจำกค ำสัง่ if มำใช ้switch 
 จำกกำรวิเครำะห์ สงัเครำะห์องคป์ระกอบของรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding สรุปไดว้ำ่ ประกอบดว้ย 
5 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) กำรก ำหนดปัญหำและควำมตอ้งกำร  2) อลักอริทึมและกำร Coding แบบถอด
ปลัก๊  3) กำรเขียนโคด้  4) กำรทดสอบและแกไ้ข  5) กำรประเมินผล  ซ่ึงจะเห็นไดว้ำ่องคป์ระกอบท่ี 1 และ
องคป์ระกอบท่ี 2 น ำไปสู่กิจกรรมกำร Coding แบบถอดปลัก๊ท่ีมกัพบเจอในกำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำร
สอนระดับประถมศึกษำตอนต้น และองค์ประกอบท่ี 3 ถึงองค์ประกอบท่ี 5 จะพบเจอส ำหรับกำร 
จดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอน ในระดบัประถมศึกษำตอนปลำยจนถึงระดบัอุดมศึกษำ 
 

กรณศึีกษารูปแบบการเรียนรู้ Coding 
 Longkai Wu & Other (2019) ศึกษำเร่ือง กำรรับรู้ของครูและควำมพร้อมในกำรสอนทกัษะกำร 
Coding: เปรียบเทียบระหว่ำงฟินแลนด ์จีนแผ่นดินใหญ่ สิงคโปร์ไตห้วนั และเกำหลีใต ้ผลกำรวิจยัพบว่ำ 
ปัญหำกำรขำดทกัษะกำร Coding ในระดับประถมศึกษำชั้นปีท่ี 1 ถึงมธัยมศึกษำชั้นปีท่ี 6 เป็นปัญหำ
ร้ำยแรงในหลำยประเทศของแถบตะวนัตก แมร้ะบุว่ำในรำยวิชำมีกำรสอน Coding แต่นกัเรียนท่ีส ำเร็จ
กำรศึกษำจำกโรงเรียนมธัยมจ ำนวนมำกไม่มีทกัษะแนวคิดเชิงค ำนวณและทกัษะกำร Coding กำรวิจยัน้ีท ำ
ใหไ้ดแ้นวทำงกำรท ำงำนวำ่ทกัษะกำรสอน Coding จะไม่เกิดข้ึนถำ้ไม่มีครู ดงันั้นกำรท ำควำมเขำ้ใจในกำร
รับรู้ของครูท่ีมีต่อกำร Coding เป็นส่ิงส ำคญัท่ีสุดพร้อมกบักำรสนบัสนุนควำมพร้อม และควำมทำ้ทำยใน
กำรสอนของครู นอกจำกน้ียงัพบว่ำ ระบบกำรศึกษำหลำยแห่งในทกัษะศตวรรษท่ี 21 มีกำรสอน coding 
เป็นส่วนหน่ึงของหลกัสูตร แต่ขำดระบบกำรฝึกอบรมครูอยำ่งเป็นทำงกำรเก่ียวกบัวิธีกำรใชกิ้จกรรมกำร 
Coding ดงันั้นในระดบันโยบำยควรใหค้วำมรู้ แนะน ำสนบัสนุนครูผูส้อน 
 Joohi Lee & Jo Junoh (2019) ศึกษำเร่ือง กำรใช้กิจกรรมกำร Coding แบบถอดปลัก๊ในวยัเด็ก 
มีวตัถุประสงคเ์พื่อจดัแนวทำงท่ีเหมำะสมส ำหรับครูผูส้อนเด็กเลก็  เม่ือน ำกำร Coding ไปใชใ้นห้องเรียน 
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โดยมุ่งเนน้ไปท่ีกิจกรรมกำร Coding และวิธีกำร Coding ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจ ำวนัของเด็กแบบถอด
ปลัก๊ไม่เก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์หรือกำรเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 Shenghua Zha & Other (2019) ศึกษำเร่ืองกำรเล่น Hopscotch ไปสู่กำร Coding นกักำรศึกษำได้
สนบัสนุนแนวคิดเชิงค ำนวณว่ำควรรวมเขำ้กบักำรเรียนในระดบัประถมศึกษำปีท่ี 1 ถึงมธัยมศึกษำปีท่ี 6 
กำรออกแบบกำรวิจยัน้ี ไดใ้ชรู้ปแบบกำรเรียนแบบกลบัดำ้นในหลกัสูตรเทคโนโลยีกำรศึกษำ  เพื่อกำร
สอนครูผูส้อนวิชำเอกวิทยำศำสตร์คอมพิวเตอร์ ผลกำรวิจยัพบว่ำ แนวคิดเชิงค ำนวณมีศกัยภำพในกำร
ปรับปรุงกำรท ำควำมเขำ้ใจของครูผูส้อนล่วงหนำ้ และควำมพร้อมเป็นกิจกรรมประกนัควำมมัน่ใจของครู 
ช่วยปรับปรุงควำมเขำ้ใจแนวคิดเชิงค ำนวณ และกำร Coding เป็นผลให้นักเรียนสนุกกบักิจกรรมกำร
เรียนรู้ร่วมกนั 
 จำกกรณีศึกษำรูปแบบกำร Coding สรุปไดว้่ำ ปัญหำกำรเรียนกำรสอนหลำยประเทศของแถบ
ตะวนัตกในระดบัประถมศึกษำชั้นปีท่ี 1 ถึงมธัยมศึกษำชั้นปีท่ี 6 คือ กำรขำดทกัษะกำร Coding และทกัษะ
แนวคิดเชิงค ำนวณ ซ่ึงกิจกรรมกำร Coding เก่ียวขอ้งกับกำรแก้ปัญหำในชีวิตประจ ำวนัของเด็ก จำก
กำรศึกษำงำนวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งจะเห็นไดว้่ำ กิจกรรมกำร Coding ของเด็กระดบัประถมศึกษำตอนตน้เป็น
ลักษณะกำรถอดปลั๊กโดยไม่ใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และกำร Coding จะเป็นกิจกรรมของเด็กใน
ระดบัประถมตอนปลำยและมธัยมศึกษำ ผูส้อนควรเร่ิมจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอน โดยใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร์เขำ้มำเก่ียวขอ้งในกระบวนกำรคิด เช่น โปรแกรมภำษำ Scratch Code.org และภำษำ Python 
อย่ำงไรก็ตำม งำนวิจยัขำ้งตน้ไดร้ะบุว่ำ ทกัษะกำรสอน Coding จะไม่สำมำรถเกิดข้ึนไดถ้ำ้ไม่มีครู ดงันั้น 
สถำนศึกษำจึงตอ้งสนบัสนุนกำรเรียนรู้ Coding ตลอดจนควำมพร้อมและควำมทำ้ยของครูผูส้อน Coding 
 

ความหมายของสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ 
 เอกรินทร์ อชัชะกุลวิสุทธ์ิ (2557) กล่ำวถึง สมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือตำมแนว PISA 
หมำยถึง ควำมสำมำรถของบุคคลในกำรเขำ้ร่วมกระบวนกำรแกไ้ขปัญหำของกลุ่มไดอ้ยำ่งมีประสิทธิภำพ
โดยกำรแบ่งปันควำมเขำ้ใจท่ีมี และรวบรวมควำมรู้ ทกัษะและควำมพยำยำมเขำ้ดว้ยกนัเพื่อแกปั้ญหำ โดย
สมรรถนกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือประกอบดว้ย 3 ส่วน ไดแ้ก่ 1) กำรสร้ำงและเก็บรักษำควำมเขำ้ใจท่ีมี
ร่วมกนั  2) กำรเลือกวิธีกำรด ำเนินกำรท่ีเหมำะสมในกำรแกปั้ญหำ  3) กำรสร้ำงและรักษำระเบียบของกลุ่ม 
 ธีรฎำ ไชยเดช และคณะ (2560) กล่ำวถึง สมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ หมำยถึง ควำมสำมำรถ 
ของนกัเรียนในกำรเขำ้ร่วมกระบวนกำรแกปั้ญหำของกลุ่ม โดยแสดงออกถึงสมรรถนะหลกั 3 ดำ้น คือ 
กำรสร้ำงและเกบ็รักษำควำมเขำ้ใจท่ีมีร่วมกนั กำรเลือกวิธีด ำเนินกำรท่ีเหมำะสมในกำรแกปั้ญหำ และกำร
สร้ำงและรักษำระเบียบของกลุ่ม 
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 ส ำนกังำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน (2561) กล่ำวถึง สมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ 
(Collaborative Problem Solving) หมำยถึง กำรแกปั้ญหำร่วมกนัตั้งแต่ 2 คนข้ึนไปโดยน ำผลประโยชน์ท่ี
ตอ้งกำรเป็นตวักระตุน้ใหเ้กิดกำรคิดเพื่อหำทำงออกมำกกว่ำกำรประนีประนอมกบัทุกฝ่ำย ซ่ึงกำรแกปั้ญหำ 
มีวิธีกำรและทำงออกมำกกวำ่หน่ึงทำงท่ีสำมำรถนำทุกฝ่ำยไปสู่จุดท่ีพอใจ และไดรั้บผลประโยชนสู์งสุด 
 จำกรำยละเอียดขำ้งตน้สรุปไดว้่ำ สมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ หมำยถึง ควำมสำมำรถของ
บุคคลตั้งแต่ 2 คนข้ึนไป ในกำรเขำ้ร่วมกระบวนกำรแกปั้ญหำ แบ่งปันควำมเขำ้ใจท่ีมีและรวบรวมควำมรู้
ทกัษะและควำมพยำยำมเขำ้ดว้ยกนั เพื่อแกปั้ญหำในลกัษณะกลุ่มไดอ้ยำ่งมีประสิทธิภำพ ซ่ึงปัจจยัหลกัของ
กรอบกำรประเมินกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ 2 ประกำร ไดแ้ก่ พื้นฐำนของนกัเรียน ทกัษะกำรท ำงำนแบบ
ร่วมมือและทกัษะกำรแก้ปัญหำ อีกทั้งในประเทศไทยยงัได้ให้ควำมส ำคญัโดยจดัให้เป็นสมรรถนะใน
ขอ้สอบ PISA 
 

องค์ประกอบของสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ 
 ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน (2558) กล่ำวถึง สมรรถนะกำรแก้ปัญหำแบบ
ร่วมมือมีองคป์ระกอบ คือ 1) กำรสร้ำงและเก็บรักษำควำมเขำ้ใจท่ีมีร่วมกนั  2) กำรเลือกวิธีกำรด ำเนินกำร
ท่ีเหมำะสมในกำรแกปั้ญหำ  3) กำรสร้ำงและรักษำระเบียบของกลุ่ม* 
 พิมณิชำ ทวีบทและคณะ (2559) ศึกษำ เร่ือง กำรพฒันำสมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือของ
นักเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์ เร่ือง ปริมำณสำรสัมพนัธ์โดยกำรจดักำรเรียนรู้ด้วยรูปแบบกำร
แกปั้ญหำอย่ำงสร้ำงสรรค ์ผลกำรวิจยัพบว่ำ สมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือมีองคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 
1) กำรสร้ำงและเก็บควำมเขำ้ใจท่ีมีร่วมกนั  2) กำรเลือกวิธีด ำเนินกำรท่ีเหมำะสมในกำรแกปั้ญหำ  3) กำร
สร้ำงและรักษำระเบียบของกลุ่ม 
 สถำบนัส่งเสริมวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี (2561) กล่ำวถึง สมรรถนะกำรแก้ปัญหำแบบ
ร่วมมือมีองคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) กำรสร้ำงและเก็บรักษำควำมเขำ้ใจท่ีมีร่วมกนั (รู้ว่ำสมำชิกในกลุ่มเขำ้ใจ
เร่ืองใดมำกท่ีสุดในปัญหำนั้นแลว้น ำมำแบ่งปันกนั)  2) กำรเลือกวิธีกำรด ำเนินกำรท่ีเหมำะสมในกำร
แกปั้ญหำ (ก ำหนดส่ิงท่ีจะตอ้งท ำในกำรแกปั้ญหำ เช่น ใครตอ้งท ำอะไร และลงมือท ำตำมท่ีตกลงกนั) 
3) กำรสร้ำงและรักษำระเบียบของกลุ่ม (ติดตำมบทบำทของตนเองในกลยทุธ์แกปั้ญหำและตรวจสอบว่ำ
คนอ่ืน ๆ ท ำตำมหนำ้ท่ีท่ีตกลงกนั) 
 จำกกำรวิเครำะห์ สังเครำะห์องคป์ระกอบของสมรรถนะกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบดว้ย 
1) กำรสร้ำงและเก็บรักษำควำมเขำ้ใจท่ีมีร่วมกนั  2) กำรเลือกวิธีกำรด ำเนินกำรท่ีเหมำะสมในกำรแกปั้ญหำ 
และ3) กำรสร้ำงและรักษำระเบียบของกลุ่ม 
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กรณศึีกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ 
 ธีรฎำ ไชยเดช (2560) ศึกษำ เร่ือง กำรพฒันำสมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ ดว้ยกำรจดักำร
เรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐำนตำมแนวคิดสะเต็มศึกษำ เร่ือง เช้ือเพลิงซำกดึกด ำบรรพ์และผลิตภัณฑ์ 
กลุ่มเป้ำหมำยท่ีศึกษำ คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5 จ ำนวน 24 คน ของโรงเรียนวิทยำศำสตร์ภูมิภำค
แห่งหน่ึงในเขตภำคเหนือตอนล่ำง เก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใชแ้บบวดัสมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ 
และแบบสังเกตกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือของนกัเรียน ซ่ึงประกอบดว้ย 3 สมรรถนะหลกั ไดแ้ก่ กำรสร้ำง
และเกบ็รักษำควำมเขำ้ใจท่ีมีร่วมกนั กำรเลือกวิธีด ำเนินกำรท่ีเหมำะสมในกำรแกปั้ญหำ และกำรสร้ำงและ
รักษำระเบียบของกลุ่มวิเครำะห์ขอ้มูลเชิงคุณภำพ ผลกำรวิจยัพบว่ำ กำรจดักำรเรียนรู้โดยใชว้ิจยัเป็นฐำน
ตำมแนวคิดสะเต็มศึกษำสำมำรถพฒันำสมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือของนกัเรียนคิดเป็นร้อยละ 
95.80 อยูใ่นระดบัสูงหลงัจำกกำรจดักำรเรียนรู้ 
 ปฏิภำณ ลือนำม (2560) ศึกษำเร่ือง กำรพฒันำทกัษะกำรคิดแกปั้ญหำและกำรท ำงำนเป็นทีมดว้ย
รูปแบบกำรเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคทีเคโอส ำหรับหอ้งเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์ ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5 
กลุ่มเป้ำหมำย คือ นกัเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์ ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5 โรงเรียนแก่นนครวิทยำลยั 
จ ำนวน 34 คน ไดม้ำจำกกำรเลือกแบบเจำะจง ผลกำรวิจยั พบว่ำ 1) บทเรียนบนเวบ็ดว้ยรูปแบบกำรเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคทีเคโอมีประสิทธิภำพ เท่ำกบั 1.05 ตำมเกณฑเ์มกยุแกนส์  2) กำรทดสอบทกัษะ
กำรคิดแกปั้ญหำหลงัเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอยำ่งมีนยัส ำคญัทำงสถิตท่ีระดบั .05  และ 3) กำรเปรียบเทียบ
ทกัษะกำรท ำงำนเป็นทีมดว้ยรูปแบบกำรเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคทีเคโอมีผลตำมเกณฑร้์อยละ 80 
 จำกกำรศึกษำงำนวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัสมรรถนะกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ สรุปไดว้่ำ กำรแกปั้ญหำ
แบบร่วมมือสำมำรถช่วยเพิ่มคะแนนทำงกำรเรียนของผูเ้รียนให้สูงข้ึนได ้จำกกำรท่ีไดเ้รียนรู้แบบกลุ่ม 
สะทอ้นผลเห็นจุดปรับปรุงของตนเอง โดยสำมำรถจดักำรเรียนกำรสอนแบบออนไลน์ได ้ส ำหรับเคร่ืองมือ
กำรประเมินกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือท่ีพบเห็นนั้น ประกอบดว้ย แบบวดัสมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบ
ร่วมมือ แบบสงัเกตกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือของนกัเรียน และแบบวดัทกัษะกำรท ำงำนเป็นทีม 
 

การประยุกต์ใช้แนวคดิเชิงค านวณร่วมกบัรูปแบบการเรียนรู้ Coding เพ่ือส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหา
แบบร่วมมือ 
 รัฐมนตรีช่วยว่ำกำรกระทรวงศึกษำธิกำรในประเทศไทยไดผ้ลกัดนั Coding ให้เป็นพื้นฐำนของ
กำรศึกษำไทย โดยแถลงนโยบำยด้ำนกำรศึกษำเพื่อพฒันำคนสู่ศตวรรษท่ี 21 หนุนเด็กไทยตอ้งเรียน 
Coding  ก ำหนดไวใ้นนโยบำยด้ำนกำรศึกษำของรัฐบำลท่ีแถลงต่อรัฐสภำ และมีตั้ งคณะกรรมกำร
ขบัเคล่ือนยุทธศำสตร์ อีกทั้งในประเทศไทยยงัมีเวบ็ไซตท่ี์สนบัสนุนเก่ียวกบักำรประยุกตใ์ชแ้นวคิดเชิง
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ค ำนวณร่วมกบัรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding เพื่อให้ผูเ้รียนไดฝึ้กกำรคิดอย่ำงเป็นระบบ คิดมีเหตุมีผล ตำม
หลกักำรแนวคิดเชิงค ำนวณในรูปแบบท่ีเป็นนำมธรรมก่อน จำกนั้นจึงเช่ือมโยงสู่ผูเ้รียนให้เห็นภำพ 
ดว้ยกำร Coding ท่ีเป็นรูปธรรมแบบอนัปลัก๊และกำรเขียนโปรแกรม เพื่อส่งเสริมสมรรถนะกำรแกปั้ญหำ
ของผูเ้รียน และใหค้รูผูส้อนในสำขำวิชำคอมพิวเตอร์หรือสำขำวิชำอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งไดเ้รียนรู้ผำ่นเวบ็ไซต์
เพื่อเตรียมกำรสอนก่อนกำรถ่ำยทอดเน้ือหำควำมรู้สู่ผูเ้รียน ไดแ้ก่ เว็บไซต์ code.org, Coding Thailand 
และ kid-bright.org  
 นอกจำกน้ีสถำบนัส่งเสริมกำรสอนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี ไดจ้ดัอบรมวิทยำกำรค ำนวณ
หลกัสูตรเพิ่มศกัยภำพครู ใหมี้สมรรถนะของครูยคุใหม่ส ำหรับกำรเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ใหก้บัวิทยำกร
เพื่อถ่ำยทอดองค์ควำมรู้ในเร่ืองกำรจดัท ำแผนกำรสอนให้กบัครูผูส้อน ในระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 3 
ตำมตวัช้ีวดัของหลกัสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน ฉบบัปรับปรุง ปีพุทธศกัรำช 2560 โดยตอ้ง
เช่ือมโยงสมรรถนะของวิทยำกำรค ำนวณ เขำ้กบัสมรรถนะ PISA (สมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ) 
ของวิทยำศำสตร์และคณิตศำสตร์ เน้นกำรแก้ปัญหำในชีวิตจริง อนัมีเป้ำหมำยเพื่อกำรสอบ PISA ซ่ึง
ผูเ้ขียนได้เขำ้ร่วมอบรมวิทยำกรทอ้งถ่ินภำคเหนือตอนบน จงัหวดัเชียงใหม่ เม่ือวนัท่ี 31 มกรำคม ถึง  
2 กมุภำพนัธ์ 2563 และไดร่้วมกนัในกลุ่มสรุปเก่ียวสมรรถนะของวิทยำกำรค ำนวณเขำ้กบัสมรรถนะ PISA 
ของวิทยำศำสตร์และคณิตศำสตร์ ประกอบดว้ย  1) กำรคิดสถำนกำรณ์ของปัญหำเชิงคณิตศำสตร์  2) กำร
ใชห้ลกักำรและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ในกำรแกปั้ญหำ  3) กำรตีควำมและผลลพัธ์ทำงคณิตศำสตร์ 
4) กำรประเมินผลและกำรออกแบบกระบวนกำรสืบเสำะและหำควำมรู้ทำงวิทยำศำสตร์  5) กำรแปล
ควำมหมำยขอ้มูลและกำรใช้ประจกัษพ์ยำนในเชิงวิทยำศำสตร์  และ6) กำรอธิบำยปรำกฏกำรณ์ในเชิง
วิทยำศำสตร์ อีกทั้งผูเ้ขียนซ่ึงเป็นผูส้อนในระดับอุดมศึกษำ มีควำมสนใจเก่ียวกับแนวคิดเชิงค ำนวณ
ร่วมกบัรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding เพื่อส่งเสริมทกัษะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ จึงไดอ้อกแบบกำรเรียน
กำรสอนโดยใช้แนวคิดเชิงค ำนวณร่วมกบัรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding เพื่อส่งเสริมทกัษะกำรแก้ปัญหำ 
แบบร่วมมือ น ำไปใชเ้ป็นแนวทำงในกำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอน รำยวิชำนวตักรรมและเทคโนโลยี
สำรสนเทศเพื่อกำรส่ือสำรกำรศึกษำและกำรเรียนรู้ ส ำหรับนกัศึกษำครูชั้นปีท่ี 1 ภำคเรียน 1 ปีกำรศึกษำ 
2564 โดยใชค้วำมสมัพนัธ์ของรูปแบบ แสดงดงัภำพท่ี 1 
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ภาพที่ 1  ออกแบบกำรเรียนกำรสอนโดยใชแ้นวคิดเชิงค ำนวณร่วมกบัรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding 
      เพื่อส่งเสริมสมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ 
 

 ขั้นท่ี 1 กำรแยกยอ่ยปัญหำของแนวคิดเชิงค ำนวณมีควำมสัมพนัธ์กบัขั้นท่ี 1 ก ำหนดปัญหำและ
ควำมตอ้งกำรของรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding และสมัพนัธ์กบัขั้นท่ี 1 กำรสร้ำงและเกบ็รักษำควำมเขำ้ใจท่ีมี
ร่วมกนัของสมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ 
 ขั้นท่ี 2, 3 และ4 ของแนวคิดเชิงค ำนวณ ได้แก่ กำรจับแบบรูปปัญหำ ก ำหนดสำระส ำคญัและ
อลักอริทึมมีควำมสมัพนัธ์กบัรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding ขั้นของกำรอลักอริทึมและกำร Coding แบบถอดปลัก๊  
 ขั้นท่ี 2, 3, 4 ของรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding ไดแ้ก่ อลักอริทึมและกำร Coding แบบถอดปลัก๊ กำร
เขียนโคด้ ทดสอบและแกไ้ขมีควำมสัมพนัธ์สอดคลอ้งกบัสมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือในขั้นท่ี 2
กำรเลือกวิธีกำรด ำเนินงำนท่ีเหมำะสม  
 ขั้นท่ี 5 กำรประเมินผลของรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding มีควำมสัมพนัธ์กบัขั้นท่ี 3 กำรสร้ำงและ
รักษำระเบียบของกลุ่มของสมรรถนะกำรแกปั้ญหำแบบร่วมมือ 
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สรุปผลการวจิัย 
 จำกรำยละเอียดขำ้งตน้จะเห็นไดว้่ำแนวคิดเชิงค ำนวณเป็นกระบวนกำรคิด เพื่อกำรแกปั้ญหำอยำ่งมี
เหตุมีผล เหมะส ำหรับใช้ในกำรจดักิจกรรมกำรเรียนกำรสอน ตั้งแต่ระดบัชั้นประถมศึกษำจนถึงระดบั
มหำวิทยำลยันั้น ซ่ึงครูผูส้อนควรได้รับกำรฝึกเก่ียวกบัแนวคิดเชิงค ำนวณมำเป็นอย่ำงดี เพื่อน ำไปสู่กำร
ออกแบบกำรเรียนกำรสอน แนวคิดเชิงค ำนวณร่วมกบัรูปแบบกำรเรียนรู้ Coding เพื่อส่งเสริมสมรรถนะกำร
แกปั้ญหำแบบร่วมมือ เพื่อฝึกให้ผูเ้รียนวิเครำะห์ปัญหำจำกสถำนกำรณ์จริงท่ีพบเจอในชีวิตจริง โดยเร่ิมตน้
จำกกำรใชแ้นวคิดเชิงค ำนวณท่ีเป็นนำมธรรม วิเครำะห์รำยละเอียดของปัญหำก่อน จำกนั้นจึงน ำมำสู่กำร
เรียนรู้ในรูปแบบ Coding ท่ีเป็นรูปธรรมในลักษณะกำรแบ่งกลุ่ม เพื่อร่วมกันคิดและแก้ปัญหำร่วมกัน 
แลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั อีกทั้งใชเ้ทคโนโลยีเขำ้มำช่วยเอ้ืออ ำนวยต่อกำรเรียนรู้ เกิดควำมสุขในกำร
เรียนรู้ส่งผลถึงประสิทธิภำพกำรเรียนรู้ท่ีดี และประสิทธิภำพกำรแกปั้ญหำจริงในชีวิตประจ ำวนั 
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