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Abstract: The most important problem of Wat Metarang school was that the Mathematics 

achievement of the students in 4th to 6th grades were at the fair level. The teachers did not have 

the expertise in producing media for learning; as a results, many problems were occurred.  

Therefore, the objectives of this study were developing animation in learning Mathematics using 

local wisdom for upper-class primary school students of Watmetarang School at Chiang Rak Noi 

subdistrict, Sam Khok district, Pathum Thani province. The result revealed that the efficiency of 

the animation media was 1.368 based on Meguigans ratio. The post-test scores were significantly 

higher than the pre-test scores at the 0.05 level, and the satisfaction of the students were at the 

high level. 
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บทคัดยอ: ปญหาสําคัญของโรงเรียนวัดเมตารางค คอื นักเรียนมีผลการเรียนวิชาคณิตศาสตรอยูในระดับพอใช ครู

ไมมีความชํานาญในการผลิตสื่อการสอน ทําใหสงผลกระทบตอโรงเรียนในหลายดาน ดังน้ันงานวิจัยครั้งน้ีมี

วัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาสื่อแอนิเมช่ัน เพ่ือการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาตอนปลาย ของโรงเรียนวัดเมตารางค ตําบลเชียงรากนอย อําเภอสามโคก จังหวัดปทุมธานี ผลการวิจัย

พบวา สื่อแอนิเมช่ันท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยเกนส (Meguigans ratio: MR) มีคา

เทากับ 1.368 ผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน มีคามากกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และผลการ

ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอสื่อแอนิเมช่ันท่ีพัฒนาข้ึนมีคาเฉลี่ยรวมอยูในระดับมาก 

คําสําคัญ: คณิตศาสตร สื่อแอนิเมช่ัน การเรียนรูโดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน
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คํานํา 

จากการสัมภาษณครู และคนในชุมชน

เชียงรากนอย  โดยใหตัวแทนของชุมชนลําดับ

ความสําคัญของปญหาท่ีเกิดข้ึนในชุมชนท่ีตองการ

แกไขมากท่ีสุด ทําใหไดขอสรุปวาชุมชนตองการ

แกไขปญหาใหโรงเรียนวัดเมตารางคเปนลําดับแรก 

เน่ืองจากเปนโรงเรียนท่ีมีความเสี่ยงวาอาจจะถูกยุบ 

จํานวนครูไมเพียงพอสําหรับการสอนในทุกวิชาและ

ในทุกระดับช้ันเรียน ผูปกครองในชุมชนสงบุตร

หลานมาเรียนท่ีโรงเรียนน้ีมีจํานวนนอยลงอยาง

ตอเน่ือง ดังน้ันคณะผู วิจัยจึงไดหาขอมูลเชิงลึก 

พบวา นักเรียนสวนใหญมากกวารอยละ 50 มีปญหา

การ เ รี ยน ใน วิชาคณิ ตศาสตร  ก ล า วคื อ วิ ช า

คณิตศาสตรมีเน้ือหาท่ียาก และรูสึกนาเบ่ือ ทําใหไม

อยากเรียน ครูของโรงเรียนขาดทักษะดานการใช

เทคโนโลยี และไมมีความถนัดในการผลิตสื่อการ

เรียนการสอน สงผลใหโรงเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรของ

โรงเรียนอยูในระดับพอใช และจากการวิเคราะหการ

สนทนากลุมยอยไดขอสรุปวา ชุมชนมีภูมิปญญา

ทองถ่ินซึ่งเปนองคความรู ท่ีมีคายิ่งสําหรับคนใน

ชุมชน แตปจจุบันภูมิปญญาทองถ่ินหลายประเภท

เริ่มสูญหายไปจากทองถ่ิน ซึ่งสัมพันธกับการใชวิถี

ชีวิตของผูคนสมัยใหมท่ีมีความเรงรีบ การขยายตัว

ของวัฒนธรรมตะวันตกทําใหอาหารพ้ืนบานทองถ่ิน

บางชนิดกลายเปนสิ่งท่ีเริ่มจะไรคุณคา จึงสมควร

อยางยิ่งท่ีจะตองหันกลับมาสราง จัดระบบองค

ความรูเพ่ือเปนขอมูลท่ีจะไดรับการอนุรักษ และสาน

ตอคู กับทองถ่ินในสังคมไทยตอไป (Boonphila, 

2016) ซึ่งการจะใชแหลงเรียนรูภูมิปญญาทองถ่ินมา

สูการจัดการเรียนการสอนไดคือ การเชิญภูมิปญญา

ทองถ่ินมารวมการจัดการเรียนรูในสถานศึกษา 

(Netwong, 2020) โดย ท่ีผ านมาโรงเรียนวัด เม

ตารางคยังขาดการเช่ือมโยงในการนําภูมิปญญา 

ความรู ในทองถ่ิน มาปรับใชในกระบวนการเรียนรู

ในวิชาตาง ๆ ของนักเรียน อีกท้ังชุมชนยังไมเคยมี

โอกาสไดเขามามีบทบาทในกระบวนการจัดการ

เรียนรูของโรงเรียนดวย ซึ่งการทํางานวิจัยน้ีจะเปน

ตัวกลางการประสานงาน กอใหเกิดจุดเริ่มตนของ

การเช่ือมโยงใหเกิดเครือขายในการทํางานรวมกัน 

รวมท้ังงานวิจัยน้ีจะไดชวยสรางใหคนในชุมชนมี

ความมั่นใจและกลาท่ีจะนําภูมิปญญาของชุมชนเขา

ไปชวยการเรียนการสอนในโรงเรียนอ่ืน ๆ ของชุมชน

ตอไปในอนาคตไดอีกดวย  

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ พัฒนาสื่อ

แอนิเมช่ันเพ่ือการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชภูมิ

ปญญาทองถ่ิน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอน

ปลาย ของโรงเรียนวัดเมตารางค จังหวัดปทุมธานี 

เ น่ื อ ง จ า ก ค ว ร ใ ช ศั ก ย ภ า พ ข อ ง ชุ ม ชน  แ ล ะ

มหาวิทยาลัยมาชวยในการพัฒนาการเรียนการสอน

โดยตอง เริ่ม ท่ี วิชาคณิตศาสตร  เ น่ืองจากวิชา

คณิตศาสตรเปนเครื่องมือข้ันตนสําหรับผู เรียน

นําไปใชในการศึกษาวิชาอ่ืน ๆ หรือนําไปชวยเหลือ

ตนเองในชีวิตประจําวัน (Denthet, 2013) และจาก

งานวิจัยของ Jumpaluang (2015) ไดรายงานวา 

การถายทอดองคความรูบทเรียนภูมิปญญาทองถ่ิน

จะสงผลดีตอการเรียนการสอนมากข้ึนกวาเดิม ซึ่ง

สอดคลองกับ Na Thongkaew et al. (2017) ท่ีให

ความสําคัญตอการศึกษาโดยใชแหลงเรียนรูวาเปน

การกระตุนใหเกิดการเรียนรูเรื่องใดเรื่องหน่ึง อาศัย

การมีปฏิสัมพันธกับสื่อท่ีมีความหลากหลายจะชวย

เสริมสรางการเรียนรูใหลึกซึ้งข้ึน การจัดการเรียนรู

โดยใชแหลงเรียนรูนับเปนการบูรณาการจัดการ
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เรียนรูรวมกับทองถ่ิน โดยการสนับสนุนของฝาย

วิชาการในพ้ืนท่ีจากมหาวิทยาลัยท่ีเขามาบรกิารทาง

วิชาการเพ่ือใหเกิดประโยชนตอสังคม รวมกันจัดทํา

แนวทางพัฒนาถือเปนการเสริมทางดานวิชาการ 

และเสริมสรางความเข็มแข็งของชุมชน (Prampree, 

2020) 

อุปกรณและวิธีการ 

 1. งานวิจัยน้ีเปนโครงการวิจัยท่ีมีสวน

รวมกันระหวาง มหาวิทยาลัย และคนในชุมชน โดย

คณะผูวิจัยประกอบดวยคณาจารยจากมหาวิทยาลัย

กรุงเทพจาก 6 คณะ จํานวน 14 คน อาจารยจาก

มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต จํานวน 1 คน และ

นักศึกษาจากคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและ

นวัตกรรม มหาวิทยาลัยกรุงเทพ ท่ีมีความสามารถ

ในการผลิตสื่อแอนิเมช่ัน จํานวน 1 คน และพ้ืนท่ี

เปาหมายในการศึกษา คือ โรงเรียนวัดเมตารางค 

จังหวัดปทุมธานี โดยงานวิจัยน้ีดําเนินการวิจัยตั้งแต

เดือนกันยายน 2558 – เดือนกุมภาพันธ 2559 

  2. ประชากรเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ตอนปลายทุกระดับช้ันทุกคน ไดแก ระดับช้ัน

ประถมศึกษาป ท่ี  4 ประถมศึกษาป ท่ี  5 และ

ประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดเมตารางค จํานวน 

24 คน และผูใหขอมูลหลัก (key informants) ไดแก 

ตัวแทนจากชุมชนเชียงรากนอย ซึ่งคัดเลือกโดย

องคการบริหารสวนตําบลเชียงรากนอย จํานวน 5 

คน  และคุณครูโรงเรียนวัดเมตารางคท่ีสอนช้ัน

ประถมศึกษาตอนปลายทุกคน จํานวน 2 คน   

 3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 

 3.1 แบบสัมภาษณเชิงลึกแบบมีโครงสราง 

(structured interview) ผู ให ข อมู ลหลั ก  ได แก  

ตวัแทนจากชุมชนเชียงรากนอย คุณครูและนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ของโรงเรียนวัดเม

ตารางค เพ่ือเก็บขอมูลบริบทจริงของชุมชน ขอมูล

ท่ัวไปของชุมชน เชน ประวัติของชุมชน วัฒนธรรม 

ประเพณี อาชีพ ความถนัด ภูมิปญญาทองถ่ินของ

ชุมชน ความคิดเห็น และปญหาตาง ๆ ท่ีตองการ

แกไข เปนตน ซึ่งเปนขอคําถามปลายเปด จํานวน 3 

ขอ โดยผานผูทรงคุณวุฒิในสาขาท่ีเก่ียวของจํานวน 

3 ทาน เพ่ือตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา ความ

ถูกตอง และความเหมาะสม และทําการวิเคราะหคา

ดัชนีความสอดคลอง (index of item-objective 

congruency, IOC) ในแตละขอคําถามไดคามากกวา 

0.5 

 3 .2 แบบทดสอบ วัด พ้ืนฐานความรู

คณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาตอนปลาย เรื่อง การ

บวก การลบ และการคูณ ซึ่งนําไปประยุกตกับการ

คํานวณตนทุน ราคาขาย และกําไรผานการใชภูมิ

ปญญาทองถ่ินของชุมชนเรื่อง การทําไขเค็ม มาเปน

โจทยดํา เ นินเรื่ อง ให นัก เรียนฝกการคํ านวณ

คณิตศาสตรจากการลงมือทําไขเค็มจริง เปนขอสอบ

แบบอัตนัยเติมคําตอบจํานวน 5 ขอ โดยเครื่องมือ

ท้ังหมดผานผูทรงคุณวุฒิในสาขาท่ีเก่ียวของจํานวน 

3 ทาน เพ่ือตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา ความ

ถูกตอง และความเหมาะสม และทําการวิเคราะหคา

ดัชนีความสอดคลอง (IOC) ในแตละขอคําถามไดคา

มากกวา 0.5   

 3.3 แบบประเมินความพึงพอใจตอสื่อแอนิ

เมช่ันของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย  

ประกอบดวยขอคําถาม 3 ดาน รวมจํานวน 20 ขอ 

ประกอบดวย ดานเน้ือหารูปภาพ ตัวอักษร และ

ภาษา จํานวน 8 ขอ ดานการออกแบบสื่อ จํานวน 8 

ขอ และดานประโยชนและการนําไปใช จํานวน 4 
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ขอ เปนแบบประเมินมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ 

จากระดับนอยท่ีสุด ถึง ระดับมากท่ีสุด ซึ่งผานการ

ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา และหาคาความ

สอดคลองระหวางขอคําถาม (IOC) จากผูเช่ียวชาญ

จํานวน 3 ทาน จากน้ันนําแบบประเมินมาคัดเลือก

เฉพาะขอคําถามท่ีมีคา IOC มากกวา 0.5 ซึ่งแบบ

ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมีคุณภาพดาน

ความเท่ียงแบบความสอดคลองภายใน (internal 

consistency reliability) พิ จ า ร ณ า จ า ก ค า

สัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบัค (Cronbach’s 

alpha) ไดคาเทากับ 0.918 

4. การเก็บรวบรวมขอมลู  

 กําหนดแผนการดําเนินการ มีข้ันตอนดังน้ี 

 ข้ันตอนท่ี 1 คณะผูวิจัยลงพ้ืนท่ีในชุมชน

เชียงรากนอย คนหาผูใหขอมูลหลักของชุมชน และ

สัมภาษณตัวแทนครู และตัวแทนคนในชุมชนบริเวณ

โดยรอบมหาวิทยาลัยกรุง เทพ Main Campus 

เก่ียวกับดานความตองการ และปญหาตาง ๆ ของ

ชุมชน และไดนํามาวิเคราะหหาขอสรุปรวมกันกับ

ตัวแทนชุมชนเชียงรากนอย โดยใหตัวแทนของ

ชุมชนลําดับความสําคัญของปญหาท่ีเกิดข้ึนในชุมชน

ท่ีตองการแกไขมากท่ีสุด ไดผลสรุปวาชุมชนตองการ

แกไขปญหาใหโรงเรียนวัดเมตารางคเปนลําดับแรก 

เ น่ืองจากโรงเรียนวัดเมตารางค เปนโรงเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาขนาดเล็กท่ีเกาแกแหงหน่ึง

ของชุมชนเชียงรากนอย จังหวัดปทุมธานี และอยูคู

กับชุมชนมายาวนานมากเปรียบเสมือนเปนบานหลัง

ท่ีสองของคนในชุมชน ซึ่งเปดดําเนินการสอนมา

เกือบรอยปแลว กําลังประสบปญหาวาโรงเรียนมี

ความเสี่ยงวาอาจจะถูกยุบ โรงเรียนมีจํานวนครูไม

เพียงพอสําหรับการสอนในทุกวิชา และในทุก

ระดับช้ันเรียน ผูปกครองในชุมชนสงบุตรหลานมา

เรียนท่ีโรงเรียนน้ีมีจํานวนนอยลงเรื่อย ๆ เน่ืองจาก

เริ่มมีคานิยมของชุมชนท่ีสงลูกไปเรียนในเมืองเพราะ

คิดวาโรงเรียนในเมืองสอนไดดีกวา ซึ่งตัวแทนชุมชน

เห็นตรงกันวาไมอยากใหโรงเรียนถูกยุบ ตองการให

นักเรียนมีผลการเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีดีข้ึน ก็จะ

สงผลตอการเรียนวิชาอ่ืนใหดีข้ึนไดดวย และเมื่อ

นักเรียนมีผลการเรียนท่ีดีข้ึนผูปกครองในชุมชนก็

นาจะสงบุตรหลานมาเรียนท่ีน่ีดังเดิม โรงเรียนก็จะ

ไมถูกยุบ ดังน้ันจึงกําหนดใหงานวิจัยน้ีทํากรณีศึกษา

ท่ีโรงเรียนวัดเมตารางค 

 ข้ันตอนท่ี 2  สัมภาษณตัวแทนชุมชน 

ตัวแทนครู และนักเรียนของโรงเรียนวัดเมตารางค 

เ พ่ือศึกษา และเก็บขอมูลบริบทจริงของชุมชน 

ขอมูล ท่ัวไปของชุมชน เชน ประวัติของชุมชน 

วัฒนธรรม ประเพณี อาชีพ ความถนัด ภูมิปญญา

ทองถ่ินของชุมชน และขอมูลของโรงเรียนวัดเม

ตารางค ความคิดเห็น และปญหาตาง ๆ ท่ีตองการ

แกไข เปนตน  

 ข้ันตอนท่ี 3  อภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู

สิ่งท่ีไดคนพบ หรือสิ่งท่ีไดรับจากชุมชนในเรื่องตาง ๆ 

เชน การจัดการความรู การนําภูมิปญญาทองถ่ินไป

ประยุกตใช การถายทอดความรูภูมิปญญาของ

ทองถ่ิน เปนตน เพ่ือวิเคราะหปญหา และคนหา

วิธีการแกไข คัดเลือกภูมิปญญาทองถ่ินเพ่ือนํามาจัด

กิจกรรม และนํามาพัฒนาสื่อแอนิเมช่ัน 

 ข้ันตอนท่ี 4 การพัฒนาสื่อแอนิเมช่ัน  

 ข้ันตอนท่ี 5 นําเสนอและทดลองใชสื่อแอ

นิเมช่ัน สรุปผล รับฟงการแสดงความคิดเห็นตาง ๆ  

 ท้ังน้ีคณะผูวิจัยดําเนินการตามข้ันตอน 

เปนระยะเวลา 24 สัปดาห มีรายละเอียดดังน้ี 

 สัปดาหท่ี 1-4 คณะผูวิจัยลงพ้ืนท่ีในชุมชน

โดยไปท่ีองคการบริหารสวนตําบลเชียงรากนอยเพ่ือ
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จังหวัดปทุมธานี 

คนหาผูใหขอมูลหลักของชุมชน และไปท่ีโรงเรียนวัด

เมตารางค เพ่ือช้ีแจงเก่ียวกับรายละเอียดเก่ียวกับ

การดําเนินการจัดกิจกรรม และการทําวิจัย  

 สัปดาหท่ี 5-8 สัมภาษณตัวแทนชุมชน 

ตัวแทนครู และนักเรียนของโรงเรียนวัดเมตารางค 

เพ่ือศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน และบริบทของชุมชนและ

ของโรงเรียนวัดเมตารางค ศึกษาขอมูลท่ัวไปของ

ชุมชน เชน ประวัติของชุมชน วัฒนธรรม ประเพณี 

อาชีพ ความถนัด ภูมิปญญาทองถ่ิน ความคิดเห็น 

และปญหาตาง ๆ ท่ีชุมชน และโรงเรียนตองการ

แกไข เปนตน 

 สัปดาหท่ี 9–12 อภิปรายสนทนากลุม

ยอย (focus group) เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรูสิ่งท่ีได

คนพบ หรือสิ่งท่ีไดรับจากชุมชนในเรื่องตาง ๆ เชน 

การจัดการความรู  การนําภูมิปญญาทองถ่ินไป

ประยุกตใช การถายทอดความรูภูมิปญญาของ

ทองถ่ิน เปนตน และวิเคราะหสถานการณของชุมชน

เ ชียงรากนอย เ พ่ือ เปนปจจัย นํา เข าสู ปญหา 

วิเคราะหลําดับของปญหาและความตองการของ

ชุมชน และวิธีการแกไขปญหา ไดสรุปภูมิปญญาของ

ทองถ่ินของชุมชนท่ีสําคัญ 5 ลําดับแรกมีดังน้ี การ

ทํานาปลูกขาว การทําการเกษตร การทําไขเค็ม การ

ทําหมี่กรอบ การทําขนมกง เปนตน และไดคัดเลือก

ภูมิปญญาทองถ่ินเพ่ือนํามาจัดกิจกรรม และนํามา

พัฒนาสื่อแอนิเมช่ัน โดยคัดเลือกจากเกณฑท่ีตั้ง

รวมกันกับตัวแทนชุมชนวา เปนกิจกรรมท่ีใชวิธีการ

ทําหรือมีข้ันตอนในการทําท่ีงาย ไมใชวัสดุสวนผสม

ท่ีมากมาย ตองไมยุงยาก นักเรียนทุกคนสามารถหา

อุปกรณไดเองท่ีบาน และนักเรียนทุกคนสามารถลง

มือทําไดเองท่ีบาน ประหยัดไมตองลงทุนมากและ

ตองไมเดือดรอนคาใชจายจากผูปกครอง นักเรียน

ตองมีวัสดุและอุปกรณอยูแลวท่ีบาน และท่ีสําคัญ

การทํากิจกรรมตองปลอดภัย ไมมีอันตรายในการทํา

ดวยตนเอง ตองเหมาะสมสําหรับนักเรียนอายุ 10-

12 ป จึงไดขอสรุปเลือกภูมิปญญาของทองถ่ินท่ีตรง

กับเกณฑดังกลาว คือ การทําไขเค็ม 

 สัปดาหท่ี 13-21 การพัฒนาสื่อแอนิเมช่ัน 

โดยใหผูมีสวนเก่ียวของ ไดแก ตัวแทนจากชุมชน

เชียงรากนอย และคุณครูโรงเรียนวัดเมตารางค ไดมี

สวนรวมกันในการวิเคราะห วางแผน และตัดสินใจ

ในการดําเนินงานทุกข้ันตอน รวมกันออกแบบสื่อ 

กําหนดขอบเขตของหัวขอเรื่องคณิตศาสตร เน้ือ

เรื่อง ตัวละคร บทพูดของตัวละคร และฉาก เพ่ือ

พัฒนาสื่อใหตอบสนองความตองการของนักเรียน 

ครู และชุมชนใหไดมากท่ีสุด การพัฒนาสื่อทําโดย

นักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรม 

ใช โปรแกรม Adobe Dreamweaver ดวยภาษา 

PHP HTML5 แ ล ะ  CSS  ใ ช  Adobe Illustrator 

CS6 และโปรแกรม Adobe Flash Professional 

CS6 เป น เ ครื่ อ งมื อสํ าหรั บวาดภาพ และ ทํ า

ภาพเคลื่อนไหว และใชโปรแกรม Audicity ในการ

อัดเสียง  

 สัปดาหท่ี 22-24 นําเสนอและทดลองใช

สื่อแอนิเมช่ัน สรุปผล รับฟงการแสดงความคิดเห็น

ตาง ๆ เพ่ือนําผลการประเมินมาปรับปรุงพัฒนาสื่อ

แอนิเมช่ันใหตรงกับความตองการมากท่ีสุด โดยให

นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายทุกคนทํา

แบบทดสอบกอนเรียน หลังจากน้ันใหนักเรียนดูสื่อ

แอนิเมช่ัน และคอยลงมือทําไขเค็มโดยมีตัวแทน

ชุมชนเปนผู สอนและควบคุมการทํา กิจกรรม 

หลังจากน้ันใหนักเรียนดูสื่อแอนิเมช่ันอีก 1 ครั้ง แลว

ใหนักเรียนจะทําแบบทดสอบหลังเรียน ทําแบบ
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ประเมินความพึงพอใจ และสัมภาษณนักเรียนเปน

รายบุคคลทุกคนดวย   

 5. การวิเคราะหขอมูล 

 5.1 วิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณ 

และการสนทนากลุมยอยดวยการวิเคราะหเน้ือหา 

(content analysis) 

 5.2 วิเคราะหประสิทธิภาพของสื่อตาม

เกณฑมาตรฐานของเมกุยเกนส (Meguigans ratio, 

MR) วิเคราะหขอมูลแบบประเมินความพึงพอใจดวย

โปรแกรมสําเร็จรูปคํานวณ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน และเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอน 

และหลั ง เรี ยน โดยใชค าส ถิติ  t-test (paired–

samples test)   

ผลการศึกษา 

 1 .  ผลการ วิ เ คร าะห ข อมู ล จากกา ร

สัมภาษณ  และการสนทนากลุมยอยดวยการ

วิเคราะหเน้ือหา สรุปผลไดดังน้ี 

 1.1. ขอมูลพ้ืนฐานของประชากร เปน

นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายจํานวนท้ังหมด  

24 คน เปนเพศหญิงจํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 

54.2 และเพศชายจํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 

45.8 โดยมีชวงอายุตั้งแต 10–12 ป คุณครูโรงเรียน

วัดเมตารางคท่ีสอนระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย

ทุกคน จํานวนท้ังหมด 2 คน เปนเพศหญิง และมี

อายุเทากัน คือ 42 ป และตัวแทนจากชุมชนเชียง

รากนอย จํานวน 5 คน เปนเพศชาย 1 คน และเพศ

หญิง 4 คน มีอายุตั้งแต 45 ถึง 54 ป สวนภมูิปญญา

ความรูในทองถ่ินดานการประกอบอาชีพของชุมชนท่ี

สามารถ นํามา บู รณาการ กับการ เรี ยนรู วิ ช า

คณิตศาสตรของโรงเรียนได เชน การทํานาปลูกขาว 

การทําการเกษตร การทําสวน ปลูกมะนาว ผักสวน

ครัวตาง ๆ การทําไขเค็ม การทําขนมตม การทําขนม

กง การทําทองหยิบ ทองหยอด ฝอยทอง หมี่กรอบ 

เปนตน 

 1.2. วิเคราะหสรุปความตองการในการ

แกปญหาของโรงเรียน และชุมชน ลําดับแรกคือ 

ตองการพัฒนาสื่อเ พ่ือการเรียนรูคณิตศาสตร  

เน่ืองจากพบวานักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย

สวนใหญมีปญหาในเรื่องการบวก ลบ คูณ หารโจทย

ระคน อีกท้ังวิชาคณิตศาสตรเปนพ้ืนฐานท่ีสําคัญใน

การเรียนวิชาตาง ๆ และเปนพ้ืนฐานในการดํารงชีวิต

ของนักเรียนดวย ซึ่งการใชสื่อแอนิเมช่ันจะชวยให

นักเรียนมีความสนุก นาสนใจ และไมนาเบ่ือ และ

นักเรียนสามารถไปเรียนรูดวยตนเองนอกหองเรียน

ไดโดยไมจํากัดเวลา โดยสื่อออกแบบใหใชงานไดบน

เว็บไซตท่ีนักเรียนสามารถเขาถึงไดจากอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสทุกชนิดท่ีมีการเช่ือมตอกับเครือขาย

อินเทอรเน็ต และเน่ืองจากชุมชนมีภูมิปญญาทองถ่ิน

ซึ่งเปนสิ่งท่ีมีอยูในชีวิตประจําวันของชุมชนอยูแลว 

ผลการวิเคราะหจึงไดขอสรุปวาควรนําภูมิปญญา

ทองถ่ินมาประยุกตสอนกับวิชาคณิตศาสตรจะได

ชวยใหนักเรียนไมเบ่ือ รูสึกสนุกและสนใจเรียน

คณิตศาสตรได จึงไดคัดเลือกภูมิปญญาทองถ่ินท่ี

เหมาะสมกับวัยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอน

ปลายท่ีมีอายุตั้งแต 10-12 ป โดยนักเรียนสามารถ

ทําเองไดงายท่ีบาน ไมตองใชวัสดุอุปกรณยุงยาก

มากในการทํา ประหยัด ปลอดภัย และใชเวลาทํา

กิจกรรมไมนานจนเกินไปคือ การทําไขเค็ม มาเปน

โจทยเน้ือเรื่องเพ่ือใหนักเรียนไดเรียนรูคณิตศาสตร

ผานการทํากิจกรรมจริงดวย  

 1.3. การสนทนากลุมยอย ไดขอสรุปการ

ออกแบบสื่อแอนิเมช่ันเพ่ือการเรียนรูคณิตศาสตร

โดยใชภูมิปญญาทองถ่ินเปนการตูนแอนิเมช่ัน 2 มิติ 
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เปนภาพเคลื่ อนไหว ท่ีสร า งโดยใช โปรแกรม

คอมพิวเตอรกราฟกโดยทุก ๆ หนาในสื่อน้ีจะข้ึน

แสดงขอความท้ังภาษาไทย และภาษาอังกฤษสะกด

เ ขียนตาม เสี ย งพากย ของ ทุกตั วละคร  สื่ อ น้ี

ประกอบดวยตัวละครหลักเปนตัวการตูนท่ีวาดข้ึน 

จากการนําบุคคลในชุมชนซึ่งเปนท่ีรูจักของนักเรียน

เปนอยางดีมาเปนตนแบบในการวาดภาพตัวการตูน 

ท้ังโครงสรางรูปราง หนาตา และบุคลิกภาพ รวมท้ัง

เสียงพากย จํานวน 2 คน ไดแก คุณครูของโรงเรียน

วัด เมตารางค และตัวแทนชุมชน โดยสื่อน้ีจะแบง

ออกเปน 3 สวนหลัก ไดแก สวนแรก จะเริ่มตนดวย

ตัวละครหลักพูดคุย แนะนําการดําเนินชีวิต และวิถี

ชีวิต ท่ี เปนปกติของคนในชุมชนเชียงรากนอย 

ภาพเคลื่อนไหวท่ีเปนฉากในสวนน้ีจะแสดงใหเห็นถึง

ภาพรวมมุมกวางของอาณาเขตบริเวณโดยสวนใหญ

ของชุมชนเชียงรากนอย แสดงตัวอยางฉากในสวน

แรกดัง Figure 1 

 
Figure 1. Introduction Chiang Rak Noi subdistrict 

 สวนท่ี 2 เปนการสอนวิธีและข้ันตอนอยาง

ละเอียดของการทําไขเค็มซึ่งเปนหน่ึงในภูมิปญญา

ท อ ง ถ่ิ น  โ ด ย จ ะ มี เ สี ย ง อ ธิ บ า ย พ ร อ ม ภ า พ

ประกอบการทําทุกข้ันตอน แสดงตัวอยางภาพ

ข้ันตอนการสอนดัง Figure 2 

 
Figure 2. Step of salted eggs 

 สวนท่ี 3 ซึ่ ง เปนสวนสุดทาย มี โจทย

ประยุกตการคํานวณคณิตศาสตรสอดแทรกใน

ข้ันตอนการทําไขเค็ม เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรู

หลักการคํานวณบวก ลบ คูณ หาร ท่ีประยุกตอยูใน

โจทยการคํานวณหาราคาขาย และหากําไรของการ

ทําไขเค็มจากการคํานวณตนทุนท่ีนํามาทําไขเค็มจริง 
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ซึ่งนักเรียนจะไดทําความรูจักกับภูมิปญญาทองถ่ิน

ไปดวย และสรุปดวยการสอนเรื่องการตลาดท่ีมี

เทคนิคในการขายไขเค็มใหไดมูลคาเพ่ิมมากข้ึน และ

แตกตางจากท่ีอ่ืนไดดวยการทําไขเค็มสมุนไพร เพ่ิม

สี เปลือกไข เค็มดวยวัสดุจากธรรมชาติซึ่ ง เปน

สมุนไพรท่ีสามารถหาไดงายในชุมชน เชน สีเหลือง

จากนํ้าขมิ้น สีฟาจากดอกอัญชัน เปนตน เพ่ือใหได

ไขเค็มท่ีสวยงามและปลอดภัยตอผูบริโภคดวย 

พรอมท้ังสอนเคล็ดลับท่ีสําคัญของการทําใหผิวของ

ไขเค็มมีสีขาวนวลหรือการชุบสีไขใหติดเปลือกไดงาย 

คือตองใสสารสมในขณะตมไขดวย แสดงภาพ

ตัวอยางการสอนการคํานวณดัง Figure 3

 
Figure 3. Calculate cost  

 1.4 .  สรุปผลการสัมภาษณ นัก เรี ยน

รายบุคคลจํานวน 24 คน พบวานักเรียนทุกคนตอบ

วาชอบดูการตูนซึ่งใหท้ังความสนุก ไมนาเบ่ือ ได

ความรูและไดประโยชนจริง ซึ่งนักเรียนจํานวน 19 

คน คิดเปนรอยละ 79.2 กลาววาการทํากิจกรรมการ

ทําไขเค็มน้ันนอกจากจะสนุก และไดเรียนรูเรื่อง

คณิตศาสตรแลว ยังไดเรียนรูภูมิปญญาของชุมชน

เชียงรากนอยท่ีเปนเรื่องใกลตัว สามารถทําเองได

งาย สามารถใชวัสดุท่ีมีอยูแลวในบานไมสื้นเปลือง

ดวย นอกจากน้ีนักเรียนสวนใหญยังสามารถสรุป

ความรูท่ีไดเก่ียวกับวิธีการทําไขเค็ม และสามารถ

บอกวิธีการคํานวณหาคา ตนทุน ราคาขาย และกําไร 

ของการทําไขเค็มได   

2. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของสื่อ

ตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยเกนส (Meguigans 

ratio, MR) โดยนักเรียนทุกคนจํานวน(N)  24 คน 

ทําแบบทดสอบพ้ืนฐานความรูคณิตศาสตรกอน และ

หลังเรียน โดยคะแนนเต็มของแบบทดสอบ (P) 

เทากับ 5 ไดคะแนนเฉลี่ยจากการสอบกอนเรียน 

(M1) เทากับ 1.00 และไดคะแนนเฉลี่ยจากการสอบ

หลังเรียน (M2) เทากับ 4.04 นําคาคะแนนเฉลี่ยท่ีได

ไปคํานวณคาตามสูตรเกณฑมาตรฐานของเมกุย

เกนส (MR) ไดผลเทากับ 1.368 ซึ่งมีคามากกวา 

1.00 ถือวาสื่อน้ีมีประสิทธิภาพในระดับดี สามารถ

นําไปใชเสริมเพ่ิมการทบทวนในการเรียนการสอน

ตอไปได  

3. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคะแนน

สอบกอน และหลังเรียนโดยใชคาสถิติ  t-test 

(paired–samples test) พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของนักเรียนหลังเรียนจากสื่อท่ีพัฒนาข้ึนน้ี สูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ี 0.05 

แสดงผลดัง Table 1 
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Table 1. The pre-test and post-test scores   

Scores Number Mean S.D. t-test Sig. 

pre-test 24 1.00 0.78 -21.588* 0.000 

post-test 24 4.04 1.16 

*p < 0.05 

 4. ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใช

สื่อแอนิเมช่ันของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอน

ปลาย พบวานักเรียนมีคาเฉลี่ยความพึงพอใจ

โดยรวมดานการออกแบบสื่อ ( X = 4.50, S.D.= 

0.59) อยูในระดับมากท่ีสุด สวนดานประโยชนและ

การนําไปใช และดานเน้ือหารูปภาพ ตัวอักษร ภาษา 

นักเรียนมีคาเฉลี่ยความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับ

มาก ( X = 4.41, S.D.= 0.56  และ X = 4.09, S.D.= 

0.62 ตามลําดับ) และเมื่อพิจารณาความคิดเห็น

จําแนกรายขอ พบวาความคิดเห็นท่ีอยูในระดับมาก

ท่ีสุดเรียง 3 อันดับแรก คือ นักเรียนมีความคิดเห็น

วาสื่อน้ีทําใหนักเรียนไดเรียนรูภูมิปญญาทองถ่ินของ

ชุมชน ( X  = 4.75, S.D.= 0.52) รองลงมาคือ สื่อน้ี

งายตอการใชงาน และการตูนมีความสนุก เขาใจงาย 

( X = 4.67 , S.D.= 0.55   และ X = 4.58 , S.D.= 

0.57 ตามลําดับ) 

อภิปรายผล 

 การพัฒนาสื่อแอนิเมช่ันเพ่ือการเรียนรู

คณิตศาสตรโดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน ของโรงเรียนวัด

เมตารางค พบวา ประสิทธิภาพของสื่อไดคาตาม

มาตรฐานของเมกุยเกนส (MR) มีคาเทากับ 1.368  

ซึ่งมีคามากกวา 1.00 ถือวาสื่อน้ีมีประสิทธิภาพใน

ระดับดี สามารถนําไปใชเสริมเพ่ิมการทบทวนในการ

เ รี ย น ก า ร ส อ น ต อ ไ ป ไ ด  (Denthet, 2013; 

Porncharoen, 2016) สวนผลการเปรียบเทียบ

คะแนนการทดสอบกอน และหลังเรียนพบวา 

คะแนนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยมากกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ซึ่งสอดคลองกับ

ง าน วิ จั ย ขอ ง  Jumpaluang (2015) พ บว า ก า ร

ถายทอดองคความรูบทเรียนภูมิปญญาทองถ่ิน

นําไปใชประกอบการสอน จะสงผลดีตอการเรียนการ

สอนมากข้ึนกวาเดิม และสอดคลองกับงานวิจัยของ 

Denthet (2013) ท่ีกลาววา ผูเรียนมีความสามารถ

แตกตางกัน การเรียนรูในแตละเรื่องจึงจําเปนตองใช

เวลาในการศึกษาแตกตางกันดวย เราสามารถนํา

คอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อการเรียนการสอน เพ่ือให

ผูเรียนสามารถฝก เรียนรู และทบทวนดวยตนเองได

จากการกระทําซ้ํา ๆ กันหลาย ๆ ครั้ง จะทําใหการ

เรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึนกวาเดิม ซึ่งการ

ใชสื่อการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรจะชวยดึงดูด

ความสนใจแกผูเรียน และสรางความกระตือรือรนใน

การเรียนอยางมาก จะชวยใหผูเรียนรูสึกสนุกจาก

การคํานวณท่ีนาเบ่ือ ดังน้ันการใชไอซีทีสามารถ

นํามาใชในกระบวนการการจัดการความรูไดจริง 

(Netwong, 2020) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  

Buakanok and Wonguparaj (2017)  ท่ีกล าวว า 

เทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือท่ีมีคุณภาพสูงใน

การเพ่ิมประสิทธิภาพของการจัดการศึกษา เปนการ

สงเสริมการเรียนรูนอกระบบโรงเรียนและ การ

เรียนรูตามอัธยาศัย เน่ืองมาจากผูเรียนมีทางเลือก

มากข้ึนในการเลือกใชสื่อตามความถนัดของตนเอง  

ทําใหกระบวนการจัดการเรียนรูสะดวกและกวางไกล
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มากยิ่งข้ึน ชวยใหผูเรียนไมเกิดความเบ่ือหนาย ชวย

สรางบรรยากาศในการเรียนไดดี ชวนใหผู เรียน

ติดตามบทเรี ยนอย า งตอ เ น่ือง นอกจาก น้ียั ง

สนับสนุนการเรียนรูแบบรายบุคคล ทําใหผูเรียน

สามารถจัดการดานเวลาเรียนของตนเองไดตาม

ความตองการ เมื่อพิจารณาผลความพึงพอใจโดยรวม

ของนักเรียนท่ีมีตอสื่อน้ีพบวา ดานการออกแบบสื่อมี

คา เฉลี่ยรวมอยู ในระดับมากท่ีสุด แต เมื่อแยก

พิจารณารายขอพบวา นักเรียนมีคาเฉลี่ยความพึง

พอใจวา สื่อน้ีทําใหนักเรียนไดเรียนรูภูมิปญญา

ทองถ่ินของชุมชนมากท่ีสุด แสดงใหเห็นวาการนําภูมิ

ปญญาทองถ่ินมาใชรวมกับการเรียนการสอนน้ัน ทํา

ใหนักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมดานประโยชน

และการนําไปใช และดานเน้ือหารูปภาพ ตัวอักษร 

ภาษา มีคาเฉลี่ยรวมอยูในระดับมาก เน่ืองจากสื่อน้ี

เปนการตูนแอนิเมช่ัน ทําใหชวยกระตุนใหนักเรียนมี

ความตั้งใจ และสนใจเรียนมากข้ึน มีการสอนเน้ือ

เรื่องคณิตศาสตรโดยใชภูมิปญญาทองถ่ินของชุมชน

เชียงรากนอย ไดแก การทําไขเค็ม เลาเรื่องผานตัว

การตูนท่ีสมมติบทบาทท่ีใชช่ือ และวาดภาพการตูนท่ี

เหมือนบุคคลของตัวแทนชุมชนจริง ซึ่งเปนบุคคลท่ี

นักเรียนรูจักเปนอยางดี ทําใหสามารถเพ่ิมความ

สนใจของ นัก เ รี ยน ไดม าก ข้ึน  สอดคล อ ง กับ 

Netwong (2020) ท่ีกลาววาการจัดการเรียนการ

สอนการใชแหลงเรียนรูภูมิปญญาทองถ่ินเปนฐาน

การเรียนรู นับเปนการสรางเจตคติในทางบวกจาก

หองเรียนสูชุมชน ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของ 

Suaungkawathin and Chumpong (2017) ไ ด

เขียนสรุปผลการติดตามโครงการวิจัยน้ีไววา จากการ

จัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยการบูรณา

การกับภูมิปญญาทองถ่ินน้ันทําใหเกิดผลลัพธตามมา

มากมาย โดยผลลัพธท่ีเกิดกับผูเรียนทําใหผูเรียนมี

ความสนุกในการเรียนรูผานการคํานวณตนทุน กําไร 

ขาดทุน มีความกลาแสดงออก เรียนรูอยางสนุก เห็น

คุณคาความรู ท่ีเปนภูมิปญญา อีกท้ังเกิดรูปแบบ

กิจกรรมการเรียนรูรวมกันระหวางผูเรียนสงผลให

คะแนน O-Net ของโรงเรียนวัดเมตารางคสูงข้ึน ทํา

ใหจํานวนเด็กในโรงเรียนเพ่ิมข้ึน โรงเรียนไมเสี่ยงการ

ถูกยุบ กอใหเกิดการกระชับความสัมพันธระหวาง

ชุมชน โรงเรียน และมหาวิทยาลัยมีความใกลชิดมาก

ข้ึน ซึ่งผลท่ีไดสอดคลองกับ Wajeesiri et al. (2011) 

ท่ีกลาวไววา การนําเทคโนโลยีมาใชในการจัด

การศึกษาจะชวยยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของผูเรียนใหสูงข้ึน ชวยปลูกฝงทักษะการเรียนรู

ให กับผู เ รียนตั้ งแตระดับประถมศึกษา นําไปสู

วัฒนธรรมการเรียนรูตลอดชีวิตของผูเรียนไดใน

อนาคต นอกจากน้ีคณะผู วิจัยไดใหแนวทางแก

ตัวแทนชุมชนในการชวยเหลือครูของโรงเรียนวัด   

เมตารางค และโรงเรียนอ่ืน ๆ ในชุมชน ในการผลิต

สื่อการเรียนการสอนไดดวยเอง และใหตรงกับความ

ตองการของแตละโรงเรียนในชุมชน โดยสามารถแจง

ความตองการมาท่ีคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและ

นวัตกรรม เพ่ือคณะจะไดจัดอบรมการใชโปรแกรม 

และอบรมข้ันตอนการผลิตสื่อการสอนท่ีตรงกับความ

ตองการของชุมชนในอนาคตไดตอไปดวย 

สรุป 

การพัฒนาสื่อแอนิเมช่ันเพ่ือการเรียนรู

คณิตศาสตรโดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน ของโรงเรียน

วัดเมตารางค เปนการเรียนคณิตศาสตรผานการทํา

ไขเค็ม มีสวนชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน

วิชาคณิตศาสตรมากข้ึน ทําใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีข้ึน

ตอวิชาคณิตศาสตร เรียนรูอยางสนุก เห็นคุณคา

ความรูท่ีเปนภูมิปญญา อีกท้ังเกิดรูปแบบกิจกรรม
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จังหวัดปทุมธานี 

การเรียนรูรวมกันระหวางผูเรียนกับชุมชน ดังน้ันสื่อ

แอนิเมช่ันน้ีจึงมีความเหมาะสม ครูสามารถนํามาใช

เปนเครื่องมือชวยใหนักเรียนทบทวนบทเรียนนอก

เวลาเรียนไดตัวเอง ทําใหนักเรียนมีทางเลือกในการ

เรียนมากข้ึน สามารถชวยแกปญหาของชุมชน 

ตอบสนองความตองการของโรงเรียนวัดเมตารางค 

ตามวัตถุประสงคท่ีวางไวทุกประการ  

กิตติกรรมประกาศ 
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