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ลวดลายเรขศลิป์ส่วนประดับของปราสาทขอม            

บนผ้าไหมมัดหมีÉต่อการออกแบบเครืÉองแต่งกาย 
 

Graphic Patterns Adopting from Architectural Decoration 

of Khmer Temples in Ikat Silk of Cloth Design 

Abstract: The concept of promoting the economic development is created by propelling the economy based on 
using the knowledge base. Researchers have recognized the value of the Khmer temple architectural  
decoration (KAD) accommodation can be a model to create two dimension graphic design (2DG) with 
contemporary style: universal but local identity. This research objective was to design products from KAD in 
Buriram province Ikat silk textile and to follow up and study consumers’ acceptance of products.  Methods used 
to design and produce the product design process were 4 women's dress  and 2 men's shirts. The results for 
the consumers were a total of 120 people. The properties of the sample population was female, aged 51-60 
years with a 25,001 to 30,000 baht per month. The results from the study of the consumer acceptance of 
products showed that  when they first saw the product, they loved it. They liked the  pattern that reflected the 
pattern of the seen in the Khmer temple. They believed that handmade product  would become popular and 
they were proud of in their cultural heritage that maintains their identity in the globalization. 
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คาํนํา 
 

ในปี พ.ศ. 2554 ผู้ วิจัยได้ดําเนินการออกแบบ
ต้นแบบลวดลายเรขศิลป์จากส่วนประดับของปราสาท
ขอมจํานวน 14 ลาย  และได้ทําไปเผยแพร่สู่กลุ่มผู้ผลิตผ้า
ไหมมดัหมีÉทดลองผลติจํานวน 3 กลุ่ม จํานวน 2 ลาย และ
ในปี พ.ศ. 2555 ผู้ วิจัยได้ทดลองให้กลุ่มผู้ ผลิตผลิต
เพิÉมเติมอีกจํานวน 6 ลาย 8 แบบ พบผลการวิจัยพบว่า 
ลายลายมีขนาดไม่คงทีÉ (สมบัติ, 2554) ผู้ เชีÉยวชาญและ
ผู้บริโภคเห็นว่าลวดลายมีเอกลกัษณ์เฉพาะตัว โดยเสนอ
ให้มีการแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ (สมบัติ, 2555) ผู้ วิจัยจึง
เห็นว่าหากมีการทดลองปรับปรุงการผลิตผ้าไหมมัดหมีÉ 
และมีการแปรรูปผลติภัณฑ์จะช่วยเพิÉมมูลค่าของสินค้าจะ
สามารถนําไปสู่การผลิตเชิงพาณิชย์ช่วยให้เกิดการใช้
ประโยชน์จากภูมิปัญญาศิลปะขอมในปราสาทขอมใน
พื ÊนทีÉจังหวัดบุรีรัมย์  โดยมีปราสาทขอมทีÉสําคัญ คือ 
ปราสาทเขาพนมรุ้ง และปราสาทเมืองตํÉา ทีÉเชืÉอมโยงตาม
เส้นทางอารยธรรมขอมในประเทศไทยและราชอาณาจักร
กมัพชูา   โดยปราสาทขอมทั Êงสองล้วนมีลวดลายทีÉประดับ
ตกแต่งสถาปัตยกรรมทีÉงดงาม สามารถนํามาเป็นต้นแบบ
สูก่ารสร้างสรรค์ลวดลายเรขศิลป์ 2 มิติ ให้มีลกัษณะร่วม
สมยั ตามแนวทางของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ทีÉจะขับเคลืÉอน
เศรษฐกิจบนพื Êนฐานของการใช้องค์ความรู้  การศึกษา  
การสร้างสรรค์งาน    และการใช้ทรัพย์สนิทางปัญญาทีÉ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เชืÉอมโยงกบัรากฐานทางวัฒนธรรม  การสัÉงสมความรู้ของ
สงัคมและเทคโนโลยีนวัตกรรมสมัยใหม่อันเป็นการสร้าง
ผลิตภัณฑ์สินค้าท้องถิÉนให้มีเอกลกัษณ์และมีความเป็น
สากลได้ โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย 2 ประการ ได้แก่  
เพืÉอนําผ้าไหมมดัหมีÉลายเรขศิลป์ส่วนประดับของประสาท
ขอมสู่การออกแบบผลิตภัณฑ์เครืÉองแต่งกายและเพืÉอ
ประเมินผลผลิตภัณฑ์เครืÉ องแต่งกายสู่การผลิตเชิง
พาณิชย์ 

 
อุปกรณ์และวธีิการ 

 
1)  ออกแบบและผลิตผ้าไหมมัดหมีÉ ลวดลาย        

เรขศิลป์ 2 มิติทีÉมีแรงบันดาลใจจากลวดลายส่วนประดับ
ของปราสาท 

2) ออกแบบและตัดเย็บเครืÉองแต่งกาย เสื Êอบุรุษ 
จํานวน 2 ชิ Êน เสื Êอกระโปรงชดุสตรี จํานวน 4 ชิ Êนงาน 

3) ติดตามผลการยอมรับผลิตภัณฑ์จากกลุ่ม
ตัวอย่างของผู้บริโภค โดยใช้การสุ่มตัวอย่างแบบไม่ใช้
ความน่าจะเป็น (non-probability sampling) การสุ่ม
ตัวอย่างตามจุดมุ่ งหมาย (purposive sampling) 
จํานวน 120 คน ทีÉเข้าชมนิทรรศการแสดงผลิตภัณฑ์
เครืÉองแต่งกาย 

 
 
 

บทคัดย่อ: จากแนวคิดสง่เสริมการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ทําให้ผู้ วิจัยได้เล็งเห็นคุณค่าของลวดลายส่วนประดับของ
ปราสาทขอมทีÉงดงามสามารถนํามาเป็นต้นแบบสูก่ารสร้างสรรค์ลวดลายเรขศิลป์ 2 มิติให้มีลกัษณะร่วมสมัย เป็นสากลแต่
คงอัตลกัษณ์ของท้องถิÉนได้ การวิจัยครั Êงนี Êมีวัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย เพืÉอออกแบบผลิตภัณฑ์แปรรูปจากผ้าไหม
มดัหมีÉและติดตามผลการยอมรับผลติภัณฑ์ของผู้บริโภค  วิธีดําเนินการวิจัยได้ออกแบบเครืÉองแต่งกายเป็นเสื Êอกระโปรงชุด
สาํหรับสตรี จํานวน 4 ชดุ และเสื Êอบรุุษ จํานวน 2 ตัว แล้วสอบถามตัวอย่างผู้บริโภค จํานวน 120 คน โดยมีคุณสมบัติของ
ประชากรทีÉเป็นตวัอย่างสว่นใหญ่เป็นเพศหญิง มีอาย ุ51-60 ปี มีรายได้ระหว่าง 25,001-30,000 บาท ต่อเดือน ผลการวิจัย
พบว่า ความรู้สกึเมืÉอแรกเห็นผลติภัณฑ์รู้สกึชืÉนชอบ  ลวดลายสืÉอถงึลวดลายส่วนประดับปราสาทขอมได้ และส่วนใหญ่รับรู้
ถึงคุณค่าของงานหัตถศิลป์ภาคภูมิใจในภูมิปัญญามรดกไทยอันเป็นการแสดงอัตลักษณ์ของตนให้ดํารงอยู่ท่ามกลาง
กระแสโลกาภิวตัน์ 
 
คําสําคัญ:  ลวดลายเรขศิลป์  ปราสาทขอม  ไหม  มดัหมีÉ  เครืÉองแต่งกาย   
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ผลการศึกษา 
 

จากลวดลายจําหลกับนหินทรายของปราสาทขอม 
ทั Êงลวดลายบนฐาน  หน้าบนั ทับหลงั ผนัง และเครืÉองยอด
หลังคา (ภาพทีÉ 1) พิจารณาเชิงการออกแบบสามารถ
อธิบายลวดลายส่วนประดับทางสถาปัตยกรรมของ
ปราสาทขอม พบว่ามีลักษณะเป็นลายแถบแนวนอน      
อันเกิดจากการผูกประกอบลายเรียงต่อกันในแนวนอน
ส่วนทีÉเสาติดกับผนังเป็นการต่อลายแนวตั ÊงทีÉมีการรักษา
ความได้สดัสว่นโดยมีการตกแต่งอย่างมากมายจนแทบไม่
มีทีÉว่างอันเป็นพื Êนภาพหรือฉากหลังของตัวลาย จัดวาง
ลายแบบต่อเนืÉอง คือ การจดัจงัหวะของหน่วยแต่ละหน่วย
ให้มีความต่อเนืÉองกัน ทําให้เกิดการเชืÉอมโยงเป็นอันหนึÉง
อันเดียวกันและให้ความรู้สึกถึงการเคลืÉอนไหวของ
ลวดลาย  ผู้ วิจัยใช้ภาพลวดลายประดับเป็นต้นแบบ
เนืÉองจากวิเคราะห์ถึงกาลเทศะว่าลวดลายทีÉสามารถ
นํามาใช้เป็นต้นแบบทีÉ มีความเหมาะสมกับผ้าทอคือ
ลวดลายทีÉไม่กระทบต่อระบบคติความเชืÉอ เพืÉอมิให้เกิด
ภาพลกัษณ์เชิงลบต่อผลติภัณฑ์ใหม่ เช่น ลายหน้ากระดาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สลักลายประจํายามขนาบข้างด้วยแนวลูกประคํา       
ลายบัวควํÉา ลายกลีบบัว ลายใบไม้ม้วน ลายบัวกุมุท 
ลายใบไม้ ลายก้านต่อดอก ลายก้านขด ลายท่อน
พวงมาลัย เป็นต้น จากนั Êนใช้กระบวนการออกแบบ     
เรขศิลป์ อันเป็นการออกแบบรูปภาพสัญลักษณ์ทีÉ
มองเห็นด้วยตา โดยการแปรเปลีÉยนองค์ประกอบ 
(transformation of element)  ด้วยวิธีการลดรูป 
(subtractive) โดยลดลอนรายละเอียดของลาย คงเหลือ
แต่โครงสร้างลายหลกั จากนั Êนพัฒนาไปสู่การออกแบบ
ลวดลายสาํหรับการมัดหมีÉโดยอาศัยการกําหนดลายลง
ในตาราง (ภาพทีÉ 2) การนําลายไปใช้กบัผลติภัณฑ์ชมุชน
จะมีข้อจํากดัเรืÉองเทคนิคการสร้างลายด้วยเทคนิคมัดหมีÉ
ทําให้ต้องใช้ลายทีÉมีรายละเอียดไม่มากหรือลายขนาด
ใหญ่ เพืÉอไม่ให้คุณลักษณะของลวดลายเปลีÉยนไป        
นําลายต้นแบบไปออกแบบลวดลายโดยใช้เทคนิคการซํ Êา 
ให้ทิศทางของลายเป็นแบบตั Êงขึ Êนทางเดียว หรือวางสลบั 
เว้นระยะของลายให้เกิดทีÉว่าง และออกแบบโครงส ีทําให้
ได้ลวดลายมดัหมีÉจํานวน 6 แบบ (ภาพทีÉ 3)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure 1 Architectural decoration of Khmer temples: Prasat Pha Noom Rung and Prasat Mueng Tum 

 

ลวดลายเรขศลิป์ส่วนประดับของปราสาทขอมบนผ้าไหมมัดหมีÉ ต่อการออกแบบเครืÉองแต่งกาย 
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ในการผลิตผ้าไหมมัดหมีÉมีกระบวนการผลิตทีÉ
ต้องอาศัยผู้ ทรงภูมิปัญญาท้องถิÉนทีÉมีความเชีÉยวชาญ
ด้านผ้าทอมือชั Êนครูหลายคน  ตั Êงแต่กระบวนการปลูก
หม่อน เลี Êยงไหม สาวไหม เตรียมเส้นไหม ฟอกไหม ย้อม
สไีหม มดัหมีÉ ทอด้วยกีÉจนถงึการตกแต่งผิวสมัผสั ดงัภาพ
ทีÉ 4 ทุกขั Êนตอนต้องกระทําด้วยความประณีต ปรับแต่ง
อารมณ์ของช่างให้แจ่มใสก่อนลงมือทําไม่เช่นนั Êนจะได้
ผลงานทีÉไม่งดงามอย่างสมํÉาเสมอและไม่ต้องสงสยัเลยว่า
ผู้ทรงภูมิปัญญาเหล่านี Êเป็นดังศิลปินผู้ สร้างสรรค์งาน
ศิลปะ ผลติงานแต่ละขั Êนตอนด้วยใจและสองมือ พฒันา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากแบบลวดลายบนกระดาษจนเป็นผืนผ้าไหมมัดหมีÉทีÉ
งดงามได้อย่างน่ามหัศจรรย์ เป็นการทํางานด้วยหัวใจทีÉ
เป็นสขุ ทําด้วยใจรักด้วยความภาคภูมิ ขณะทีÉทอผ้าย่อม
ระลึกถึงบรรพบุรุษ เป็นความทรงจําทีÉห้วนระลกึถึงภาพ
ทอผ้าในอดีตส่งต่อความผูกพันดังเส้นไหมทีÉทอสานกัน
เป็นผืน ผ้าทอจึงเป็นดังลมหายใจเข้า หายใจออก ใจอยู่
กับผ้า ชีวิตอยู่กับผ้า จึงไม่เกินเลยทีÉจะกล่าวว่าผ้าทอคือ
ชีวิตของศิลปิน เป็นพลวัตสืบต่อดังลมหายใจ  ได้ผลงาน
ผ้าไหมมัดหมีÉทอมือทีÉมีลวดลายเรขศิลป์จากส่วนประดับ
ปราสาทขอม ดงัตวัอย่างในภาพทีÉ 5 

Figure 2  Graphic patterns adopting from architectural decoration of Khmer temples in graph 

 

Figure 3  Colour design  
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ผู้ วิจยัได้ออกแบบเครืÉองแต่งกายและทดลองให้กลุ่มผู้ผลิต
แปรรูปผ้าไหมมัดหมีÉเป็นผลิตภัณฑ์จํานวน 2  ชนิด เป็น
เสื Êอกระโปรงชุดสําหรับสตรีสําหรับใส่กลางวัน จํานวน 4 
ชุด (ดังภาพทีÉ 6) และเสื Êอบุรุษ  จํานวน 2 ตัว ผลการ
ติดตามการแปรรูปผลิตภัณฑ์เป็นเครืÉองแต่งกาย พบว่า  
ผู้ผลิตสามารถผลิตตามแบบทีÉได้ออกแบบไว้ได้ทั Êงหมด  
ดังภาพทีÉ 7 หากเป็นผลิตภัณฑ์ทีÉไม่สามารถซักทําความ
สะอาดได้บ่อยหรือต้องการกันเปืÊอน เช่น เสื Êอผ้าทีÉใส่ใน
ชีวิตประจําวัน หรือไปงานเลี ÊยงอาจเพิÉมคุณลักษณะของ
ผิวผ้าไหมมัดหมีÉให้สะท้อนนํ Êาด้วยสารเคมี แต่ไม่มีผลต่อ
การตัดเย็บในการอัดผ้ากาว และไม่รู้สกึถึงการไม่ระบาย
เหงืÉอต่างจากผ้าไหมอัดกาวทัÉวไป  แต่หากใช้สารเคมีมาก
เกินไปผ้าทีÉ ได้จะกระด้าง ผู้ วิจัยได้ทําการสอบถาม
ตั วอ ย่ างผู้ บ ริ โภ คทีÉ เ ข้ าชมการแ สดงนิ ทรรศกา ร
ผลงานวิจัยได้เห็นผลิตภัณฑ์แปรรูปจากผ้าไหมมัดหมีÉ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลวดลายเรขศิลป์จากลวดลายส่วนประดับปราสาทขอมทีÉ
ผู้ วิจัยออกแบบ จํานวน 120 คน โดยมีคุณสมบัติของ
ประชากรทีÉเป็นตวัอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง มีอายุ 51-
60 ปี  มีรายได้ 25,001-30,000 บาท ต่อเดือน พบว่า 
ความรู้สกึเมืÉอแรกเห็นผืนผ้าไหมมัดหมีÉลวดลายเรขศิลป์
จากสว่นประดบัปราสาทขอมประชากรทีÉเป็นตัวอย่างส่วน
ใหญ่รู้สึกชืÉนชอบผลิตภัณฑ์ผ้าไหมมัดหมีÉในระดับมาก
ทีÉสุดโดยเห็นว่าลวดลายสืÉอถึงลวดลายส่วนประดับ
ปราสาทขอมได้ในระดบัมากและมีเอกลกัษณ์เฉพาะตัวใน
ระดับมากทีÉสดุ  เมืÉอพิจารณาในรายละเอียดรู้สกึชืÉนชอบ
สีสันและลวดลายโดยรวมในระดับมากทีÉสุด ชืÉนชอบ
เนื Êอผ้าโดยรวมในระดับมาก  และชืÉนชอบผลิตภัณฑ์แปร
รูปโดยรวมทั Êงชุดเสื Êอกระโปรงสตรีและเสื Êอบุรุษในระดับ
มากทีÉสดุ  นอกจากนี Êเห็นว่าผลิตภัณฑ์แปรรูปมีแนวโน้ม
จะได้รับความสนใจจากตลาดในระดบัมาก ดงัตารางทีÉ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure 4  Local wisdom: Ikat marker in Buriram province 

 

Figure 5  Ikat  silk of graphic pattern adopting  from architectural  decoration of Khmer  temples 
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Figure 6  Sketch design: dress 

 

Figure 7  Ikat  silk  product  design 

 
Table 1 The results from the study of the consumer acceptance of products showed that sense when first 

 saw the product 

The consumer acceptance of products X  S.D. Meaning 

1. Favorite Ikat silk product 4.66 0.48 highest 
2. Pattern reflects the pattern of the KAD   3.88 0.73 high 

3. Unique product 4.71 0.47 highest 

4. Favorite color 4.83 0.37 highest 

5. Favorite pattern 4.80 0.40 highest 
6. Favorite texture 4.48 0.69 high 

7. Favorite products  4.61 0.49 highest 

8. Expected to have the attention of the market 4.46 0.50 high 
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วจิารณ์ 
 

จากการวิจัยพบว่า ประชากรตัวอย่างส่วนใหญ่
รับรู้ถึงความมีเอกลกัษณ์ของลวดลายเรขศิลป์ เมืÉอมีการ
นําเสนอเรืÉองราวทีÉมาของแนวความคิดในการออกแบบ
และภาพของลวดลายส่วนประดับของปราสาทขอม
ประกอบแล้วทําให้เกิดการรับรู้ได้ถึงลวดลายส่วนประดับ
จากปราสาทขอมในระดับมาก แตกต่างจากงานวิจัยเดิม  
ทีÉไม่ มีการนําเรืÉ องราวทีÉมาของแนวความคิดในการ
ออกแบบและภาพของลวดลายส่วนประดับของปราสาท
ขอมประกอบทําให้เกิดการรับรู้ได้ในระดับน้อย (สมบัติ, 
2555) ในการนําเสนอเรืÉองราวทีÉมาของแนวความคิดใน
การออกแบบและภาพของลวดลายส่วนประดับของ
ปราสาทขอมประกอบเหล่านั Êน เ ป็นการช่วยขยาย
ประสบการณ์ส่วนบุคคลของผู้ บริโภค เกิดเป็นเรืÉองราว
ประกอบผลิตภัณฑ์ทีÉทําให้ผู้บริโภคจดจําผลิตภัณฑ์ได้
โดยง่าย ส่วนความสําคัญของการสืÉอของลวดลายนั Êน
ยังคงได้ผลสอดคล้องกับงานวิจัยเดิม กล่าวคือ บางส่วน
เห็นว่าการสืÉอความหมายของลายมีความจําเป็นและมีผล
ต่อการตัดสินใจซื Êอ แต่บางส่วนเห็นว่าไม่จําเป็นขอให้มี
การออกแบบลายและสีทีÉเหมาะสม ผู้ บริโภค สามารถ
สร้างความหมายใหม่ให้กับตนเองจากลวดลายผ้าซึÉงอาจ
ไม่จําเป็นต้องตรงกับผู้ ออกแบบต้องการให้เป็นย่อม
เป็นได้  ทั Êงนี Êขึ Êนอยู่กับรสนิยมความพึงพอใจส่วนบุคคล 
(สมบัติ, 2555) แต่เน้นจุดสนใจทีÉองค์ประกอบศิลป์โดย
ภาพรวมของผลิตภัณฑ์เป็นอันดับหนึÉง นั Êนหมายถึงการ
จดัโครงสรีะหว่างสพีื Êนและลวดลาย ส่วนความชอบของแต่
ละเฉดสีเป็นภาวะส่วนบุคคล จากการวิจัยพบว่ากลุ่ม
ตัวอย่างส่วนใหญ่ชืÉนชอบสีสนัโดยรวมของผลิตภัณฑ์ใน
ระดับมากทีÉสุด เนืÉองจากมีความสวยงามแตกต่างจาก
ผลิตภัณฑ์ทีÉมีอยู่ซึÉงสอดคล้องกับการศึกษาของสมบัติ 
และคณะ (2547)   

นอกจากเห็นลกัษณะทางกายภาพแล้ว ประชากร
ตวัอย่างสว่นใหญ่รับรู้ถงึคณุค่าของงานหัตถศิลป์มีคุณค่า
เป็นงานฝีมือทีÉ มีชิ Êนเดียวในโลก ต่างจากการทอด้วย
เครืÉ องจักรทีÉ ทํา ซํ Êาได้ เหมือนกันทุกผืน และการใช้
ผลิตภัณฑ์ผ้าไหมมัดหมีÉทอมือทําให้เกิดความภาคภูมิใจ
ในภูมิปัญญามรดกไทยอันเป็นความรู้สึกหนึÉงทีÉต้องการ

แสดงอัตลักษณ์ของตนให้ดํารงอยู่ท่ามกลางกระแส    
โลกาภิวัตน์ จึงทําให้ประชากรตัวอย่างส่วนใหญ่ เห็นว่า 
ผลิตภัณฑ์จะได้รับความสนใจจากตลาดในระดับมาก 
เนืÉองจากสินค้ามีลวดลายทีÉเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวสูง
สอดคล้องกับงานวิจัยของจากการศึกษาของสรัญญา 
(2552) ทีÉรายงานว่าถ้ามีการออกแบบลวดลายร่วมสมัย
ไม่ใช่ลายโบราณมีแนวโน้มเลือกซื Êอมาใช้ หลายคนทีÉไม่ใช้
ผ้ามัดหมีÉเพราะผ้าดังกล่าวอยู่ในภาพลักษณ์ผ้านุ่งผ้าถุง
สาํหรับผู้ เฒ่าผู้แก่ แม้แต่คนวัยทํางานอายุ 30 ปีขึ Êนไปยัง
ต้องการภาพลักษณ์การสวมใส่เสื Êอผ้าทีÉดูคล่องแคล่ว 
(กรมสง่เสริมอตุสาหกรรม, 2546)  และการศึกษาของศูนย์
หม่อนไหมเฉลมิพระเกียรติฯ (2555) ทีÉรายงานว่าผู้บริโภค
ต้องการให้มีการพฒันาลวดลายและสีให้เลือกหลากหลาย 
และมีการตัดสินใจซื Êอผ้าไหมจากสีสันและลวดลาย
สวยงามถูกใจ และสีสันความสวยงามของผลิตภัณฑ์มี
ความสัมพันธ์กับพฤติกรรมการตัดสินใจซื Êออย่างมี
นัยสํ าคัญ และความหลากหลายด้ านลวดลายมี
ความสมัพนัธ์กบัความถีÉในการซื Êอภายในระยะเวลา 3 ปีทีÉ
ผ่านมาอย่างมีนัยสําคัญ (มาลิณี, 2549) ดังนั Êนกลุ่ม
ผู้ผลติสามารถใช้กลยทุธ์ทางการตลาดด้านการสร้างสรรค์
คุณค่า คือ การใช้ความได้ เปรียบหรือจุดแข็ งของ
ผลิตภัณฑ์เชิงภูมิปัญญาทีÉมีอยู่มาสนองความต้องการ
ของผู้บริโภคอย่างเหมาะสม ยากต่อการลอกเลียนแบบ 
สามารถสร้างราคาให้สูงได้ตามความต้องการ ด้วยการ
สร้างทัศนคติร่วมในคุณค่าแห่งผ้าไหมมัดหมีÉด้วยการ
ยกระดบัทางสงัคม (เสรี และคณะ, 2556)  

 
สรุป 

 
ลวดลายประดับประเภทลายพันธ์พฤกษา        

ในส่วนประดับของปราสาทขอมมีความเหมาะสมในการ
ทําลวดลายเรขศิลป์เนืÉองจากลวดลายทีÉไม่กระทบต่อ
ระบบคติความเชืÉอ เพืÉอมิให้เกิดภาพลักษณ์เชิงลบต่อ
ผลิตภัณฑ์ใหม่ อีกทั Êงลักษณะของลายสามารถกําหนด
ขนาดลายในตารางได้จึงเหมาะสมกับเทคนิคมัดหมีÉแต่
ความคงทีÉของคุณลกัษณะของลายจะเปลีÉยนไปตามทิศ
ทางการวางลายในขณะมัดหมีÉ กล่าวคือ ด้วยจํานวนลําทีÉ
เท่ากนัหากวางลายแนวนอน ลายทีÉได้จะขยายยืดออกกว่า
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การวางลายแนวตั Êง  เมืÉอทําการตัดเย็บเป็นเครืÉองแต่งกาย
สตรีและบุรุษได้รับการยอมรับจากผู้ บริโภคในระดับมาก
ทีÉสดุด้วยเอกลกัษณ์ของลวดลายทีÉโดดเด่น 
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งานวิจัยนี Êสําเร็จลลุ่วงไปด้วยดีด้วยความร่วมมือ
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