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บทคัดยอ 

             โครงการวิจัยเร่ืองนี้เป�นการศึกษาแนวทางการออกแบบท่ีนั่งสำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี 

โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาเอกลักษณ์ศิลปะและวัฒนธรรมอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท 2) เพ่ือออกแบบพัฒนาท่ีนั่ง

สำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะและเหมาะสมในการใช้งาน 3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของ

กลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อผลงานออกแบบท่ีพัฒนาขึ้นมาใหม่  

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูลได้แก่ แบบสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลเกี่ยวอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัด

อุดรธานี จำนวน 1 ท่าน และนักออกแบบจำนวน 1 ท่านแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีต่อผลิตภัณฑ์ของกลุ่มผู้ใช้งานได้แก่ 

นักท่องเท่ียวท่ีมาเย่ียมชมท่ีอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี จำนวน 100 คน โดยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการ

หาค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละและค่าเบี่ยงมาตรฐาน ผลการวิจัยพบ ว่าว่าการศึกษาเพ่ื อการออกแบบ ท่ีนั่ งสำหรับ อุทยาน

ประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี 1) บริเวณโซนทำการของอุทยาน มีท่ีนั่งสำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาทท่ีชำรุด 

และไม่สามารถรองรับนักท่องเท่ียวท่ีมาเย่ียมชม จากการศึกษาควรมีท่ีนั่งพักท่ีมีขนาดพอเหมาะกับอุทยาน เพ่ือไว้รองรับ

นักท่องเท่ียวท่ีมาเท่ียวชมท่ีอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาทไม่ว่าจะเป�นชาวไทยและชาวต่างชาติ 2) รูปแบบผลิตภัณฑ์ ท่ีนั่ง

สำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี แนวความคิดในการนำเอารูปร่างรูปทรงของ หอนางอุสา ท่ีมีลักษณะเป�น

หินทรายสองชั้นวางทับกันคล้ายกับเห็ด มีความคงทน ปลอดภัยและสวยงาม ตัวท่ีนั่งทำจากปูนท่ีข้ึนโครงด้วยโครงเหล็ก เพ่ือเสริม

ความแข็งแรง ตัวฐานของท่ีนั่งมีลายแตกให้อารมณ์เหมือนหินท่ีเรียงตัวกัน แล้วพ่นสีน้ำตาลเข้ม และอ่อน ท่ีสามารถกลมกลืนกับ

อุทยานฯภูพระบาท 3) ผลการสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มผู้ใช้งานท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์โดยสามารถสรุปได้ดังนี้ ด้านความเหมาะสม

ด้านประโยชน์ใช้สอย มีความเหมาะสมในระดับมาก ( =4.28) ด้านความเหมาะสมในการออกแบบด้านความสวยงาม มีความ

เหมาะสมในระดับมาก ( =4.29) ด้านความปลอดภัยและการบำรุงรักษา มีความเหมาะสมในระดับมาก ( =4.16) ด้าน

กระบวนการผลิตโดยใช้วัสดุในการออกแบบ มีความเหมาะสมในระดับมาก ( =4.30) ความพึงพอใจโดยรวมทุกด้านท่ีมีต่อท่ีนั่ง

ภายนอกบริเวณโซนทำการของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี ออกแบบพัฒนาข้ึนมาใหม่ มีความเหมาะสมใน

ระดับมาก ( =4.27) 

คำสำคัญ : ที่นั่ง, อุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท, หอนางอุสา 
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Abstract 

This research project have been studied a chair design guideline for Phu Phra Bat Historical Park 

Udon-Thani Province, aims to 1) to study the art and culture of Phu Phra Bat Historical Park Udon-Thani 

Province identity 2) to develop and design a chair for Phu Phra Bat Historical Park Udon-Thani Province, which 

unique and be wieldy and 3) to study the opinion from target group towards a chair which a new develop 

chair design. 

The tool used for collecting data that were the interviewing form for the informant concern with Phu 

Phra Bat Historical Park Udon-Thani Province and the designer and the questionnaire towards the product 

from users namely 100  visitors at Phu Phra Bat Historical Park Udon-Thani Province. The statistics used for 

data analysis is frequency, percentage mean and standard deviation.  The study results of a chair design for 

Phu Phra Bat Historical Park Udon-Thani Province found 1) the established area of Phu Phra Bat Historical 

Park Udon-Thani Provice had a chair but out of order, nor unable supported visitors, from the study a chair 

should have an appropriate size for a park and support Thai and foreign visitors  

2) product characteristic: a chair for Phu Phra Bat Historical Park Udon-Thani Province had a concept 

by bringing Hor Nang Usa’s shape and form which 2 sandstone layers overlay appearance liked a mushroom, 

durability, safety and beauty, a chair made from cement, structure was built by steel for more strengthen, a 

base had a broken pattern that made it look like the stones line, sprayed with dark and light brown that 

could be harmonious with the Phu Phra Bat Historical Pak 3) the conclusion of  inquiring results from users 

towards product as follows, the optimal in terms of utility was a high level  ( =4.28), the optimal design in 

terms of beauty was a high level ( =4.29), the optimal in terms of safety and maintenance was a high level 

( =4.16), the optimal in terms of selecting the material for processing design was a high level ( =4.30), the 

optimal of all kinds of satisfaction towards a new develop chair 

Keyword : Public Chair, Phu Phrabat Historical Park, Ho Nang U-sa 

 

บทนำ 

อุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ต้ังอยู่ท่ีบ้านไผ่ล้อม ตำบลเมืองพาน อำเภอบ้านเผือ จังหวัดอุดรธานี ซ่ึงเป�นแหล่ง

ค้นคว้าข้อมูลทางประวัติศาสตร์ และธรณีวิทยาสำคัญ โดยมีหลักฐานท้ังเป�น ภาพเขียน ศาสนสถาน และรอยพระพุทธบาทท่ี

สำคัญ ซ่ึงบ่งบอกถึงศิลปะและวัฒนธรรมความเป�นมา ของอารยะชนในช่วงเวลา 2,000 – 3,000 ป� จนถึงป�จจุบัน โดยเร่ิมต้ังช่วง

ประมาณ 180 ล้านป� โดยนักธรณีวิทยาสันนิษฐานว่าเกิดการเปลี่ยนแปลงข้ึนคร้ังใหญ่ กล่าวคือเม่ือคร้ังอดีตบริเวณนี้ปกคลุมด้วย

ธารน้ำแข็งขนาดใหญ่ (ในยุค MESOZOIC - CRETACEOUS) ต่อมาน้ำแข็งเร่ิมละลายจึงมีการเคลื่อนตัวลงมาตามแรงดึงดูดของ

โลก ซ่ึงเกิดปรากฏการกัดกร่อนอย่างรุ่นแรงบนเทือกเขาภูพาน จนกลายเป�นโขดหินและเพิงผาท่ีมีรูปร่างงดงามแปลกตาข้ึน แล้ว

จนล่วงมาถึงยุคสมัยก่อนประวัติศาสตร์เม่ือราว 2,000 – 3,000 ป�มาแล้ว ซ่ึงเป�นยุคท่ีมนุษย์ยังไม่รู้จักการใช้ตัวอักษรในการสื่อสาร 

การใช้ชีวิตแบบเร่ร่อน ดำรงชีวิตด้วยการเก็บของป่ากิน เครื่องมือเครื่องใช้ทำจากหิน เม่ือได้ขึ้นมาพักแรมตามโขดหินและเพิงพาจึง

ใช้เวลาว่างขีดเขียนภาพต่าง ๆ ไว้ตามโขดหินและเพิงผา ซึงภาพท่ีปรากฏ เช่น ภาพคน ภาพสัตว์ ภาพฝ่ามือ ตลอดจนภาพ
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ลายเส้นต่าง ๆ ซ่ึงความหมายของภาพท่ีปรากฏยังไม่สามารถตีความหมายท่ีแน่นชัด นักโบราณคดีสันนิษฐานว่าอาจเป�นการ

ประกอบพิธีกรรมของคนยุคก่อน หรือเป�นการถ่ายทอดเร่ืองราวและความคิดบางอย่างเอาไว้ ภาพเขียนท่ีปรากฏท่ีผนังหินจึงยัง

เป�นปริศนาท่ีให้ผู้คนในชั้นหลังได้ค้นหาความมุ่งหมายกันต่อไป ล่วงมาสู่ยุคประติศาสตร์ซ่ึงเป�นยุคท่ีมนุษย์รู้จักการใช้ตัวอักษร และ

รู้จักการเพราะปลูกพืชเลี้ยงสัตว์ไว้สำหรับเอามาประกอบอาหาร รู้จักการแลกเปลี่ยนค้าขาย และช่วงนั้นมนุษย์เร่ิมติดต่อกลุ่มชน

ภายนอกอย่างกว้างขวาง ศาสนาต่าง ๆ ท่ีมีรากเหง้าจากอินเดียก็เร่ิมมีการเผยแพร่เข้ามาสู้เอเชียอาคเนย์ และผสมผสานกับความ

เชื่อพ้ืนเมืองแบบเดิม จนมีการพัฒนาของวัฒนธรรมอย่างรวดเร็ว อันเป�นท่ีรู้จักในนามของ “วัฒนธรรมแบบทวารวดี” ในเขตภู

พระบาทนั้นก็พบหลักฐานสำคัญมากมาย เช่น การดัดแปลงโขดหินเป�นสถานท่ีประกอบพิธีกรรมทางศาสนา โดยมีการป�กใบหิน

ขนาดใหญ่ล้อมรอบ และพบองค์พระพุทธปฏิมาบริเวณถ้ำพระ และยังมีศิลปะยุค “ล้านช้าง” ในราวพุทธศตวรรษท่ี 22 – 23 ซ่ึงมี

หลักฐานสำคัญประกฎเป�นจำนวนมาก อาทิ เช่น พระพุธรูปขนาดเล็ก และเจดีย์ร้าง ท่ีสันนิษฐานว่าแต่เดิมเป�นท่ีประดิษฐ์สถาน

ของรอยพระพุทธบาทบัวบก นอกจากนี้ร่องรอยคติการนับถือรอยพระพุทธบาทและบริเวณใกล้เคียง ก็น่าจะมีความสำพันธ์กับ

คัมภีร์อุรังคธาตุ นอกจากภูพระบาทจะมีความสำคัญกับคัมภีร์อุรังคธาตุแล้ว ผู้คนในท้องถ่ินยังได้นำเอาตำนานพ้ืนบ้าน ตำนาน

พ้ืนเมือง เร่ือง “อุสา – บารส” มาตั้งชื่อและเล่าถึงสถานท่ีต่าง ๆ  บนภูพระบาทซ่ึงเรียกตามจิตนาการจากนิทาน “อุสา – บารส” 

เพ่ือท่ีจะเข้าใจของท่ีมาและชื่อสถานท่ีตลอดจนทราบของความเชื่อของชาวบ้าน ซ่ึงเป�นประโยชน์ต่อการศึกษาคติชนวิทยาของ

ชุมชนแถบนี้ด้วย (อรุณศักดิ์ กิ่งมณี, 2543)  ป�จจุบันภูพระบาทเป�นแหล่งศึกษาข้อมูลทางประวัติศาสตร์ เพ่ือให้นักศึกษาท้ังไทย

และต่างชาติเข้ามาค้นคว้าหาข้อมูลเพ่ือศึกษาความเป�นมาของอุทยานภูพระบาท และยังเป�นสถานท่ีท่องเท่ียวสำคัญของจังหวัด

อุดรธานี ท้ังมีบริการในด้านต่าง ๆ เพ่ือรองรับนักท่องเทียว อาทิ บริการทางด้านการให้ความรู้ บริการทางด้านบ้านพักสำหรับ

นักท่องเท่ียว รวมท้ังการจัดกิจกรรมต่าง ๆ ภายในอุทยาน  โดยแต่ละป�มีนักท่องเท่ียวมาใช้บริการทางอุทยานประมาณป�ละ 

70,000 คนต่อป� และเม่ือวันท่ี 12 มีนาคม พ.ศ. 2544 ทางอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาทยังเสนอให้ข้ึนทะเบียนเป�นมรดกโลก 

เพ่ือให้ได้รับการคุ้มครองและส่งเสริมการท่องเท่ียวภายในประเทศให้มีบทบาทในระดับสากล และป�ญหาท่ีพบภายในอุทยานอีกสิ่ง

หนึ่งคือ ท่ีนั่งพักสำหรับนักท่องเท่ียวยังมีชำรุด และยังไม่มีการพัฒนาให้มีความสวยงาม เพ่ือรองรองสำหรับนักท่องเท่ียวท่ีมาเย่ียม

ชมท่ีอุทยานฯภูพระบาท 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงเล็งเห็นความสำคัญของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ท่ีเป�นท้ังแหล่งความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์ 

และเป�นสถานท่ีท่องเท่ียวของจังหวัดอุดรธานี ด่ังนั้นจึงต้องการท่ีจะออกแบบผลิตภัณฑ์ให้กับอุทยานประวัติศาสตร์ โดยนำเอา

ศิลปะและวัฒนธรรมมาเป�นแรงบันดาลใจในการออกแบบท่ีนั่งสาธารณะ เพ่ืออำนวยความสะดวกให้กับนักท่องเท่ียวท่ีมาเย่ียมชม

และศึกษาข้อมูลท่ีอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท  

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาเอกลักษณ์ศิลปะและวัฒนธรรมอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท  

2. เพ่ือออกแบบพัฒนาท่ีนั่งสำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี ท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะและ

เหมาะสมในการใช้งาน 

3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อผลงานออกแบบท่ีนั่งท่ีพัฒนาขึ้นมาใหม่ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 
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การศึกษาเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีนั่งในอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขต

การวิจัยดังนี้ 

1. ผู้ให้ข้อมูลและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ผู้ให้ข้อมูลท่ีเป�นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแหล่งศึกษาและท่องเท่ียวของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ได้แก่

นายนมัสวิน นาคศิริ นักโบราณคดี ปฏิบัติการ อุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี  

1.2 ผู้ให้ข้อมูลท่ีเป�นผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ ได้แก่ ผศ.ดร ธนสิทธ์ จันทะรี อาจารย์สาขาวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑ์อุสาหกรรม คณะสถาป�ตยกรรม มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

1.3 กลุ่มตัวอย่างจากประชากรท่ีเป�นกลุ่มเป้าหมายในการสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อท่ีนั่งพักสำหรับอุทยาน

ประวัติศาสตร์ภูพระบาทท่ีออกแบบข้ึนมาใหม่ ได้แก่ นักท่องเท่ียวท่ีมาเท่ียวชมศึกษาข้อมูลของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท 

ตำบลเมืองพาน อำเภอบ้านเผือ จังหวัดอุดรธานี จำนวน 100 คน 

2. เครื่องมือที่ใช้ในโครงการ 

 ในการวิจัยครั้งนี้ใช้เครื่องมือในการวิจัย 2 ประเภท ประกอบด้วย  

 2.1 แบบสัมภาษณ์ 2 แบบดังนี้  

  1) แบบสัมภาษณ์ เจ้าหน้าท่ีอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ตำบลเมืองพาน อำเภอบ้านเผือ จังหวัด

อุดรธานี โดยสัมภาษณ์ข้อมูลเกี่ยวกับอุทยานฯภูพระบาท หรือมีการสัมภาษณ์เกี่ยวกับประวัติศาสตร์  ด้านความเป�นมา ความเชื่อ 

และศิลปวัฒนธรรมของอุทยานภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี โดยใช้ การจดบันทึก บันทึกเสียง และการถ่ายภาพ  

  2) แบบสัมภาษณ์ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ เพ่ือสัมภาษณ์เกี่ยวกับการเอาแนวคิด และ

ศิลปวัฒนธรรมท่ีเป�นเอกลักษณ์ของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาทเพ่ือมาใช้ในการออกแบบท่ีนั่ง รวมถึงข้อมูลด้านวัสดุ และ

กรรมวิธีการผลิตโดยใช้ การจดบันทึก บันทึกเสียง และการถ่ายภาพ ประกอบด้วย  

2.2 แบบสอบถามความคิดเห็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ (Rating Scale) ท่ีมีต่อท่ีนั่งท่ีออกแบบข้ึนมาใหม่ เพ่ือ

สอบถามความคิดเห็นจากนักท่องเท่ียวท่ีมาเท่ียวชมศึกษาข้อมูลของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท  
  3. วิธีการดำเนินการวิจัย 

  ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการศึกษาตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยแบ่งเป�น 3 ขั้นตอนดังนี้ 

  3.1 การศึกษาเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีนั่งในอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ศึกษาโดยการศึกษาจาก

ข้อมูลปฐมภูมิโดยการเข้าไปศึกษาและร่วมสังเกต (Observation) พฤติกรรมผู้ใช้ท่ีเป�นนักท่องเท่ียวภายในบริเวณอุทยาน

ประวัติศาสตร์ภูพระบาท ถึงความต้องการและป�ญหาเกี่ยวกับท่ีนั่งภายในอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท แล้วนำมาสรุปประเด็น

สร้างเป�นคำถามเพ่ือนำไปสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ เพ่ือนำมาวิเคราะห์ข้อมูลป�ญหาและ

แนวทางแก้ไขและนำไปสร้างเป�นแนวคิดการออกแบบ (Conceptual Design) 

   3.2 การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ท่ีนั่งในอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ศึกษาโดยการนำมาวิเคราะห์

ข้อมูลป�ญหาและแนวทางแก้ไขและนำไปสร้างเป�นแนวคิดการออกแบบ (Conceptual  Design) มาทำการออกแบบผลิตภัณฑ์ให้

เหมาะสมโดยคำนึงถึงประโยชน์ในการใช้งานท่ีตรงกับความต้องการของผู้ใช้ การใช้วัสดุท่ีเหมาะสมสำหรับใช้ในการผลิตซ่ึงอยู่ในท่ี

แจ้ง (Outdoor) และการนำเอกลักษณ์ของศิลปวัฒนธรรมของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ท่ีปรากฏเด่นชัดเพ่ือสร้างอัต-

ลักษณ์ให้กับผลิตภัณฑ์เพ่ือให้มีความสวยงามน่าใช้ รูปแบบรูปทรงและลวดลายผลิตภัณฑ์สื่อถึงความเป�นอุทยานประวัติศาสตร์ภู

พระบาท 
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  3.3 การประเมินความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อผลิตภัณฑ์ท่ีพัฒนาข้ึนใหม่ ด้านความเหมาะสมด้าน

ประโยชน์ใช้สอย ด้านความเหมาะสมในการออกแบบด้านความสวยงาม ด้านความปลอดภัยและการบำรุงรักษา ด้านกระบวนการ

ผลิตโดยใช้วัสดุในการออกแบบ และความพึงพอใจโดยรวมทุกด้านท่ีมีต่อท่ีนั่งภายนอกบริเวณโซนทำการของอุทยานประวัติศาสตร์

ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี ท่ีออกแบบพัฒนาขึ้นมาใหม่ และวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

 

 

สรุปผลการวิจัย 

การศึกษาเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีนั่งในอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี ผู้วิจัยสามารถสรุป

ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้ 

1. การศึกษาเอกลักษณ์ศิลปะและวัฒนธรรมอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท  

จากการศึกษาพบว่า อุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี มีความเป�นมาต้ังแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ ซ่ึง

เป�นช่วงเวลาท่ีการรับอิทธิพลวัฒนธรรมจากภายนอกวัฒนธรรมภายนอกท่ีเข้ามาปรากฏบนภูพระบาทเป�นวัฒนธรรมแรก ได้แก่ 

“วัฒนธรรมทวารวดี” ซึงมีพ้ืนฐานมาจากวัฒนธรรมอินเดียท้ังทางด้านศาสนา อักษรศาสตร์ และศิลปะวิทยาการต่าง ๆ  ศาสนา

หลักท่ีคนในวัฒนธรรมทวารวดียอมรับนับถือคือศาสนาพุทธ ศิลปะสถาป�ตยกรรมต่าง ๆ ท่ีรับอิทธิพลมาจากวัฒนธรรมทวารวดี

ส่วนใหญ่ ทำข้ึนเนื่องในพุทธศาสนา การปรากฏวัฒนธรรมทวารวดีบนภูพระบาทจึงแสดงให้เห็นถึงการเข้ามาและการยอมรับนับ

ถือพุทธศาสนาในระยะเร่ิมแรกของชุมชนท้องถ่ินในบริเวณนี้ การคิดและการวิเคราะห์เอกลักษณ์ของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระ

บาท ท่ีสามารถนำมาใช้ในการออกแบบท่ีนั่งโดยใช้รูปทรงของตัวโบราณสถานและภาพเขียนสีเพ่ือให้กลมกลืนสถานท่ีการใช้งาน 

โดยผ่านกระบวนการคิดสร้างสรรค์จากการใช้แผนภาพก้างปลาในการถอดรูปแบบ ดังภาพท่ี 1 

 

  
 

ภาพที่ 1 กระบวนการวิเคราะห์เพ่ือหาแนวคิดจากแรงบันดาลใจ 
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 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ไปท่ีตัวโบราณสถานคือเพิงหินท่ีมีลักษณะเป�นหินทรายสองชั้นท่ีผ่านการดัดแปลงของธรรมชาติ

และมนุษย์แต่ละยุคแต่ละสมัยซ่ึงตัวเพิงหินจะมีลักษณะท่ีคลายกับเห็ด คือจะมีแผ่นหินขนาดใหญ่วางอยู่ด้านบนหินขนาดเล็ก ซ่ึง

จะมีความสวยงามท่ีมีเอกลักษณ์จึงนำรูปทรงมาลดทอนเพ่ือใช้ในการออกแบบ รายละเอียดดังภาพท่ี 2 

 

 
ภาพที่ 2 การวิเคราะห์รูปแบบของตัวโบราณสถานเพิงหินมาใช้ในการออกแบบ 

 

2. การออกแบบพัฒนาท่ีนั่งสำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี ท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะและ

เหมาะสมในการใช้งาน  

จากการศึกษาบริบทของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี พบว่าบริเวณโซนทำการของอุทยาน มีท่ีนั่ง

สำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาทท่ีชำรุด และไม่สามารถรองรับนักท่องเท่ียวท่ีมาเย่ียมชม จากการศึกษาควรมีท่ีนั่งพักท่ีมี

ขนาดพอเหมาะกับอุทยาน ไม่ว่าจะเป�นด้านการใช้งานท่ีไม่ซับซ้อนด้านการออกแบบไว้รองรับนักท่องเท่ียว โดยการนำเอาหอนาง

อุสามาเป�นแรงบันดาลใจในการออกแบบท่ีนั่งให้มีความเป�นเอกลักษณ์ สำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท สรุปได้ว่า ท่ีนั่งพัก

เป�นท่ีนั่งพักแบบเด่ียว จำนวน 1 ชิ้น โดยเน้นประโยชน์ของผลิตภัณฑ์ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถใช้งานได้อย่างสะดวกสบาย มี

ขนาดสัดส่วนท่ีสัมพันธ์กับการใช้งานของมนุษย์ มีความแข็งแรงทนทาน ปลอดภัย การออกแบบท่ีนั่งพักให้สามารถทำความสะอาด

ได้ง่าย สามารถจัดวางได้และเคลื่อนย้ายได้ ควรออกแบบท่ีนั่งพักท่ีตอบสนองต่อกลุ่มนักท่องเท่ียวท่ีมาเย่ียมชมอุทยาน

ประวัติศาสตร์ภูพระบาทเพ่ือเป�นการสร้างภาพลักษณ์ให้ผลิตภัณฑ์ต่อกลุ่มนักท่องเท่ียว มีการออกแบบให้มีรูปทรงท่ีเรียบง่าย ซ่ึง

สามารถสรุปแนวคิดการออกแบบดังนี้ 

1) สถานท่ีการใช้งาน (Place to Use) การออกแบบท่ีนั่งสำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาทจังหวัดอุดรธานี ท่ี

สามารถใช้งานภายนอนอาคารบริเวณโซนทำการของอุทยาน ควรมีขนาดท่ีเหมาะสม มีความคงทน และมีลักษณะท่ีเหมาะสมกับ

อุทยานฯภูพระบาทไม่ว่าจะเป�นด้านการใช้งานท่ีไม่ซับซ้อน บริเวณโซนทำการของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัด

อุดรธานี ท่ีนั่งพักจะเป�นท่ีนั่งพักแบบเดี่ยว มีลักษณะท่ีเหมาะสมและมีเอกลักษณะของอุทยานฯภูพระบาท  



                                                                                                      

วารสารวิจัยการออกแบบแห่งเอเชีย ปีที่ 2 ฉบับที่ 1 กันยายน – ธันวาคม 2562                                                           83 

 

Journal of Asia Design & Research 2 (1) 2019 

2) ประโยชน์การใช้สอย (Function) ท่ีนั่งพักสำหรับนักท่องเท่ียวท่ีเข้ามาเท่ียวชมอุทยานฯภูพระบาท โดยออกแบบท่ี

นั่งให้มีขนาดท่ีถูกต้องตามสรีระของมนุษย์เพ่ือท่ีเวลานั่งแล้วจะได้รู้สึกสบายมีความแข็งแรงคงทน 

3) ความสวยงาม (Beauty) ความงามด้านรูปทรงโดยการนำเอาเพิงหินท่ีเป�นเอกลักษณ์ของอุทยานฯภูพระบาท และ

ลักษณะโขดหินท่ีเรียงตัวอย่างสวยงามแบบธรรมชาติโดยตัดทอนลายละเอียดเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจและสวยงามเพ่ือให้เกิด

เอกลักษณ์เฉพาะของตัวผลิตภัณฑ์  

4) วัสดุ (Material) วัสดุท่ีนำมาใช้คือ ปูน เพ่ือให้มีความกลมกลืมกับสถานท่ี และมีความแข็งแรงและ ทนต่อสภาพ

อากาศ มีอายุการใช้งาน (ไม่ต่ำกว่า 10 ป�) เหมาะกับการนำเอามาทำเป�นผลิตภัณฑ์ท่ีสามารถวางไว้ภายนอกตัวอาคารบริเวณโซน

ทำการ และอาจจะมีวัสดุเสริมตามแบบของการ Design  

5) แรงบันดาลใจ (Inspiration) นำเอาลักษณะเพิงหินหอนางอุษาท่ีอยู่ภายในของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ท่ีมี

ความเป�นเอกลักษณ์เฉพาะและความเป�นมาท่ียาวนานตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์จนถึงป�จจุบัน จึงมีความสำคัญทางด้านต่าง ๆ 

ไม่ว่าจะเป�น ทางด้านประวัติศาสตร์ ความเชื่อ และเอกลักษณ์วัฒนธรรม ลักษณะของตัวโขดหินจะมีเอกลักษณ์คือเป�นทรายสอง

ชั้นท่ีมีลักษณะคลายกับเห็ด   

 

 
 

ภาพที่ 3 การลดทอนรูปแบบและการออกแบบท่ีนั่งในรูปแบบ 3 มิติ 
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ภาพที่ 4 รูปแบบผลิตภัณฑ์ต้นแบบ (Prototype) 

 

3. การสอบถามความคิดเห็นของผู้ใช้ที่มีต่อผลงานออกแบบที่นั่งที่พัฒนาขึ้นมาใหม่ 

จากผลการสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อท่ีนั่งพักสำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาทท่ีออกแบบ

ขึ้นมาใหม่ ได้แก่นักท่องเท่ียวท่ีมาเท่ียวชมศึกษาข้อมูลของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ตำบลเมืองพาน อำเภอบ้านเผือ 

จังหวัดอุดรธานี จำนวน 100 คน สามารถสรุปตามประเด็นได้ 5 ประเด็นดังนี้ 

ประเด็นการสอบถามความคิดเห็น 
ระดับความพึงพอใจ (N=100) 

 S.D ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านแรงบันดาลใจในการออกแบบเป�นที่นั่ง    

1.1 ด้านการสื่อถึงความเป�นอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท 4.50 0.62 มากท่ีสุด 

1.2 ด้านการแสดงออกถึงเอกลักษณ์ของอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท 4.50 0.68 มากท่ีสุด 

1.3 ด้านความเหมาะสมของการสะท้อนคุณค่าทางวัฒนธรรมของอุทานฯภูพระบาท 4.15 0.73 มาก 

รวมด้านแรงบันดาลใจในการออกแบบเป�นที่นั่ง 4.27 0.68 มาก 

2. ด้านความเหมาะสมด้านประโยชน์ใช้สอย    

2.1 ความเหมาะสมในการใช้งานกับสถานท่ีอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท 4.07 0.75 มาก 

2.2 ความสะดวกสบายในการใช้สอยสำหรับท่ีนั่ง 4.03 0.79 มาก 

2.3 ความแข็งแรงทนทานของรูปแบบท่ีนั่ง 4.11 0.81 มาก 
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ประเด็นการสอบถามความคิดเห็น 
ระดับความพึงพอใจ (N=100) 

 S.D ระดับความพึงพอใจ 

2.4 ความเหมาะสมของขนาดสัดส่วน ความสูงท่ีสัมพันธ์กับสัดส่วนร่างกายของมนุษย์ 4.12 0.79 มาก 

รวมด้านความเหมาะสมด้านประโยชน์ใช้สอย 4.28 0.79 มาก 

3. ด้านความเหมาะในการออกแบบด้านความสวยงาม    

3.1 ความสวยของวัสดุจากปูนมาใช้ในการผลิตท่ีนั่ง 4.19 0.67 มาก 

3.2 ความสวยงามของรูปร่างรูปทรง ขนาดและสัดส่วนของท่ีนั่ง 4.47 0.64 มาก 

3.3 ความสวยงามของลวดลาย สีสนัท่ีนำแรงบนัดาลใจมาจากเอกลักษณ์ของอุทยาน

ประวัติศาสตร์ภูพระบาท   

4.34 0.68 มาก 

3.4 ความสวยงามขององค์ประกอบโดยรวม 4.15 0.75 มาก 

รวมด้านความเหมาะในการออกแบบด้านความสวยงาม 4.29 0.69 มาก 

4. ด้านความปลอดภัยและการบำรุงรักษา    

4.1 วัสดุท่ีใช้มีความปลอดภัยในการใช้งาน 4.16 0.83 มาก 

4.2 โครงสร้างมีความแข็งแรงทนทาน 4.20 0.73 มาก 

4.3 สามารถทำความสะอาดได้ง่าย 4.26 0.07 มาก 

4.4 รูปแบบผลิตภัณฑ์บำรุงรักษาและซ่อมแซมได้ 4.18 0.77 มาก 

4.5 การออกแบบให้มุมโค้งมนเพ่ือความปลอดภัย 4.02 0.80 มาก 

รวมด้านความปลอดภัยและการบำรุงรักษา 4.16 0.64 มาก 

5. ด้านกระบวนการผลิตโดยใช้วัสดุในการออกแบบ    

5.1 ความเหมาะสมของการนำปูนมาเป�นวัสดุ 4.40 0.65 มาก 

5.2 ความเหมะสมในการนำเหล็กเส้นมาใช้เป�นโครงสร้าง 4.28 0.72 มาก 

5.3 ความเหมาะสมขอรูปแบบการใช้งาน 4.2 0.73 มาก 

5.4 ความเป�นไปได้ในการนำไปผลิตภัณฑ์ไปผลิตและจำหน่ายในเชิงพาณิชย์ 4.34 0.68 มาก 

รวมด้านกระบวนการผลิตโดยใช้วัสดุในการออกแบบ 4.30 0.69 มาก 

6. ความพึงพอใจโดยรวมทกุด้านที่มีต่อที่นั่งภายนอกบริเวณโซนทำการของ

อุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี ออกแบบพัฒนาขึ้นมาใหม่ 

4.23 0.61 มาก 

 

 1) ความเหมาะสมด้านการใช้งานของผลิตภัณฑ์ พบว่าความเหมาะสมด้านการใช้โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X =4.08) แต่

เม่ือพิจารณารายด้านพบว่า ถาดรองมีความคิดเห็นมากท่ีสุด ( X =4.50) ส่วนด้านอ่ืนมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากทุกด้าน  

 2) ความเหมาะสมด้านวัสดุ พบว่าด้านความเหมาะสมด้านวัสดุโดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X =4.21) แต่เม่ือพิจารณาราย

ด้านมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากทุกด้าน แต่เม่ือดูค่าเฉลี่ยด้านสูงสุดพบว่า ด้านความเหมาะสมในการนำวัสดุเหลือใช้กากกาแฟ

นำกลับมาใช้ประโยชน์ ( X =4.42) 
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 3) ความเหมาะสมในการออกแบบด้านความสวยงาม พบว่าด้านความเหมาะสมในการออกแบบด้านความสวยงามอยู่ใน

ระดับมาก ( X =4.19) แต่เม่ือพิจารณารายด้านมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากทุกด้าน แต่เม่ือดูค่าเฉลี่ยด้านสูงสุดพบว่า ด้านความ

เหมาะสมของการนำแรงบันดาลใจจากรูปลักษณ์ของเมล็ดเมล็ดกาแฟมาใชใ้นการออกแบบ ( X =4.40) 

 4) ความเป�นไปได้ในการนำไปผลิตเพ่ือจำหน่ายในเชิงพาณิชย์ พบว่าด้านความเป�นไปได้ในการนำไปผลิตเพ่ือจำหน่ายใน

เชิงพาณิชย์อยู่ในระดับมาก ( X =4.36) แต่เม่ือพิจารณารายด้านมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากทุกด้าน แต่เม่ือดูค่าเฉลี่ยด้านสูงสุด

พบว่า ด้านความเหมาะสมในการเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์จากกากาแฟ ( X =4.44) 

 5) ความพึงพอใจต่อการพัฒนาด้านรูปแบบและความสวยงามของผลิตภัณฑ์โดยรวม พบว่าด้านความพึงพอใจต่อการ

พัฒนาด้านรูปแบบและความสวยงามอยู่ในระดับมาก ( X =4.23) แต่เม่ือพิจารณารายด้านมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากทุกด้าน 

แต่เม่ือดูค่าเฉลี่ยด้านสูงสุดพบว่า ด้านถ้วยใส่ครีม ( X =4.36) 
 

อภิปรายผล 

 ในการศึกษาการศึกษาเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีนั่งในอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท สามารถอภิปราย

ผลการวิจัย ได้ข้อค้นพบในโครงการ ดังต่อไปนี้ 
 

 1. ในการออกแบบงานวิจัยได้ศึกษาลักษณะเฉพาะของอุทยานฯภูพระบาท ท่ีนำมาใช้ในการออกแบบ ซ่ึงเลือกใช้หอ

นางอุสามาเป�นแรงบันดาลใจในการออกแบบ เนื่องจากหอนางอุสามีเอกลักษณ์เฉพาะท่ีสำคัญ และเป�นอัตลักษณ์เฉพาะของ

อุทยานฯภูพระบาท ซ่ึงมีลักษณะรูปร่างรูปทรงท่ีเหมาะสมในการนำมาใช้ประยุกต์ออกแบบเป�นท่ีนั่งสำหรับนักท่องเท่ียวท่ีมาเย่ียม

ชมท่ีอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิด การนำเอาภูมิป�ญญาศิลปวัฒนธรรมมาใช้ในการออกแบบของวิบูลย์ 

ลี้สุวรรณ (2553) ท่ีกล่าวไว้ว่า ศิลปวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน แสดงให้เห็นถึงลักษณะการใช้ชีวิตของคนในท้องถ่ิน ขนบธรรมเนียม ความ

เชื่อ ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จนถึงภูมิป�ญญาต่าง ๆ  ดังนั้นในการสร้างงานออกแบบท่ีดีและมีคุณค่า จำเป�นท่ีจะต้องดึงเอา

เอกลักษณ์ท่ีโดดเด่นของท้องถิ่นนั้นมาเป�นแรงบันดาลใจการออกแบบผลงาน 

2. รูปแบบผลิตภัณฑ์ ท่ีนั่งสำหรับอุทยานปะวัติศาสตร์ภูพระบาท จังหวัดอุดรธานี ในการออกแบบเพ่ือให้เป�นท่ีนั่ง

สาธารณะ ควรคำนึงถึงประโยชน์ใช้สอย จึงออกแบบเป�นท่ีนั่งเด่ียวเพ่ือให้สะดวกในการจัดวาง และป้องกันสิ่งสกปรกและน้ำขัง ยัง

สามารถทำความสะอาดได้ง่ายวัสดุท่ีใช้ เนื่องจากเป�นท่ีนั่งสำหรับใช้ภายนอก ดังนั้นจึงใช้วัสดุท่ีมีความทนทานต่อสภาพอากาศ จึง

ได้เลือกใช้ ปูน ในการทำแบบ เพราะมีน้ำหนักเยอะเคลื่อนย้ายได้ยาก ซ่ึงทำให้การจัดวางมีความคงทนมากข้ึน และใช้สีอะครีลิค

สำหรับใช้กับคอนกรีตพ่นทับผิวตัวท่ีนั่งเพ่ือป้องกันความร้อนและความชื้น เพ่ือเพ่ิมความคงทนและสวยงาม  ซ่ึงสอดคล้องกับ

แนวคิดของวัชรินทร์ จรุงจิตสุนทร (2548) ท่ีกล่าวไว้ว่า ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดจะต้องมีหน้าท่ีใช้สอยถูกต้องตามเป้าหมายท่ีต้ังไว้ คือ

สามารถตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคต้องการอย่างมีประสิทธิภาพ หน้าท่ีใช้สอยอาจจะดีหรือไม่ดีนั้นจะต้องใช้งานไประยะ

หนึ่งถึงจะทราบข้อบกพร่อง 

 3. การออกแบบท่ีนั่งสำหรับอุทยานประวัติศาสตร์ภูพระบาท ให้มีรูปร่างรูปทรงท่ีสวยงามมีความเป�นเอกลักษณ์ 

เป�นการสร้างความน่าสนใจให้กับผลิตภัณฑ์ การใช้งานท่ีสะดวกสบาย มีขนาดสัดส่วนท่ีสัมพันธ์กับการใช้งาน มีความแข็งทนทาน

และปลอดภัยต่อการใช้งาน สิ่งเหล่าเป�นการสร้างความไว้วางใจให้กับผลิตภัณฑ์ การเน้นด้านประโยชน์ใช้สอยของผลิภัณฑ์ มี

ประสิทธิภาพมีความปลอดภัย ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดของศุภลักษณ์  เป�นมงคล (2558) ท่ีกล่าวไว้ว่า การเน้นคุณค่าของวัสดุเพ่ือ

ความแข็งแรงปลอดภัยในการเคลื่อนย้าย มีความง่ายไม่ซับซ้อนในการใช้งาน ควรจะมีท่ีนั่งพักท่ีมีขนาดท่ีพอเหมาะมีความแข็งแรง
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ทนทาน และมีลักษณะท่ีเหมาะสมกับพิพิธภัณฑ์ไม่ว่าจะเป�นด้านการใช้งานท่ีไม่ท่ีไม่ซับซอนหรือด้านการออกแบบไว้รองรับ

นักท่องเท่ียวท่ีเข้ามาเท่ียวชมพิพิธภัณฑ์ 
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