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บัที่คัéยŠĂ
การวิิจััย์เร่�อง “กลยุ์ทิธ์สู่ควิามสำาเร็จัข้องภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง (2560)” เป็นี้การวิิจััย์เชิงคุณ์ภาพ (Qualitative 

Research) โดย์มวั้ิติถุปุระสงค์ 1) เพ่�อศึกึษากลยุ์ทิธ์ทิ้�ใชใ้นี้การสร้างสรรค์ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง ทิำาให้ภาพย์นี้ติร์ประสบ้ควิาม

สำาเร็จั 2) เพ่�อศึึกษาการดำาเนี้ินี้กลย์ุทิธ์ในี้การสร้างภาพย์นี้ติร์ การทิำาการติลาด และการประชาสัมพันี้ธ์ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง 

การวิิจัยั์นี้้�ใช้วิิธ้ดำาเนี้ินี้การวิิจััย์ด้วิย์การสัมภาษณ์์เชิงลึก (In-depth Interview) ผูู้้ทิ้�ม้ส่วินี้เก้�ย์วิข้้องการผู้ลิติภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์

โกง และศึึกษาจัากเอกสารทิ้�เก้�ย์วิข้้อง

ñลการวิÝัยพบัวŠา 

1) ภาพย์นี้ติรเ์ร่�องฉลาดเกมสโ์กงทิ้�สรา้งโดย์บ้รษิทัิจัด้เ้อช 559 มก้ลย์ทุิธใ์นี้การสรา้งสรรคภ์าพย์นี้ติร ์โดย์เริ�มติั�งแติก่ารแสวิงหา

ข้อ้มลูข้า่วิสารทิ้�นี้า่สนี้ใจัและมค้วิามเก้�ย์วิข้อ้งกบั้บ้รบิ้ทิข้องสงัคมไทิย์ ไดแ้ก ่การโกงข้อ้สอบ้ มาใชเ้ปน็ี้แนี้วิควิามคดิหลกั และแกน่ี้เร่�อง 

จัากนี้ั�นี้จัึงคัดเล่อกทิ้มงานี้ทิ้�ม้จุัดเด่นี้ในี้การพัฒนี้าเนี้่�อเร่�องในี้แนี้วิทิางทิ้�แปลกใหม่ ช่วิย์กันี้ระดมสมองเพ่�อปรับ้ปรุงและพัฒนี้าเป็นี้บ้ทิ

ภาพย์นี้ติร์ทิ้�สมบู้รณ์์ ทิำาให้ผูู้้ชมม้อารมณ์์ร่วิมและเอาใจัช่วิย์ติัวิละครให้ทิำาภารกิจัได้สำาเร็จัแม้จัะเป็นี้เร่�องทิ้�ผู้ิดศึล้ธรรม 

2) การทิำาการติลาดและการประชาสัมพันี้ธ์ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงม้การเพิ�มช่องทิางในี้การส่�อสารกับ้กลุม่ผูู้้ชม และ

เพ่�อให้เข้้าถึุงกลุ่มผูู้้ชมหลาย์กลุ่มมากข้ึ�นี้ โดย์ใช้การออกแบ้บ้ใบ้ปิดภาพย์นี้ติร์ทิ้�ไม่ใช้ชุดนี้ักเร้ย์นี้เป็นี้จัุดข้าย์ เพ่�อให้กลุ่มผูู้้ชมทิ้�เลย์วัิย์

ศึกึษาไปแลว้ิไมรู่ส้กึวิา่ภาพย์นี้ติร์เร่�องนี้้�เปน็ี้เพย้์งเร่�องราวิข้องเด็กนี้กัเรย้์นี้โกงข้อ้สอบ้ทิั�วิไปเทิา่นี้ั�นี้ เป็นี้การข้ย์าย์ฐานี้กลุม่ผูู้้ชมใหม้ากข้ึ�นี้
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The purposes of the qualitative research Key Success Strategies of Bad Genius (2017) were 1.) to study 

the strategies leading the film Bad Genius to success and 2.) to study the production, the marketing and the 

public relations strategies of the film Bad Genius. The research methodologies used in the research project are 

the In-depth Interview and the studies from the associated documents.

5Ie results Xere Bs GolloXs�

1) The film Bad Genius was produced by GDH 559 Co., Ltd. The production strategies started by seeking 

interesting information under the context of Thai society, and the issue of test cheating was taken as the core 

idea and the theme of the film. The people who were specialized in developing the cutting-edge plot were then 

chosen as the team members. All the concerning members would get involved with the working process. They 

would brainstorm until the complete script was finalized. The storytelling skill was also needed in shooting and 

editing to make the audience feel involved with the characters. They would wish the characters success in their 

missions though they were doing something immoral. 

2) To reach more groups of audience, more communication channels for marketing and public relations 

were added. Though the plot was concerned with educational tests, the picture of the characters not wearing 

school uniforms was used on the poster to make the nonstudents audience feel that the film was not just about 

test cheating in school, but the greater mission—the over time zone test-cheating. The adults would feel that 

the film was also suitable for them, as the target audience had been expanded.

,eyXorEs� Strategies; Success; Bad Genius film

�. บัที่นำา
ภาพย์นี้ติร์ไทิย์ทิ้�ประสบ้ควิามสำาเร็จัด้านี้การทิำาราย์ได้เกินี้ 100 ล้านี้บ้าทินี้ั�นี้ ในี้ทุิกวิันี้นี้้�มักเป็นี้ภาพย์นี้ติร์ติระกูลโรแมนี้

ติิก (Romantic) และสย์องข้วัิญ (Horror) ทิวิ่าการเข้้าฉาย์ข้องภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง (2560) ซึึ่�งเป็นี้ภาพย์นี้ติร์เร่�องทิ้� 3  

ข้องจั้ด้เอช 559 ได้เกิดปรากฏการณ์์ใหม่ข้ึ�นี้ ด้วิย์การทิำาราย์ได้เกินี้ 100 ล้านี้บ้าทิโดย์ไม่ใช่แนี้วิภาพย์นี้ติร์ทิ้�เป็นี้ทิ้�นิี้ย์มมาก่อนี้  

รวิมไปถึุงการทิำาการติลาดและการประชาสัมพันี้ธ์ทิ้�ม้ควิามย์ากกวิ่าภาพย์นี้ติร์เร่�องอ่�นี้ๆ ทิ้�ทิางจั้ด้เอช 559 ทิำามา เพราะติ้องส่�อสาร

ให้กับ้ผูู้้ชมเข้้าใจัได้วิ่าภาพย์นี้ติร์เร่�องนี้้�เป็นี้เร่�องเก้�ย์วิกับ้อะไร ซึ่ึ�งนี้่าจัะติ้องใช้กลย์ุทิธ์ทิ้�แติกติ่างจัากการทิำาภาพย์นี้ติร์ทิ้�ผู้่านี้มาข้อง

จั้ด้เอช 559 

เนี้่�องจัากภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงม้เนี้่�อหาและการนี้ำาเสนี้อทิ้�แปลกใหม่ ผูู้้ชมส่วินี้ใหญ่ม้ควิามรู้สึกช่�นี้ชอบ้ทิั�งในี้ส่วินี้

ข้องเนี้่�อหา การหักมุมข้องเร่�อง อ้กทิั�งย์ังได้รับ้ควิามนิี้ย์มในี้ติลาดติ่างประเทิศึด้วิย์ ผูู้้วิิจััย์จึังม้ควิามสนี้ใจัทิ้�จัะศึึกษาภาพย์นี้ติร์เร่�อง

นี้้�โดย์เฉพาะเจัาะลึก วิ่าม้การใช้กลย์ุทิธ์ใดบ้้างทิ้�ส่งผู้ลให้ภาพย์นี้ติร์เร่�องนี้้�ประสบ้ควิามสำาเร็จั

ในี้งานี้วิิจััย์เร่�อง “กลย์ุทิธ์สู่ควิามสำาเร็จัข้องภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง (2560)” ชิ�นี้นี้้� จัึงเป็นี้การศึึกษาเพ่�อหาเหติุ

ปัจัจััย์ทิ้�นี้ำามาสู่ควิามสำาเร็จัข้องภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง และวิิเคราะห์หากลย์ุทิธ์ในี้การดำาเนี้ินี้ธุรกิจัภาพย์นี้ติร์สำาหรับ้ค่าย์

ภาพย์นี้ติร์ใหม่ เพ่�อเป็นี้แนี้วิทิางในี้การสร้างสรรค์ภาพย์นี้ติร์ให้ผู้ลิติออกมาให้สร้างควิามพึงพอใจัให้กับ้ผูู้้ชมจันี้ได้รับ้ควิามนิี้ย์ม 
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และการทิำาการติลาดเพ่�อให้ภาพย์นี้ติร์ไทิย์ประสบ้ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้ ซึึ่�งจัะเป็นี้เงินี้ทิุนี้ในี้การติ่อย์อด และสร้างสรรค์ภาพย์นี้ติร์

ไทิย์เร่�องอ่�นี้ๆ ในี้อนี้าคติ

2. วัตëčปีระสÜค์×ĂÜการวิÝัย
1. เพ่�อศึึกษากลย์ุทิธ์ทิ้�ใช้ในี้การสร้างสรรค์ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง ทิำาให้ภาพย์นี้ติร์ประสบ้ควิามสำาเร็จั

2. เพ่�อศึกึษาการดำาเนี้นิี้กลย์ทุิธใ์นี้การสรา้งภาพย์นี้ติร์ การทิำาการติลาด และการประชาสมัพนัี้ธภ์าพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมสโ์กง

3. การที่บัที่วนวรรณกรรม
Ēนวคิéเก่�ยวกับัตระกĎล×ĂÜภาพยนตร์

กำาจัร หลุย์ย์ะพงศึ์ และ สมสุข้ หินี้วิิมานี้ (2552) ช้�วิ่า ทิฤษฎ้ี Genre นี้ั�นี้สนี้ใจัการผู้ลิติภาพย์นี้ติร์ทิ้�ม้สูติรสำาเร็จั เพ่�อ

ให้ได้กำาไร และติอบ้สนี้องควิามติ้องการข้องลักษณ์ะข้องภาพย์นี้ติร์ไทิย์ทิ้�ไมได้มุ่งเนี้้นี้เพ้ย์งด้านี้ศึิลปะ แติ่ย์ังม้เป้าหมาย์ทิางการ

ติลาดร่วิมด้วิย์

ในี้ข้ณ์ะทิ้�งานี้วิิจััย์เก้�ย์วิกับ้ติระกูลภาพย์นี้ติร์ข้องไทิย์ หัวิข้้อ Exploring The Kingdom of Thai Film Genres : A Study 

of Thai Films, 2005 – 2009 (Krisda Kerddee 2010) ทิ้�ได้ทิำาการวิิเคราะห์ติัวิบ้ทิ (Textual Analysis) ภาพย์นี้ติร์ไทิย์ในี้ช่วิงปี 

ค.ศึ. 2005 – 2009 จัำานี้วินี้ 217 เร่�อง จันี้สามารถุสรุปติระกูลภาพย์นี้ติร์ไทิย์ออกมาได้มากถุึง 13 ติระกูล ซึ่ึ�งการกำาหนี้ด Genre 

ข้องภาพย์นี้ติร์ จัะช่วิย์ให้วิางแผู้นี้ติ่างๆ ได้ง่าย์ ทิั�งการโฆษณ์า การจััดงบ้ประมาณ์ให้เหมาะสมกับ้ภาพย์นี้ติร์ติระกูลติ่างๆ รวิมไป

ถึุงสามารถุสร้างควิามคาดหวิังให้กับ้ผูู้้ชมได้อ้กด้วิย์ เช่นี้ ภาพย์นี้ติร์แนี้วิผู้้ ผูู้้ชมมักคาดหวิังควิามรู้สึกหวิาดกลัวิ ติ่�นี้เติ้นี้ ติกใจั เม่�อ

ชมภาพย์นี้ติร์

สำาหรับ้แนี้วิคิดเก้�ย์วิกับ้ติระกูลข้องภาพย์นี้ติร์ ผูู้้วิิจััย์ได้นี้ำามาใช้เพ่�อวิิเคราะห์ว่ิาภาพย์นี้ติร์ฉลาดเกมส์โกงนี้ั�นี้ควิรจััดไวิ้ในี้

ภาพย์นี้ติร์แนี้วิใด หากเป็นี้แนี้วิผู้สมผู้สานี้ จัะเป็นี้การผู้สมผู้สานี้ระหว่ิางแนี้วิใดบ้า้ง มก้ารกำาหนี้ดทิศิึทิางข้องภาพย์นี้ติร์ไวิก้อ่นี้หรอ่ไม่

วิ่า จัะดำาเนี้ินี้เร่�องออกมาเป็นี้เช่นี้นี้้� และทิางค่าย์ภาพย์นี้ติร์จั้ด้เอช 599 วิางแผู้นี้การดำาเนี้ินี้การด้านี้การติลาดและการประชาสัมพันี้ธ์

อย์่างไร ในี้เม่�อเป็นี้แนี้วิภาพย์นี้ติร์ทิ้�ไม่เคย์สร้างข้ึ�นี้มาก่อนี้ในี้ประเทิศึไทิย์

ĒนวคิééšานĂÜค์ปีระกĂบั×ĂÜการเลŠาเรČ�ĂÜ

เม่�อดูถุงึหน้ี้าทิ้�หลักข้องภาพย์นี้ติร์ จัะพบ้ว่ิา วิธิก้ารเล่าเร่�องมค้วิามสำาคญัเป็นี้อย่์างมาก ซึึ่�งวิธิก้ารเล่าเร่�องในี้ภาพย์นี้ติร์ สามารถุ

แบ้่งองค์ประกอบ้ได้ดังนี้้� 1. โครงเร่�อง (Plot), 2. แก่นี้ควิามคิด (Theme), 3. ติัวิละคร (Character), 4.ควิามข้ัดแย์้ง (Conflict), 5. 

มุมมอง หรอ่จัุดย์่นี้ในี้การเล่าเร่�อง (Point of View), 6.ฉาก (Setting), 7.สัญลักษณ์์พิเศึษ (Special Symbol) ซึ่ึ�งรูปแบ้บ้ข้องการเล่า

เร่�องเป็นี้สิ�งสำาคัญ ทิำาให้เข้้าใจัถุึงควิามหมาย์ และแบ้บ้แผู้นี้ในี้การดำาเนี้ินี้เร่�องข้องภาพย์นี้ติร์ได้ชัดเจันี้ย์ิ�งข้ึ�นี้ 

สำาหรบั้แนี้วิคดิดา้นี้องคป์ระกอบ้ข้องการเลา่เร่�อง ผูู้ว้ิจิัยั์จัะนี้ำามาใชเ้พ่�อวิเิคราะหบ์้ทิภาพย์นี้ติรเ์ร่�องฉลาดเกมสโ์กง ว่ิาเปน็ี้การ

เล่าเร่�องติามสูติรสำาเร็จัมากนี้้อย์เพ้ย์งใด และม้เทิคนี้ิคใดเพิ�มเติิมทิ้�ทิำาให้ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงประสบ้ควิามสำาเร็จั

ĒนวคิéเชิÜÝิตวิที่ยาเก่�ยวกับัการพัçนาการสČ�ĂสารĔหšม่ปีระสิที่íิภาพ 	.BEe to stJDL


ทิ้�มาข้องแนี้วิคิด Made to stick เกิดจัากสังเกติเห็นี้จัุดอ่อนี้หร่อข้้อบ้กพร่องเก้�ย์วิกับ้การส่�อสารทิ้� Chip Heath และ Dan 

Heath (2007) เร้ย์กวิ่า คำาสาปข้องควิามรู้ ซึึ่�งหมาย์ถุึง จัุดอ่อนี้ข้องผูู้้ทิ้�ม้ควิามรู้ในี้เร่�องใดเร่�องหนี้ึ�งทิ้�มักจัะไม่เข้้าใจัในี้ควิามรู้สึกนี้ึกคิด

ข้องผูู้้ทิ้�ไม่ม้ควิามรู้ในี้เร่�องนี้ั�นี้ๆ จัึงทิำาให้การส่�อสารทิ้�ม้ติ่อกันี้เป็นี้ไปอย์่างไม่ม้ประสิทิธิภาพเทิ่าทิ้�ควิร ดังนี้ั�นี้ แนี้วิคิด Made to stick 

จัะเปน็ี้แนี้วิคดิทิ้�จัะชว่ิย์แกป้ญัหาเหลา่นี้้� และทิำาใหก้ารส่�อสารระหวิา่งผูู้ส้ง่สารและผูู้ร้บั้สารเปน็ี้ไปอย์า่งมป้ระสทิิธภิาพอนัี้เปน็ี้ทิ้�จัดจัำา 

และสร้างควิามประทัิบ้ใจัให้กับ้ผูู้้รับ้สาร โดย์หลักการในี้การส่�อสาร ติามแนี้วิคิด Made to stick จัะม้ลักษณ์ะ ดังนี้้�
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 3.1 ควิามเร้ย์บ้ง่าย์ (Simplicity) 

 3.2 สิ�งทิ้�เหนี้่อควิามคาดหมาย์ (Unexpectedness) 

 3.3 การจัับ้ต้ิองได้ (Concreteness) 

 3.4 ควิามนี้่าเช่�อถุ่อ (Credible) 

 3.5 ควิามรู้สึกเร้าอารมณ์์ (Emotions) 

 3.6 เร่�องเล่า (Stories)

 ในี้การส่�อสารอย์า่งมป้ระสทิิธภิาพ เร่�องเลา่ทิ้�ดม้กัจัะชดัเจันี้จับั้ติอ้งไดอ้ก้ทิั�งเรา้อารมณ์ ์และเหนี้อ่ควิามคาดหมาย์สว่ินี้ทิ้�ย์าก

ทิ้�สุดในี้การนี้ำาเร่�องเล่าไปใช้ก็ค่อ การทิำาให้มันี้เร้ย์บ้ง่าย์นี้ั�นี้ค่อ จัะติ้องสะทิ้อนี้ให้เห็นี้ถุึงแก่นี้ข้องแนี้วิคิดหร่อประเด็นี้หลักทิ้�ผูู้้ส่งสาร

ต้ิองการจัะส่�อด้วิย์

 ดังนี้ั�นี้ จัึงสรุปได้ว่ิาการส่�อสารอย์่างม้ประสิทิธิภาพทิ้�จัะทิำาให้ผูู้้รับ้สารจัดจัำา และประทิับ้อย์ู่ในี้ใจัได้ก็ติ่อเม่�อ

 1.ทิำาให้ผูู้้รับ้สารรู้สึกสนี้ใจั สิ�งทิ้�เหนี้อ่ควิามคาดหมาย์ (Unexpectedness) 

 2.ทิำาให้ผูู้้รับ้สารเข้้าใจัและจัำาได้ การจัับ้ติ้องได้หร่อ สิ�งทิ้�เป็นี้รูปธรรม (Concreteness)

 3.ทิำาให้ผูู้้รับ้สารเห็นี้ด้วิย์หร่อเช่�อนี้่าเช่�อถุ่อ (Credible) 

 4.ทิำาให้ผูู้้รับ้สารรู้สึกใส่ใจัควิามรู้สึกเร้าอารมณ์์ (Emotions) 

 5. ผูู้้รับ้สารเข้้าใจัว่ิาเป็นี้เร่�องเล่า (Stories)

 ทิั�งนี้้� จัะเห็นี้ได้วิ่าหลักการข้้อทิ้� 1 “เร้ย์บ้ง่าย์ (Simplicity)” ไม่ได้ปรากฏอย์ู่ในี้เค้าโครงข้้างติ้นี้  เน่ี้�องมาจัากวิ่ามันี้อย์ู่

ในี้ข้ั�นี้ติอนี้ข้องการค้นี้หาคำาติอบ้เส้ย์มากกวิ่า โดย์ผูู้้รับ้สารจัะติ้องเค้นี้เอาแก่นี้ข้องแนี้วิคิดออกมา และทิำาให้มันี้สั�นี้กระชับ้ทิ้�สุดเทิ่า

ทิ้�จัะทิำาได้ อย์่างไรก็ติาม แนี้วิคิดทิ้�เร้ย์บ้ง่าย์ถุ่อวิ่าม้ประโย์ชนี้์ติ่อทิั�งกระบ้วินี้การ โดย์เฉพาะในี้การช่วิย์ให้คนี้ผูู้้รับ้สารเข้้าใจัและ 

ทิำาติาม

แนี้วิคิดเก้�ย์วิกับ้การส่�อสารเพ่�อโนี้้มนี้้าวิใจั และแนี้วิคิดเชิงจิัติวิิทิย์าเก้�ย์วิกับ้การพัฒนี้าการส่�อสารให้ม้ประสิทิธิภาพ 

(Made to Stick) นี้ั�นี้ ผูู้้วิิจััย์จัะนี้ำามาใช้วิิเคราะห์ปัจัจััย์ทิั�งภาย์ในี้และภาย์นี้อกทิ้�ส่งผู้ลให้ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงประสบ้

ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้ โดย์ปัจัจััย์ภาย์นี้อกได้แก่ การทิำาการติลาดและการประชาสัมพันี้ธ์อย์่างไรทิ้�สามารถุโนี้้มนี้้าวิใจัให้ผูู้้ชม

เล่อกรับ้ชมภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง ส่วินี้ปัจัจััย์ภาย์ในี้ ได้แก่ การวิิเคราะห์เนี้่�อหา และการดำาเนี้ินี้เร่�องให้สามารถุโนี้้มนี้้าวิ

ใจัให้ผูู้้ชมสนีุ้กไปกับ้ภาพย์นี้ติร์ 

Ēนวคิéเก่�ยวกับัíčรกิÝĒละบัริบัที่ที่่�เก่�ยวกับัĂčตสาหกรรมภาพยนตร์Ĕนไที่ย

วิิสูติร พูลวิรลักษณ์์ (2549) (อ้างถึุงในี้ อิทิธิฤทิธิ� อึ�งสกุล, 2556, นี้. 75) ได้ให้ควิามเห็นี้เก้�ย์วิกับ้ธุรกิจัภาพย์นี้ติร์ไวิ้ว่ิา เป็นี้

ธุรกิจัทิ้�ติ้องคาดเดา อ้กทิั�งย์ังติ้องพย์ากรณ์์ล่วิงหน้ี้า นี้ำาสถุิติิ และฐานี้ข้้อมูลมาคำานี้วิณ์วิ่าภาพย์นี้ติร์เร่�องทิ้�ประสบ้ควิามสำาเร็จัในี้ปีนี้้� 

จัะได้รับ้ควิามนี้ิย์มอ้กในี้ปีหนี้้าหร่อไม่ อาจัไม่จัำาเป็นี้ติ้องสร้างแนี้วิเด้ย์วิกับ้ทิ้�ประสบ้ควิามสำาเร็จัมาเสมอไป ข้ึ�นี้อย์ู่กับ้การคาดเดาและ

นี้โย์บ้าย์ข้องบ้ริษัทิ

นี้อกจัากนี้้� ภาพย์นี้ติร์ไทิย์แติ่ละค่าย์ ไม่ถุ่อวิ่าเป็นี้คู่แข้่งกันี้เส้ย์ทิ้เด้ย์วิ แติ่คู่แข้่งหลักค่อภาพย์นี้ติร์ฮอลล้วิูด ซึ่ึ�งช่วิงเด่อนี้

พฤษภาคม –  สิงหาคมข้องทุิกปี ภาพย์นี้ติร์ฮอลล้วิูดจัะออกสู่ติลาดโลกเป็นี้จัำานี้วินี้มาก เป็นี้ช่วิง Blockbuster ข้องอเมริกา ทิำาให้

ภาพย์นี้ติร์ไทิย์ทิ้�ฉาย์ในี้ช่วิงนี้้�ม้นี้้อย์ ส่วินี้ช่วิงเวิลาทิ้�ภาพย์นี้ติร์ไทิย์จัะจััดฉาย์จัริงๆ จัะเป็นี้ช่วิงเด่อนี้มกราคมถุึงเมษาย์นี้ กับ้ช่วิงหลัง

สิงหาคมไปแล้วิ แติ่บ้างปีหากภาพย์นี้ติร์ฮอลล้วิูดไม่แข้็งมาก ก็อาจัม้ภาพย์นี้ติร์ไทิย์ฉาย์ในี้ช่วิงเด่อนี้พฤษภาคม –  สิงหาคม เช่นี้กันี้ 

ซึึ่�งจัะพิจัารณ์าจัากจัำานี้วินี้ภาพย์นี้ติร์คู่แข้่งเป็นี้หลัก
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สำาหรับ้แนี้วิคิดเก้�ย์วิกับ้ธุรกิจัและบ้ริบ้ทิทิ้�เก้�ย์วิกับ้อุติสาหกรรมภาพย์นี้ติร์ในี้ไทิย์นี้ั�นี้ ผูู้้วิิจััย์จัะนี้ำามาใช้วิิเคราะห์ว่ิาม้โอกาส

มากนี้้อย์เพ้ย์งใดทิ้�ส่งผู้ลให้ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงประสบ้ควิามสำาเร็จั เน่ี้�องจัากเป็นี้ภาพย์นี้ติร์ทิ้�ม้ควิามเส้�ย์งในี้แง่ทิ้�วิ่า ย์ังไม่

เคย์ม้ภาพย์นี้ติร์แนี้วินี้้�มาก่อนี้ในี้ประเทิศึไทิย์ และเป็นี้แนี้วิทิางสำาหรับ้วิงการภาพย์นี้ติร์ไทิย์ หากม้จัะการผู้ลิติภาพย์นี้ติร์แนี้วิทิ้�คล้าย์

กับ้เร่�องฉลาดเกมส์โกง วิ่าจัะม้โอกาสประสบ้ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้มากน้ี้อย์เพ้ย์งใด

�. ระเบัย่บัวิí่วิÝัย
�. ĒหลŠÜ×šĂมĎลĔนการวิÝัย

ในี้การวิิจััย์ครั�งนี้้� ผูู้้วิิจััย์ได้ทิำาการเล่อกวิิเคราะห์ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง ทิ้�ประสบ้ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้มากกวิ่า 100 

ล้านี้บ้าทิข้ึ�นี้ไปมาใช้เป็นี้กรณ้์ศึึกษา นี้อกจัากนี้้� ผูู้้วิิจััย์จัะใช้การสัมภาษณ์์เชิงลึก (In-depth Interview) บุ้คคลทิ้�ม้ส่วินี้เก้�ย์วิข้้องกับ้

ปัจัจััย์สำาคัญทิ้�ทิำาให้ภาพย์นี้ติร์เร่�องนี้้�ประสบ้ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้ ดังนี้้�

1. จัิระ มะลิกุล ผูู้้อำานี้วิย์การสร้างและผูู้้ดูแลบ้ทิภาพย์นี้ติร์ เร่�องฉลาดเกมส์โกง

2. วิรรณ์ฤด้ พงษ์สิทิธิศึักดิ� ผูู้้อำานี้วิย์การสร้างและผูู้้ดูแลบ้ทิภาพย์นี้ติร์ เร่�องฉลาดเกมส์โกง

3. นี้ัฐวิุฒิ พูนี้พิริย์ะ ผูู้้กำากับ้ภาพย์นี้ติร์และผูู้้เข้้ย์นี้บ้ทิภาพย์นี้ติร์ เร่�องฉลาดเกมส์โกง

4. ธนี้้ดา หาญทิวิ้วัิฒนี้า ผูู้้เข้้ย์นี้บ้ทิภาพย์นี้ติร์ เร่�องฉลาดเกมส์โกง

5. วิสุธร ปิย์ารมณ์์ ผูู้้เข้้ย์นี้บ้ทิภาพย์นี้ติร์ เร่�องฉลาดเกมส์โกง

6. ชลสิทิธิ� อุปนิี้กข้ิติ ผูู้้ลำาดับ้ภาพ ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง

7. ย์งย์ุทิธ ทิองกองทิุนี้ ฝ่่าย์ประชาสัมพันี้ธ์ ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง

โดย์คำาถุามทิ้�ใช้ในี้การสัมภาษณ์์เชิงลึก (In-depth Interview) โดย์การสัมภาษณ์์ผูู้้ทิ้�ม้ส่วินี้เก้�ย์วิข้้องการผู้ลิติภาพย์นี้ติร์เร่�อง 

ฉลาดเกมส์โกง นี้ั�นี้ จัะมุ่งเนี้้นี้ไปทิ้�แนี้วิทิางการวิางแผู้นี้การผู้ลิติภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง ติั�งแติ่ข้ั�นี้ติอนี้การเข้้ย์นี้บ้ทิ การถุ่าย์ทิำา

และติัดติ่อ การกำาหนี้ดวิันี้ฉาย์ ติลอดจันี้การทิำาการติลาดและการประชาสัมพันี้ธ์ และการคาดการณ์ถ์ุึงโอกาสข้องภาพย์นี้ติร์ในี้การ

ประสบ้ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้ เช่นี้

1. แนี้วิคิดในี้การริเริ�มโปรเจั็คภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง

2. ภาพย์นี้ติร์เร่�องนี้้�ม้จุัดเด่นี้อย์่างไร ทิางจั้ด้เอช 559 จัึงได้ติัดสินี้ใจัเดินี้หนี้้าโปรเจั็คนี้้�ติ่อ

3. ม้วิิธ้การคัดเล่อกทิ้มงานี้ทิ้�เก้�ย์วิข้้องอย์่างไร โดย์เฉพาะผูู้้กำากับ้ภาพย์นี้ติร์และทิ้มเข้้ย์นี้บ้ทิ

4. แนี้วิทิางการหาข้้อมูลเพิ�มเติิมเก้�ย์วิกับ้การสอบ้ และประเด็นี้อ่�นี้ๆ ทิ้�สามารถุหย์ิบ้ย์กมาใช้ในี้เร่�องได้

5. แนี้วิทิางและกระบ้วินี้การทิำางานี้ติั�งแติข่้ั�นี้ pre-production, production และ post-production เปน็ี้อย์า่งไรบ้า้ง ระย์ะ

เวิลาดำาเนี้ินี้งานี้แติ่ละข้ั�นี้ติอนี้เป็นี้อย์่างไร สัมพันี้ธ์กันี้อย์่างไรบ้้าง

6. ม้มุมมองต่ิอติระกูลภาพย์นี้ติร์ กับ้ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงอย่์างไร และใช้กลยุ์ทิธ์ในี้การทิำาการติลาดและการ

ประชาสัมพันี้ธ์อย์่างไรบ้้าง

2. การเกĘบัรวบัรวม×šĂมĎล

นี้อกจัากข้้อมูลการสัมภาษณ์์เชิงลึกข้องทิ้มงานี้ทิ้�เก้�ย์วิข้้องแล้วิ ผูู้้วิิจััย์ยั์งเก็บ้รวิบ้รวิมข้้อมูลอ่�นี้ๆ จัากส่�อด้.วิ้.ด้. ภาพย์นี้ติร์

เร่�องฉลาดเกมส์โกง และข้้อมูลประเภทิเอกสารอ่�นี้ๆ ได้แก่ บ้ทิควิามจัากนิี้ติย์สาร วิารสาร รวิมทิั�งหนี้ังส่อราย์งานี้การวิิจััย์ 

วิิทิย์านี้ิพนี้ธ์และเอกสารทิางวิิชาการ ข้้อมูลส่�ออิเล็กทิรอนี้ิกส์ ได้แก่ บ้ทิควิามติ่างๆ กระทิู้แสดงควิามคิดเห็นี้ บ้ทิวิิจัารณ์์ จัาก

เวิ็บ้ไซึ่ติ์ข้องประเทิศึไทิย์และติ่างประเทิศึทิ้�เก้�ย์วิข้้องกับ้ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง โดย์ใช้การเก็บ้รวิบ้รวิมข้้อมูลทิ้�เก้�ย์วิข้้อง

กับ้ประเด็นี้หัวิข้้อการศึึกษาในี้ครั�งนี้้�
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3. การวิเคราะห์ĒละนำาเสนĂ×šĂมĎล

สำาหรับ้ข้้อมูลประเภทิเอกสาร จัะนี้ำามาใช้ในี้การวิิเคราะห์ข้้อมูลร่วิมกับ้ข้้อมูลทิ้�ได้จัากการสัมภาษณ์์ โดย์การวิิเคราะห์แติ่ละ

ประเด็นี้ทิ้�สอดคลอ้งกบั้วิตัิถุปุระสงค์ทิ้�ได้ระบุ้ไวิ ้โดย์นี้ำาแนี้วิคิด ทิฤษฎ้ี และงานี้วิจิัยั์ทิ้�เก้�ย์วิข้อ้ง มาใชใ้นี้การวิเิคราะหต์ิวัิบ้ทิอย์า่งละเอย้์ด 

เพ่�อหาปัจัจััย์สำาคัญทิั�งภาย์ในี้และภาย์นี้อก ทิ้�ส่งผู้ลให้ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงประสบ้ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้ และจัะนี้ำาผู้ลทิ้�ได้

มาเข้้ย์นี้บ้รรย์าย์เชิงพรรณ์นี้า เพ่�อช้�ให้เห็นี้ถึุงปัจัจััย์สำาคัญทิ้�ส่งผู้ลให้ภาพย์นี้ติร์เร่�องนี้้�ประสบ้ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้ก่อนี้จัะนี้ำาผู้ลทิ้�ได้

จัากการวิิเคราะห์ไปนี้ำาเสนี้อในี้ลำาดับ้ถุัดไป

5. ñลการวิÝัย
 ผูู้้วิิจััย์ได้สรุปผู้ลการศึึกษาวิิจััย์ติามวัิติถุุประสงค์ได้ดังติ่อไปนี้้�

 �. ปีŦÝÝัยภายĔนวŠาéšวยเรČ�ĂÜ×ĂÜ ñลÜานภาพยนตร์ รวมไปีëċÜกระบัวนการĔนการñลิตภาพยนตร์

 ท่ี่�มาĒละĒนวคิéĔนการสรšาÜภาพยนตร์เรČ�ĂÜ Ķฉลาéเกมส์ēกÜķ

 จัุดเริ�มติ้นี้ข้องแนี้วิคิดในี้การสร้างภาพย์นี้ติร์เร่�อง “ฉลาดเกมส์โกง” นี้ั�นี้มาจัากกลย์ุทิธ์การคัดเลอ่กข้่าวิสาร ซึ่ึ�งเป็นี้วิัติถุุดิบ้

ชั�นี้ดจ้ัากการฟังข่้าวิต่ิางประเทิศึข้ณ์ะทิ้�ทิำากิจักรรมอ่�นี้ไปด้วิย์ โดย์คุณ์จิัระ มะลิกลุ ทิ้�ฟงัข่้าวิต่ิางประเทิศึเป็นี้ประจัำาข้ณ์ะออกกำาลงักาย์

ย์ามเชา้ จันี้วินัี้หนี้ึ�งไดฟ้งัข้า่วิเร่�องการโกงข้อ้สอบ้ข้า้มไทิม์โซึ่นี้ทิ้�เกดิข้ึ�นี้ในี้ต่ิางประเทิศึ จังึไดล้องนี้ำามาพฒันี้าเป็นี้แกน่ี้เร่�อง และเนี้่�อเร่�อง 

จันี้กระทิั�งเห็นี้วิ่าประเด็นี้เร่�องการโกงข้้อสอบ้ก็นี้่าจัะพัฒนี้าไปเป็นี้บ้ทิภาพย์นี้ติร์ได้ จัึงได้คัดเล่อกทิ้มงานี้ในี้ติำาแหนี้่งติ่อๆ ไปสำาหรับ้

โปรเจั็คภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง

 การคัéเลČĂกที่่มÜานเพČ�ĂพัçนาēปีรเÝĘคภาพยนตร์เรČ�ĂÜฉลาéเกมส์ēกÜ

 ในี้ช่วิงเวิลาทิ้�เริ�มพัฒนี้าโปรเจั็คภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงนี้ั�นี้สอดคล้องกับ้ช่วิงเวิลาทิ้�เพิ�งเปิดบ้ริษัทิจั้ด้เอช 559 ได้ไม่

นี้านี้ ทิางบ้ริษัทิจัึงติ้องการสร้างภาพย์นี้ติร์ทิ้�ม้ควิามแปลกใหม่ และไปได้ไกลกวิ่าทิ้�เคย์ทิำามา ซึ่ึ�งถุ่อเป็นี้ช่วิงเวิลาแห่งการเร้ย์นี้รู้ข้อง

ทิ้มงานี้ทิุกคนี้ทิ้�จัะได้เริ�มลองทิำาสิ�งใหม่ๆ และสนีุ้กไปกับ้มันี้ ซึ่ึ�งทิางคุณ์จัิระ และคุณ์วิรรณ์ด้ มองวิ่าไอเด้ย์การโกงข้้อสอบ้ข้้ามไทิม์โซึ่นี้

นี้ั�นี้ นี้่าจัะพัฒนี้าไปในี้แนี้วิทิางโจัรกรรม มากกว่ิาเป็นี้แนี้วิรักวิัย์รุ่นี้ทิั�วิไป เพราะประเด็นี้การโกงข้้อสอบ้เป็นี้แนี้วิควิามคิดทิ้�สามารถุนี้ำา

ไปพัฒนี้าเร่�องให้ม้ควิามเป็นี้สากลได้ รวิมไปถุึงการกระติุ้นี้อารมณ์์ข้องผูู้้ชมโดย์ใช้ควิามแอคชั�นี้ทิ้�ไม่ติ้องม้คิวิแอคชั�นี้ ก็สามารถุทิำาให้

ภาพย์นี้ติร์ม้ควิามต่ิ�นี้เติ้นี้ได้ ผู้่านี้บ้ทิภาพย์นี้ติร์และการติัดติ่อ จัึงได้เลอ่กคุณ์นี้ัฐวิุฒิ ผูู้้กำากับ้ทิ้�เคย์ม้ผู้ลงานี้เร่�องเคาทิ์ดาวินี้์ (2555) ซึ่ึ�ง

เป็นี้ภาพย์นี้ติร์ไทิย์แนี้วิระทิึกข้วิัญ รวิมถุึงนัี้กเข้้ย์นี้บ้ทิอก้ 2 ทิ่านี้ ได้แก่ คุณ์วิสุธร ทิ้�เคย์เข้้ย์นี้บ้ทิภาพย์นี้ติร์เร่�องเมย์์ไหนี้...ไฟแรงเฟร่อ 

(2558) และคุณ์ธนี้้ดา ทิ้�เคย์เข้้ย์นี้บ้ทิซึ่้ร้ส์เร่�อง Hormones the Final Season (2558) ซึ่ึ�งทิั�ง 2 เร่�องเป็นี้เร่�องราวิช้วิิติข้องนี้ักเร้ย์นี้

ช่วิงมธัย์มศึกึษาติอนี้ปลาย์ เม่�อมารว่ิมทิำางานี้กนัี้เปน็ี้ทิม้ จังึทิำาใหไ้ดเ้ร่�องราวิข้องนี้กัเรย้์นี้ทิ้�พย์าย์ามโกงข้อ้สอบ้ข้า้มไทิมโ์ซึ่นี้ และมโ้ทินี้

เร่�องทิ้�ม้ควิาม Thriller 

 การคัéเลČĂกนักĒสéÜĔนภาพยนตร์เรČ�ĂÜฉลาéเกมส์ēกÜ

 ในี้การคัดเลอ่กนัี้กแสดงหลักข้องภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงนี้ั�นี้ ทิางทิม้งานี้ไม่ติอ้งการใชด้าราวัิย์รุน่ี้ทิ้�มช่้�อเสย้์งมารับ้บ้ทิ 

เนี้่�องจัากจัะทิำาให้ผูู้้ชมติิดภาพลักษณ์์เดิมข้องนี้ักแสดงและอาจัทิำาให้ไม่รู้สึกถุึงควิามสมจัริงในี้แง่ข้องการเป็นี้นี้ักเร้ย์นี้ทิุนี้ ทิ้�ติ้องดิ�นี้รนี้

หาเงนิี้ดว้ิย์ตัิวิเอง แม้จัะติอ้งเลอ่กเดนิี้ทิางผู้ดิ สาเหตุิทิ้� “ออกแบ้บ้ ชตุิมิณ์ฑิน์ี้ จังึเจัรญิสุข้ย์ิ�ง” ได้รบั้การคดัเลอ่กใหร้บั้บ้ทิ “ลินี้” เพราะ

ในี้เวิลานี้ั�นี้ ออกแบ้บ้ยั์งไม่เป็นี้ดาราทิ้�เป็นี้ทิ้�รู้จัักในี้วิงกวิ้าง อ้กครั�งลักษณ์ะทิางกาย์ภาพข้องออกแบ้บ้ทิ้�เป็นี้ผูู้้หญิงร่างสูง ใบ้หนี้้าทิ้�ดูนี้ิ�ง

อย์ูต่ิลอดเวิลาข้องเธอนี้ั�นี้เม่�อแสดงออกผู่้านี้ติวัิละครลนิี้แลว้ิ ทิำาใหผูู้้้ชมรูสึ้กคาดเดาอารมณ์ไ์ม่ถุกูวิา่เธอกำาลังคิดอะไรอย์ู ่ดมูค้วิามลกึลบั้ 

ดูเป็นี้เด็กคงแก่เร้ย์นี้ซึ่ึ�งเหมาะกับ้ติัวิละครลินี้เป็นี้อย์่างมาก
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ในี้การติัดติ่อภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงนี้ั�นี้ ไม่ได้ใช้ฟุติเทิจัการถุ่าย์ทิำามาติัดติ่อเพ่�อเล่าเร่�องติามบ้ทิภาพย์นี้ติร์เพ้ย์งอย์่าง

เด้ย์วิ แติ่ย์ังเป็นี้การทิำางานี้ร่วิมกันี้ระหวิ่างฝ่่าย์ติัดติ่อ ผูู้้กำากับ้ และโปรดิวิเซึ่อร์ เพ่�อให้ mood and tone และคอนี้    เซึ่ปทิ์การทิำา

เร่�องเล็กให้เป็นี้เร่�องใหญ่ ภารกิจัข้องติัวิละครหลักทิ้�ม้ควิามเทิ่ และควิามเป็นี้ภาพย์นี้ติร์ Thriller ไม่หลุดออกไป นี้อกจัากนี้้�ย์ังติ้องหา

ควิามแปลกใหม่ รวิมไปถึุงเทิคนิี้คการตัิดติ่อทิ้�ช่วิย์ดึงควิามสนี้ใจัให้กับ้ผูู้้ชมอย์ู่ติลอดเวิลา โดย์เฉพาะฉากการโกงข้้อสอบ้ซึึ่�งเป็นี้ฉาก

ใหญ่ และม้ด้วิย์กันี้ถุึง 4 ฉากภาย์ในี้เร่�อง ซึ่ึ�งติ้องใช้การเล่าเร่�องทิ้�แติกติ่างกันี้ เพ่�อไม่ให้ผูู้้ชมรู้สึกเบ้่�อจันี้เกินี้ไป เช่นี้ ฉากการสอบ้ครั�ง

แรกทิ้�แสดงใหเ้หน็ี้วิา่ลินี้สามารถุทิำาข้อ้สอบ้ไดอ้ย์า่งรวิดเร็วิและม้เวิลาเหลอ่พอทิ้�จัะแอบ้บ้อกคำาติอบ้ใหเ้พ่�อนี้ ทิำาใหผูู้้้ชมลุน้ี้ว่ิาจัะสง่คำา

ติอบ้ให้เพ่�อนี้สำาเร็จัหร่อไม่ ส่วินี้ฉากการสอบ้ครั�งสุดทิ้าย์ทิ้�ออสเติรเล้ย์นี้ั�นี้ จัะไปมุ่งเนี้้นี้ทิ้�การพย์าย์ามจัำาคำาติอบ้ให้ได้เพ่�อนี้ำาไปส่งผู้่านี้

ทิางโทิรศึัพทิ์กลับ้ไปย์ังประเทิศึไทิย์ ซึึ่�งม้ควิามติ่�นี้เติ้นี้และลุ้นี้ระทิึกทิ้�แติกติ่างกันี้

 การวิเคราะห์บัที่ภาพยนตร์เรČ�ĂÜฉลาéเกมส์ēกÜéšวยĒนวคิéการเลŠาเรČ�ĂÜ

 ติัวิละครหลักทิั�ง 4 ข้องภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงล้วินี้เป็นี้ตัิวิละครทิ้�ม้มิติิ (Round Character) โดย์เม่�อนี้ำาคุณ์ลักษณ์ะ

ทิ้�เด่นี้ชัดภาย์ในี้เร่�อง ได้แก่ ควิามเป็นี้เลิศึทิางวิิชาการ และฐานี้ะทิางบ้้านี้ พบ้วิ่าตัิวิละครหลักทิั�ง 4 ม้คุณ์ลักษณ์ะดังนี้้� 1) ลินี้ม้ควิาม

เป็นี้เลิศึทิางวิิชาการ แติ่ฐานี้ะทิางบ้้านี้ไม่ด้ 2) แบ้งค์ม้ควิามเป็นี้เลิศึทิางวิิชาการ แติ่ฐานี้ะทิางบ้้านี้ไม่ด้ 3) เกรซึ่ ม้ควิามสามารถุ

ด้านี้การแสดง ม้ฐานี้ะด้มาก แติ่เร้ย์นี้ไม่เก่ง 4) พัฒนี้์ ม้ฐานี้ะด้มาก แติ่เร้ย์นี้ไม่เก่ง ซึึ่�งเม่�อติัวิละครทิั�ง 4 มาอย์ู่ด้วิย์กันี้ จัึงทิำาให้เกิด

เป้าหมาย์ในี้การโกงข้้อสอบ้ข้้ามไทิม์โซึ่นี้ข้องลินี้ นี้ั�นี้ค่อ เพ่�อช่วิย์ให้พัฒนี้์และเกรซึ่ได้ไปเร้ย์นี้ติ่อติ่างประเทิศึ รวิมถึุงติัวิลินี้เองก็ม้

เงินี้เพ้ย์งพอทิ้�จัะไปเร้ย์นี้ติ่างประเทิศึด้วิย์กันี้โดย์ไม่ติ้องพึ�งพาใคร ส่วินี้แบ้งค์ก็จัะได้ม้ช้วิิติควิามเป็นี้อย์ู่ทิ้�ด้ข้ึ�นี้ ซึึ่�งม้ควิามสมเหติุสม

ผู้ลทิ้�ติัวิละครเล่อกทิำาสิ�งนี้้� 

กลยčที่í์การสรšาÜภาพยนตร์ēéยĂาศยัĒนวคéิเชÜิÝติวทิี่ยาเก่�ยวกบััการพçันาการสČ�ĂสารĂยŠาÜมป่ีระสทิี่íภิาพ .BEe to StJDL

ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงเป็นี้เร่�องราวิข้องเด็กนัี้กเร้ย์นี้และการโกงข้้อสอบ้ ซึ่ึ�งม้ 1) ควิามเร้ย์บ้ง่าย์ (Simplicity) แติ่ก็

สร้าง2) สิ�งทิ้�เหนี้่อควิามคาดหมาย์ (Unexpectedness) ให้กับ้ผูู้้ชมได้ ด้วิย์การสร้างเร่�องการโกงข้้อสอบ้ให้ย์ิ�งใหญ่ข้ึ�นี้ เป็นี้การโกง

ข้้อสอบ้ข้้ามไทิม์โซึ่นี้ โดย์ทุิกติัวิละครทิ้�ม้ทิั�งด้านี้ดแ้ละด้านี้ไม่ด้ในี้จัิติใจั เป็นี้ติัวิละครทิ้�ม้มิติิ ไม่ม้ใครทิ้�ด้ทิ้�สุดและร้าย์ทิ้�สุด และมเ้หติุผู้ล

ในี้การเล่อกทิ้�จัะโกงข้้อสอบ้ ทิำาให้ติัวิละครม้ 3) ควิามจัับ้ติ้องได้ (Concreteness) มก้ารสร้าง 4) ควิามนี้่าเช่�อถุ่อให้กับ้การสอบ้ Stic 

ทิ้�เกิดข้ึ�นี้ภาย์ในี้เร่�อง ด้วิย์การให้นี้ักเข้้ย์นี้บ้ทิภาพย์นี้ติร์ไปทิำาการค้นี้คว้ิาวิิจััย์เก้�ย์วิกับ้การสอบ้ Sat ว่ิาม้วิิธ้การอย่์างไร สอบ้ไปเพ่�อ

อะไร จัากนี้ั�นี้จัึงนี้ำาข้้อมูลทิ้�ได้มาออกแบ้บ้การสอบ้ Stic ในี้ภาพย์นี้ติร์ โดย์ภาย์ในี้ภาพย์นี้ติร์นี้ั�นี้จัะม้การให้ 5) ควิามรู้สึกเร้าอารมณ์์ 

ในี้ประเด็นี้ทิ้�แติกติ่างกันี้ไป ทิั�งการโกงข้้อสอบ้ไม่ให้ถุูกจัับ้ได้ จัากทิั�งภาย์ในี้ห้องเร้ย์นี้ ภาย์ในี้โรงย์ิม ไปจันี้ถุึงการถุูกกรรมการคุมสอบ้

ทิ้�สาข้าออสเติรเล้ย์ติามติัวิ ซึ่ึ�งให้ควิามรู้สึกเหม่อนี้ติัวิละครเอกกำาลังถุูกไล่ล่าอย์ู่ในี้ภาพย์นี้ติร์ระทิึกข้วิัญ นี้อกจัากนี้้�ย์ังม้ควิามเป็นี้ 6) 

เร่�องเล่าทิ้�ด้ ซึ่ึ�งเล่าเก้�ย์วิกับ้การโกงข้้อสอบ้ ทิ้�เปิดโอกาสให้ผูู้้ชมแง้มประติูแห่งศึ้ลธรรมในี้จัิติใจัออกในี้ข้ณ์ะทิ้�รับ้ชมภาพย์นี้ติร์ ให้รู้สึก

วิ่าสิ�งทิ้�ติัวิละครกำาลังกระทิำาอย์ู่นี้ั�นี้น่ี้าเอาใจัช่วิย์แม้จัะเป็นี้สิ�งทิ้�ผู้ิด เพราะม้จัำาเป็นี้เช่นี้นี้้�จัึงย์อมให้โกงข้้อสอบ้ได้ รู้สึกสนีุ้ก ติ่�นี้เติ้นี้ และ

ลุน้ี้ไปกับ้ตัิวิละครให้สามารถุโกงข้อ้สอบ้ได้สำาเรจ็ัในี้ทุิกๆ ครั�ง แต่ิทิา้ย์ทิ้�สดุเม่�อรับ้ชมภาพย์นี้ติร์จับ้ ประตูิแห่งศึล้ธรรมในี้จิัติใจักป็ดิกลับ้

ลงเหม่อนี้เดิม พร้อมกับ้ได้ข้้อคิดในี้การใช้ช้วิิติเพิ�มเติิม 

 2. ปีŦÝÝัยภายนĂก

 การตัĚÜชČ�ĂเรČ�ĂÜ

 ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงได้ใชก้ลยุ์ทิธ์การติั�งช่�อเร่�องให้เป็นี้ทิ้�น่ี้าจัดจัำา โดย์ใชก้ารดัดแปลงประโย์ค “ฉลาดแกมโกง” ซึึ่�ง

หมาย์ถึุงการใชค้วิามฉลาดในี้ทิางคดโกง, เจัา้เล่ห ์และมช้ั�นี้เชิง มาเป็นี้ “ฉลาดเกมส์โกง” ซึึ่�งสามารถุอธิบ้าย์ได้อย่์างชัดเจันี้ว่ิา เป็นี้เร่�อง
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ราวิเก้�ย์วิกับ้กลุ่มคนี้ทิ้�ม้ควิามฉลาด แติ่ใช้ในี้ทิางทิ้�ผู้ิด โดย์ใช้ควิามฉลาดนี้ั�นี้ไปทิำาภารกิจัการโกงด้วิย์เล่ห์เหล้�ย์มและชั�นี้เชิงทิ้�ม้ และในี้

เวิอร์ชั�นี้ภาษาอังกฤษ ก็ได้เล่อกใช้คำา 2 คำาทิ้�เป็นี้คู่ติรงข้้ามกันี้ ทิำาให้เห็นี้อย์่างเด่นี้ชัดถุึงควิามข้ัดแย์้ง เป็นี้สิ�งทิ้�ทิำาให้ช่�อเร่�องมค้วิามนี้่า

สนี้ใจั นี้ั�นี้ค่อ “Bad Genius” ซึึ่�งคำาวิ่า Bad ม้ควิามหมาย์วิ่าไม่ด้ ส่วินี้ Genius ม้ควิามหมาย์วิ่าอัจัฉริย์ะ ซึ่ึ�งสามารถุแปลเป็นี้ภาษาไทิย์

ได้วิ่า คนี้ฉลาดแติ่เลวิ ซึึ่�งมค้วิามหมาย์ใกล้เค้ย์งกันี้กับ้คำาว่ิา “ฉลาดเกมส์โกง” จัึงทิำาให้ช่�อภาพย์นี้ติร์ทิั�งภาษาไทิย์และภาษาอังกฤษม้

การส่�อสารทิ้�ติรงกันี้ และสามารถุส่�อสารไปย์ังผูู้้ชมติ่างประเทิศึได้ชัดเจันี้

 การñลิตสČ�ĂหนšาหนัÜ หรČĂēปีสเตĂร์ 

 ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงเป็นี้เร่�องเก้�ย์วิกับ้เด็กนี้ักเร้ย์นี้โกงข้้อสอบ้ ซึ่ึ�งหากวิิเคราะห์การใช้หนี้้าหนัี้งทิ้�ส่�อสารอย์่าง

ติรงไปติรงมานี้ั�นี้ควิรใช้รูปภาพข้องนี้ักเร้ย์นี้และส่�อให้เห็นี้ถุึงการโกงข้้อสอบ้ แติ่เพราะการส่�อสารแบ้บ้ติรงไปติรงมานี้้�เองทิ้�ทิาง จั้

ด้เอช 559 มองวิ่าจัะทิำาให้หนี้้าหนัี้งส่�อสารเฉพาะกับ้กลุ่มวิัย์รุ่นี้เทิ่านี้ั�นี้ ทิำาให้แติ่ละฝ่่าย์ทิ้�เก้�ย์วิข้้องกับ้ภาพย์นี้ติร์ โดย์เฉพาะฝ่่าย์

ประชาสัมพันี้ธ์ติ้องมาเสนี้อควิามคิดเห็นี้ร่วิมกันี้วิ่า หนี้้าหนี้ังข้องภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงควิรจัะเป็นี้แบ้บ้ไหนี้ หากติ้องการ

ส่�อสารไปย์ังผูู้้ชมหลาย์กลุ่มมากข้ึ�นี้ ซึ่ึ�งกลย์ุทิธ์ทิ้�ทิาง จั้ด้เอช 559 เล่อกใช้ในี้การออกแบ้บ้หนี้้าหนี้ัง ค่อการไม่ใช้ภาพติัวิละครหลัก

ใส่ชุดนี้ักเร้ย์นี้ เพ่�อไม่ให้เกิดควิามรู้สึกวิ่า เร่�องนี้้�เป็นี้เร่�องเฉพาะกลุ่มนี้ักเร้ย์นี้ เป็นี้เร่�องราวิข้องเด็กวิัย์รุ่นี้ แติ่ย์ังส่�อสารในี้แง่ทิ้�วิ่า เป็นี้

เร่�องทิ้�สามารถุดูได้ทิุกช่วิงวัิย์นี้อกจัากนี้้� ในี้ส่วินี้ข้องโทินี้ส้ทิ้�ปรากฏในี้หนี้้าหนัี้ง ม้การใช้โทินี้ส้เข้้มทิ้�ส่�อได้ทิั�งควิามเข้้มข้้นี้ข้องเนี้่�อ

เร่�อง ควิามดราม่า แอคชั�นี้ และไม่ได้เป็นี้เร่�องราวิข้องเด็กๆ เพ้ย์งอย์่างเด้ย์วิ และทิ้�สำาคัญค่อไม่ม้ตัิวิละครหลักคนี้ใดใส่ชุดนี้ักเร้ย์นี้

ปรากฏให้เห็นี้ในี้หนี้้าหนัี้งเลย์ แม้วิ่าพวิกเข้าทุิกคนี้จัะเป็นี้นัี้กเร้ย์นี้ ซึึ่�งทิำาให้หนี้้าหนัี้งส่�อสารออกมาในี้รูปแบ้บ้ทิ้�เป็นี้ผูู้้ใหญ่ข้ึ�นี้ สร้าง

ควิามสนี้ใจัให้กับ้กลุ่มผูู้้ชมทิุกกลุ่ม

 กลยčที่í์การเñยĒพรŠภาพยนตร์ตัวĂยŠาÜ 	5rBJler


 ภาพย์นี้ติร์ติัวิอย์่างข้องฉลาดเกมส์โกง มค้วิามย์าวิทิั�งสิ�นี้ 2.37 นี้าทิ้ โดย์บ้อกเล่าเร่�องราวิเก้�ย์วิกับ้การสอบ้ โดย์เริ�มปูเนี้่�อหา

ทิ้�เก้�ย์วิกบั้ควิามฉลาด โดย์การพย์าย์ามแบ้ง่กลุม่คนี้ฉลาดวิา่มท้ิั�งฉลาดเรย้์นี้ ซึ่ึ�งหมาย์ถุงึลนิี้ ฉลาดคบ้เพ่�อนี้ ซึ่ึ�งหมาย์ถุงึเกรซึ่ และฉลาด

ใชเ้งินี้ ซึึ่�งหมาย์ถึุงพัฒน์ี้ ทิ้�มาจัา้งใหล้นิี้ช่วิย์บ้อกคำาติอบ้ ซึ่ึ�งดูเหมอ่นี้การลอกข้อ้สอบ้จัะเป็นี้ไปติามแผู้นี้ ทิวิา่ลินี้กลับ้ถูุกผูู้้อำานี้วิย์การจับั้

ได ้อย่์างไรก็ติาม พวิกเข้ายั์งมเ้ป้าหมาย์ทิ้�ย์ิ�งใหญ่กว่ิาการสอบ้ในี้โรงเรย้์นี้ นี้ั�นี้คอ่ การสอบ้ Stic ทิ้�หากลินี้ข้ึ�นี้เคร่�องไปสอบ้ทิ้�ออสเติรเล้ย์

และจัำาคำาติอบ้ทิั�งหมด ก็จัะสามารถุส่งคำาติอบ้กลับ้มายั์งประเทิศึไทิย์ก่อนี้ทิ้�จัะเริ�มสอบ้ได้ ซึึ่�งเป็นี้การโกงข้้อสอบ้ข้้ามไทิม์โซึ่นี้ แต่ิลำา

พังลินี้คนี้เด้ย์วินี้ั�นี้ไม่อาจัจัำาคำาติอบ้ได้ทิั�งหมด จัึงติ้องชวินี้ “แบ้งค์” นี้ักเร้ย์นี้อ้กหนี้ึ�งคนี้ทิ้�ม่ควิามเป็นี้อัจัฉริย์ะไม่แพ้ลินี้ โดย์เข้าจัะได้

ค่าติอบ้แทินี้ทิั�งสิ�นี้ 1 ล้านี้บ้าทิ แลกกับ้การโกงข้้อสอบ้ครั�งย์ิ�งใหญ่นี้้� และติัวิอย์่างภาพย์นี้ติร์ย์ังใช้คำาสำาคัญอย์่าง “สร้างจัากเร่�องจัริง” 

เพ่�อเพิ�มควิามน่ี้าสนี้ใจัใหก้บั้ภาพย์นี้ติร์ดว้ิย์ เพราะจัะทิำาใหผูู้้ช้มอย์ากรูว่้ิาควิามจัริงแล้วินี้ั�นี้เปน็ี้เร่�องการโกงข้อ้สอบ้ทิ้�ไหนี้ อย่์างไร และ

ย์งัมก้ารเรา้อารมณ์ด้์วิย์เพลง “มองฉันี้ทิ”้ ซึึ่�งเป็นี้เพลงประกอบ้ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง โดย์ใชก้ารเน้ี้นี้ย์ำ�าทิอ่นี้ “มองฉันี้ทิ”้ ซึ่ำ�าๆ 

ในี้ช่วิงทิ้าย์ เพ่�อให้รู้สึกถึุงควิามติ่�นี้เติ้นี้ กดดันี้ข้องติัวิละคร และส่�อไปถุึงติระกูลภาพย์นี้ติร์ได้วิ่าเป็นี้ภาพย์นี้ติร์ทิ้�ม้ควิาม Triller ผู้สานี้

เร่�องโจัรกรรม   

นี้อกจัากน้ี้� การปล่อย์ตัิวิอย่์างภาพย์นี้ติร์มักจัะเล่อกปล่อย์ในี้ช่วิงทิ้�ม้หนี้ังใหญ่เข้้าฉาย์ เน่ี้�องจัากผูู้้ชมภาพย์นี้ติร์จัำานี้วินี้มาก

จัะได้เห็นี้ติัวิอย่์างภาพย์นี้ติร์ไปด้วิย์ แต่ิสำาหรับ้ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงนี้ั�นี้ถุ่อเป็นี้ครั�งแรกข้องทิาง จั้ด้เอช 559 ทิ้�เล่อกปล่อย์

ตัิวิอย์่างภาพย์นี้ติร์ผู้่านี้ช่องทิางออนี้ไลนี้์ก่อนี้ นี้ั�นี้ค่อทิางเพจั จั้ด้เอช 559 จัากนี้ั�นี้จึังค่อย์ปล่อย์ติัวิอย์่างภาพย์นี้ติร์ในี้โรงภาพย์นี้ติร์ในี้

อก้  1 สัปดาห์ให้หลัง ซึ่ึ�งการปล่อย์ติัวิอย์่างภาพย์นี้ติร์ผู้่านี้ช่องทิางออนี้ไลนี้์ก่อนี้ ก็ได้รับ้กระแสติอบ้รับ้เป็นี้อย์่างด้ 
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6. Ăภิปีรายñล
การศึึกษาวิิจััย์เร่�อง กลย์ุทิธ์สู่ควิามสำาเร็จัข้องภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง เป็นี้งานี้วิิจััย์เชิงคุณ์ภาพ (Quantitative Re-

search) ใช้วิิธก้ารวิิเคราะห์ติัวิบ้ทิ (Textual Analysis) และข้้อมูลจัากการสัมภาษณ์์เชิงลึก (In dept Interview) เพ่�อให้ได้มาซึ่ึ�งข้้อ

สรุปติามวิัติถุุประสงค์การวิิจััย์ ได้แก่ เพ่�อศึึกษาปัจัจััย์สำาคัญทิ้�ทิำาให้ภาพย์นี้ติร์ไทิย์เร่�อง ฉลาดเกมส์โกง ประสบ้ควิามสำาเร็จัทิางด้านี้

ราย์ได ้และเพ่�อศึกึษาการดำาเนี้นิี้กลย์ทุิธใ์นี้การสรา้งภาพย์นี้ติร ์การทิำาการติลาด และการประชาสัมพนัี้ธภ์าพย์นี้ติรเ์ร่�องฉลาดเกมสโ์กง 

ทิ้�จัะนี้ำาไปสู่กลยุ์ทิธ์สู่ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้ข้องภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง  จัากการสัมภาษณ์์ผูู้้เก้�ย์วิข้้องกับ้การสร้างภาพย์นี้ติร์

เร่�องฉลาดเกมส์โกงนี้ั�นี้ ม้จัุดเริ�มติ้นี้มาจัากข้่าวิการโกงข้้อสอบ้ข้องติ่างประเทิศึทิ้�คุณ์จัิระ โปรดิวิเซึ่อร์ ได้ฟังข้่าวิแล้วิเห็นี้วิ่าเป็นี้ไอเด้ย์

ทิ้�นี้่าสนี้ใจั จัึงได้หาผูู้้กำากับ้ทิ้�นี้่าจัะพัฒนี้าติ่อย์อดไอเด้ย์นี้้�ไปในี้แนี้วิทิางทิ้�เหมาะสมได้ ซึ่ึ�งทิางคุณ์จัิระ ได้เล่อกคุณ์นี้ัฐวิุฒิ ทิ้�เคย์ม้ผู้ล

งานี้กำากับ้ภาพย์นี้ติร์เร่�อง Countdown ทิ้�เป็นี้ภาพย์นี้ติร์ Thriller มาก่อนี้ รวิมถุึงการคัดเล่อกทิ้มเข้้ย์นี้บ้ทิอันี้ประกอบ้ไปด้วิย์คุณ์วิสุ

ธร ทิ้�เคย์เข้้ย์นี้บ้ทิภาพย์นี้ติร์เร่�อง เมย์์ไหนี้ ไฟแรงเฟร่อ และคุณ์ธนี้้ดา ทิ้�เคย์เข้้ย์นี้บ้ทิซึ่้ร้ส์เร่�อง ฮอร์โมนี้ the final season โดย์ทิ้ม

เข้้ย์นี้บ้ทิทิั�ง 2 ทิ่านี้มป้ระสบ้การณ์์การเข้้ย์นี้บ้ทิทิ้�เก้�ย์วิกับ้วิัย์รุ่นี้ รวิมถุึงคุณ์ธนี้ด้าทิ้�เป็นี้ผูู้้หญิง จัึงนี้่าจัะช่วิย์พัฒนี้าติัวิละครลินี้ ทิ้�เป็นี้

ตัิวิละครหลักข้องเร่�องได้ด้ 

ในี้กระบ้วินี้การทิำางานี้ จัะเป็นี้การทิำางานี้ร่วิมกันี้ไปติลอดระหวิ่างผูู้้กำากับ้ ฝ่่าย์เข้้ย์นี้บ้ทิ และโปรดิวิเซึ่อร์ โดย์ทิางคุณ์นี้ัฐวิุฒิ

ผูู้้กำากับ้จัะเป็นี้คนี้เข้้ย์นี้โครงและล้ลาการเล่าเร่�อง และเพิ�มเติิมในี้ส่วินี้ข้อง Character Background ทิ้�ช่วิย์ให้ติัวิละครดูม้มิติิมากข้ึ�นี้ 

จัากนี้ั�นี้จัึงปรับ้ปรุง แก้ไข้และพัฒนี้าบ้ทิกันี้หลาย์ครั�งจันี้ได้บ้ทิภาพย์นี้ติร์ทิ้�สมบู้รณ์์ 

ในี้กระบ้วินี้การด้านี้การประชาสัมพันี้ธ์ ทิางจั้ด้เอช 559 ได้ใช้กลย์ุทิธ์การติั�งช่�อเร่�องให้ม้ควิามน่ี้าสนี้ใจั ม้การเล่นี้คำาพ้องกับ้

คำาทิ้�คนี้ไทิย์ได้ย์ินี้กันี้มาอย์่างคุ้นี้ชินี้ นี้ั�นี้ค่อการเปล้�ย์นี้คำาว่ิา “ฉลาดแกมโกง” เป็นี้ “ฉลาดเกมส์โกง” ในี้ส่วินี้ข้องใบ้ปิดภาพย์นี้ติร์ ได้

มก้ารออกแบ้บ้ทิ้�ส่�อถุึงการโกงข้้อสอบ้ติรงติามเนี้่�อเร่�อง แติ่ได้ใช้กลย์ุทิธ์ในี้การออกแบ้บ้โดย์ไม่ปรากฏภาพชุดนี้ักเร้ย์นี้ให้เห็นี้ในี้ใบ้ปิด

ทิุกเวิอร์ชั�นี้ ทิำาให้ได้กลุ่มเป้าหมาย์อ่�นี้ๆ มาเป็นี้ผูู้้ชมมากข้ึ�นี้เพราะไม่รู้สึกวิ่าเป็นี้เร่�องทิ้�ไกลติัวิเกินี้ไป 

ภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง ประสบ้ควิามสำาเร็จัได้ราย์ได้เกินี้ 100 ล้านี้บ้าทิในี้ประเทิศึไทิย์ แม้จัะไม่ใช่แนี้วิทิ้�เป็นี้ทิ้�นี้ิย์ม

อย์่างแนี้วิรัก แนี้วิผู้้ เป็นี้เพราะการเล่อกใช้ไอเด้ย์ทิ้�คนี้ส่วินี้มากม้ประสบ้การณ์์ร่วิม ผู้่านี้การเล่าเร่�องธรรมดาให้ไม่ธรรมดา ซึ่ึ�งอาจัสรุป

ไดว้ิา่หวัิใจัหลกัข้องการสรา้งภาพย์นี้ติรน์ี้ั�นี้ “ไอเดย้์ดม้ช้ยั์ไปกวิา่ครึ�ง” ย์ิ�งผู้า่นี้รสมอ่ข้องคนี้เข้ย้์นี้บ้ทิ และผูู้ก้ำากบั้ ทิ้�มพ้่�นี้เพหรอ่ลาย์เซึ่น็ี้

ทิ้�นี้่าจัะทิำาหนี้ังออกมาได้ม้รสชาติิด้ เป็นี้ทิ้�นี้ิย์มและแปลกใหม่ รวิมไปถุึงการติัดติ่อทิ้�มค้วิามเฉพาะติัวิ ด้วิย์เหติุนี้้� ทิุกปัจัจััย์ทิ้�เกิดข้ึ�นี้ในี้

กระบ้วินี้การสรา้งภาพย์นี้ติรเ์ร่�องฉลาดเกมสโ์กง จังึเปรย้์บ้เสมอ่นี้ฟนัี้เฟอ้งทิ้�มค้วิามสำาคัญ ทิำาใหภ้าพย์นี้ติรเ์ร่�องฉลาดเกมสโ์กงประสบ้

ควิามสำาเร็จัด้านี้ราย์ได้ โดย์จัะข้าดปัจัจััย์ใดปัจัจััย์หนี้ึ�งไปไม่ได้

�. ×šĂเสนĂĒนะĔนการวิÝัย
1. เน่ี้�องจัากงานี้วิจิัยั์ชิ�นี้นี้้�เป็นี้งานี้วิจิัยั์เชิงคุณ์ภาพ จังึควิรมก้ารทิำาวิจิัยั์ในี้เชงิปริมาณ์ เชน่ี้ การทิำาแบ้บ้สอบ้ถุามควิามรูสึ้กข้อง

ผูู้้ชมหลังชมภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกง เพ่�อวิิเคราะห์และสรุปผู้ลทิ้�ชัดเจันี้ข้ึ�นี้

2. ควิรม้การศึึกษาภาพย์นี้ติร์เร่�องฉลาดเกมส์โกงในี้ต่ิางประเทิศึเพิ�มเติิม เพ่�อนี้ำาไปสู่การพัฒนี้าบ้ทิภาพย์นี้ติร์ไทิย์ให้ไปสู่

ระดับ้อาเซึ่้ย์นี้และสากล
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