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ท็็อดด์์ บาร์์เบอร์์ หฤโหดแห่่งถนนฟลีีท) และ Hugo (ปริศนามนุุษย์์กลของอููโก้้) ส่่วนภาพยนตร์์เรื่่�อง The Aviator (บิินรัักบัันลืือ

โลก) นั้้�นเน้้นสร้้างฉากให้้สอดคล้้องกัับอััตชีีวประวััติิของตััวละครในภาพยนตร์์ 

คำำ�สำำ�คััญ: การออกแบบงานสร้้าง; ภาพยนตร์์ย้้อนยุุค

ABSTRACT
The purpose of this study is to analyze Dante Ferretti’s period film production design, which aims to 

study and analyze production design in film. The tools used are Dante Ferretti’s method of viewing movies 

and recording (Note Taking) during the collection of information from watching movies. to study the design of 

the production 3 Dante Ferretti’s period films are 1) The Aviator (Bin Rak Banlue Lok)  2) Sweeney Todd: The 

Demon Barber of Fleet Street (Sweeney Todd, the brutal barber of Fleet Street. ) 3) Hugo (Hugo’s Mechanic 

Mystery) The criteria for choosing a movie is Must be a film that won an Academy Award for Best Production 

Design from 2000 to 2018.

The analysis revealed that: 

The design of Dante Ferretti’s period film production was It stands out for its construction design to 

look realistic, accurate, and believable according to the era. with a design in accordance with the character 

as well by the work of the production designer Affects the mood and tone shown in the film. which the film 

with the design of the production and clearly seen in Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street and 

Hugo but The Aviator world that emphasizes creating scenes in accordance with the autobiography of the 

characters in the film.

Keyword: Production design; period film

1. บทนำำ�
ภาพยนตร์์ย้้อนยุุคเป็็นภาพยนตร์์ที่่�ต้้องใช้้ความสามารถอย่่างมากในการออกแบบงานสร้้างและ ดัันเต้้ เฟอร์์เร็็ตตี้้� เป็็นผู้้�

ออกแบบภาพยนตร์์ทั้้�ง 3 เรื่่�อง ได้้แก่่ The Aviator,Sweeney Todd : The Demon Barber of Fleet Street ,Hugo ซึ่่�งเป็็น

ภาพยนตร์ย้้อนยุุคที่่�ได้้รัับ รางวััลออสการ์์สาขาออกแบบงานสร้้างยอดเยี่่�ยม ดัังนั้้�น ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจที่่�จะศึึกษา วิิเคราะห์์การ

ออกแบบ- งานสร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุค ทั้้�ง 3 เรื่่�อง อนึ่่�งด้้วยอาชีีพของผู้้�วิิจััยทำำ�งานเป็็นส่่วนหนึ่่�งของกระบวนการผลิิตภาพยนตร์์ ใน

ส่่วนที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการออกแบบงานสร้้างคืือ ทำำ�หน้้าที่่� Prop master ในงานละคร ซีีรี่่�ส์์ MV และงานโฆษณา จึึงทำำ�ให้้สนใจงานด้้าน

การออกแบบ ว่่าฉากแต่่ละฉาก สิ่่�งประกอบฉากแต่่ละชิ้้�น หรืือแม้้แต่่เครื่่�องแต่่งกายของนัักแสดงในแต่่ละเรื่่�องนั้้�น สื่่�อความหมายใน

การเล่่าเรื่่�องของภาพยนตร์์อย่่างไร ทำำ�ไมถึึงเป็็นเช่่นนั้้�น โดยคาดว่่า จะเป็็นประโยชน์์ในทางวิิชาการ ในการต่่อยอด องค์์ความรู้้�ทาง

ด้้านภาพยนตร์์ และเป็็นประโยชน์์ในด้้าน การปฏิิบััติิ งานภาพยนตร์์ย้้อนยุุคในวงการอุุตสาหกรรม ภาพยนตร์์ไทย
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2. วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
เพื่่�อวิิเคราะห์์การออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุคของ ดัันเต้้ เฟอร์์เร็็ตตี้้� 

3. การทบทวนวรรณกรรม
ในงานวิิจััยการออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ ย้้อนยุุคของ ดัันเต้้ เฟอร์์เร็็ตตี้้�  ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้แนวคิิด  ทฤษฎีีดัังต่่อไปนี้้�เป็็นเครื่่�อง

มืือในการวิิเคราะห์์ภาพยนตร์์ย้้อนยุุคทั้้�ง 3 เรื่่�อง

1. แนวคิิดภาพยนตร์์ย้้อนยุุค แบ่่งได้้ 2 ลัักษณะ โดยจะถููกแบ่่งอย่่างชััดเจนจากบทภาพยนตร์์แล้้ว

1.1 ภาพยนตร์์ประวััติิศาสตร์์หรืือภาพยนตร์์ อิิงประวััติิศาสตร์์ (History film) เป็็นหนึ่่�งในตระกููลของ ภาพยนตร์์ โดยนำำ�

เสนอในลัักษณะของช่่วงเวลาย้้อนยุุค และเป็็นเรื่่�องราวที่่�เกิิดขึ้้�นจริิง ในช่่วงใดช่่วงหนึ่่�งของ ประวััติิศาสตร์์ แม้้ตััวละครบางตััวอาจถููก

บิิดเบืือน หรืือสร้้างขึ้้�นมาใหม่่ 

1.2 ภาพยนตร์์ที่่�เล่่าเรื่่�องผ่่านช่่วงเวลาในอดีีต แต่่เนื้้�อเรื่่�องจะถููกแต่่งขึ้้�นใหม่่ทั้้�งหมด หรืือเป็็นนวนิิยายก็็ได้้ ซึ่่�งภาพยนตร์์ย้้อน

ยุุคในลัักษณะนี้้� จะมีีความต่่างกัับภาพยนตร์์- ประวััติิศาสตร์์ตรงเนื้้�อเรื่่�องที่่�นำำ�เสนอ จะไม่่ใช่่เรื่่�องราวที่่�เกิิดขึ้้�นจริิง เพีียงแต่่ใช้้การนำำ�

เสนอเป็็นช่่วงเวลาย้้อนยุุคเท่่านั้้�น 

2. แนวคิิดเกี่่�ยวกับการออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ ผู้้�ออกแบบงานสร้้าง คืือหััวหน้้าทีีมออกแบบ ที่่�ทำำ�หน้้าที่่� ออกแบบ

ทุุกอย่่างที่่�เกี่่�ยวข้้องในสภาพแวดล้้อมของภาพยนตร์์ เพื่่�อให้้การตีีความของบทภาพยนตร์์มีีประสิิทธิภาพ และ เกิิดขึ้้�นอย่่างเป็็น

รููปธรรม ซึ่่�งผู้้�ออกแบบต้้องดููแลแนวคิดของงานออกแบบฉากที่่�ปรากฏขึ้้�น เพ่ื่�อบอกเล่่าและอธิิบาย ความหมายของเรื่่�องราวใน

ภาพยนตร์์ หน้้าที่่�ของนัักออกแบบงานสร้้างคืือ ต้้องเล่่าความหมายตามเรื่่�องราวให้้ถููกต้้อง ฉากจะเล่่าว่่ามัันคืือสถานที่่�ไหน เสื้้�อผ้้า

กัับทรงผมบอกอาชีีพ และหน้้าที่่�การงานของตััวละคร อุุปกรณ์์ประกอบฉากบอกว่่า ตััวละครกำำ�ลังทำำ�อะไร รวมไปถึึง บอกยุุคสมััย 

รสนิิยม ฐานะ วััฒนธรรม การเลืือกใช้้ทุุกสิ่่�งทุุกอย่่างในฉากต้้องทำำ�หน้้าที่่�เล่่าเรื่่�องบอกข้้อมููลให้้ถููกต้้อง ให้้รู้้�เรื่่�องและไปในทิศทาง

เดีียวกััน

3. การออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุค 

ผู้้�ออกแบบงานสร้้างต้้องใช้้หลายปััจจัยในการออกแบบ เพ่ื่�อให้้ภาพยนตร์ออกมาเป็็นรููปธรรมมากที่่�สุุด เช่่น โลเคชั่่�น ฉาก 

อุุปกรณ์์ประกอบฉาก เครื่่�องแต่่งกาย การแต่่งหน้้า และการทำำ�ผม ทั้้�งหมดที่่�กล่่าวมาสามารถเป็็นตััวชี้้�วััดยุุคสมััย ของภาพยนตร์์เรื่่�อง

นั้้�นๆได้้ทั้้�งหมด การออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ ผู้้�ออกแบบ ต้้องจำำ�ลองบรรยากาศให้้ได้้อารมณ์์ ความรู้้�สึึกถึึงยุุคสมััยนั้้�นๆ ด้้วยการ

สร้้างฉากให้้งดงาม เสื้้�อผ้้าต้้องประณีีต และการหาของประกอบฉากที่่�หายากไม่่เคยเห็็นแล้้วในยุคปััจจุบััน  การกำำ�หนดยุคสมััยของ

ภาพยนตร์์นั้้�นขึ้้�นอยู่่�กัับผู้้�เขีียนบท และผู้้�กำำ�กัับจะเป็็นผู้้�กำำ�หนด แต่่นัักออกแบบงานสร้้างจะเป็็น ผู้้�กำำ�หนดช่่วงเวลาและสถานที่่� (Time 

and Space) ซึ่่�งการออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุค จะมีีการออกแบบที่่�ยากกว่่า ภาพยนตร์์ที่่�อยู่่�ในยุุคปััจจุุบััน ไม่่ว่่าจะเป็็นการ

ออกแบบดีไีซน์ ์มู้้�ดแอนด์โทนของ ภาพยนตร์หรืือการออกแบบของฝ่า่ยศิิลป์์ การหาสถานที่่� ถ่่ายทำำ� รวมไปถึึงการออกแบบเสื้้�อผ้้า การ

แต่่งหน้้า ทำำ�ผม ทั้้�งหมดนี้้�ล้้วนต้้องหาข้้อมููลของยุุคสมััยนั้้�นๆ ว่่าเป็็นอย่่างไร

4. แนวคิิดการเล่่าเรื่่�อง โดยเรื่่�องเล่่า (Narrative) หรืือศาสตร์์แห่่งการเล่่าเรื่่�อง (Narratology) ประกอบไปด้้วย  ตััวเรื่่�อง 

ผู้้�เล่่าเรื่่�อง และผู้้�รัับ โดยโรล็็อง บาร์์ตส์์ ได้้ให้้นิิยามว่่าเรื่่�องเล่่าคืือการนำำ�เสนอเหตุการณ์์ชุุดหนึ่่�งที่่�มีีกระบวนการเปลี่่�ยนแปลงจาก

สถานการณ์์เริ่่�มต้้น จนถึึงสถานการณ์์ตอนจบ

หลุุยส์์ จิิอัันเน็็ตตี้้� ได้้กำำ�หนดวิธีีการวิิเคราะห์์การเล่่าเรื่่�องในภาพยนตร์์ โดยองค์์ประกอบการเล่่าเรื่่�องแบ่่งออกเป็็น 7 องค์์

ประกอบ ดัังนี้้�
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1. แก่่นเรื่่�อง (Theme) คืือความคิิดหลัักหรืือประเด็็นหลัักที่่�เป็็นศููนย์์กลางของเรื่่�อง

2. โครงเรื่่�อง (Plot) คืือเหตุุการณ์์ทั้้�งหมดของภาพยนตร์์ที่่�ดำำ�เนิินไปตั้้�งแต่่ต้้นจนจบ โดยมีีลำำ�ดัับการเล่่าเรื่่�อง 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่

2.1 การเริ่่�มเรื่่�อง (Exposition) คืือการสร้้างเรื่่�องราว 

2.2 การพััฒนาเหตุุการณ์์ (Rising Action) คืือการที่่�เรื่่�องราวเกิิดปมปััญหาที่่�ทวีีความเข้้มข้้น

2.3 ภาวะวิิกฤติิ (Climax) หรืือจุุดสุุดยอด จะเกิิดขึ้้�นเมื่่�อเหตุุการณ์์ความขััดแย้้งพััฒนาไปสู่่�จุุดที่่�สููงสุุด 

2.4 สถานการณ์์คลี่่�คลาย (Resolution) คืือประเด็็นปััญหาได้้รัับการเปิิดเผย

2.5 การยุุติิของเรื่่�องราว (Ending) คืือการสิ้้�นสุุดของเรื่่�องราวทั้้�งหมด

3. ตััวละคร (Character)คืือบุุคคลที่่�มีีความเกี่่�ยวข้้องเชื่่�อมโยงกัับเรื่่�องราว โดยตััวละครแบ่่งออกเป็็น 2 ประเภทคืือ

3.1 ตััวละครแบน (Flat Character) 

3.2 ตััวละครแบบกลม (Round Character) 

4. ความขััดแย้้ง (Conflict) เป็็นองค์์ประกอบอย่่างหนึ่่�งของเรื่่�องที่่�เป็็นตััวกำำ�หนดความต้้องการ หรืือการตั้้�งเป้้าหมายให้้กัับ

ตััวละคร ซึ่่�งความขััดแย้้งแบ่่งออกได้้ 2 ประเภทใหญ่่ๆคืือ

4.1 ความขััดแย้้งภายนอก (External Conflict)

- ความขััดแย้้งระหว่่างบุุคคล หรืือความขััดแย้้งระหว่่างมนุุษย์์

- ความขััดแย้้งระหว่่างมนุุษย์์กัับสัังคม คืือความขััดแย้้งที่่�เกิิดกัับตััวละคร ทััศนคติิที่่�แตกต่่างกัับสัังคม

- ความขััดแย้้งระหว่่างมนุุษย์์กัับธรรมชาติิ คืือความขััดแย้้งที่่�อยู่่�นอกเหนืือ การควบคุุมของตััวละคร 

4.2 ความขััดแย้้งภายใน (Internal Conflict) คืือความขััดแย้้งภายในจิิตใจของตนเอง เป็็นความขััดแย้้งที่่�เกิิดขึ้้�นภายในตััว

ละครที่่�มีีความสัับสนหรืือความยุ่่�งยากลำำ�บากใจเป็็นต้้น

5. ฉาก (Setting) คืือเวลาและสถานที่่�รองรับัเหตุกุารณ์ต์่่างๆของเรื่่�อง นอกจากนี้้�ฉากยังัมีคีวามสำำ�คัญัในแง่่ที่่�สามารถบ่่งบอก

ความหมายบางอย่่างของเรื่่�อง และมีีความสััมพัันธ์์กัับบุุคลิิกหรืือการกระทำำ�ของตััวละครด้้วย

6. มุุมมองการเล่่าเรื่่�อง (Narrative Point of View) คืือการมองเหตุุการณ์์ผ่่านสายตาของตััวละครตััวใดตััวหนึ่่�ง หรืือหมาย

ถึึงผู้้�เล่่าเหตุุการณ์์ ซึ่่�งมีีผลต่่อความรู้้�สึึกของผู้้�ชม พื้้�นฐานการเล่่าเรื่่�องของ ภาพยนตร์์มีี 4 ประเภท

6.1 การเล่่าเรื่่�องจากมุุมมองบุุคคลที่่�หนึ่่�ง (The First-Person Narrator) คืือการเล่่าเรื่่�องที่่� ตััวละครที่่�เป็็นตััวเอกของเรื่่�อง

เป็็นผู้้�เล่่าเรื่่�องเอง

6.2 การเล่่าเรื่่�องจากมุุมมองบุุคคลที่่�สาม (The Third-Person Narrator) คืือการที่่�ผู้้�เล่่าไม่่ใช่่ตััวละครหลัักในเรื่่�องแต่่อยู่่�ใน

เรื่่�องด้้วย

6.3 การเล่่าเรื่่�องจากมุุมมองของบุุคคลที่่�สามที่่�ไม่่ได้้อยู่่� หรืือเล่่าเรื่่�องจากมุุมมองที่่�เป็็นกลาง (The Objective Narrator) คืือ

การพยายามให้้ความเป็็นกลาง ปราศจากอคติิในการนำำ�เสนอมากที่่�สุุด 

6.4 การเล่่าเรื่่�องแบบรู้้�รอบด้้าน (The Omniscient Narrator) หรืือการเล่่าเรื่่�องแบบพหููสููต คืือการเล่่าเรื่่�องที่่�ไม่่มีีข้้อจำำ�กััด 

สามารถเข้้าถึึงความรู้้�สึึกนึึกคิิด และจิิตใจของตััวละครได้้ทุุกตััว

7. สััญลัักษณ์์พิิเศษ (Symbol) คืือลัักษณะการเล่่าเรื่่�องในภาพยนตร์์มัักจะมีีการใช้้สััญลัักษณ์์พิิเศษ เพื่่�อการสื่่�อความหมาย

ในภาพยนตร์์อยู่่�เสมอ โดยสััญลัักษณ์์พิิเศษต้้องเป็็นไปในทิิศทางเดีียวกัันกัับแก่่นเรื่่�อง (Theme) 
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4. กรอบแนวคิิดการวิิจััย

5. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย
การวิิจััยในครั้้�งนี้้�ใช้้วิิธีีวิิจััยเชิิงคุุณภาพ (Qualitative Research) เป็็นการศึึกษาที่่�จะเน้้นวิเคราะห์์แนวคิด การออกแบบ

งานสร้้างของ ดัันเต้้ เฟอร์์เร็็ตตี้้� โดยภาพยตร์์ย้้อนยุุคตั้้�งแต่่ปีี 2000 – 2018 ซึ่่�งคััดเลืือกจากภาพยนตร์์ที่่�ได้้ รัับรางวััลออสการ์์ สาขา

ออกแบบงานสร้้างยอดเยี่่�ยม รวมทั้้�งสิ้้�น 3 เรื่่�อง 

1. แหล่่งข้้อมููล

The Aviator (บิินรัักบัันลืือโลก)  ,Sweeney Todd : The Demon Barber of Fleet Street (สวีีนนีีย์์ ท็็อดด์์ บาร์์เบอร์์

หฤโหดแห่่งถนนฟลีีท) ,Hugo (ปริิศนามนุุษย์์กลของฮิิวโก้้) โดยใช้้วิิธีีการวิิเคราะห์์ตััวบท(Textual Analysis) เป็็นหลัก และศึึกษา

บริิบท(Context) ที่่�เกี่่�ยวข้้องในการออกแบบงานสร้้างจากเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้องประกอบการวิิเคราะห์์ ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจากมีีข้้อจำำ�กััดในการ

เก็็บข้้อมููลด้้วยวิิธีีการสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (Depth Interview) กัับตัวัดัันเต้้ เฟอร์์เร็็ตตี้้� ผู้้�วิิจััยจึึงชมภาพยนตร์์ทั้้�ง 3 เรื่่�อง และวิเิคราะห์ต์าม

โครงเรื่่�อง (Plot) และสรุุปความโดดเด่่น (Highlight) ของการออกแบบงานสร้้าง ของภาพยนตร์์ในแต่่ละเรื่่�องให้้เห็็นชััดเจน

2. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล 

ในงานวิิจััยนี้้�ผู้้�วิิจััยทำำ�การเก็็บข้้อมููลจากภาพยนตร์์ของ ดัันเต้้ เฟอร์์เร็็ตตี้้� ดัังที่่�กล่่าวข้้างต้้น โดย	

2.1. ชมภาพยนตร์์ทั้้�ง 3 เรื่่�องจากซีีดีี หรืือดีีวีีดีี

ภาพที่่� 1

กรอบแนวคิดิ
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2.2. รวบรวมข้้อมูลูจากเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้อง จากที่่�กล่่าวไปในข้อ 2.1 โดยศึึกษาเฉพาะประเด็็นที่่�เกี่่�ยวกับการออกแบบงานสร้้าง

2.3. วิิเคราะห์์การออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุคในสถานที่่� และฉากที่่�โดดเด่่น ที่่�มีีองค์์ประกอบเห็็นที่่�ชััดเจน ไม่่ว่่าจะ

เป็็นมู้้�ดแอนด์์โทน อุุปกรณ์์ประกอบฉาก รวมไปถึึงเสื้้�อผ้้า การแต่่งหน้้า การทำำ�ผมของนัักแสดงอีีกด้้วย  

3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

ผู้้�วิิจััยเป็็นเสมืือนเครื่่�องมืือในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล โดยการชมภาพยนตร์์ย้้อนยุุคจากซีีดีี หรืือดีีวีีดีี ทั้้�ง 3 เรื่่�อง เพื่่�อนำำ�ข้้อมููล

ตามข้้อ 2 ข้้างต้้น ในภาพยนตร์์เรื่่�องนั้้�นๆมาวิิเคราะห์์ต่่อไปนี้้�

แบบบันัทึึก (Note Taking) ใช้เ้ป็น็เครื่่�องมืือในการบันัทึึกข้อ้มูลูต่่างๆ ในระหว่่างการเก็บ็รวบรวมข้อ้มูลูจากการชมภาพยนตร์์

จากซีีดีี หรืือดีีวีีดีี และการค้้นคว้้าวิิเคราะห์์เอกสารประกอบที่่�เกี่่�ยวข้้อง

4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

วิเิคราะห์ค์วามหมายต่่าง ๆ  ที่่�ปรากฏในเนื้้�อหา (Text) ของภาพยนตร์ ประกอบกัับเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้อง เพ่ื่�อย้้อนกลัับไปค้นหา

วิิธีีการออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์ย้้อนยุคของ ดัันเต้้  เฟอร์์เร็็ตตี้้� ซึ่่�งกรอบแนวคิดหลักๆ ที่่�นำำ�มาใช้้ในการวิิเคราะห์์ คืือ แนวคิด

ภาพยนตร์์ย้้อนยุุคแนวคิิดเกี่่�ยวกัับการออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ และแนวคิิดการเล่่าเรื่่�อง ในลัักษณะการพรรณนาวิิเคราะห์์ (De-

scriptive Analysis) 

 

6. ผลการศึึกษา
จากการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา(Textual Analysis) ของภาพยนตร์์ประกอบกัับเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อค้้นหาวิิธีี การออกแบบงาน

สร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุคของ ดัันเต้้  เฟอร์์เร็็ตตี้้� โดยวิิเคราะห์์จากการชมภาพยนตร์์

ตารางที่่� 1

สรุปุแนวคิดิและการออกแบบงานสร้้างของดันัเต้้ เฟอร์์เร็ด็ตี้้� ในภาพยนตร์ย้้อนยุคุ 
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ตารางที่่� 1 (ต่่อ)

สรุปุแนวคิดิและการออกแบบงานสร้้างของดันัเต้้ เฟอร์์เร็ด็ตี้้� ในภาพยนตร์ย้้อนยุคุ 
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7. อภิิปรายผล
จากผลของการวิิจััยที่่�วิิเคราะห์์การออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุคของดัันเต้้ เฟอร์์เร็็ดตี้้�นั้้�น หััวใจหลัักตามแนวคิิดการ

ออกแบบงานสร้้าง (Production Design) คืือ ตระกููลของภาพยนตร์์ (Genres) แก่่นเรื่่�อง (Theme) หรืือแนวความคิิดหลัักของเรื่่�อง 

(Concept) และบุุคลิกิของตััวละครหลัก (Character) (เขมพััทธ์ ์พัชัรวิชิญ์,์ 2552: 196) จากที่่�กล่่าวมาข้้างต้น้จะเป็็นโจทย์ส์ำำ�คัญัให้ก้ับั

ดัันเต้้ เฟอร์์เร็็ดตี้้� ได้้วิิเคราะห์์ออกมาเป็็นการออกแบบงานสร้้าง ซึ่่�งปรากฏอยู่่�ในงานภาพยนตร์์เรื่่�อง The Aviator (บิินรัักบัันลืือโลก) 

Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street (สวีีนนีีย์์ ท็็อดด์์ บาร์์เบอร์์ หฤโหด แห่่งถนนฟลีีท) และ Hugo (ปริิศนา

มนุุษย์์กลของอููโก้้) ซึ่่�งแตกต่่างกัันไปตามภาพยนตร์์แต่่ละเรื่่�องดัังนี้้�

The Aviator (บิินรักับันัลืือโลก) ถึึงแม้ก้ารออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์ย์้อ้นยุคจะต้อ้งให้้ความสำำ�คัญักับัการออกแบบฉาก

ให้ม้ีคีวามสมจริงิก่่อนประเด็น็อื่่�น แต่่ The Aviator เป็น็ภาพยนตร์ต์ระกูลูอิงิประวัตัิศิาสตร์ ์(History film) ที่่�เป็น็เรื่่�องของอัตัชีวีประวัตัิิ

บุุคคล (Biographical film) ที่่�เล่่าผ่่านลัักษณะภาพยนตร์์บัันเทิิง (Feature film) ดัังนั้้�นการออกแบบฉากจึึงเป็็นเรื่่�องราวที่่�ขึ้้�นอยู่่�กัับ

บุุคลิิกของตััวละครหลััก คืือ ฮาวเวิิร์์ด ฮิิวส์์ มหาเศรษฐีีผู้้�มีีความเชื่่�อมั่่�นในตััวเองสููง ซึ่่�งมีีบุุคลิิกเฉพาะตััว 4 ด้้านคืือ การชื่่�นชอบการ

สร้า้งภาพยนตร์จ์นสร้า้งภาพยนตร์เ์ป็น็ของตัวัเอง ชื่่�นชอบการบินิจนสร้า้งเครื่่�องบินิเป็น็ของตัวัเอง และยังัขับัเครื่่�องบินิทำำ�ลายสถิติิโิลก

อีีกด้้วย และสุุดท้้ายการชื่่�นชอบมีีความสััมพัันธ์์กัับสาวงาม แต่่ในทางกลัับกัันมีีจุุดอ่่อน คืือ เป็็นคนกลััวเชื้้�อโรคที่่�ถููกปลููกฝัังมาตั้้�งแต่่วััย

เด็็กจนโตมาเป็็นโรคย้ำำ��คิิดย้ำำ��ทำำ� (Obsessive compulsive disorder) เพราะฉะนั้้�นการออกแบบงานสร้้างในภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�จึึงเน้้น

เรื่่�องของบุุคลิิกตััวละครเป็็นหลััก และออกแบบฉากตามประเด็็นบุุคลิิกหลัักของตััวละครทั้้�ง 4 ด้้าน เช่่น 

1. การชื่่�นชอบการสร้้างภาพยนตร์์ จะเห็็นได้้จากฉากที่่�ฮาวเวิิร์์ดไปร้้าน Cocoanut grove เพื่่�อไปยืืมกล้้องถ่่ายภาพยนตร์์

ด้้วยตััวเองเพื่่�อให้้กล้้องเพีียงพอกัับความต้้องการทางภาพของเขา 

2. การชื่่�นชอบการบิิน คืือ ตอนที่่�เขาสร้้างเครื่่�องบิินที่่�บิินเร็็วที่่�สุุดในโลก

3. การชื่่�นชอบมีีความสััมพัันธ์์กัับสาวงาม ตอนที่่�เขาควงสาว ๆ ไม่่ซ้ำำ��หน้้าหลัังจากเลิิกกัับแคทารีีน เฮปเบิิร์์น

4. จุุดอ่่อนของฮาวเวิิร์์ดเรื่่�องการกลััวเชื้้�อโรค ตอนที่่�ฮาวเวิิร์์ดถอดเสื้้�อผ้้าทั้้�งหมดและขัังตััวเองอยู่่�ในห้้อง 

จะเห็็นได้้ว่่าการออกแบบฉากหลััง (Setting) ของการทำำ�ภาพยนตร์์ การสร้้างเครื่่�องบิิน หรืือแม้้แต่่การชอบสาวงามของฮา

วเวิิร์์ดนั้้�น น้ำำ��หนัักของฉากไม่่ได้้สร้้างอารมณ์์และความรู้้�สึึก (Mood and Tone) มากนััก เพราะเป็็นฉากที่่�สอดคล้้องกัับบทบาทของ

ตััวละครหลักเท่่านั้้�น แต่่จะมีีเพีียงตอนที่่�ฮาวเวิิร์์ดกลััวเชื้้�อโรคจะเห็็นได้้ว่่าการออกแบบฉากมีีอารมณ์์ และความรู้้�สึึกถึึงการกลััวสิ่่�ง

สกปรก ความไม่่ปลอดภัยจากโลกภายนอก ซึ่่�งในการออกแบบงานสร้้างในตอนนี้้�จะเห็็นได้้ว่่าทั้้�งฉากหลังและตััวละครถููกให้้น้ำำ��หนััก

และมีีความกลมกลื่่�นเท่่า ๆ กััน

Sweeney Todd : The Demon Barber of Fleet Street (สวีีนนีีย์ ท็อ็ดด์ ์บาร์์เบอร์ ์หฤโหด แห่่งถนนฟลีีท) เป็น็ภาพยนตร์ 

ตระกููลสยองขวััญ (Horror film)  ที่่�ได้้รัับการดััดแปลงมาจากละครเพลง และยัังถููกสร้้างขึ้้�นมาจากตำำ�นานในยุุควิิกตอเรีียอีีกด้้วย โดย

เรื่่�องราวในภาพยนตร์์เกิิดขึ้้�นในกรุุงลอนดอน ประเทศอัังกฤษ   สมััยยุุควิิกตอเรีีย  ในภาพยนตร์์ได้้เล่่าถึึงความขััดแย้้งของช่่างตััดผม

ที่่�ชื่่�อเบนจามิิน บาร์์กเกอร์์ กัับผู้้�พิิพากษาเทอร์์พิินที่่�เขายััดเยีียดความผิิดให้้กัับเบนจามิิน  จนต้้องติิดคุุกนานถึึง 15 ปีี  ด้้วยเหตุุผลที่่�ผู้้�

พิิพากษาฯ ต้้องการแย่่งภรรยาของเบนจามิิน  ด้้วยสาเหตุุนี้้�ทำำ�ให้้เบนจามิินกลัับมาแก้้แค้้นผู้้�พิิพากษาเทอร์์พิิน โดยเปลี่่�ยนชื่่�อใหม่่เป็็น 

สวีีนนีีย์์ ทอดด์์ ซึ่่�งในภาพยนตร์์มีีการออกแบบฉากหลััง (Setting) ให้้สอดคล้้องกัับตััวละครหลัักดัังต่่อไปนี้้�

1. ตอนเปิดิตัวัที่่�ทอดด์เ์ดินิจากท่่าเรืือจนไปถึึงถนนฟลีที  จะเห็น็ได้ว้่่าตามตรอก ซอยมีคีนเร่่ร่่อนที่่�นอนอยู่่�ริมิถนน และมีหีญิงิ

บริิการตามสองข้า้งทาง ในฉากนี้้�จะเห็น็ได้ว้่่ามีกีารใช้แ้สงแบบ Low Key เพื่่�อสร้า้งบรรยากาศให้อ้ารมณ์ค์วามรู้้�สึึกที่่�อึึดอัดัน่่าสงสัยั ไม่่

ปลอดภััยในสภาพแวดล้้อมนั้้�น และยัังสะท้้อนให้้เห็็นสภาพในใจของตััวท็็อดด์์อีีกด้้วย
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2. บ้้านของนางเลิิฟเวตต์์ ซึ่่�งบ้้านชั้้�นแรกเป็็นร้้านขายพาย และที่่�พัักของเธอ จากตอนที่่�ทอดด์์เข้้ามาในร้้านขายพายจะเห็็น

ว่่าการออกแบบภายในร้้านนั้้�นมีีความสกปรก และมืืดอย่่างมาก

3. ตอนที่่�ทอดด์์ดััดแปลงเก้้าอี้้�โกนหนวดของเขาให้้เป็็นเก้้าอี้้�ที่่�สามารถอำำ�พรางศพคนที่่�เขาฆ่่า  และยัังรวมไปถึึงตอนที่่�ทอด

ด์์ผลัักนางเลิิฟเวตต์์ให้้โดนเผาทั้้�งเป็็น ซึ่่�งการออกแบบฉากหลัังในภาพยนตร์์ที่่�กล่่าวมานั้้�น ได้้สะท้้อนให้้เห็็นถึึงจิิตใจของตััวละครที่่�มีี

ความโกรธ ความแค้้นที่่�ตััวเองถููกเอาเปรีียบ และไม่่ได้้รัับความเป็็นธรรม  

จะเห็น็ได้ว้่่าการออกแบบงานสร้า้งระหว่่างฉากหลังักับัตัวัละครหลักัให้น้้ำำ��หนักั และความกลมกลืืนโดดเด่่นเท่่า ๆ  กันั เพราะ

ฉากหลัังนั้้�นถููกออกแบบให้้มีีบรรยากาศและอารมณ์์ (Mood and Tone) ที่่�น่่ากลััว อึึดอััด โดยการใช้้แสงแบบ Low Key เกืือบทั้้�ง

เรื่่�อง ซึ่่�งการออกแบบงานสร้้างเข้้ากัับตระกููลภาพยนตร์์ (Genres) หรืือแก่่นเรื่่�อง (Theme) ของภาพยนตร์์ เช่่นเดีียวกัับตััวละครหลััก

อย่่างท็็อดด์ และนางเลิิฟเวตต์ ที่่�ถูกูออกแบบเคร่ื่�องแต่่งกาย การแต่่งหน้า และทรงผม ทำำ�ให้้อารมณ์์ความรู้้�สึึกที่่�น่่ากลััว เพราะบทบาท

ที่่�ถููกออกแบบมาให้้สอดคล้้องกัันทั้้�งเรื่่�อง

Hugo (ปริิศนามนุุษย์์กลของอููโก้้) เป็็นภาพยนตร์์ตระกููลผจญภััย (Adventure) แฟนตาซีี (Fantasy) และเป็็นภาพยนตร์์

อิิงประวััติิศาสตร์์ (History film) ซึ่่�งภาพยนตร์์เรื่่�องนี้้�ถููกสร้้างขึ้้�นจากหนัังสืือของ Brian Selznick เรื่่�อง The Invention of Hugo 

Cabret โดยเรื่่�องราวเกิิดขึ้้�นในปารีีส ประเทศฝรั่่�งเศส ปีี ค.ศ. 1930 ช่่วงหลังสงครามโลก ครั้้�งที่่� 1 ดำำ�เนิินเรื่่�องด้้วยตััวละครหลััก 

2 ตััว คืือ อููโก้้ คาเบรต์์  เด็็กชายวััย 12 ปีี ที่่�อาศััยอยู่่�หลังกำำ�แพงในสถานีีรถไฟ และ จอร์์จ เมลิิเยส์์ เจ้้าของร้้านของเล่่นในสถานีี

รถไฟ ซึ่่�งจอร์์จนั้้�นเป็็นบุุคคลที่่�มีีอยู่่�จริิงในประวััติิศาสตร์์ และเป็็นบุุคคลที่่�ได้้รัับการยอมรัับว่่ามีีช่ื่�อเสีียงในวงการภาพยนตร์์ที่่�เป็็น

ภาพยนตร์์เล่่าเรื่่�องได้้คนแรกอีีกด้้วย ซึ่่�งในภาพยนตร์์มีีการออกแบบฉากหลัง (Setting) ให้้สอดคล้้องกัับลัักษณะบุุคลิิกของตััว

ละครหลัักดัังต่่อไปนี้้� 

1. การออกแบบงานสร้า้งฉากหลังและการออกแบบบุคุลิกิของตัวัละครหลักอย่่าง อูโูก้น้ั้้�น สอดคล้อ้งไปพร้อ้ม ๆ  กันั ซึ่่�งความ

พัวัพันของตัวัละครนั้้�นเกี่่�ยวข้อ้งกัับฟันัเฟือืงและกลไกอยู่่�เกืือบทั้้�งเรื่่�อง เช่่น ฉากภายในสถานีรีถไฟ ภาพประกอบบางส่่วนในลำำ�ดับัภาพ

ประกอบที่่� 4.88 ที่่�ทำำ�ให้้เห็็นว่่าในสถานีีรถไฟจะมีีควัันลอยอยู่่�ในสถานีี เพื่่�อบอกให้้รู้้�ว่่ารถไฟในยุุคนั้้�นใช้้ระบบขัับเคลื่่�อนด้้วยรถจัักรไอ

น้ำำ�� (Steam locomotive) ภายในสถานีีรถไฟ ฉากหลััง (Setting) ที่่�อููโก้้มีีหน้้าที่่�ต้้องดููแล และไขลานนาฬิิกาทุุกวััน ฉากหลัังที่่�พัักของ

อููโก้้หลัังกำำ�แพงในสถานีีรถไฟ 

2. ส่่วนจอร์์จในภาพยนตร์มีีการนำำ�ประวััติิของจอร์์จที่่�มีีอยู่่�จริงหยิบขึ้้�นมาเล่่า ไม่่ว่่าจะเป็็นตอนที่่�เขาเป็็นนักมายากล หรืือ

เป็็นคนสร้้างภาพยนตร์์ ซ่ึ่�งทำำ�ให้้เห็็นถึึงช่่วงชีีวิิตในประวััติิของจอร์์จ และยัังแสดงให้้เห็็นถึึงการออกแบบฉากหลัังให้้สอดคล้้องกัับตััว

ละครอีีกด้้วย

การออกแบบงานสร้้างในภาพยนตร์เรื่่�องนี้้� จะเห็็นได้้จากเส้้นเรื่่�องที่่�มีกีารสร้้างตััวละครในจินิตนาการ (Fictional character) 

อย่่างอูโูก้ข้ึ้้�นมา ให้ผ้สมผสานกับัตัวัละครที่่�มีอียู่่�จริงิ (Real Character) ในประวัตัิศิาสตร์อ์ย่่างจอร์จ์ ซึ่่�งความสัมัพันัธ์ข์องตัวัละครทั้้�ง 2 

คนนี้้� จุุดเชื่่�อมโยงอยู่่�ที่่�หุ่่�นกลที่่�อููโก้้ต้้องตามหาปริิศนาจากที่่�พ่่อเขาทิ้้�งไว้้ให้้ และหุ่่�นกลตััวนี้้�จอร์์จเป็็นคนสร้้างขึ้้�นมา ซึ่่�งหุ่่�นกลตััวนี้้�เป็็น

อุปุกรณ์ป์ระกอบฉากที่่�ไว้ใ้นการเล่่าเรื่่�อง และในขณะเดียีวกันัก็ถ็ูกูกำำ�หนดให้เ้ป็น็สัญลักัษณ์พ์ิเิศษ (Symbolic) ในภาพยนตร์เ์รื่่�องนี้้�ด้ว้ย 

เห็น็ได้ว้่่าการออกแบบฉากหลังัให้ส้อดคล้อ้งกัับบุคุลิกิของตัวัละครหลักัในภาพยนตร์เ์รื่่�องนี้้�นั้้�นให้น้้ำำ��หนักัความโดดเด่่นเท่่า ๆ  กันั และ

บรรยกาศ (Mood and Tone) ตามตระกููลภาพยนตร์์ (Genres) และแก่่นเรื่่�อง (Theme) ของภาพยนตร์์

8. องค์์ความรู้้�ใหม่่จากการวิิจััย
จากการวิิจััยในครั้้�งนี้้� จะเห็็นได้้ว่่าการออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุค ส่่วนใหญ่่จะให้้ความสำำ�คัญกัับฉากหลัังเป็็น

ประเด็็นหลัก ซึ่่�งฉากหลังจะออกแบบให้้สอดคล้้องกัับบุุคลิิกของตััวละครหลักอีีกด้้วย โดยการทำำ�งานของผู้้�ออกแบบงานสร้้างนั้้�น มีี



125
ปีีที่่� 6 ฉบัับที่่� 2 เมษายน - มิิถุุนายน 2566
Volume. 6 Issue. 2 April - June 2023

คณะนิิเทศศาสตร์์
มหาวิทยาลัยราชภัฏรำ�ไพพรรณี

ผลต่่อบรรยากาศ และอารมณ์์ของเรื่่�องราว (Mood and Tone) โดยยึึดตระกููลภาพยนตร์์ (Genres) และแก่่นเรื่่�อง (Theme) ของ

ภาพยนตร์ใ์นการออกแบบงานสร้า้ง เช่่น Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street (สวีนีนียี์ ์ท็อ็ดด์ ์บาร์เ์บอร์ ์หฤโหด 

แห่่งถนนฟลีีท) Hugo (ปริิศนามนุุษย์์กลของอููโก้้) ยกเว้้นภาพยนตร์์เรื่่�อง The Aviator (บิินรัักบัันลืือโลก) ที่่�เป็็นภาพยนตร์์ตระกููลอิิง

ประวััติิศาสตร์์ ซึ่่�งได้้นำำ�เอาบุุคลิิกของตััวละครหลััก มาเป็็นหลัักของการออกแบบฉากหลััง เป็็นต้้น

9. ข้้อเสนอแนะ
1. ใช้้เป็็นแนวทางในการออกแบบงานสร้้าง ภาพยนตร์์ย้้อนยุุค

1. ผลจากการวิิเคราะห์์สามารถนำำ�ไปใช้้ประโยชน์์ในการออกแบบภาพยนตร์์ประเภทเดีียวกัันได้้ ซ่ึ่�งความสำำ�คัญของการ

ออกแบบฉากจะต้้องมีีการหาข้้อมููลให้้ตรงกัับยุุคสมััย โดยสอดคล้้องกัับตระกููลของภาพยนตร์์ (Genres) แก่่นเรื่่�อง (Theme) หรืือ

แนวความคิิดหลัักของเรื่่�อง (Concept) รวมไปถึึงการบอกลัักษณะบุุคลิิกของตััวละคร (Character) ซึ่่�งจากที่่�กล่่าวไปข้้างต้้นจะเป็็น

ประโยชน์์สำำ�หรัับผู้้�ที่่�จะสร้้างภาพยนตร์์ในแต่่ละตระกููล โดยใช้้เป็็นแนวทางในการสร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุค

2. ใช้้เป็็นแนวทางในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

1. ในการวิิเคราะห์์การออกแบบงานสร้้างภาพยนตร์์ย้้อนยุุคของดัันเต้้  เฟอร์์เร็็ตตี้้�นั้้�น  มีีข้้อมููลที่่�น่่าสนใจอีีกหลายด้้าน เช่่น 

เทคนิคิการสร้า้งฉาก การหาอุปุกรณ์ป์ระกอบฉาก (Props) มาประกอบฉาก หรืือแม้แ้ต่่เสื้้�อผ้า้ การแต่่งหน้า้ การทำำ�ผม ซึ่่�งอยู่่�ในขอบเขต

ในตำำ�แหน่่งอ่ื่�น ๆ  รายละเอีียดเหล่่านี้้�มีคีวามน่่าสนใจ และเป็็นความรู้้�ที่่�ต่่อยอดไปได้้อีกี สามารถหาความรู้้�เพิ่่�มเติมิ และนำำ�ไปสู่่�งานวิจัยั

ด้้านการออกแบบในภาพยนตร์์ด้้านอื่่�นๆได้้ดีี

2. ภาพยนตร์ท์ี่่�ผู้้�วิจิัยัได้ค้ัดัเลืือกมาเป็น็ภาพยนต์ย์้อ้นยุคุที่่�ได้ร้ับัรางวัลัจากเวทีอีอสการ์ ์ในสาขาออกแบบงานสร้า้งยอดเยี่่�ยม 

แต่่มีภีาพยนตร์อ์ีกีหลายเรื่่�องที่่�มีคีวามน่่าสนใจในเรื่่�องการออกแบบงานสร้า้งแต่่ไม่่ได้ร้ับัรางวัลั หรืือไม่่ได้ร้ับัความสนใจจากผู้้�ชมมากนักั 

จึึงทำำ�ให้้มีีภาพยนตร์์อีีกหลายเรื่่�องที่่�น่่าศึึกษาเป็็นแบบอย่่างในการออกแบบงานสร้้าง
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