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เชิงปริมาณ โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชน 

ไมตรอีทุศิ จงัหวดันนทบรุ ีภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2564 จํานวน 30 คน ได้มาจาก

การสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย (1) แผนการจัดการเรียนรู้  

(2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน (3) แบบประเมนิความพงึพอใจ ผ่านการ

ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 5 ท่าน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจัยปรากฏว่า  

(1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ

ที่ .01 เป็นไปตาม สมมติฐานที่ตั้งไว้ ซึ่งเป็นผลจากรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 

ทีเ่น้นการปฏบิตัไิปใช้ในการจัดการเรยีนการสอน สามารถพฒันาการเรยีนของผูเ้รยีนได้  

เนื่องจากนักเรียนได้รับประสบการณ์จริงจากแหล่งการเรียนรู้ (2) นักเรียนมีความ 

พงึพอใจต่อการศกึษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสนุทรยีะจากผลงานทศันศลิป์

ในวดับรมราชากาญจนาภเิษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) อยูใ่นระดับมากทีสุ่ด และพบว่า 

ผู้เรียนได้ซาบซึ้งในศิลปวัฒนธรรมของท้องถ่ิน รู ้สึกถึงคุณค่าและเกิดสุนทรียะ 

จากการได้ศึกษาและสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์

ส�ำคัญ : ประสบการณ์ทางสุนทรียะ, ผลงานทัศนศิลป์, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

Abstract
The purposes of this research are to compare learning achievement  

before and after the learning of Grade Six students on the study and the creation 

of aesthetic experiences in the visual arts at Borommaracha Kanchanaphisek 

Memorial Temple (LENG NEI YI 2) and to investigate the satisfaction of Grade 

Six students towards the study and the creation of aesthetic experiences  

in the visual arts at Borommaracha Kanchanaphisek Memorial Temple  

(LENG NEI YI 2). This research are quantitative methods. The sample in this 

research consisted of 30 Grade Six students at Chumchonmaitree Uthit School 

in Nonthaburi province in the second semester of the 2021 academic year and 

obtained by cluster random sampling. The research instruments included the 

following : (1) learning management plans; (2) learning achievement test; and  
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(3) a questionnaire on the satisfaction. Quality inspection by 5 advisory  

committees. The statistics used for data analysis were mean, standard deviation  

and a t-test. The results of this research revealed that post-learning  

achievement was significantly higher than their pre-learning achievement at  

a statistical significance of .01 in accordance with the assumptions which is 

a result of the learning management model that emphasis on practical use in 

teaching and learning management and can develop learners’ learning because  

students get real experiences from learning sources and the findings of 

the questionnaire indicated that the satisfaction of the Grade Six students  

toward the study and the creation of aesthetic experiences from visual arts in  

Borommaracha Kanchanaphisek Memorial Temple (LENG NEI YI 2) was at  

a highest level and found that the learners appreciate the local arts and culture 

feel the value and the aesthetics of the study and creation of visual arts.

Keywords : Aesthetic experiences, Visual arts, Learning achievement

บทน�ำ
ในปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในทุกมิติทั้งทางสังคม 

เศรษฐกิจ การเมือง และเทคโนโลยี อันเป็นผลมาจากการพัฒนาเทคโนโลยี

สารสนเทศ นวัตกรรม สื่อสังคมออนไลน์ ท่ีสามารถแทรกซึมไปยังทุกครอบครัว  

ทุกตัวบุคคล หรือทุกอณูของสังคม สิ่งส�ำคัญที่ท�ำให้ผู้คนสามารถปรับเปลี่ยนได ้

ท่วงทันสังคมโลกได้คงจะหนีไม่พ้นการศึกษา ดังนี้แล้วการจัดการศึกษาจึงต้อง 

ด�ำเนนิต่อไปด้วยการปรบัเปลีย่นให้ทนัยคุ ทนัสมยัอยูต่ลอดเวลา ในการศกึษาศลิปะ

ก็เช่นกัน โดยหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กําหนดให ้

ผู้เรียนจําเป็นต้องเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะคือ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผล

ต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย จิตใจ  

สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน�ำไปสู่การพัฒนาส่ิงแวดล้อม ส่งผลให้ 

ผูเ้รียนมีความเชือ่มัน่ในตนเอง อนัเป็นพืน้ฐานในการศึกษาต่อหรอืประกอบอาชีพได้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการ
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ทางศลิปะ เกดิความซาบซึง้ในคณุค่าของศลิปะ เปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนแสดงออกอย่าง

อิสระในศิลปะแขนงต่าง ๆ ในสาระทัศนศิลป์ มีความมุ่งหมายให้ผู้เรียนมีความรู้

ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและน�ำเสนอผลงานทางทัศนศิลป์ 

จากจนิตนาการ โดยสามารถใช้อปุกรณ์ทีเ่หมาะสม รวมทัง้สามารถใช้เทคนคิ วธีิการ

ของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่า

งานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม 

เห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิปัญญาไทย

และสากล ช่ืนชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�ำวัน ดังนั้นจึงมีความจ�ำเป็นอย่างย่ิง 

ที่สถานศึกษาต้องให้ความส�ำคัญกับการจัดการศึกษาที่มุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ถึง 

ศลิปวฒันธรรมในท้องถิน่ เพือ่ให้ผูเ้รยีนได้เหน็ถงึความส�ำคัญ และส�ำนกึรกัวฒันธรรม

ท้องถิน่ตามความมุง่หวงัของชาต ิ(กระทรวงศกึษาธกิาร, 2551 : 182) สอดคล้องกบั  

Tunyaboontrakun (2019) กล่าวไว้ว่า การออกแบบหลักสูตรสุนทรียะ มีแนวคิดทาง

ทศันศลิปศกึษา หรอืศลิปะทีม่องเหน็มหีลกัการจัดการเรยีนการสอนอย่างหลากหลาย 

ที่ได้ปรากฏให้เห็นเป็นรูปแบบของผู้สอน และผู้ถูกสอนในอดีต ในแต่ละสถาบัน

แนวคิดมีจุดมุ่งหมายที่จะจัดการเรียนการสอนเพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจให้กับ 

ผู้เรียน มีแนวทางตามแนวคิดและความเชื่อที่แตกต่างกันแต่ละสถาบัน

อย่างไรก็ตามสภาพการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะ สาระทัศนศิลป ์

ในปัจจบุนัยงัมุง่ให้ผูเ้รยีนศกึษาศลิปวฒันธรรมท้องถิน่เพยีงแต่ในต�ำรา ท�ำให้ผูเ้รยีน

ขาดการได้รบัสนุทรยีะสนุทรยีภาพและความเข้าใจศิลปวฒันธรรมในท้องถิน่ท่ีจ�ำเป็น

ต่อการเรียนรู้ และการด�ำรงชีวิตประจ�ำวัน ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

อยู่ในระดับท่ีถดถอยลง โดยจากการวิเคราะห์ผลการจัดการเรียนรู้ วิชาศิลปะ  

ประจ�ำปีการศึกษา 2563 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับโรงเรียนในรายวิชา

ศลิปะ ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 มค่ีาคะแนนเฉลีย่ เท่ากบั 93.51 ทีต่�ำ่กว่าค่าเป้า

หมายผลสมัฤทธิข์องโรงเรยีนท่ีก�ำหนดไว้ เท่ากบั 96.00 (รายงานการประเมนิตนเอง

ของสถานศึกษา โรงเรียนชุมชนไมตรีอุทิศ, 2563) จะเห็นว่าผลการจัดการเรียนรู ้

วชิาศลิปะอยู่ในระดบัต�ำ่กว่าเกณฑ์และมแีนวโน้มลดต�ำ่ลง เนือ่งจากผูเ้รยีนขาดการเรยีนรู้ 

จากแหล่งเรียนรู้ท่ีมีศิลปวัฒนธรรมในท้องถ่ิน ท�ำให้ผู้เรียนมีอุปสรรคต่อการเรียนรู้

และความเข้าใจในเนื้อหาทางทัศนศิลป์
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การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์เป็นสิ่งส�ำคัญยิ่งในการจัดการเรียน

การสอนให้สอดคล้องกับหลักสูตรศิลปศึกษา การก�ำหนดกิจกรรมของครูจะต้อง

สอดคล้อง เหมาะสมและครอบคลุมจุดประสงค์ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะ 

อันพงึประสงค์ ผูส้อนต้องศกึษาเป้าหมายและปรชัญาของการจดัการเรยีนรูใ้ห้เข้าใจ

อย่างถ่องแท้ ท�ำความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตลอดจน

กระบวนการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการและผู้เรียนมีความสําคัญที่สุด ซึ่งการ 

จดัการเรยีนรูแ้บบประสบการณ์ เป็นการให้ผูเ้รยีนน�ำประสบการณ์ทีไ่ด้จากการศกึษา

ดูงาน วิดีโอ รูปภาพ หรือสื่อต่าง ๆ มามีบทบาทส�ำคัญในการเรียนรู้ สอดคล้อง 

กับพิสิฐ น้อยวังคลัง (2563) กล่าวไว้ว่า ในปัจจุบันนวัตกรรมในการศึกษานั้นถูกใช้

อย่างแพร่หลาย อาทิในรูปแบบของการน�ำสื่อเทคโนโลยีมาผสมผสานในการเรียนรู ้

ในห้องเรียน การน�ำรปูแบบและวธิกีารต่าง ๆ  ทีเ่กีย่วกบัการศึกษามาพฒันา บรูณาการ  

และประยกุต์ใช้ การเรยีนการสอนศิลปศกึษาจงึเน้นการบรูณาการหรอืปรับประยกุต์ใช้ 

ตามความเหมาะสมของระดับการเรียนรู้ของผู้เรียนร่วมกับสภาพแวดล้อมของ

สถานศกึษาและบรบิทในสงัคม เพือ่พฒันาผูเ้รยีนให้เป็นผู้ทีม่สีนุทรยีภาพและความ

เข้าใจศิลปะตามบริบททางสังคม ประยุกต์ศิลปะกับการบูรณาการสาขาวิชาอื่น ๆ 

และการใฝ่หาเทคโนโลยี ท�ำให้ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในระบบการศึกษามากยิ่งขึ้น  

พร้อมท้ังท�ำให้เกิดแหล่งทรัพยากรการเรียนรู ้หลากหลายโดยท่ีไม่จ�ำกัดเฉพาะ 

ในการเรียนการสอนในห้องเรียนเท่าน้ัน เครือข่ายการศึกษาเป็นสิ่งที่ช่วยอ�ำนวย

ความสะดวกในการเรยีนการสอนโดยใช้ไอซทีไีด้เป็นอย่างยิง่ ทัง้นีเ้นือ่งจากสามารถ

ใช้ได้ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ในชุมชน ห้องสมุด บ้าน และทุกสถานที่ที่มีการต่อ 

เครือข่ายได้ นอกจากนั้นการใช้แหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ ท้ังในลักษณะเชิงกายภาพและ

แหล่งเรียนรู้เสมือนสามารถช่วยในการเรียนรู้เพื่อการศึกษาตลอดชีวิตของทุกคนได้

อย่างมีประสิทธิภาพย่ิง อีกทั้งยังสอดคล้องกับศรินทร เอ่ียมแฟง (2555) กล่าวว่า 

ศลิปะช่วยเสรมิสร้างจนิตนาการ ขณะทีเ่ทคโนโลยมีส่ีวนท�ำให้จนิตนาการและความ

คิดสร้างสรรค์เกิดขึ้นได้จริงยิ่งขึ้น

โรงเรียนชุมชนไมตรีอุทิศ สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

นนทบุรี เขต 2 ต้ังอยู่ในต�ำบลโสนลอย อ�ำเภอบางบัวทอง จังหวัดนนทบุรี พื้นที่

บริเวณนี้มีความหลากหลายในวิถีชีวิต และมีวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน ในชุมชน 
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รอบข้างโรงเรยีนมปีระชากรนบัถอืศาสนาต่าง ๆ  และมศีนูย์รวมจิตใจในการยดึเหน่ียว 
ให้ผู ้คนในศาสนาน้ัน ๆ ยังคงรักษาศิลปวัฒนธรรมอันเป็นรากเหง้าวัฒนธรรม
ของตนเอง สอดคล้องกับเทศบาลเมืองบางบัวทอง (2557) ได้กล่าวไว้ว่า ผู้คน
หลากหลายชาติพันธุ์ท่ีเข้ามาต้ังถ่ินฐานบ้านเรือนในบางบัวทองต่างยังคงยึดมั่นต่อ
ขนบธรรมเนยีมเดมิ เกดิเป็นชมุชนไทยพทุธ ชมุชนจนี ชุมชนมุสลิม และชุมชนญวนขึน้  
ทั้งยังได้สร้างสถานที่ศักด์ิสิทธิ์เพ่ือประกอบศาสนกิจในแต่ละชุมชน รวมถึงเป็น 
สถานทีก่ล่อมเกลาให้การศกึษาแก่บตุรหลาน ท�ำให้บางบวัทองเป็นนเิวศน์วฒันธรรม
ทีม่ทีัง้วดัพทุธ ฝ่ายเถรวาท วัดพทุธและโรงเจทีช่มุชนชาวจนีได้สร้างขึน้ มัสยิดส�ำหรบั
ประกอบศาสนกจิของชาวมสุลมิ โบสถ์ครสิต์ศาสนาของครสิตงัคาทอลกิ และสถานที ่
ปฏิบัติศาสนกิจของคริสเตียนโปรเตสแตนต์ เกิดวิถีชีวิตที่กลมกลืนอยู่ร่วมกันอย่าง
สงบสามัคคี และเน่ืองจากบางบัวทองถือเป็นแหล่งชุมชนที่มีผู ้คนหลากหลาย 
ชาติพันธุ์มาตั้งรกราก ศาสนสถานที่ถูกก่อต้ังขึ้นจึงมีมากมายตามแต่ละศาสนา  
จงึได้มศีาสนสถานแห่งหนึง่ทีม่คีวามยิง่ใหญ่ เป็นทัง้แหล่งท่องเทีย่วและแหล่งเรยีนรู้
ทีส่�ำคญัทางด้านศิลปวฒันธรรมจีน ศาสนสถานแห่งนีม้ชีือ่ว่า วัดบรมราชากาญจนา
ภิเษกอนุสรณ์ คณะสงฆ์จีนนิกายรังสรรค์ หรือท่ีได้รับสมญานามว่า “เล่งเน่ยยี่ 2”  
ตั้งอยู่ที่ต�ำบลโสนลอย อ�ำเภอบางบัวทอง จังหวัดนนทบุรี วัดเล่งเน่ยยี่ 2 เดิมเป็น
โรงเจขนาดเล็ก ต่อมาในปีพุทธศักราช 2539 คณะสงฆ์จีนนิกายรังสรรค์ ได้สร้าง
เป็นวดัเฉลมิพระเกยีรต ิพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธเิบศร มหาภมูพิลอดุลยเดช
มหาราช บรมนาถบพิตร เนื่องในวโรกาสเถลิงถวัลย์ครองสิริราชสมบัติครบ 50 ปี  
และเพื่อเป็นพุทธสถานให้พุทธศาสนิกชนได้ปฎิบัติธรรมและประกอบพิธีกรรม 
ทางศาสนา รวมถึงเป็นที่เผยแผ่พระพุทธศาสนาฝ่ายจีนนิกายมหายาน และเป็น 
ท่ีศกึษาพระธรรมวนิยัของพระภกิษสุามเณร (เทศบาลเมอืงบางบวัทอง, 2557) วดัแห่งนี้ 
แสดงให้เห็นถึงความตัง้ใจทีจ่ะสานสมัพนัธ์ไทย-จนี และสร้างสรรค์ผลงานทีม่คีณุค่า
จนกลายเป็นมรดกทางภูมิปัญญาไทย-จีน ที่ควรค่าแก่การนํามาประยุกต์ใช้กับชีวิต
และเหมาะสมต่อการเป็นแหล่งเรียนรูไ้ด้เป็นอย่างด ีสอดคล้องกบัทีวั่ชรนิทร์ ฐติิอดศัิย  
(2556 : 10) กล่าวไว้ว่า ครูศิลปศึกษาสามารถประยุกต์ ใช้การจัดกิจกรรมศิลปะ 
ด้วยการใช้ทรพัยากรทีเ่ป็นแหล่งเรยีนรูท้ีเ่กีย่วข้องกบัศลิปะภายในชมุชนหรอืท้องถิน่ 
นอกเหนอืจากพพิธิภณัฑ์ศลิปะ ในการเรยีนรูส้นุทรยีศาสตร์ มกีารบรูณาการประวัติศาสตร์ 
ศิลปะ ศิลปะปฏิบัติ และศิลปะวิจารณ์ที่นําไปสู่การพัฒนาสุนทรียภาพของผู้เรียน
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ดังนั้นผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระทัศนศิลป์  

จงึสนใจทีจ่ะพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้รยีน และได้ตระหนกัถงึความจ�ำเป็น 

ต่อการส่งเสริมให้ผู้เรียนในฐานะเยาวชนของชาติที่เริ่มห่างเหินศิลปวัฒนธรรม 

ในท้องถิน่ของตนอนัเนือ่งมาจากการเสพตดิเทคโนโลยมีากเกนิไป ได้กลบัมาเรยีนรู้ 

วัฒนธรรมในท้องถ่ินที่มีความส�ำคัญ มีเอกลักษณ์ และมีความสัมพันธ์ต่อชุมชน  

เพ่ือช่วยกันอนุรักษ์และรักษาศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น สานความสัมพันธ์กับชุมชน 

รวมท้ังเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมท้องถ่ินและสามารถสืบทอดศิลปวัฒนธรรม

ท้องถิ่นให้คงอยู่ต่อไป โดยสร้างกิจกรรมการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษา

ผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) และสามารถ

สร้างสรรค์ผลงานเป็นของตนเองจากประสบการณ์สุนทรียะท่ีได้รับชมผลงาน 

ทศันศลิป์จากวดัแห่งนีไ้ด้ กจิกรรมการจดัการเรยีนรูจ้ะเป็นส่วนส�ำคญัทีท่�ำให้ผูเ้รยีน 

ได้เห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นที่เกิดจากการสานสายสัมพันธ์ระหว่าง

วัฒนธรรมที่แตกต่าง เพ่ือสร้างความเป็นหน่ึงเดียว จนเกิดจิตสํานึกในการอนุรักษ์

ศิลปวัฒนธรรมที่หลอมรวมจิตใจของผู้คนในท้องถิ่น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะ 

วางแนวทางให้ผู้เรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนไมตรีอุทิศ  

จงัหวดันนทบรุ ีได้ศกึษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรยีะจากงานทศันศิลป์

ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2)

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1.	เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จากการศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทาง

สุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2)

2.	เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อ 

การศึกษาและสร ้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ 

ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2)
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กรอบแนวคิด

		     ตัวแปรต้น			      ตัวแปรตาม

ศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์
ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์

ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์
(เล่งเน่ยยี่ 2)

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ความพึงพอใจของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หลังได้รับการจัดการเรียนรู้

สมมติฐานการวิจัย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทาง

สุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2)  

ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โรงเรยีนชมุชนไมตรอีทุศิ หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน  

อย่างมีนัยยะสําคัญที่ .01

ระเบียบวิธีวิจัย

1.	การออกแบบวิจัย

ผูวิ้จยั ได้ออกแบบการวจัิยเป็นประเภทการทดสอบก่อนและหลงักบักลุม่เดีย่ว 

(one group pretest posttest design) ซึ่งมีรูปแบบการวิจัยดังนี้

E O1 X O2

สัญลักษณ์ที่ใช้ในรูปแบบการวิจัย

	 E	 หมายถึง	 กลุ่มทดลอง (Experimental group)

	 O1	 หมายถึง 	 การวัดผลก่อนการทดลอง

	 X	 หมายถึง 	 การจัดการเรียนรู้ ศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์
				    ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์
				    ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2)

	 O2	 หมายถึง	 การวัดผลหลังการทดลอง

ปีที่ 17 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2565126



2.	ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย

	 2.1	ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนชุมชนไมตรีอุทิศ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ทั้งหมด 4 ห้อง จํานวน 

130 คน

	 2.2	กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 

โรงเรียนชุมชนไมตรีอุทิศ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จํานวน 30 คน ซึ่งได้มา

จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)

3.	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 3.1	แผนการจดัการเรยีนรู ้จ�ำนวน 5 แผน โดยใช้รปูแบบการจดัการเรยีนรู้ 

แบบที่เน้นการปฏิบัติ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู ้ที่มุ ่งให้ผู้เรียนได้ฝึกสังเกต  

แสดงความคิดเห็น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ซักถาม ผู้เรียนสามารถเลือกปฏิบัติงาน

ได้ตามความสนใจ และมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เช่ือมสัมพันธ์กัน ถือว่าได้ให้ความ

ส�ำคัญกับผู้เรียนเป็นอย่างมาก จึงมีความเหมาะสมกับวิจัยในเรื่องนี้ที่ผู ้วิจัยได้

ถ่ายทอดเรื่องราวจากสถานที่จริง อาทิ การให้ดูภาพจากสถานที่จริง การให้รับชม

วดีีโอทีถ่่ายจากสถานทีจ่รงิ ถอืเป็นการเอือ้อ�ำนวยต่อกจิกรรมการเรยีนรูใ้ห้นกัเรยีน

สามารถสัมผัสกับประสบการณ์จริง สามารถพัฒนาการเรียนของผู้เรียนได้ ซึ่งจะ 

แตกต่างไปจากการจัดการเรียนรู้แบบเดิมที่ไม่ได้มุ่งให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์จริง

จากแหล่งการเรียนรู้ที่มีศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น

	 3.2	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นปรนัยแบบเลือกตอบ  

4 ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ

	 3.3	แบบประเมินความพึงพอใจที่ มีต ่อการศึกษาและสร ้างสรรค ์

ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษก 

อนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) จํานวน 16 ข้อ

4.	การสร้างและการหาประสิทธิภาพเครื่องมือ

	 4.1	ผูว้จัิยด�ำเนนิการสร้างเครือ่งมอืในการวจิยั ประกอบด้วย 1) แผนการ 

จดัการเรียนรู ้2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 3) แบบประเมนิความพงึพอใจ 

Vol.17 No.2 July - December 2022
INTHANINTHAKSIN JOURNAL 127



ทีม่ต่ีอการศกึษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสนุทรยีะจากผลงานทศันศลิป์ในวดั

บรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2)

	 4.2	ผู ้วิ จัยตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ โดยด�ำเนินการ ดังนี้  

1) แผนการจัดการเรียนรู ้ ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 5 ท่าน  

เพือ่ตรวจสอบความตรง (validity) และปรบัปรงุแก้ไข ตามค�ำแนะน�ำ โดยการประเมนิ

ความสอดคล้อง (IOC) ซึง่ค่าทีไ่ด้อยูใ่นช่วง .60 - 1.00 2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีน ตรวจสอบคณุภาพโดยผูเ้ชีย่วชาญ จ�ำนวน 5 ท่าน ตรวจสอบความตรง  

(validity) โดยการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ซ่ึงค่าที่ได้อยู่ในช่วง .60 - 1.00  

ผลการวเิคราะห์ข้อสอบ มีค่าความยาก (p) อยูร่ะหว่าง .47 - .73 มีค่าอ�ำนาจจ�ำแนก 

(r) อยู่ระหว่าง .20 - .60 และมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ .78 3) แบบประเมินความ 

พงึพอใจ ตรวจสอบคณุภาพโดยผู้เชีย่วชาญ จ�ำนวน 5 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความตรง 

(validity) และปรับปรุงแก้ไข ตามค�ำแนะน�ำ โดยการประเมินความสอดคล้อง (IOC) 

ซึ่งค่าที่ได้อยู่ในช่วง .60 - 1.00

5.	การดําเนินการทดลอง

	 5.1	ก�ำหนดกลุม่ตวัอย่างเป็นนกัเรยีนช้ันประถมศกึษาปีท่ี 6/1 จ�ำนวน 30 คน

	 5.2	ผู้วิจัยด�ำเนินการทดสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง เป็นปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จ�ำนวน 30 ข้อ

	 5.3	ผูว้จิยัเป็นผูดํ้าเนนิการจดัการเรยีนการสอนตามแผนการจดัการเรยีนรู ้

ที่วางไว้ ซึ่งดําเนินการสอนกลุ่มตัวอย่าง เป็นระยะเวลาทั้งสิ้น 5 สัปดาห์ ๆ ละ  

2 ชั่วโมง รวมเป็นเวลา 10 ชั่วโมง ดังนี้

	 นกัเรยีนกลุม่ตวัอย่างศกึษาผลงานทศันศลิป์ในวดับรมราชากาญจนาภเิษก 

อนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) จํานวน 4 ครั้ง ครั้งละ 2 ชั่วโมง โดยมีเนื้อหาสาระ ดังนี้

		  1)	 ครั้งที่ 1 ศึกษา เรื่อง งานจิตรกรรม จากนั้นให้นักเรียนเขียนภาพ

ร่างตามต้นแบบงานจิตรกรรมในวัด พร้อมระบายสีไม้ หรือสีชอล์ก

		  2)	 ครัง้ที ่2 ศกึษา เรือ่ง งานประตมิากรรมนนูต�ำ่ และนนูสงู จากนัน้

ให้นกัเรยีนป้ันประตมิากรรมนนูต�ำ่ หรอืนนูสงู ตามต้นแบบงานประตมิากรรมนนูต�ำ่ 

และนูนสูงในวัด
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		  3)	 ครัง้ที ่3 ศกึษา เรือ่ง งานประตมิากรรมลอยตวั จากนัน้ให้นกัเรยีน

เขียนภาพร่างตามต้นแบบงานประติมากรรมลอยตัวในวัด พร้อมระบายสีน�้ำ หรือ 

สีอะคริลิก

		  4)	 ครัง้ที ่4 ศกึษา เรือ่ง งานสถาปัตยกรรม จากนัน้ให้ผูเ้รยีนเขยีนภาพ 

ร่างตามต้นแบบงานสถาปัตยกรรมในวัด พร้อมแรงเงา

		  นักเรียนกลุ่มตัวอย่างสร้างสรรค์ผลงานที่ได้แรงบันดาลใจมาจาก 

ผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) จํานวน 1 ครั้ง 

เป็นเวลา 2 ชั่วโมง โดยมีเนื้อหาสาระดังนี้

		  5)	 ครัง้ที ่5 สร้างสรรค์ผลงานทีไ่ด้แรงบันดาลใจมาจากงานทัศนศลิป์

ในวัด จ�ำนวน 1 ผลงาน โดยไม่จ�ำกัดรูปแบบ เทคนิค และการใช้สี

	 5.4	ผู้วิจัยด�ำเนินการทดสอบหลังเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จํานวน 30 ข้อ

	 5.5	ผูว้จัิยด�ำเนนิการประเมนิความพงึพอใจของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา 

ปีที ่6 ทีมี่ต่อการศกึษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสนุทรยีะจากผลงานทศันศลิป์ 

ในวดับรมราชากาญจนาภเิษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) โดยใช้แบบประเมนิความพงึพอใจ  

จํานวน 16 ข้อ 

6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

ผู้วิจัยน�ำคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบประเมิน

ความพึงพอใจมาวิเคราะห์โดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูป ดังนี้ 

	 6.1	วิเคราะห์ค่าสถิติร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

	 6.2	วิเคราะห์ทางสถิติค่า t–test for dependent samples
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ผลการศึกษา
การวจิยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเพือ่ศกึษาผลการจดัการเรยีนรู ้ศึกษาและสร้างสรรค์

ประสบการณ์ทางสนุทรยีะจากผลงานทศันศลิป์ในวัดบรมราชากาญจนาภเิษกอนุสรณ์  

(เล่งเน่ยยี่ 2) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อ

ทดสอบสมมุติฐาน พบว่า ผลสัมฤทธิ์จากการศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์

ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป ์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์  

(เล่งเน่ยยี่ 2) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนไมตรีอุทิศ หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยยะสําคัญที่ .01

ตอนที่ 1	 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการศึกษา 

และสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชา

กาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน

ชุมชนไมตรีอุทิศ

ตารางที ่1 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจากการศึกษาและสร้างสรรค์ 

ประสบการณ์ทางสนุทรยีะจาก ผลงานทศันศลิป์ในวดับรมราชากาญจนาภเิษกอนสุรณ์  

(เล่งเน่ยยี่ 2) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนไมตรีอุทิศ

การทดสอบ S.D. d t p

ก่อนเรียน 14.37 4.52
7.43 29 -15.010* .000

หลังเรียน 21.80 5.24

จากตารางที ่1 พบว่า ค่าเฉลีย่คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรยีนและ

หลงัเรยีนของกลุม่ตวัอย่าง มค่ีาเท่ากบั 14.37 และ 21.80 ตามล�ำดบั แสดงให้เหน็ว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01
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ตวัอย่างผลงานผูเ้รยีน ผูเ้รยีนสามารถตัง้ชือ่ผลงาน บอกเทคนคิ และอธบิาย
แนวคิดของผลงานตนเองได้ การสร้างสรรค์ผลงานสามารถช่วยเพิ่มความเข้าใจใน
เนื้อหาสาระ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของผู้เรียนเพิ่มขึ้น 

ภาพที่ 1 ผลงานภาพร่างจากงานจิตรกรรม
ที่มา : ภูวนาถ บุญสุวรรณ (ถ่ายเมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2565)

ชื่อผลงาน	 : นกกระเรียนในท้องนภา
เทคนิค	 : สีไม้
แนวคิด	 : นกกระเรียนที่โบยบินอยู่บนท้องฟ้าอย่างอิสระ ถูกโอบล้อมไปด้วย
	   หมู่เมฆมากมาย บินอยู่เหนือที่พักของเทพบนสรวงสวรรค์

ภาพที่ 2 ผลงานประติมากรรมจากงานปั้นนูนต�่ำและนูนสูง
ที่มา : ภูวนาถ บุญสุวรรณ (ถ่ายเมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2565)

ชื่อผลงาน	 : ลวดลายบนเสาแดง
เทคนิค	 : งานปั้นนูนต�่ำ
แนวคิด	 : ป้ันเสาทีม่ลีวดลายจากจนีปรากฏอยู ่ใช้ฐานสดี�ำ และตวัประตมิากรรม
	   ใช้สีแดง เพื่อให้ผลงานตัดกันอย่างโดดเด่น และดูน่าสนใจ
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ภาพที่ 3 ผลงานร่างภาพจากงานประติมากรรมลอยตัว
ที่มา : ภูวนาถ บุญสุวรรณ (ถ่ายเมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2565)

ชื่อผลงาน	 : พระพุทธรูปงดงาม
เทคนิค	 : สีน�้ำ
แนวคิด	 : พระพทุธรปูทีม่คีวามสง่างาม มสีหีน้ายิม้แย้ม สวมใส่จวีรสีเหลืองอร่ามตา
	   นั่งบนแท่นสีส้ม โดยภาพรวม ใช้สีที่ใกล้เคียงกัน

ภาพที่ 4 ผลงานร่างภาพโครงสร้างอาคารจากงานสถาปัตยกรรม
ที่มา : ภูวนาถ บุญสุวรรณ (ถ่ายเมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2565)

ชื่อผลงาน	 : สถาปัตยกรรมจีนหลังน้อย
เทคนิค	 : แรงเงา
แนวคิด	 : เป็นภาพสถาปัตยกรรมจีนหลงัน้อยในวดัเล่งเน่ยยี ่2 ทีม่ขีนาดเลก็กว่า
	   หลังอื่น แต่มีความสวยงาม มีความน่ารัก เหมือนบ้านคน
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ภาพที่ 5 ผลงานสร้างสรรค์ที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากผลงานทัศนศิลป์
ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2)

ที่มา : ภูวนาถ บุญสุวรรณ (ถ่ายเมื่อวันที่ 17 มีนาคม 2565)

ชื่อผลงาน	 : หมวกศิลปะจีน
เทคนิค	 : สีไม้ สีอะคริลิค ตัดเส้นปากกา
แนวคิด	 : หนูชอบใส่หมวกเลยออกแบบหมวกขึ้นมาเอง โดยมีแรงบันดาลใจ
	   มาจากวัดเล่งเน่ยยี่ 2 น�ำลวดลายต่าง ๆ ที่เห็นจากงานทัศนศิลป์
	   ในวัดมาออกแบบให้สวยงามตามความชอบของตัวหนูเอง
	   หมวกนี้ใส่ไปเที่ยวได้ทุกที่ ใคร ๆ ก็จะรู้ว่ามันเป็นหมวกแบบจีน

ตอนที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจเม่ือส้ินสุดการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ ผู ้วิจัยได้ทําการประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ�ำนวน 30 คน ผลปรากฏดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  

ที่มีต่อการศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ 

ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2)

ข้อที่ รายการประเมิน S.D. แปลผล

1 นักเรียนสามารถนําความรู้จากการศึกษาและสร้างสรรค์
ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชาฯ  
มาสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ตามต้นแบบจากผลงานจติรกรรม  
ประติมากรรม และสถาปัตยกรรมที่ปรากฏภายในวัดได้

4.80 0.41 มากที่สุด
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2 นักเรียนสามารถนําความรู้จากการศึกษาและสร้างสรรค์
ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชาฯ  
มาสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ตามจินตนาการที่ได้แรงบันดาลใจ 
มาจากผลงานจิตรกรรม ประติมากรรม และสถาปัตยกรรมที่
ปรากฏภายในวัดได้

4.73 0.58 มากที่สุด

3 นักเรียนเกิดสุนทรียะจากการศึกษาและสร้างสรรค์ผลงาน 
ทัศนศิลป์ตามผลงานต้นแบบภายในวัด และสร้างสรรค์ผลงาน 
ทัศนศิลป์ตามจินตนาการที่ได้แรงบันดาลใจมาจากผลงานทัศนศิลป ์
ภายในวัดบรมราชาฯ ได้

4.63 0.61 มากที่สุด

4 นักเรียนสามารถนําความรู้จากการศึกษาและสร้างสรรค์
ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชาฯ  
ไปปรับใช้ในการเรียน และชีวิตประจําวันได้

4.67 0.48 มากที่สุด

5 นักเรียนสามารถนําความรู้ที่ได้จากการศึกษาและสร้างสรรค์
ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชาฯ  
ไปถ่ายทอดให้แก่ผู้อื่นได้

4.60 0.62 มากที่สุด

6 การศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงาน 
ทัศนศิลป์ในวัดบรมราชาฯ ทําให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการอนุรักษ ์
และสืบสานศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตน

4.57 0.63 มากที่สุด

7 การศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงาน 
ทัศนศิลป์ในวัดบรมราชาฯ ทําให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์
ระหว่างงานทัศนศิลป์ และวัฒนธรรม

4.77 0.43 มากที่สุด

8 การศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงาน 
ทัศนศิลป์ในวัดบรมราชาฯ สะท้อนให้เห็นเอกลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมจีนในด้านต่าง ๆ

4.67 0.61 มากที่สุด

9 การศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจาก 
ผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชาฯ สะท้อนให้เห็นถึงความสัมพันธ ์
ของวัฒนธรรมไทย-จีน

4.53 0.63 มากที่สุด

10 การจัดกระบวนการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนเกิดความรักและ
ชื่นชมงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชาฯ

4.60 0.62 มากที่สุด

11 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยสร้างบรรยากาศที่ดีในการเรียน 4.63 0.61 มากที่สุด

12 การจัดกระบวนการเรียนรู้กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียน

4.53 0.63 มากที่สุด

13 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อื่น

4.57 0.63 มากที่สุด

ตารางที่ 2 (ต่อ)
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14 การจัดกระบวนการเรียนรู้ทําให้นักเรียนมีความสนุกสนาน
ในการเรียนรู้ และการทํากิจกรรม

4.47 0.63 มาก

15 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเองได้

4.67 0.61 มากที่สุด

16 การจัดกระบวนการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสามารถเกิด
การเรียนรู้อย่างต่อเนื่องได้

4.60 0.62 มากที่สุด

รวม 4.63 0.58 มากทีส่ดุ

จากตารางที่ 2 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ที่มีต่อการศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ 

ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) เมือ่พิจารณาในภาพรวมนกัเรยีน

มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด (  = 4.63)

จากการวเิคราะห์ผลงานทศันศลิป์ของกลุม่ตัวอย่าง พบว่า 1) นกัเรยีนสามารถ

สร้างสรรค์ผลงานภาพร่างจากงานจติรกรรม งานประตมิากรรม และงานสถาปัตยกรรม 

ตามต้นแบบจากผลงานทัศนศิลป ์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์  

(เล่งเน่ยยี ่2) ได้อย่างน่าชืน่ชม สามารถร่างภาพตามต้นแบบทีต่นเองเลอืก สามารถ

ใช้เทคนิคในการปฏิบัติงานตามท่ีผู้สอนก�ำหนดได้ สามารถต้ังช่ือผลงานของตนเอง

ได้เหมาะสมกับเน้ือหาของผลงาน และสามารถเขียนแนวคิดของผลงานที่ตนเอง

ต้องการสื่อความหมายได้เป็นอย่างดี 2) นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานที่ได้รับ 

แรงบนัดาลใจมาจากผลงานทัศนศลิป์ในวดับรมราชากาญจนาภเิษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2)  

ได้อย่างมีจินตนาการและมีความคิดสร้างสรรค์ โดยนักเรียนได้เลือกปฏิบัติงานตาม

ความช่ืนชอบของตนเอง มีการใช้เทคนิคในการสร้างสรรค์ผลงานท่ีหลากหลาย  

น�ำลวดลาย สีสัน และเอกลักษณ์ของผลงานทัศนศิลป์จากในวัดมาสอดแทรก และ

จัดเป็นองค์ประกอบในผลงานของตนเองได้อย่างน่าสนใจ จากรายการประเมิน 

ความพึงพอใจในข้อ 2 จึงสรุปได้ว่า นักเรียนสามารถน�ำประสบการณ์ทางสุนทรียะ

จากการศึกษาผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) 

มาสร้างสรรค์ผลงานในแบบฉบับของตนเองได้

ตารางที่ 2 (ต่อ)
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สรุปผลการวิจัย
1.	ผลสัมฤทธิ์จากการศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจาก

ผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยย่ี 2) ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ .01

2.	ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ท่ีมีต่อการศึกษาและ 

สร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรยีะจากผลงานทัศนศิลป์ในวดับรมราชากาญจนาภเิษก 

อนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) อยู่ในระดับมากที่สุด

อภิปรายผล
การวิจัยคร้ังน้ี เป็นการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ ศึกษาและสร้างสรรค ์

ประสบการณ์ทางสนุทรยีะจากผลงานทศันศลิป์ในวัดบรมราชากาญจนาภเิษกอนุสรณ์  

(เล่งเน่ยยี ่2) ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 จากผลการวจิยัสามารถอภปิรายผล 

ได้ดังนี้

1.	การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน

ของนักเรียน จากการศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงาน

ทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) ผลการวิจัยพบว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศึกษา

และสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชา

กาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ 

.01 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของบุรินทร์ พิมมงละ 

(2555) ได้ท�ำการวิจัยการสร้างหลักสูตรท้องถิ่นเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ชัน้มัธยมศกึษาปีที ่5 เรือ่ง ทศันศลิป์ในวัดพระเชตพุนวมิลมงัคลารามราช วรมหาวหิาร 

ผลการวิจัยครั้งนี้พบว่า นักเรียนมีพัฒนาการอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

เช่นเดียวกับผลการวิจัยของกนกฉัตร โกมลมณี (2558) ที่พบว่านักเรียนที่เรียนเรื่อง

ศิลปะท้องถิ่นวัดกลางวรวิหาร จังหวัดสมุทรปราการ ด้วยการจัดกระบวนการเรียนรู้

ตามแนวคดิจติตปัญญาศกึษาแบบร่วมมอืมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัการทดลอง

สงูกว่าก่อนการทดลองอย่างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 แสดงให้เหน็ว่าการสอน

แบบเน้นให้ผูเ้รยีนได้รบัประสบการณ์จากแหล่งการเรยีนรู ้สถานทีจ่รงิ เหตกุารณ์จรงิ 
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หรือการจัดการเรียนรู้ที่ถ่ายทอดเรื่องราวจากสถานที่จริง สามารถพัฒนาการเรียน

ของผู้เรียนได้ ซึ่งการจัดการเรียนรู้ ศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะ

จากผลงานทศันศลิป์ในวดับรมราชากาญจนาภเิษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยย่ี 2) เป็นกจิกรรม

ทีม่กีารจัดการเรยีนรูท้ีถ่่ายทอดเรือ่งราวจากสถานทีจ่รงิ อาท ิการให้ดภูาพจากสถาน

ที่จริง การให้รับชมวีดีโอท่ีถ่ายจากสถานท่ีจริง ถือเป็นการเอ้ืออ�ำนวยต่อกิจกรรม 

การเรียนรู้ให้นกัเรยีนสามารถสมัผัสกบัประสบการณ์จรงิ สามารถพฒันาการเรยีนของ 

ผูเ้รียนได้ ซึง่เหตผุลนีย้งัสอดคล้องกบัผลการวจัิยของ Government of Ireland (1999) 

ที่กล่าวว่า การสอนทัศนศิลป์ในหลักสูตรที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนแต่ละคนมี

ความฉลาดอย่างหลากหลาย จึงต้องการเรียนรูป้ระสบการณ์ในแบบต่าง ๆ  เพือ่ทีจ่ะ 

พัฒนาได้เต็มตามศักยภาพ กิจกรรมศิลปะจึงช่วยในด้านพัฒนาการและการเรียนรู ้

ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ซึ่งผลการวิจัยสรุปว่า รูปแบบการสอนที่เหมาะสมกับ 

บทเรียนมีผลอย่างมากต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

จากผลการวิจัย นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ ศึกษาและ

สร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนา

ภเิษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) มีผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรยีน คาดว่า 

เนื่องมาจากรูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสมต่อการจัดการเรียนรู้ และ

บทบาทของครูในการเป็นผู้ด�ำเนินการจัดการเรียนรู้ โดยในแผนการจัดการเรียนรู้  

ในขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบท่ีเน้นการปฏิบัติ 

ส�ำนกังานเลขาธกิารสภาการศึกษา (2550) ได้จดัขัน้ตอนการจดัการเรยีนรูแ้บบทีเ่น้น

การปฏิบตั ิไว้ตามล�ำดบัดงันี ้1) น�ำเข้าสูบ่ทเรยีน 2) ขัน้ศกึษา/วเิคราะห์ 3) ขัน้ปฏบิตั/ิ

ฝึกหัด/ทดลอง 4) ขั้นสรุป/เสนอผลการเรียนรู้ 5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้ นําไปใช้  

6) ขัน้การประเมนิผล วัดผลประเมนิผลตามสภาพจรงิ ผูว้จิยัได้พิจารณาน�ำมาใช้เป็น

แนวทางในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมต่อบทเรียน เพื่อท�ำให้การจัดการเรียนรู ้

ได้ส่งเสริมผู้เรียนได้อย่างเต็มศักยภาพ ดังนี้

ขั้นที่ 1 น�ำเข้าสู ่บทเรียน ครูแจ้งให้นักเรียนทราบจุดประสงค์การเรียน 

ในชัว่โมงน้ัน ๆ  และสนทนากบันกัเรยีนโดยใช้ค�ำถามกระตุน้ความคดิเพือ่น�ำเข้าสูบ่ทเรยีน  

ซึ่งค�ำถามในแต่ละชั่วโมงจะแตกต่างกันไปตามเนื้อหาที่นักเรียนจะได้เรียน 

ในชัว่โมงน้ัน ๆ  ผูส้อนบรรยายเนือ้หา เพือ่ให้นักเรยีนมีความรูเ้บือ้งต้น และอธิบายถึง 
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ลักษณะของงานทัศนศิลป์ประเภทต่าง ๆ พร้อมแจกใบความรู้ ให้ผู้เรียนได้ศึกษา 

ด้วยตนเองเป็นเวลา 10 นาท ีท�ำให้นกัเรยีนมแีรงกระตุน้ในการเรยีน และมีเวลาปรบัตวั 

ในการเริ่มเรียนรู้ขั้นต่อไป

ขั้นที่ 2 ขั้นศึกษา/วิเคราะห์ ครูเปิดวิดีโอ เรื่อง งานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชา 

กาญจนาภิเษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) ให้นกัเรยีนด ูและอธิบายเกีย่วกบังานทศันศิลป์ 

ที่ได้เห็น พร้อมสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับการสังเกตลักษณะของงานทัศนศิลป ์

ที่อยู่ภายในวัด สอนให้นักเรียนสามารถแยกแยะประเภทของงานทัศนศิลป์ได้ และ

อธิบายเกี่ยวกับความเชื่อ ความศรัทธาในศาสนาที่เกี่ยวข้องกับงานทัศนศิลป์ เมื่อด ู

วิดีโอเสร็จ ครูให้นักเรียนดูภาพผลงานทัศนศิลป์ แล้วให้นักเรียนร่วมกันตอบค�ำถาม 

และแสดงความคิดเห็น ขั้นตอนนี้เป็นการเปิดกว้างให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยน

ประสบการณ์ และมีปฏิสัมพันธ์กับครู

ขั้นที่ 3 ขั้นปฏิบัติ/ฝึกหัด/ทดลอง ครูแสดงภาพงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชา

กาญจนาภิเษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) พร้อมกนัหลายผลงาน แล้วให้นกัเรยีนเลอืกภาพ 

ผลงานทัศนศิลป์คนละ 1 ภาพ เพ่ือท�ำการร่างภาพ พร้อมใช้เทคนิคสีตามที่

ก�ำหนด และให้นักเรียนตั้งชื่อผลงาน และเขียนแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน  

ขัน้ตอนนีเ้ป็นการส่งเสรมิให้นักเรยีนได้มอีสิระในการสร้างสรรค์ผลงาน ท�ำให้นักเรยีน

ได้เลือกแนวทางในการปฏิบัติงานว่าจะเลือกร่างภาพแบบไหน และใช้สีอะไรในการ

ระบาย มคีวามสอดคล้องกบั Smith (1980) ทีก่ล่าวว่า ครศิูลปศึกษาควรแนะนาํหรอื

เสนอทางเลอืกให้นกัเรยีนได้ฝึกคดิ ตดัสนิใจสิง่ต่าง ๆ  และควรหาโอกาสเพิม่ความรู้

ขัน้ที ่4 ขัน้สรปุ/เสนอผลการเรยีนรู ้ครใูห้นกัเรยีนน�ำเสนอผลงานของตนเอง 

เริ่มจากการบอกชื่อผลงาน ให้อธิบายว่าเพราะเหตุใดจึงเลือกร่างภาพดังกล่าว  

และบอกแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน ขั้นตอนนี้เป็นการส่งเสริมให้นักเรียน 

ได้กล้าแสดงออก และแสดงทัศนะของตัวเอง

ขั้นท่ี 5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้ นําไปใช้ ครูแนะน�ำการพัฒนาผลงานให้แก่

นักเรียน และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้วิเคราะห์ผลงานของตนเอง เพื่อให้นักเรียน

ได้น�ำข้อดี ข้อเสีย ไปแก้ไขผลงานในระหว่างคาบเรียน เพื่อพัฒนาผลงานให้ดีขึ้น  

ขั้นตอนนี้เป็นการฝึกฝนทักษะในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะอีกทางหนึ่ง เนื่องจาก
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การจดักจิกรรมต่าง ๆ  ทีป่ระกอบเป็นการคดิวิเคราะห์แตกต่างไปตามทฤษฎ ีการเรยีนรู้  

การแสดงความคิดเห็นเป็นการแสดงความคิดท่ีจะต้องมีหลักและเหตุผลเพ่ือพัฒนา

ข้อวิเคราะห์ (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์, 2553 : 15-16)

ขั้นที่ 6 ขั้นการประเมินผล วัดผลประเมินผลตามสภาพจริง นักเรียนทุกคน 

ส่งผลงานของตนให้ครูตรวจเพื่อท�ำการประเมินผล ครูใช้แบบประเมินผลงาน 

ในการตรวจ

ผู้วิจัยได้น�ำรูปแบบการจัดการเรียนรู ้แบบที่เน้นการปฏิบัติมาใช้กับแผน 

การจัดการเรียนรู้ทั้ง 5 แผน โดยให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ในรูปแบบ 

ต่าง ๆ นั้น จะเห็นได้ว่ามีความเหมาะสมกับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 2 และ 3  

มากทีส่ดุ เพราะในระหว่างทีผู่เ้รยีนได้ดูรปูภาพและวดิโีอทีแ่สดงผลงานทศันศลิป์ทีม่ี 

สีสันสดใสน้ัน ผู้เรียนสามารถน�ำสีสันที่เห็นมาสร้างสรรค์ผลงานได้ทันที ซึ่งแผน 

การเรยีนรูด้งักล่าวผูเ้รยีนจะต้องใช้การระบายสชีนดิต่าง ๆ  เม่ือเหน็สีอะไรกส็ามารถ

ระบายสีตามที่เห็นได้ ต่างไปจากการสร้างสรรค์ผลงานตามแผนการเรียนรู้ที่ 4  

ทีผู่เ้รยีนจะต้องก�ำหนดน�ำ้หนกัการแรเงาด้วยดนิสอขึน้มาเอง และในแผนการเรยีนรู้

ที่ 5 ที่ผู้เรียนต้องจินตนาการผลงานขึ้นมาเอง แต่อย่างไรก็ตาม รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้แบบท่ีเน้นการปฏิบัตินี้ มีความสมเหตุสมผลที่จะน�ำมาใช้ในการวิจัยครั้งนี ้

เป็นอย่างด ีเพราะจากการพจิารณาพบได้ว่า เป็นรปูแบบการจัดการเรยีนรูท่ี้มุ่งให้ผูเ้รยีน 

ได้ฝึกสังเกต แสดงความคิดเห็น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ซักถาม ผู้เรียนสามารถ 

เลือกปฏิบัติงานได้ตามความสนใจ และมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เช่ือมสัมพันธ์กัน 

แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนรู้แบบที่เน้นการปฏิบัติได้ให้ความส�ำคัญกับผู้เรียน

เป็นอย่างมาก ซึง่สอดคล้องกบัผลการวจัิยของ Government of Ireland (1999) ทีก่ล่าวว่า  

การสอนทัศนศิลป์ในหลักสูตรท่ีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนแต่ละคนมีความฉลาด

อย่างหลากหลาย จึงต้องการเรียนรู้ประสบการณ์ในแบบต่าง ๆ เพื่อที่จะพัฒนา 

ได้เตม็ตามศกัยภาพ กจิกรรมศลิปะจงึช่วยในด้านพฒันาการและการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน

ได้เป็นอย่างด ีซึง่ผลการวจิยัสรปุว่า รปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ีเ่หมาะสมกบับทเรยีน 

มผีลอย่างมากต่อการพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน และบทบาทของครู 

ในการด�ำเนินการจัดการเรียนรู้ก็มีความส�ำคัญยิ่ง ซึ่งมีความสอดคล้องกับอําไพ  

ตรีณสาร (2547) กล่าวไว้ว่า การปฏิบตัตินในการสอนศลิปะ ส่ิงทีค่รคูวรปฏบัิต ิมีดงันี้  
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1) สนับสนุนให้สร้างสรรค์งานของตนเอง 2) มีความยุติธรรม ทัดเทียมกัน ช่ืนชม 

แสดงงานของเด็กทั้งหมด 3) สอนให้เป็นอิสระและพึ่งตนเอง 4) ส่งเสริมให้ริเริ่ม

สร้างสรรค์ 5) ส่งเสรมิให้รกั และเหน็คณุค่างานของตนและผูอ้ืน่ 6) ส่งเสรมิให้ทาํงาน 

ให้เสร็จ สําเร็จ 7) จัดสรรเวลาให้ยืดหยุ่น และเปิดโอกาสให้ทํางานศิลปะ และสิ่งที ่

ไม่ควรปฏิบัติ ได้แก่ 1) สอนเทคนิควิธีที่บังคับให้ผู้เรียน ทําสิ่งเดียวกันทั้งหมด  

2) ใช้สมุดระบายสี ต้นแบบหรือคัดลอก 3) สร้างความกลัวในความพยายามริเริ่ม 

สิ่งใหม่ ๆ 4) สร้างความเข้าใจว่าศิลปะคือสิ่งที่วุ่นวาย สกปรก หรือไว้ทําเวลาว่าง 

5) ใช้วิธีการทําตามแบบ 6) ใช้มาตรฐานผู้ใหญ่กับงานเด็ก 7) คาดหวังว่าผลงานเด็ก

ต้องสวยงาม สมบรูณ์เสมอ 8) วจิารณ์งานเดก็มากเกนิไป 9) ลาํเอียง 10) ใช้กจิกรรม

วัสดุอุปกรณ์หนึ่ง ๆ ซ�้ำซากเกินไป 11) ใช้กระดาษเพียงขนาดเดียว จึงแสดงว่าทั้ง 

รปูแบบการจดัการเรยีนรูท่ี้เหมาะสมต่อกจิกรรมการเรยีนรู ้และบทบาทของครสู่งผลต่อ 

พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้

2.	ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อ 

การศึกษาและสร ้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ 

ในวดับรมราชากาญจนาภเิษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) พบว่าในภาพรวมนกัเรยีนมคีวาม 

พึงพอใจในระดับมากที่สุด ( = 4.63) สอดคล้องกับผลการวิจัยของงานวิจัย 

ของกนกฉัตร โกมลมณี (2558) ได้ศึกษาวิจัยการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรยีน เรือ่งศลิปะท้องถิน่วดักลางวรวหิาร จงัหวดัสมทุรปราการ ผลการศกึษา 

พบว่านักเรียนท่ีเรียนเรื่องศิลปะท้องถ่ินวัดกลางวรวิหาร จังหวัดสมุทรปราการ  

โดยการจดักระบวนการเรยีนรูต้ามแนวคดิจติตปัญญาศกึษาแบบร่วมมอืมคีวามพึงพอใจ 

อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุเช่นเดยีวกบังานวิจยัของบรุนิทร์ พมิมงละ (2555) ได้ศกึษาวิจยั 

การสร้างหลักสูตรท้องถิ่นเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 

เรื่องทัศนศิลป์ในวัดพระเชตุพนวิมลมังขรารามราช วรมหาวิหาร ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนมีความพึงพอใจต่อหลักสูตรท้องถ่ิน เร่ืองทัศนศิลป์ในวัดพระเชตุพนวิมล

มังคลาราม ราชวรมหาวิหารอยู่ในระดับมาก หากพิจารณาในแต่ละข้อ ข้อที่ 1)  

นักเรียนสามารถนําความรู้จากการศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรียะ 

จากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล ่งเน่ยยี่ 2)  

มาสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ตามต้นแบบจากผลงานจติรกรรม ประตมิากรรม และ
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สถาปัตยกรรมที่ปรากฏภายในวัดได้ มีคะแนนเฉล่ียมากที่สุด ( = 4.80) ซึ่งเป็นผล 

ที่ไปในทางเดียวกับจากการวิเคราะห์ผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียนที่พบว่า นักเรียน

สามารถสร้างสรรค์ผลงานภาพร่างจากงานจิตรกรรม งานประติมากรรม และ 

งานสถาปัตยกรรม ตามต้นแบบจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษก 

อนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) ได้อย่างน่าชื่นชม สามารถร่างภาพตามต้นแบบที่ตนเองเลือก  

สามารถใช้เทคนิคในการปฏิบัติตามที่ผู ้สอนก�ำหนดได้ สามารถต้ังช่ือผลงาน 

ของตนเองได้เหมาะสมกับเน้ือหาของผลงาน และสามารถเขียนแนวคิดของผลงาน

ที่ตนเองต้องการส่ือความหมายได้เป็นอย่างดี คะแนนเฉล่ียมากที่สุดในล�ำดับท่ี 2 

คอื ข้อที ่7) การศกึษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสนุทรยีะจากผลงานทศันศลิป์ 

ในวดับรมราชากาญจนาภเิษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) ทําให้นกัเรยีนเหน็ความสัมพนัธ์ 

ระหว่างงานทัศนศิลป์ และวัฒนธรรม ( = 4.77) ซึ่งเป็นไปตามเป้าหมาย 

ของมาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และ

วัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ภูมิปัญญาไทย และสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ในสาระที่ 1 ทัศนศิลป์ 

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ และคะแนนเฉลี่ยมากที่สุดในล�ำดับที่ 3 คือ ข้อที่ 2) 

นักเรียนสามารถนําความรู้จากการศึกษาและสร้างสรรคป์ระสบการณ์ทางสุนทรียะ

จากผลงานทศันศลิป์ในวดับรมราชากาญจนาภเิษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) มาสร้างสรรค์ 

ผลงานทัศนศิลป์ตามจินตนาการที่ได้แรงบันดาลใจมาจากผลงานจิตรกรรม 

ประติมากรรม และสถาปัตยกรรมที่ปรากฏภายในวัดได้ ( = 4.73) ซึ่งเป็นผลที่ไปใน

ทางเดียวกบัจากการวเิคราะห์ผลงานทศันศลิป์ของนกัเรยีนทีพ่บว่า นกัเรยีนสามารถ

สร้างสรรค์ผลงานที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชา

กาญจนาภเิษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2) ได้อย่างมจีนิตนาการและมคีวามคดิสร้างสรรค์ 

โดยนักเรียนได้เลือกปฏิบัติงานตามความชื่นชอบของตนเอง มีการใช้เทคนิคใน

การสร้างสรรค์ผลงานที่หลากหลาย น�ำลวดลาย สีสัน และเอกลักษณ์ของผลงาน 

ทัศนศิลป์จากในวัดมาสอดแทรก และจัดเป็นองค์ประกอบในผลงานของตนเอง 

ได้อย่างน่าสนใจ จากงานวิจัยของธาริน กล่ินเกษร (2554) ได้ศึกษาวิจัยผลของ 

การส ่งเสริมประสบการณ์ทางสุนทรียะผ ่านกิจกรรมในพิพิธภัณฑ์ ศิลปะ 

ที่มีต่อสุนทรียภาพของนักเรียนประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า ระดับพัฒนาการ
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สนุทรียภาพของนกัเรยีนทีม่ต่ีอภาพผลงานศลิปะ หลงัเรยีนผ่านกจิกรรมในพพิธิภณัฑ์

ศิลปะ สูงกว่าก่อนเรียนผ่านกิจกรรมในพิพิธภัณฑ์ศิลปะ อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ  

แสดงให้เห็นว่าการส่งเสริมให้นักเรียนได้ซึมซับประสบการณ์ทางสุนทรียะจาก 

แหล่งการเรยีนรูน้อกห้องเรยีน ช่วยเพิม่สนุทรยีะในตวับคุคลได้ ซึง่มคีวามสอดคล้อง

กับรายการประเมินความพึงพอใจในข้อท่ี 3) นักเรียนเกิดสุนทรียะจากการศึกษา

และสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ตามต้นแบบภายในวัด และการสร้างสรรค์ผลงาน

ทัศนศิลป์ตามจินตนาการที่ได้แรงบันดาลใจมาจากผลงานทัศนศิลป์ภายในวัดบรม

ราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) ได้ โดยมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 

( = 4.63) จากการวิจัยท�ำให้ทราบว่าการเรียนวิชาทัศนศิลป์นั้น นอกจากผู้เรียน 

จะมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนทีพ่ฒันาขึน้แล้ว ยงัท�ำให้ผูเ้รยีนได้ซาบซึง้ในผลงานทศันศลิป์ 

ผ่านประสบการณ์ทางสุนทรียะอีกด้วย โดยในระหว่างการด�ำเนินกิจกรรมการเรียน

การสอน นกัเรียนได้แสดงความคดิเหน็ถงึความชอบในสสีนัอันสดใส ฉดูฉาด จากการ 

ได้รับชมผลงานจิตรกรรมภายในวัด นักเรียนได้กล่าวถึงความมีเสน่ห ์ของ 

งานประติมากรรมที่แสดงแสงเงาอย่างมีมิติ ในความนูน และความลึก ท�ำให้ผลงาน 

ดูน่าสนใจ และนักเรียนได้พูดถึงความรู้สึกหลงใหลในงานสถาปัตยกรรมที่เป็น

หอ และอาคารต่าง ๆ ท่ีมีความย่ิงใหญ่ตระการตา แฝงไปด้วยลวดลายท่ีแสดงถึง

วัฒนธรรมจีน จากการได้สนทนาและแลกเปลี่ยนความรู้สึกระหว่างครูกับนักเรียน 

และนักเรียนด้วยกัน ท�ำให้ทราบได้ว่านักเรียนได้รู้สึกถึงคุณค่า และเกิดสุนทรียะ 

จากการได้ศึกษาและสร้างสรรค์ผลงานจากงานทัศนศิลป์ที่ปรากฏอยู่ในวัดแห่งนี้ 

ตามที่ Dewey (1983) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้จากประสบการณ์ว่าเป็นวงจรของการ

ลองกระทํา เป็นการเรยีนรูท้ีเ่กดิจาการกระทําจรงิ ผูเ้รยีนเป็นผูส้ร้างความรูใ้หม่หรือ

ผูเ้รียนปรับเปลีย่นตนเองในการปฏบัิตติามบทบาทใหม่ และยงัมคีวามสอดคล้องกบั

มะลฉิตัร เอ้ืออานนัท์ (2545) กล่าวว่า สิง่ทีค้่นพบในงานวิจยัสายจติวิทยาพัฒนาการ

ในปัจจบัุนล้วนสนบัสนนุข้อเทจ็จริงทีว่่า ความรู ้ความเข้าใจ และสนุทรยีภาพต้องมา

จากการเรยีนการสอน ครแูละสือ่ต่าง ๆ  ท่ีมปีระสทิธภิาพ และคุณภาพล้วนส่งผลต่อ

การเรียนรู้ และพัฒนาการของเด็ก
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ข้อเสนอแนะ
1.	ข้อเสนอแนะเพื่อน�ำผลการวิจัยไปใช้

	 1.1	ครูผู ้สอนสามารถนํากิจกรรมการจัดการเรียนรู ้เรื่อง ศึกษาและ 

สร้างสรรค์ประสบการณ์ทางสุนทรยีะจากผลงานทศันศิลป์ในวดับรมราชากาญจนาภเิษก 

อนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) ไปประยุกต์ใช้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ได้ เช่น ครูผู้สอน

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สามารถจัดให้นักเรียน 

ได้ไปศึกษาเกี่ยวกับศาสนา และวัฒนธรรมภายในวัดได้

	 1.2	ครผููส้อนควรมกีารปรบัขยายเวลาให้ยดืหยุน่ต่อการสร้างสรรค์ผลงาน

ของนักเรียน เนื่องจากนักเรียนแต่ละคนมีทักษะทางศิลปะที่แตกต่างกัน 

	 1.3	ควรมีการติดตามผลการใช้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้หลังจากท่ีได้ 

สิ้นสุดการวิจัย

2.	ข้อเสนอแนะเพื่อการศึกษาวิจัยครั้งต่อไป

	 2.1	ควรมกีารสร้างหลกัสตูรท้องถ่ิน เรือ่ง ศกึษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ 

ทางสนุทรยีะจากผลงานทัศนศลิป์ในวัดบรมราชากาญจนาภเิษกอนสุรณ์ (เล่งเน่ยยี ่2)  

ไปเป็นส่วนหนึง่ของหลกัสตูรสถานศกึษาทีเ่ป็นสาระการเรียนรู้เพิม่เตมิ เพ่ือให้นกัเรียน 

ได้เลือกเรียนตามความถนัด และความสนใจ 

	 2.2	ควรมีการศึกษาวิจัยการศึกษาและสร้างสรรค์ประสบการณ์ทาง 

สุนทรียะจากผลงานทัศนศิลป์ในวัดบรมราชากาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (เล่งเน่ยยี่ 2) 

ในระดับชั้นอื่น ๆ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการจัดการเรียนรู้

	 2.3	ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม หรืองานทัศนศิลป์ 

ในแหล่งเรียนรู้อื่น ๆ ในท้องถิ่น เพื่อให้นักเรียนได้รับความรู้ และประสบการณ์ทาง

สุนทรียะที่หลากหลาย
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