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บทคัดย>อ 

ไมโครบิต (Micro: bit) อุปกรณ<คอมพิวเตอร<ขนาดกะทัดรัดกลายเปIนเครื่องมือแหOงการเรียนรูRและสรRางนวัตกรรม

ในยุคเศรษฐกิจดิจิทัลที่ระบบเศรษฐกิจถูกขับเคลื่อนดRวยเทคโนโลยีดิจิทัล รวมถึงการใชRงานอินเทอร<เน็ต บทความวิชาการนี้

แสดงถึงบทบาทที่หลากหลายของไมโครบิต ในดRานการศึกษาและการปลูกฝ_งทักษะที่จำเปIนสำหรับนักเรียนในยุคเศรษฐกิจ

ดิจิทัลที่พัฒนาอยOางรวดเร็ว ไมโครบิตถูกนำมาใชRเพื่อเปIนพื้นฐานของการเขียนโคRด การเขียนโปรแกรมเบื้องตRน และการ

พัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณสำหรับนักเรียน เพราะเปIนอุปกรณ<ที่งOายตOอการใชRงาน มีความกะทัดรัด ชOวยใหRนักเรียนไดR

สำรวจโลกแหOงเทคโนโลยี และมีบทบาทสำคัญในการเตรียมบุคคลใหRพรRอมสำหรับการทำงาน โดยการปลูกฝ_งทักษะ 

การแกRป_ญหา ความคิดสรRางสรรค< การสรRางนวัตกรรม และความเขRาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี เพื่อชOวยสรRางนักเรียนใหR 

เปIนนวัตกร รวมทั้งนำเสนอมุมมองการนำไมโครบิตมาใชRในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน ซึ่งมีสOวนชOวยในการพัฒนา

ทักษะที่สำคัญแหOงศตวรรษที่ 21 ใหRเกิดขึ้นกับนักเรียน และสรRางนักเรียนใหRเปIนนวัตกรในอนาคต ชOวยใหRนักเรียนปรับตัว

เขRากับความตRองการที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลาในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขRอง พบวOา  

ไมโครบิตเปIนเครื่องมือที่มีศักยภาพสูงในการพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณและการเขียนโคRด โดยเหมาะสำหรับนักเรียน

ทุกวัย สามารถใชRในการสรRางนวัตกรรมที ่หลากหลาย ชOวยสOงเสริมทักษะการแกRป_ญหาและความคิดสรRางสรรค<  

อยOางไรก็ตามการนำไมโครบิตมาใชRในการเรียนการสอน ครูจะตRองมีความรูRและทักษะเฉพาะทาง รวมถึงมีการจัดการเวลา

และทรัพยากรเพื่อสOงเสริมการเรียนรูRของนักเรียนใหRมีประสิทธิภาพ ทั้งครูและนักเรียนจึงควรพรRอมรับการเปลี่ยนแปลงและ

การพัฒนาเพื่อสรRางประสบการณ<การเรียนรูRที่มีคุณคOา  
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Abstract 

Micro: bit, a compact computing device, has become a vital tool for learning and innovation in the 

digital economy era, where economic systems are driven by digital technologies, including the use of the 

internet.  This academic article elucidates the diverse role of the Micro: bit in education and the cultivation 

of essential skills for students in the context of the rapidly advancing digital landscape. The Micro: bit is 

utilized as a foundation for teaching coding, basic programming, and developing computational skills for 

students due to its user-friendly nature, compact design, and affordability. This device facilitates exploration 

of the technology world and basic programming concepts. Moreover, in the context of the digital economy, 

the Micro: bit plays a crucial role in preparing individuals for the workforce by instilling problem-solving 

skills, creativity, and a deep understanding of technology. This article serves as an example of integrating 

the Micro:bit into classroom teaching, aiding in the development of critical 21st-century skills for students, 

enabling them to adapt to the ever-changing demands of the digital era, and fostering future innovators.  

A review of related literature and research indicates that the Micro: bit is a highly effective tool for 

developing computational thinking and coding skills, suitable for students of all ages. It can be used to 

create a wide range of innovative projects, promoting problem-solving skills and creativity. However, to 

effectively incorporate the Micro: bit into teaching, educators must possess specialized knowledge and 

skills, as well as the ability to manage time and resources to enhance students' learning experiences. Both 

teachers and students should be prepared to embrace change and continuous development to create 

meaningful learning experiences. 
 

Keywords: micro: bit, coding, programming, digital economy 
 

บทนำ 

 เทคโนโลยีไดRเขRามามีบทบาทสำคัญตOอการดำรงชีวิตของมนุษย<เปIนอยOางมากในชOวงศตวรรษที่ 21 ซึ่งมนุษย<ไดRมี 

การนำเทคโนโลยีเขRามาเปIนสOวนหนึ่งของชีวิตประจำวัน เชOน ดRานการคมนาคม ดRานการติดตOอสื่อสาร ดRานการเกษตรและ

อุตสาหกรรม รวมถึงดRานการแพทย<และสาธารณสุข โดยความเจริญทางดRานเทคโนโลยียังเปIนขRอบOงชี ้ตOอความมั ่งคง

ภายในประเทศ ใหRมีอำนาจในการตOอรองผลประโยชน<ตOาง ๆ อีกดRวย และในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล (digital economy) ที่ระบบ

เศรษฐกิจถูกขับเคลื่อนดRวยเทคโนโลยีดิจิทัล รวมถึงการใชRงานอินเทอร<เน็ต การวิเคราะห<ขRอมูลอัจฉริยะ และป_ญญาประดิษฐ< 

(AI) ในการพัฒนาและเพิ่มประสิทธิภาพทางธุรกิจ การทำธุรกรรมออนไลน<และการใชRขRอมูลดิจิทัลเปIนแหลOงที่มาของนวัตกรรม

และการเติบโตทางเศรษฐกิจ โดยทุกภาคสOวนสามารถเขRาถึงและใชRประโยชน<จากเทคโนโลยีดิจิทัลไดRอยOางกวRางขวาง 

(Schwab, 2017) นอกจากนี้ยังมีนักการศึกษาหลายทOาน และองค<กรที่เกี่ยวขRองกับการศึกษาทั่วโลก รวมถึงกระทรวงศึกษาใน

ประเทศไทยไดRเห็นถึงความสำคัญกับการพัฒนานักเรียนใหRมีความรูRความสามารถและทักษะหลายประการที่มีความเกี่ยวขRอง

กับการออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยี เพื่อเตรียมความพรRอมใหRแกOนักเรียนไปสูOสงัคมที่ถูกขับเคลื่อนดRวยเทคโนโลยี ซึ่งเขRามา

เปIนสOวนหนึ่งของการดำรงชีวิตอยOางไมOอาจปฏิเสธไดR (ลลิตา วงค<มลี และ พงศ<ธนัช แซOจู, 2565; สถาบันสOงเสริมการสอน

วิทยาศาสตร<และเทคโนโลย,ี 2562b; Churchill, 2016; OECD, 2017; Tanenbaum et al., 2016) 
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 ความสำคัญของเทคโนโลยีไดRถูกระบุในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) กำหนดใหRสาระเทคโนโลยีเปIนสาระพื้นฐาน โดยแบOงออกเปIนการออกแบบเทคโนโลยี และวิทยาการคำนวณ  

ในบทความนี้จะกลOาวถึงวิทยาการคำนวณ ซึ่งกำหนดใหRมีการเรียนการสอนตั้งแตOระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 1 ไปจนถึง

ระดับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 6 และจัดอยูOในกลุOมสาระการเรียนรูRวิทยาศาสตร< โดยมีเป�าหมายเพื่อพัฒนานักเรียนใหRใชRทักษะ 

การคิดเชิงคำนวณ (computational thinking) สามารถคิด วิเคราะห< แกRป_ญหาอยOางเปIนขั้นตอนและเปIนระบบ (systematic 

thinking) สามารถคRนหาขRอมูลหรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห< สังเคราะห< และนำสารสนเทศไปใชRในการแกRป_ญหา

อยOางสรRางสรรค< สามารถใชRเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยOางปลอดภัย รูRเทOาทัน มีความรับผิดชอบ และมีทักษะ 

ความเขRาใจและใชRเทคโนโลยีดิจิทัล (digital literacy) (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560b) ซึ่งการจัดการเรียนรูRสาระเทคโนโลยี 

(วิทยาการคำนวณ) เนRนการพัฒนาทักษะการคิดและแกRป_ญหา โดยการนำเทคโนโลยีมาใชRชOวยในกระบวนการเรียนรูR  

เชOน การเขียนโปรแกรมที่มีขั้นตอนและการตรวจสอบชัดเจน สรRางสภาพแวดลRอมที่สนับสนุนการเรียนรูRรOวมกันและการแกRไข

ขRอผิดพลาด อีกทั ้งการเลือกภาษาโปรแกรมที่เหมาะสมใหRนักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรม (coding)  

อยOางสนุกสนานและเหมาะสมกับระดับการศึกษาของนักเรียน (สถาบันสOงเสริมการสอนวิทยาศาสตร<และเทคโนโลย,ี 2562a)  

 การเตรียมพรRอมนักเรียนใหRมีทักษะจำเปIนตOออนาคตอันใกลR เปIนสิ ่งเรOงดOวนที ่ตRองมีวิธีการอยOางเหมาะสม  

การนำเทคโนโลยีเขRามาชOวยในการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณมีความสำคัญและนิยมนำมาใชRกันอยOางแพรOหลายของ 

วงการศึกษาในหลายประเทศผOานกิจกรรมที่ตRองใชRการคิดเชิงคำนวณเพื่อแกRป_ญหาในชีวิตจริง และสรRางโอกาสใหRนักเรียน

พัฒนาทักษะและความรูRที่สอดคลRองกับความตRองการของอุตสาหกรรมและอาชีพในอนาคต (World Economic Forum, 

2020) และการใชRเลือกใชRเครื่องมือทางเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับบริบทของแตOละสถานศึกษาเปIนสิ่งจำเปIนเชOนเดียวกัน  

โดยไมโครบิตเปIนอีกทางเลือกหนึ่งที่มีนักการศึกษาหลายทOานนำไปใชRในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและสนับสนุน 

การเรียนรูRเพื่อพัฒนาการคิดเชิงคำนวณของนักเรียนไดRอยOางมีประสิทธิภาพ (Gibson & Bradley, 2017) อีกทั้ง ไมโครบิตยังมี

การนำมาใชRในกิจกรรมการเรียนรู RอยOางกวRางขวางในกิจกรรมสะเต็มศึกษาเพื่อพัฒนาการคิดเชิงคำนวณใหRแกOนักเรียน 

อีกดRวย (Bybee, 2013; Tanenbaum et al., 2016) ดังเชOนงานวิจัยของ Sentance et al. (2017) ไดRศึกษาประสบการณ<

ของนักเรียนที่ไดRใชRไมโครบิตในการเรียนวิทยาการคำนวณ โดยพบวOาอุปกรณ<นี ้ชOวยกระตุ RนความสนใจและการเรียนรูR 

เชิงสรRางสรรค<ของนักเรียนในกิจกรรมการเขียนโปรแกรมและการแกRป_ญหา นักเรียนสามารถสรRางสรรค<โครงการที่เปIนจริงและ

มองเห็นผลลัพธ<ที ่เกิดขึ้นจากการเขียนโคRดของตนเอง ซึ่งชOวยพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณและการทำงานรOวมกันไดR 

อยOางมีประสิทธิภาพ สOงผลใหRนักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนรูRเทคโนโลยีและการเขียนโปรแกรมมากขึ้น  

บทความนี้ผูRเขียนไดRนำเสนอตัวอยOางเครื่องมือทางเทคโนโลยีที่นิยมใชRในการสOงเสริมความสามารถทางเทคโนโลยี  

คือ ไมโครบิตเพื่อเปIนแนวทางใหRครูผูRสอนไดRสรRางสรรค<นวัตกรรมในชั้นเรียนผOานกิจกรรมสะเต็มศึกษา ผOานการนำเสนอ  

5 ประเด็น คือ 1) ความสำคัญของการสรRางนวัตกรรม 2) การสรRางนวัตกรรมในประเทศไทย 3) การปรับหลักสูตรเพื่อใหR

นักเรียนเกิดการสรRางนวัตกรรม 4) แนวทางการใชRไมโครบิตในการสรRางนวัตกรรม และ 5) บทสรุป โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

ความสำคัญของการสร5างนวัตกรรม  

 ความกRาวหนRาทางวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยีกOอใหRเกิดกระบวนการ เครื ่องมือ หรือผลิตภัณฑ<ใหมO ๆ ที่ผOาน 

การปรับปรุง แกRไข และสังเคราะห<ขึ้นมาอยOางประณีต ซึ่งเปIนความสรRางสรรค<ที่เกิดขึ้นจากความสามารถของมนุษย<เทOานั้น  

(Bessant & Tidd, 2018) โดยเรียกวOา “นวัตกรรม” (innovation) คือ กระบวนการ เครื่องมือ หรือผลิตภัณฑ<ใหมO ๆ ที่ผOาน 

การปรับปรุง แกRไข และสังเคราะห<ขึ้น เพื่อนำมาใชRแกRไขป_ญหาหรืออำนวยความสะดวกใหRแกOมนุษย< และถูกสรRางขึ้นจาก 

“นวัตกร” หรือผูRสรRางนวัตกรรม (innovators) ซึ่งมีคุณลักษณะพิเศษ คือ มีความคิดสรRางสรรค<และมีความกระตือรือรRน 

ในการแสวงหาความรู Rท ี ่จะแกRไขป_ญหาอยOางไมOร ู Rจบ ผู RสรRางนวัตกรรมมักจะสามารถใชRและเขRาใจเทคโนโลยีดิจ ิทัล 
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เพื่อการสื่อสาร การวิเคราะห<ขRอมูล และการรับมือกับความเสี่ยงทางดRานเทคโนโลยีดิจิทัลไดR รวมถึงตRองมีความอดทนและ 

ไมOยอมแพRต OอความลRมเหลว สามารถเร ียนรู Rได Rตลอดชีว ิต เปIนป_จจัยสำคัญในการกOอใหRเก ิดนวัตกรรมที ่ม ีค ุณคOา  

(Ahmad, 2023) 

 ตลอดชOวงศตวรรษที่ 20 ที่ผOานมาไดRเกิดนวัตกรรมใหมOเพิ่มขึ้นมามากมาย และมีความซับซRอนมากขึ้นกวOาเดิม 

หลายเทOา ซึ่งมีทั้งที่เปIนประโยชน<ตOอมนุษยชาติตามที่กลOาวมา แตOยังมีนวัตกรรมที่ถือกำเนิดขึ้นมาจากบุคคลบางกลุOมที่ 

สรRางขึ้นมาเพื่อกOอใหRเกิดความเสียหายแกOผูRอื่นก็มีเพิ่มสูงขึ้นเชOนกัน เชOน การแฮ็กขRอมูลทางการเงินผOานแอปพลิเคชันของ

ธนาคาร โดยผูRเสียหายถูกมิจฉาชีพสรRางกลอุบายหลอกลวงใหRกดลิงก<ดาวน<โหลด หรือติดตั้งแอปพลิเคชันปลอม (พันธรัตน< ศรี

สุวรรณ และ พินิจ ศรีสวัสดิ์, 2566) การสรRางเว็บไซต<สำหรับเลOนพนันออนไลน< การสรRางขOาวปลอมทางออนไลน<เพื่อดRอยคOา

บุคคลอื่น นอกจากนี้ McKinsey Global Institute ไดRทำการวิจัยและคาดการณ<วOา ในอีกไมOกี่ป�ขRางหนRา อาชีพที่เกี่ยวขRองกับ

เทคโนโลยีจะมีความตRองการสูงขึ ้นอยOางมาก และทักษะดRานวิทยาการคำนวณจะเปIนสิ ่งจำเปIนสำหรับการทำงานใน

หลากหลายสาขา รวมทั้งการขาดแคลนบุคลากรที่มีทักษะดRานวิทยาการคำนวณเปIนอุปสรรคสำคัญตOอการพฒันาอุตสาหกรรม 

4.0 (Manyika et al., 2017) และองค<การยูเนสโกไดRสOงเสริมการเรียนรูRตลอดชีวิตและการพัฒนาทักษะดิจิทัลเพื่อใหRบุคคล

สามารถปรับตัวเขRากับโลกที่เปลี่ยนแปลงไปไดRอยOางมีประสิทธิภาพ (UNESCO, 2019) 

การศึกษาเทคโนโลยีและนวัตกรรมจึงเปIนสิ่งพื้นฐานในการเอาตัวรอดของยุคสมัยนี้ ซึ่งป_จจุบันการเขRาถึงขRอมูลและ

แหลOงการเรียนรูRมีไดRหลายชOองทางใหRเลือกตามความชอบและความถนัดของแตOละบุคคล นอกจากนี้ยังมีกระบวนการสำคัญที่

เกิดขึ้นบนโลกออนไลน<ที่ทุกคนจากทั่วโลกสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรูR คัดกรองขRอมูล และประเมินความนOาเชื่อถือของขRอมูล

อยOางมีวิจารณญาณ (Reddy et al., 2020) จึงเปIนองค<ประกอบสำคัญของ “ทักษะความเขRาใจและใชRเทคโนโลยีดิจิทัล” 

(digital literacy) โดยเฉพาะอยOางยิ่งในบริบทของการศึกษา กิจกรรมการเรียนการสอนที่มีการใชRแพลตฟอร<มทางเทคโนโลยี

ดิจิทัลเขRามาเกี ่ยวขRอง นักเรียนจะตRองทำงานผOานการสืบคRนหาขRอมูลออนไลน<จากหลายชOองทางอยOางหลีกเลี ่ยงไมOไดR  

การมีทักษะในการคัดกรองขRอมูล และประเมินความถูกตRองของขRอมูลโดยใชRกระบวนการคิดอยOางมีว ิจารณญาณ  

(Fadel et al., 2015) 

 การตั้งเป�าหมายไปสูOการเปIนนวัตกรนั้น นอกจากตRองผOานการลองผิดลองถูก การศึกษาทฤษฎี การมองหาวิธีการที่

เปIนไปไดRตOาง ๆ มากมาย ยังตRองอาศัยความอดทน ใหRเปIนไปตามกระบวนการและขั้นตอนของการสรRางผลงานทีละขั้น ตRอง

เปIนผูRมีความคิดสรRางสรรค< การแกRป_ญหาอยOางมีวิจารณญาณ มีทักษะการทำงานรOวมกัน และการใชRการคิดเชิงออกแบบ 

(design thinking) เพื่อสรRางนวัตกรรมที่ตอบสนองตOอความตRองการของผูRใชR (Cropley, 2021; Gibson & Conceição, 

2020) การสรRางสรรค<ผลงาน ไมโครบิตเปIนเครื ่องมือที ่มีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะเหลOานี ้ เนื ่องจากไมโครบิต 

ชOวยสOงเสริมการเรียนรูRเชิงปฏิบัติ (hands-on learning) ทำใหRนักเรียนไดRฝ¨กเขียนโปรแกรม ทดลองสรRางสรรค<อุปกรณ<ตOาง ๆ 

ซ ึ ่ งช Oวยเสร ิมสร Rางท ักษะการค ิดเช ิ งคำนวณและความค ิดสร Rางสรรค < ในบรรยากาศการเร ียนร ู Rท ี ่ สน ุกสนาน  

(Sentance et al., 2017) ซึ่งนักนวัตกรทั้งหลายมีกระบวนการใหRไดRมาซึ่งนวัตกรรมคลRาย ๆ กัน คือ การระบุเป�าหมาย  

การดำเนินการวิเคราะห<หรือการแยกป_ญหาออกเปIนสOวนยOอยทีละสOวน จากนั้นจึงดำเนินการแกRป_ญหาตามลำดับขั้นตอน หรือ 

อัลกอริทึม เพื่อดำเนินการแกRป_ญหาในสOวนยOอย ๆ และเชื่อมโยงไปถึงการแกRป_ญหาทั้งหมดไดR แตOเมื่อเทคโนโลยีมีความเจริญ

มากขึ้น นวัตกรรม “คอมพิวเตอร<” ถูกออกแบบโดยใชRแนวคิดที่ไดRมาจากการทำงานของสมองของมนุษย< Computing 

Inspired by the Brain หรือ Neuromorphic Computing ทำใหRการทำงานของคอมพิวเตอร<มีระบบเชOนเดียวกับการทำงาน

ของสมองมนุษย< และบางกรณีก็มีประสิทธิภาพสูงกวOาอีกดRวย (Mehonic & Kenyon, 2022) ทักษะหนึ่งที่มีกระบวนการ

เดียวกันกับการคิดแกRป_ญหาของมนุษย< คือ ทักษะการคิดเชิงคำนวณ (computational thinking) ซึ่งเปIนการคิดเชิงวิเคราะห<

และแกRป_ญหา โดยใชRกระบวนการเขียนโปรแกรมดRวยภาษาคอมพิวเตอร< ซึ่งเปIนการแกRป_ญหาทางดิจิทัล โดยมีการดำเนินการ  
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คือ การแยกป_ญหาออกเปIนสOวนยOอย ๆ จากนั้นใชRวิธีการทางตรรกศาสตร<และการเขียนโปรแกรมเพื่อสรRางชุดคำสั่งตามลำดับ

ขั้นตอนอัลกอริทึม เพื่อดำเนินการแกRป_ญหาในสOวนยOอย ๆ และเชื่อมโยงไปถึงการแกRป_ญหาทั้งหมดไดR (Wang et al., 2021) 

ถึงแมRวOา ทักษะการคิดเชิงคำนวณจะเกี่ยวขRองกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร< แตOก็ไมOไดRจำกัดใหRใชRกับการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร<อยOางเดียวเทOานั้น นักคณิตศาสตร<และนักวิทยาศาสตร<ยังใชRกระบวนการเหลOานี้เพื่อวิเคราะห<ป_ญหาในชีวิตจริง

ออกเปIนสOวนยOอย ๆ จากนั้นออกแบบวิธีการแกRไขป_ญหาแตOละสOวนอยOางเปIนลำดับขั้นตอน จนสามารถดำเนินการแกRป_ญหาใน

ภาพรวมไดRทั้งหมด (Threekunprapa & Yasri, 2020)  

 กระบวนการสำคัญที่ใชRสำหรับสื่อสารและสั่งการคอมพิวเตอร<ใหRปฏิบัติตามคำสั่งประกอบดRวยการเขียนโคRดหรือ 

การเขียนคำสั่งดRวยภาษาคอมพิวเตอร<ในบางครั้งอาจใชRคำวOา การเขียนโปรแกรม ซึ่งโดยทั่วไปแลRวมีความหมายไมOแตกตOางกัน

คือ การเขียนโคRด หรือ การเขียนโปรแกรม หมายถึง กระบวนการสรRางรหัสคอมพิวเตอร<เพื่อใหRคอมพิวเตอร<ทำงานตามคำสั่งที่

กำหนดไวRในรหัสนั้น ๆ และมีผลลัพธ<ตามที่คาดหวัง และนับวOาเปIนทักษะที่สำคัญในวงการเทคโนโลยีและโปรแกรมมิ่ง  

โดยมีภาษาคอมพิวเตอร<ที่ใชRในการเขียนโคRดเชOน Python, Java, C++, JavaScript, และอื่น ๆ เพื่อใชRในการสื่อสารกับ

คอมพิวเตอร< ทักษะในลักษณะนี้เรียกวOา“ทักษะการเขียนโคRด” (coding skill) ซึ่งหมายถึง ความสามารถในการสรRางคำสั่งหรือ

ชุดคำสั่งที่ถูกตRองเพื่อใหRคอมพิวเตอร<เขRาใจและปฏิบัติตามคำสั่งไดRอยOางถูกตRองตามลำดับที่กำหนดไวR ดRวยใชRภาษาโปรแกรม

คอมพิวเตอร<ภาษาใดภาษาหนึ่ง อยOางมีระเบียบและตรวจสอบความถูกตRองของคำสั่งหรือชุดคำสั่งนั้นไดR (Sun et al., 2023) 

และยังเปIนทักษะที่ไดRรับความสนใจจากหนOวยงานทางการศึกษาทั่วโลกในวงกวRาง รวมถึงสภาการศึกษาไทยไดRเล็งเห็นถึง

ความสำคัญของทักษะนี ้และระบุเปIนสOวนสำคัญของหลักสูตรการศึกษา โดยทักษะการเขียนโคRดนั ้นมีองค<ประกอบ  

5 องค<ประกอบ ดังตOอไปนี้ 1) sequence (ลำดับ) หมายถึง การจัดลำดับคำสั่งใหRทำงานตามลำดับเพื่อใหRโปรแกรมทำงานไป

ในทิศทางที่ถูกตRองและตามวัตถุประสงค<ที ่กำหนด สิ่งนี ้ชOวยใหRโคRดทำงานไดRอยOางถูกตRองและปฏิบัติงานตามที่ตRองการ  

2) algorithms (อัลกอริทึม) หมายถึง การกำหนดชุดคำสั่งอยOางเปIนขั ้นตอนและกฎระเบียบที่ใชRในการแกRป_ญหาหรือ

ปฏิบัติการใหRเปIนแบบแผนตามที่กำหนด 3) modularity (โมดูลาริตี) หมายถึง การแบOงโปรแกรมออกเปIนสOวนยOอย ชOวยใหR

โปรแกรมมีโครงสรRางที่เปIนระบบและงOายตOอการจัดการ เพื่อลดความซ้ำซRอนของคำสั่ง และเพิ่มความเปIนระบบ 4) variables 

(ตัวแปร) หมายถึง การใชRตัวแปรเพื่อจัดเก็บขRอมูลในโปรแกรมอยOางเปIนระบบ โดยตัวแปรจะชOวยในการบันทึกขRอมูลที่ไดR และ

สามารถเรียกใชRไดRในระหวOางการทำงานของโปรแกรม และ 5) problem-solving (การแกRป_ญหา) หมายถึง การสรRางทักษะ 

ในการตรวจสอบความผิดพลาดของชุดคำสั่งระหวOางการเขียนโปรแกรมและสามารถแกRไขไดRอยOางถูกตRอง การแกRป_ญหาชOวยใหR

โปรแกรมทำงานไดRถูกตRองและมีประสิทธิภาพ (Sun et al., 2023; Wang et al., 2021) นอกจากนี้ทักษะการเขียนโคRดเปIน

ทักษะที่มีประโยชน<ในหลายดRานของชีวิต ไมOเพียงแตOในงานดRานเทคโนโลยีและโปรแกรมมิ่งเทOานั้น แตOยังเสริมสรRางทักษะ 

การคิดเชิงวิเคราะห<และการแกRป_ญหา ซึ่งเปIนทักษะที่เปIนประโยชน<อยOางมากในการแกRไขป_ญหาทั่วไปในชีวิตประจำวัน 

 ดังจะเห็นไดRวOา การพัฒนาการศึกษาเพื่อสOงเสริมการสรRางนวัตกรรมมีบทบาทสำคัญที่มีผลกับหลายดRานของสังคม

และเศรษฐกิจของประเทศ โดยไมOเพียงแตOมอบโอกาสใหRนักเรียนพัฒนาทักษะการคิดและการแกRป_ญหาเทOานั้น การสรRาง

นวัตกรรมยังชOวยสOงเสริมอุตสาหกรรมและเศรษฐกิจของประเทศใหRเติบโตแข็งแกรOงขึ้น โดยเปIนแรงบันดาลใจใหRธุรกิจและ

องค<กรสรRางผลิตภัณฑ<และบริการใหมO ๆ นอกจากนี้ ยังสรRางความรูRความเขRาใจทางดRานวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี ชOวยสรRาง

การทำงานรOวมกันและการแกRป_ญหาในสังคม ทั ้งนี ้เปIนการเตรียมความพรRอมในยุคดิจิทัลที ่เปลี ่ยนแปลงอยOางรวดเร็ว  

การพัฒนาการศึกษาเพื่อสOงเสริมการสรRางนวัตกรรมมีบทบาทสำคัญในการสรRางอนาคตที่ยั ่งยืนและกRาวสู OยุคดิจิทัลไดR 

อยOางมีประสิทธิภาพ 
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การสร5างนวัตกรรมในประเทศไทย 

 บริบทของประเทศไทยตRองการกRาวสูOยุคใหมOเปIนสังคมของการพัฒนาและเติบโตอยOางยั่งยืน โดยการนำเสนอรูปแบบ

การพัฒนาที่ทันสมัยและเชื่อมโยงกันอยOางมีประสิทธิภาพระหวOางนโยบาย Thailand 4.0 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหOงชาติ และแผนยุทธศาสตร<ชาติ ใหRเปIนรากฐานสำคัญในการพัฒนานวัตกรรมและเศรษฐกิจของประเทศไทยในอนาคต  

โดยมีเป�าหมายและความเชื ่อมโยงระหวOางรายละเอียดของแตOละแผนและกลยุทธ<เพื ่อการพัฒนาที่ยั ่งยืนของประเทศ  

โดยแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหOงชาติไดRรับการอนุมัติจากคณะรัฐมนตรีในเดือนสิงหาคม พ.ศ. 2559 (ค.ศ. 2016) แผนนี้

มีชื่อเรียกอยOางทางการวOา แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหOงชาติ ฉบับที ่ 12 หรือโดยทั ่วไปเรียกวOา Thailand 4.0 

เพื่อสรRางประเทศไทยใหRเปIนประเทศที่มีความเจริญทางดRานเศรษฐกิจดิจิทัล และความเจริญทางสังคมแบบดิจิทัล (digital 

citizenship) โดยมุOงหวังใหRเกิดการเปลี่ยนแปลงในโครงสรRางเศรษฐกิจจากเศรษฐกิจอุตสาหกรรมไปสูOเศรษฐกิจบนฐาน 

แหOงความคิดและนวัตกรรมที่เนRนการพัฒนาธุรกิจที่มีคุณคOาเพิ่มดRวยเทคโนโลยีขั้นสูงและการสรRางผลิตภัณฑ<และบริการที่มี

ความเปIนเลิศ นอกจากนี้ ยังมีการเนRนเพิ่มประสิทธิภาพในกระบวนการการทำงานและการผลิตโดยใชRเทคโนโลยีเขRาชOวยเพิ่ม

ประสิทธิภาพของผลผลิตและลดคOาใชRจOายในอนาคต โดยใชRแผนยุทธศาสตร<ชาติซึ่งถูกนำเสนอโดยรัฐบาลของประเทศไทย 

ในป� พ.ศ. 2558 ซึ่งเปIนแผนการพัฒนาทางระยะยาวที่กำหนดเป�าหมายและกลยุทธ<ทางการปกครองสำหรับประเทศไทย 

ในอนาคตของการพ ัฒนาท ั ้ งด R านเศรษฐก ิจและส ังคมในย ุคด ิจ ิท ัล  (Thai land 4.0)  และย ุคด ิจ ิท ัลส ุดยอด  

(Thailand 4.0 Ultimate) แผนยุทธศาสตร<ชาตินี้มุOงเนRนการสรRางเศรษฐกิจและสังคมที่ยั่งยืน การเสริมสรRางความเปIนเลิศของ

ระบบบริหารจัดการ การสรRางสังคมแหOงการรับรูRและการมีสOวนรOวมของประชาชน และการสนับสนุนการพัฒนาทางอาชีพ 

และการศึกษาเพื่อเสริมความศักยภาพและความเปIนอิสระของประชาชนในยุคดิจิทัลและสรRางการเจริญเติบโตที่ยั่งยืนใน

ประเทศ โดยทั้งสองเอกสารนี้เปIนเอกสารที่กำหนดเป�าหมายและกลยุทธ<ทางการปกครองสำหรับประเทศไทยในระยะยาว  

คือ ใหRประเทศไทยมีความเจริญทางดRานเศรษฐกิจดิจิทัล (digital economy) สามารถผลิตและสOงออกนวัตกรรม เพื่อใหR

ประเทศไทยมีเศรษฐกิจที่แข็งแกรOงและยั่งยืน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560a) การเสริมสรRางอาชีพและการศึกษา เพื่อเพิ่ม

ศักยภาพและความเปIนอิสระของประชาชน โดยทั้งสองแผนนี้นำมาเปIนแนวทางสำคัญในการกำหนดทิศทางในการพัฒนา

ประเทศ เพื่อใหRประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้นในทุกดRาน 

 อยOางไรก็ตาม ป_ญหาการศึกษาในประเทศไทยที่ยังไมOตอบโจทย<การสรRางนวัตกรรม ยังมีป_จจัยครอบคลุมป_ญหาใน

หลายดRาน ประการแรก คือ ระบบการศึกษาที่ยึดติดกับการทำขRอสอบ ซึ ่งกOอใหRเกิดการเรียนรู Rที ่เนRนการจดจำขRอมูล 

เพื่อผOานการสอบ แทนการสOงเสริมการคิดวิเคราะห< ความคิดสรRางสรรค< และการแกRป_ญหาที่สำคัญในการสรRางนวัตกรรม 

อีกป_ญหาหนึ ่ง คือ ยังขาดแนวคิดและวิธีการจัดการเรียนการสอนที่สOงเสริมการคิดนวัตกรรม และขาดการสนับสนุน 

ทางดRานการวิจัยและการพัฒนาหลักสูตร เนื ่องจากมีขRอจำกัดในดRานงบประมาณและโครงสรRางของระบบ (สำนักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา, 2564) ซึ่งยังมีโครงสรRางและกฎระเบียบที่เขRมงวดและไมOยืดหยุOนตามความเปลี่ยนแปลงของโลกและ

เทคโนโลยี นอกจากนี้ยังขาดการเชื่อมโยงระหวOางภาคีที่สำคัญในการสรRางนวัตกรรม ทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และมหาวิทยาลัย 

ยังมีขRอจำกัดในการเชื่อมโยงและการใหRความรOวมมือจากหนOวยงานตOาง ๆ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2561) ทั้งนี้จำเปIนตRองแกRไข

ป_ญหาเหลOานี้เพื่อสรRางสภาวะที่เอื้อตOอการสรRางนวัตกรรมในประเทศไทยใหRเติบโตและเจริญรุOงเรืองตOอไปในอนาคต การแกRไข

ป_ญหาเหลOานี้จะชOวยใหRระบบการศึกษาของประเทศไทยมีความสามารถในการสรRางนวัตกรรมและทำใหRประเทศกRาวหนRาใน

ดRานเศรษฐกิจและสังคมแบบดิจิทัลไดRมากยิ่งขึ้นในอนาคต 
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ตาราง 1  

ประเด็นเป*าหมายการพัฒนานวัตกรรมของประเทศไทยและป=ญหาการศึกษาของไทยที่ยังไมCสอดคลFองกัน 

เปpาหมายการพัฒนานวัตกรรมของประเทศไทย ปaญหาการศึกษาของไทย 

สรRางกลุOมคนที่มีทักษะการคิดวิเคราะห<และแกRป_ญหา ระบบการศึกษาที่เนRนการทOองจำขRอมูลและการสอบ 

สนับสนุนการศึกษาที่เนRนการสรRางสรรค<และความคิดอิสระ ขาดแนวคิดการสอนที่สOงเสริมการคิดนวัตกรรม 

สรRางสภาความรOวมมือระหวOางภาคีในการพัฒนานวัตกรรม ขาดการสนับสนุนในการวิจัยและพัฒนา 

สรRางระบบการศึกษาที่ทันสมัยและยืดหยุOน ระบบการศึกษาที่ไมOคOอยยืดหยุOน 

สOงเสริมความรับผิดชอบทางสังคมและการมีสOวนรOวมของประชาชน ขาดการเชื่อมโยงระหวOางภาคี 

สนับสนุนการศึกษาและการพัฒนาทางอาชีพ ขาดการสนับสนุนในการวิจัยและพัฒนา 

  

เมื่อวิเคราะห<ประเด็นเป�าหมายการพัฒนานวัตกรรมของประเทศไทยและป_ญหาการศึกษาของไทย (ตาราง 1) พบวOา

เป�าหมายการพัฒนานวัตกรรมของประเทศไทยควรเริ ่มจากการแกRไขป_ญหาการศึกษาซึ่งเปIนอุปสรรคใหญOในการสรRาง

นวัตกรรม ระบบการศึกษาในประเทศยังคงเนRนการทOองจำขRอมูลและการสอบมากกวOาการสOงเสริมการคิดวิเคราะห< ความเปIน

สรRางสรรค< และการแกRป_ญหา นอกจากนี้ยังควรสนับสนุนการสอนที่สOงเสริมการคิดนวัตกรรมและการสนับสนุนในการวิจัยและ

พัฒนา เพื่อใหRนักวิจัยและผูRสรRางนวัตกรรมสามารถทำงานอยOางเต็มศักยภาพ ระบบการศึกษายังควรกลับไปสูOพื้นฐานของ 

การสรRางกลุOมคนที่มีทักษะการคิดวิเคราะห<และแกRป_ญหา และสรRางระบบการศึกษาที่ทันสมัยและยืดหยุOน เพื่อใหRเตรียมพรRอม

ในยุคดิจิทัลและสรRางสภาวะที่เอื้อตOอการสรRางนวัตกรรมในประเทศไทยใหRเติบโตและเจริญรุOงเรืองตOอไปในอนาคต 

 

การปรับหลักสูตรเพื่อส>งเสริมให5นักเรียนเกิดการสร5างนวัตกรรม  

 กระทรวงศึกษาธิการไดRริเริ่มโครงการพัฒนาการเรียนรูRในสาระการเรียนรูRวิทยาศาสตร< โดยมีประเด็นการพัฒนา 

การเรียนรูRในสาระการเรียนรูRวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยีในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 

ปรับปรุงเมื่อ พ.ศ. 2560 ที่มีเป�าหมายและแนวทางการพัฒนาทักษะและความรูRทางวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยีสำหรับ

นักเรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อเตรียมความพรRอมใหRกับบุคลากรและการบริหารจัดการดRานการศึกษาวิทยาศาสตร<

และเทคโนโลยีในประเทศไทยในยุคดิจิทัล การพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณและวิทยาการคำนวณ รวมถึงการประยุกต<ใชR

ความรูRและเทคโนโลยีในชีวิตจริง เปIนการเตรียมพรRอมกับความเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี และยังสOงเสริมใหRนักเรียนมีความรูR

ความเขRาใจทางวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยีที่ลึกซึ้งมากยิ่งขึ้น รวมถึงมีจรรยาบรรณและความรับผิดชอบในการใชRความรูRทาง

เทคโนโลยีที่อาจเกิดผลเสียตามมาในภายภาคหนRาไดR 

 การเรียนรู RทักษะการเขียนโคRดเปIนสOวนสำคัญของการศึกษาในยุคดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศที่กRาวหนRา 

ในป_จจุบัน สภาการศึกษาไทยเขRาใจถึงความสำคัญของทักษะนี้และไดRรับการเนRนในหลักสูตรการศึกษาของประเทศ ทักษะ 

การเขียนโคRดหมายถึงการสรRางและเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร<ที่ใชRในการควบคุมและประมวลผลขRอมูลตOาง ๆ ดRวยภาษา

โปรแกรมคอมพิวเตอร<ที่แตกตOางกัน โดยเนRนการเรียบเรียงและการตรวจสอบความถูกตRองของโคRด เพื่อใหRระบบทำงานตามที่

กำหนดอยOางถูกตRองและมีประสิทธิภาพตามมาดRวยนักเรียนไดRรับการฝ¨กทักษะการคิดและแกRป_ญหาอยOางมีระเบียบเพื่อใชRใน

การเขียนโคRดในการสรRางโปรแกรมคอมพิวเตอร<ที่มีคุณคOาและประโยชน<ตOอสังคม (Sun et al., 2023) ซึ่งจากเอกสารของ

สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2564) ไดRระบุใหRนักเรียนเรียนรูRและพัฒนาทักษะการเขียนโคRดผOานองค<ประกอบสำคัญ  

6 ประการ คือ 1) ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร< (programming languages) 2) การทำงานรOวมกับขRอมูล (data handling) 

3) โครงสรRางและอัลกอริทึม (structures and algorithms) 4) การตรวจสอบและการแกRไขขRอผิดพลาด (debugging and 
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troubleshooting) 5) การทำงานรOวมกับผูRอื่น (collaboration) และ 6) ความรับผิดชอบและความสม่ำเสมอ (responsibility 

and consistency) เพื่อใหRไดRผลลัพธ<ที่ถูกตRองและมีคุณภาพ ซึ่งทักษะการเขียนโคRดเปIนทักษะที่มีประโยชน<ในหลายมิติ  

ไมOเพียงแตOในงานดRานเทคโนโลยีและโปรแกรมมิ ่งเทOานั ้น แตOยังเสริมสรRางทักษะคิดเชิงวิเคราะห<และการแกRป_ญหา  

การทำงานรOวมกับผูRอื่น ซึ่งเปIนทักษะที่เปIนประโยชน<อยOางมากในการแกRไขป_ญหาทั่วไปในชีวิตประจำวัน  

 ดังนั้นเป�าหมายของหลักสูตรการศึกษาที่เนRนการคิดเชิงคำนวณในกลุOมสาระการเรียนรูRวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี 

คือ การพัฒนาความรูRและทักษะที่เกี่ยวขRองกับการคิดวิเคราะห< แกRป_ญหา การคRนหาขRอมูล การประยุกต<ใชRความรูR และ 

การใชRเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน โดยการเรียนรูRเกี่ยวกับทักษะการคิดเชิงคำนวณและการใชRทางวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี

เปIนสOวนสำคัญของกระบวนการการศึกษาในหลักสูตรนี้ ผูRสอนมีหลายแนวทางในการสอนเพื่อใหRนักเรียนพัฒนาทักษะและ

ความรูRเหลOานี้ ซึ่งรวมถึงการสอนโปรแกรมคอมพิวเตอร<ที่เปIนเครื่องมือที่มีประโยชน<ในการพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณของ

นักเรียนในระดับชั้นตOาง ๆ โดยใชRภาษาในการเขียนโปรแกรมที่เหมาะสมกับระดับชั้นนั้น และสOงเสริมสิ่งแวดลRอมที่กระตุRนใหR

นักเรียนสนใจที่จะสรRางสรรค<ผลงานดRวยตนเองไดR ซึ่งจะนำไปสูOการพัฒนาการเรียนรูRการเขียนโปรแกรมเพื่อสรRางนวัตกรรมที่มี

ความซับซRอนยิ่งขึ้นตOอไป 

 

แนวทางการใช5ไมโครบิตในการสร5างนวัตกรรม 

 ไมโครบิตเปIนอุปกรณ<ทางเทคโนโลยีที่ถูกพัฒนาขึ้นโดยบริษัท BBC (British Broadcasting Corporation) เปIนสOวน

หนึ่งของโครงการ Make It Digital ของประเทศสหราชอาณาจักร โดยมีเป�าหมายที่จะสOงเสริมการเรียนรูRในดRานเทคโนโลยีและ

การเขียนโปรแกรมใหRกับนักเรียนและเยาวชน อุปกรณ<ไมโครบิตถูกออกแบบมาเพื่อเปIนเครื่องมือการเรียนรูRที่เขRาถึงงOายและ

สนุกสนานสำหรับผู Rเริ ่มตRนในการเขียนโปรแกรมและการสรRางโครงงานทางดิจิทัล ซึ ่งมีลักษณะสำคัญที ่เหมาะสมกับ 

การนำมาใชRในกิจกรรมการเรียนการสอนคือ มีแนวทางการเรียนรูRที่นOาสนใจ (Halfacree, 2017) โดยไมโครบิตนั้นถูกสรRางขึ้น

เพื่อสOงเสริมการเรียนรูRดRานเทคโนโลยีและการเขียนโปรแกรมใหRกับนักเรียน โดยมุOงเนRนการเรียนรูRผOานการสรRางโครงงานและ

การทดลอง มีขนาดเล็กและพกพางOายน้ำหนักเบา ภายในประกอบดRวย ไมโครคอนโทรลเลอร< (microcontroller)  

คือ อุปกรณ<ควบคุมขนาดเล็กที่มีความสามารถประมวลผล ผOานการเขียนโปรแกรมไดR และมีเซนเซอร<ตOาง ๆ เชOน เซนเซอร<

ตรวจจับแรงสั่นสะเทือน ตรวจจับแสง ตรวจจับอุณหภูมิ และมีหนRาจอ LED ที่นักเรียนสามารถใชRในการแสดงผลขRอมูล อีกทั้ง

ยังสามารถพกพาไปไดRทุกที่ ซึ่งนักเรียนสามารถนำไมโครบิตไปใชRในการเรียนรูRและสรRางสรรค<ผลงานที่นOาสนใจไดRตลอดเวลา 

สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชRภาษา Block ภาษา JavaScript  และภาษา Python เพื่อใหRนักเรียนสามารถเรียนรูRการเขียน

โปรแกรมในระดับขั้นสูงไดRอีกดRวย ซึ่งสอดคลRองกับหลักสูตรการคิดเชิงคำนวณในกลุOมสาระการเรียนรูRวิทยาศาสตร<และ

เทคโนโลยีที่เนRนใหRนักเรียนสามารถเขียนภาษา Python ไดRตั้งแตOระดับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 1 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560b) 

นอกจากนี้ ไมโครบิตยังมีความสามารถในการสื่อสารแบบไรRสายผOาน Bluetooth เพื่อทำใหRนักเรียนสามารถสรRางโครงงานที่

เกี่ยวขRองกับการสื่อสารระยะไกลไดRอยOางงOายดาย กลOาวโดยสรุป ไมโครบิตเปIนเครื่องมือที่เหมาะสำหรับการเรียนรูRเรื ่อง

เทคโนโลยี การเขียนโปรแกรม และการสรRางโครงงานที่นOาสนใจ เป¯ดโอกาสใหRนักเรียนสรRางนวัตกรรมและมีความคิด

สรRางสรรค< สOงเสริมการสรRางนวัตกรรมของนักเรียน อุปกรณ<นี้มีความสามารถในการเขียนโปรแกรม  และควบคุมการทำงาน

ของอุปกรณ<เสริมไดRหลายฟ_งก<ชัน ดRวยการนำเทคโนโลยีสมัยใหมOมาใชRในการสรRางนวัตกรรมที่นOาสนใจไดR โดยแนวทางการใชR 

ไมโครบิตเพื่อสรRางนวัตกรรมในสังคมและการเรียนรูR ดังนี้           

      1. การสรRางโครงงานเกี่ยวกับสิ่งแวดลRอม โดยนำไมโครบิตมาใชRในการตรวจวัดขRอมูลสภาพแวดลRอม เชOน อุณหภูมิ 

ความชื ้น แสงสวOาง เปIนตRน นักเรียนสามารถสรRางโครงงานเพื ่อสOงเสริมการปรับปรุงสิ ่งแวดลRอมและสรRางความตระหนัก 

ในการอนุรักษ<สิ่งแวดลRอม 
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       2. การสรRางโครงงานทางการแพทย< โดยนักเรียนสามารถใชRไมโครบิตสรRางอุปกรณ<ทางการแพทย< เชOน ตรวจวัด

อุณหภูมิรOางกายหรือนำเสนอขRอมูลสุขภาพผOานอุปกรณ<นี ้ มีโอกาสสOงเสริมใหRนักเรียนสนใจในสายงานทางการแพทย<และ

วิทยาศาสตร< 

       3. การสรRางโครงงานเกี่ยวกับการศึกษาทางทฤษฎีทางวิทยาศาสตร< โดยนักเรียนสามารถใชRไมโครบิตเปIนเครื่องมือ

ในการตรวจสอบทฤษฎี เชOน การคำนวณหาความสัมพันธ<ของความเร็ว ความเรOง จาการกำหนดระยะทาง และรับคOาของเวลาที่

เปลี่ยนไปจากนา°ิกาจับเวลาของไมโครบิต ซึ่งนักเรียนสามารถใชRไมโครบิตเปIนเครื่องมือในการคำนวณ รOวมกับการสั่งงานไป

หนOวยปฏิบัติการอื่น ๆ ตOอไป 

       4. การสรRางโครงงานเกี ่ยวกับศิลปะและสรRางสรรค< ซึ ่งไมโครบิตไมOใชOเพียงเครื ่องมือเฉพาะดRานเทคโนโลยี 

เทOานั้น แตOยังเปIนสื่อที่นOาสนใจสำหรับการสรRางสรรค<ผลงานศิลปะและสรRางสรรค<โครงงานที่เกี่ยวขRองกับศิลปะดิจิทัล อาทิ  

การสรRางเครื่องมือในการใหRคะแนนทOารำไทย โดยเก็บขRอมูลของการทำทOารำที่ถูกตRองจากครู การสรRางสมการแสดงความสัมพันธ<

ระหวOางมุมและองศาของทOารำที่ถูกตRอง จากนั้นนำไปใชRวัดความสอดคลRองของทOารำจากรูปที่นักเรียนปฏิบัติ  

 ไมโครบิตจึงเปIนอุปกรณ<ที่เหมาะสำหรับการสรRางนวัตกรรมและโครงงานทางเทคโนโลยีที่สรRางสรรค<และมีคุณคOา 

ตOอสังคม การใชRไมโครบิตในการสรRางนวัตกรรมเปIนโอกาสใหRนักเรียนไดRรับประสบการณ<ที ่มีประโยชน<ในการเรียนรู Rและ 

การพัฒนาทักษะทางเทคโนโลยีของตนเอง ทำใหRนักเรียนสามารถสรRางโครงการที่หลากหลาย ตั้งแตOการเขียนโปรแกรมพื้นฐาน

ไปจนถึงการควบคุมอุปกรณ<อิเล็กทรอนิกส<ขั้นสูง นอกจากนี้ยังเปIนการสOงเสริมนักเรียนใหRมีความคิดสรRางสรรค<และแกRป_ญหา

อยOางสรRางสรรค<ซึ ่งเปIนทักษะที่จะมีคุณคOาตลอดชีวิต (Halfacree, 2017) การสอนนวัตกรรมและการคิดสรRางสรรค<โดยใชR  

ไมโครบิตเปIนเครื่องมือในการสอนและสรRางโครงงานเปIนหนึ่งในวิธีที่เหมาะสมในการกระตุRนนักเรียนใหRมีความคิดสรRางสรรค<  

การคิดเชิงคำนวณ และการออกแบบเทคโนโลยีไดRอยOางมีสOวนรOวมและสนุกสนาน (García-Peñalvo & Mendes, 2018)  

ดังรายละเอียดตOอไปนี้ที่นำเสนอแนวทางในการสอน เพื่อใหRเกิดการสรRางนวัตกรรมโดยใชRไมโครบิตในการทำโครงงาน 

      1. เริ่มตRนดRวยพื้นฐานไมโครบิต โดยการสอนควรเริ่มตRนดRวยการสอนพื้นฐานเกี่ยวกับไมโครบิต และลักษณะของ 

การทำงานขั้นพื้นฐาน เชOน การใชRซอฟต<แวร<การเขียนโปรแกรมภาษา Python อยOางงOาย หรือ JavaScript ที่เหมาะสำหรับ  

ไมโครบิตในระดับมัธยมศึกษา นี้จะชOวยใหRนักเรียนเขRาใจการทำงานของไมโครบิตและเริ่มตRนการเขียนโปรแกรมในระดับพื้นฐานไดR 

      2. สรRางโครงงานที่นOาสนใจ โดยใหRนักเรียนทำโครงงานที่เนRนการสรRางนวัตกรรมและการแกRป_ญหาในชีวิตประจำวัน 

ตัวอยOางเชOน การสรRางระบบนา°ิกาดิจิทัลที่มีฟ_งก<ชันควบคุมเครื่องมือการใหRอาหารสัตว<ตามเวลาที่กำหนด การสรRางระบบควบคุม

การเป¯ด-ป¯ดของเครื่องใชRไฟฟ�าภายในบRาน จากการสั่งงานดRวยเสียง เปIนตRน การสรRางโครงงานที่มีประโยชน<ในชีวิตจริงจะสรRาง

ความกระตือรือรRนและความมุOงมั่นในการเรียนรูR 

      3. สOงเสริมการทำงานกลุOม โดยสรRางโอกาสใหRนักเรียนทำงานรOวมกันในโครงงานที่ใชRไมโครบิตนี้ การทำงานเปIนกลุOม

สามารถสOงเสริมการเรียนรูRระดับสูงขึ้น และเสริมความสามารถในการแกRป_ญหาและการสรRางนวัตกรรมตOาง ๆ  

      4. สนับสนุนการทดลองและการลงมือทำ โดยใหRนักเรียนมีโอกาสทดลองและลงมือทำโครงงานอยOางอิสระ  

เป¯ดโอกาสใหRนักเรียนไดRสรRางและทดลองคิดสรRางสรรค<ตามความสนใจของนักเรียน 

      5. ใชRหัวขRอที่นOาสนใจ โดยการเลือกหัวขRอหรือโครงงานที่นOาสนใจและเกี่ยวขRองกับความสนใจของนักเรียนจะสOงผล

ใหRพวกเขามีความกระตือรือรRนในการเรียนรูRและสรRางสรรค<โครงงาน 



 

 

http://so02.tci-thaijo.org/index.php/EDUCU                            Journal of Education Studies Volume 52, No. 4: 2024 

วารสารครุศาสตร) ป,ที ่52 ฉบับที ่4 (ตุลาคม - ธันวาคม 2567)             10/14 

      6. สรRางโอกาสในการนำเสนอผลงาน โดยทRาทายความสามารถของนักเรียนใหRนำเสนอโครงงาน เพื่อเสริมสรRาง 

ความเชื่อมั่นและทักษะในการสื่อสาร 

      7. สรRางระบบสนับสนุน โดยสรRางระบบสนับสนุนและสOงเสริมการเรียนรูRเพิ่มเติม เชOน การใหRคำแนะนำจากอาจารย<

หรือพี่เลี้ยงที่มีความเชี่ยวชาญในการใชRไมโครบิตและการเขียนโปรแกรม 

     ตัวอยOางกิจกรรมการเรียนรูRสะเต็มดRวยไมโครบิต มดีังนี้ 

 

กิจกรรม 1 : สร5างนาtิกาดิจิทัล 

 กิจกรรมนี้นักเรียนสรRางนา°ิกาดิจิทัลโดยใชRไมโครบิต โดยเรียนรูRเกี่ยวกับการเรียนเลขมีคOาและการควบคุมแสดงผลบน

หนRาจอของไมโครบิต (ภาพ 1) 

 

ภาพ 1 

นาGิกาดิจิทัลที่ออกแบบโดยไมโครบิต (Saul, 2017) 

  

 

 

 

 

 

 

กิจกรรม 2 : ตรวจสอบอุณหภูม ิ

 กิจกรรมนี้นักเรียนสรRางเครื่องวัดอุณหภูมิโดยใชRไมโครบิตและเซนเซอร<อุณหภูมิ (ภาพ 2) และเรียนรูRเกี่ยวกับแสงและ

เสียงที่สามารถมีผลตOออุณหภูม ิ

 

ภาพ 2  

เครื่องวัดอุณหภูมิที่ออกแบบโดยไมโครบิต (Tan, 2023) 
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กิจกรรม 3 : ควบคุมหุ>นยนต: 

กิจกรรมนี้นักเรียนสรRางโปรแกรมเพื่อควบคุมการเคลื่อนไหวของหุOนยนต<โดยใชRไมโครบิต เพื่อเรียนรูRเกี ่ยวกับ 

การเขียนโปรแกรมและการควบคุมทางไฟฟ�า (ภาพ 3) 

 

ภาพ 3 

แขนหุCนยนต_ควบคุมโดยไมโครบิต (Tan, 2023) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 กิจกรรมขRางตRนทำใหRเห็นไดRวOา การพัฒนาทักษะสำคัญจากการสอนสะเต็ม ดRวยไมโครบิตชOวยในการพัฒนาทักษะ

การคิดวิทยาศาสตร<และคณิตศาสตร< การทดลองและการแกRป_ญหาทางวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี การสรRางนวัตกรรม 

การสอนสะเต็มดRวย ไมโครบิตสามารถสรRางแรงบันดาลใจใหRกับนักเรียนในการสรRางนวัตกรรมและโครงงานใหมO ๆ ที่ใชR

เทคโนโลยีเพื่อแกRป_ญหาในชีวิตประจำวัน 

 

บทสรุป 

 ไมโครบิตถือเปIนเครื่องมือหนึ่งที่มีศักยภาพสูงในการสรRางนวัตกรรม โดยเฉพาะในดRานการศึกษา การพัฒนาทักษะ 

การคิดเชิงคำนวณและการเขียนโคRดของนักเรียนและนักเรียนทุกวัย การพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณและการแกRป_ญหา  

การใชRไมโครบิตมีศักยภาพในการสรRางนวัตกรรมและสรRางสรรค<ในหลายดRานของชีวิต เชOน การเรียนรูRการเขียนโปรแกรมที่

สนุกสนานและมีการควบคุมอุปกรณ<ทางอิเล็กทรอนิกส< การสรRางเครื่องดนตรีที่นักเรียนสามารถสรRางดนตรีของตนเองไดR  

เปIนวิธีที่สนุกสนานในการฝ¨กการเขียนโปรแกรมและการสรRางสิ่งใหมO โครงงานการวัดอุณหภูมิที่ใชRไมโครบิตเปIนเครื่องมือที่ดีใน

การวัดอุณหภูมิในสิ่งแวดลRอม เชOน การติดตามอุณหภูมิของสวนพฤกษศาสตร<หรือสภาพอากาศ นอกจากนี้ยังมีโครงการสรRางเกม

ที่สนุกสนานและสามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณและการแกRป_ญหาของผู RเลOน และการสรRางโครงงานที่เกี ่ยวกับ

อิเล็กทรอนิกส< เชOน ระบบสั่งงานอุปกรณ<ตOางๆ ผOานการเขียนโปรแกรม นอกจากนี้ ไมโครบิตยังเปIนเครื่องมือที่มีบทบาทสำคัญ

ในการสOงเสริมการเรียนรูRแบบลงมือปฏิบัติจริง (hands-on learning) ที่ชOวยใหRนักเรียนมีโอกาสไดRทดลองและสำรวจทักษะ 

ดRานการเขียนโปรแกรมและการแกRป_ญหา ซึ่งเปIนพื้นฐานสำคัญในการพัฒนาองค<ความรูRดRานวิทยาการคอมพิวเตอร<และ

วิศวกรรมศาสตร< อยOางไรก็ตามการสอนไมโครบิตอาจตRองการครูที่มีความรูRและทักษะในการเขียนโปรแกรมและการจัดการเวลา

และทรัพยากรเพิ่มเติมเพื่อใหRการเรียนรูRเปIนไปอยOางมีประสิทธิภาพในการสอนไมโครบิตอยOางตOอเนื่อง ผูRสอนและนักเรียน 

จึงควรพรRอมรับการเปลี่ยนแปลงและการพัฒนาในการใชRไมโครบิตเพื่อสรRางประสบการณ<การเรียนรูRที่มีคุณคOา 
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 คำแนะนำสำหรับครูที่จะนำไมโครบิตไปใชRในการสอนใหRมีประสิทธิภาพ ควรเริ่มดRวยการศึกษาและฝ¨กการใชRงาน 

ไมโครบิตใหRครบถRวนกOอนนำมาสอนใหRกับนักเรียน เขRาใจการทำงานและความสามารถของไมโครบิตเปIนพื้นฐานสำคัญ  

ครูควรเริ่มดRวยโปรแกรมอยOางงOาย เพื่อใหRนักเรียนเขRาใจหลักการพื้นฐานของโคRดและไมโครบิตกOอนที่จะเขRาสูOโครงงานที่ซับซRอน

ขึ้น สOงเสริมการทดลองและสรRางโครงงานตามความคิดสรRางสรรค<ของนักเรียนเพื่อสรRางสถานการณ<ที่ใหRใหRนักเรียนไดRแสดง

ความคิดสรRางสรรค< ใชRงานคูOมือและแหลOงเรียนรูRออนไลน<เกี่ยวกับไมโครบิต เพื่อเสริมสรRางความรูRและความเขRาใจ สOงเสริม 

การทำงานเปIนกลุOมเพื่อใหRนักเรียนเรียนรูRจากกันและแบOงป_นความรูR เชื่อมโยงกับการพัฒนาทักษะสังคมและการทำงานเปIนทีม 

สรRางโครงงานครบวงจรที่นักเรียนตRองวางแผน สรRาง และนำเสนอผลลัพธ< เชOน ระบบสั่งงานอุปกรณ<ตOาง ๆ ผOานการเขียน

โปรแกรม สอนนักเรียนใหRใชRไมโครบิตเพื่อแกRป_ญหาในชีวิตประจำวัน เชOน การวัดอุณหภูมิหรือการควบคุมแสง และสรRาง

ประสบการณ<การเรียนรูRที่สนุกและนOาทึ่งเพื่อสรRางประสบการณ<ที่สำคัญในการเรียนรูR ติดตามความคืบหนRาของนักเรียนและ 

ใหRคำปรึกษาเมื่อตRองการ สนับสนุนและกระตุRนใหRนักเรียนมีความกระตือรือรRนในการเรียนรูR และสอนนักเรียนใหRไมOเกรงกลัวกับ

การลองผิดลองถูก แมRจะมีผิดพลาดเกิดขึ้นบRางในกระบวนการสรRางโครงงาน ซึ่งการใชRไมโครบิตในการสอนเปIนโอกาสที่ดี 

ในการสรRางการเรียนรูRที ่นOาสนใจและสรRางนวัตกรรม ครูเปIนตัวกำกับสำคัญในกระบวนการนี้ โดยการสรRางสภาพแวดลRอม 

ที่กระตือรือรRนและสรRางความเขRาใจใหRกับนักเรียนเกี่ยวกับทักษะและความสำคัญของการใชRเทคโนโลยีในการแกRป_ญหาและ 

สรRางนวัตกรรม 

 อยOางไรก็ตาม การสอนในประเทศไทยยังไมOประสบความสำเร็จในการสรRางนวัตกรรม เนื่องจากป_ญหาหลายประการ 

เชOน การเนRนการทดสอบและการสอบมาตรฐานที่มาตรฐานสูง ครูบางคนขาดทักษะในการสรRางนวัตกรรมและการใชRเทคโนโลยี

ในการสอน ขาดทรัพยากรทางดRานเทคโนโลยีและสิ่งแวดลRอมที่เหมาะสม ขาดการสนับสนุนจากภาครัฐและเอกชน แบบ 

การเรียนการสอนที ่ย ังคงเหมือนเดิม และขาดการสOงเสริมความคิดสรRางสรรค<การลงมือทำ การแกRไขป_ญหาเหลOานี้ 

อาจตRองการเวลาและความรOวมมือระหวOางครู นักเรียน และผูRบริหารทางการศึกษา การสนับสนุนที่มาจากภาครัฐและเอกชนเปIน

สิ่งสำคัญในการสรRางสภาพแวดลRอมที่สนับสนุนการสรRางนวัตกรรมใหRเกิดขึ้นจากกิจกรรมการเรียนการสอนในประเทศไทย 
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