
 
  วารสารครุศาสตร์ปีที่ 51 ฉบับที่ 3 ประกอบไปด้วย บทความวิจัย 9 เรื่อง ซึ่งนำเสนอมุมมองทันสมัย  
สอดรับกับสถานการณ์ปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและพลิกโฉม 

บทความที่คัดสรรในวารสารฉบับนี้ ประกอบด้วย การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการศึกษา ผลของ Game-
Based Learning ต่อการพัฒนานักศึกษาพยาบาล แนวทางส่งเสริมความสำเร็จในการเรียนออนไลน์ การพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดจิตตปัญญาศึกษาเสริมด้วยวิศวกรสังคม การเรียนรู้ด้วยการนําตนเอง การจัดการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด -19 การวางแผนยุทธศาสตร์ชีวิตด้วยรูปแบบ 
AFTER ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ความดีเป็นฐาน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบร่วมกับแนวคิดความผูกพันต่อโรงเรียนของครอบครัวและชุมชน และรูปแบบกลไกการขับเคลื่อนระบบ
ธนาคารสะสมผลการเรียนรู้สำหรับการบริหารจัดการศึกษาเรียนรู้ตลอดชีวิต 

วารสารครุศาสตร์เผยแพร่องค์ความรู้และประสบการณ์ที่มีค่าของนักวิจัยและนักวิชาการทางด้าน
การศึกษาทั้งในและนอกสถาบัน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้อ่าน และเป็นพ้ืนที่ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ของ 
ผู้ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาของประเทศ นำไปสู่แรงบันดาลใจในการริเริ่ มและขยายผลให้เกิดนวัตกรรม 
ทางการศึกษาท่ีสามารถแก้ปัญหาให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนและพร้อมรับการเปลี่ยนต่อบริบทของโลกในอนาคต  
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